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SOFTWARE ZUM ERSTELLEN VON STICKMUSTERN

PE%‘DESIGNII

Bedienungsanleitung

Lesen Sie dieses Dokument vor Verwendung der Software durch.




Herzlichen Gliickwunsch zu lhrer Wahl unseres Produktes!

Vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Um eine optimale Leistung des Gerates
und einen sicheren und ordnungsgemaRen Betrieb zu gewahrleisten, lesen Sie dieses Bedienungsanleitung
aufmerksam durch, und bewahren Sie es gemeinsam mit der Kaufrechnung an einem sicheren Ort auf.

Lesen Sie die folgenden Informationen, bevor Sie
das Produkt verwenden

Fur das Entwerfen schoner Stickdesigns
+ Mitdiesem System kénnen Sie eine Vielzahl an Stickdesigns erzeugen. Zudem unterstitzt es
eine groRere Bandbreite an Stickattributeinstellungen (Stickdichte, Stichlange usw.). Das
endglltige Ergebnis hangt jedoch von lhrer jeweiligen Ndhmaschine ab. Wir empfehlen, mit
Ihren Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das endgiiltige Material verarbeiten.

Fur einen sicheren Betrieb
+  Speichern Sie keine Dateien zum Ubertragen oder Aufbewahren auf dem ,PE-DESIGN Softwareschliissel“.
» Stecken Sie den ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ nicht in die Nahmaschine ein.

Fir eine hohere Lebensdauer
* Vermeiden Sie bei der Aufbewahrung des ,PE-DESIGN Softwareschlissels* direktes Sonnenlicht
und Orte mit hoher Luftfeuchtigkeit. Bewahren Sie den ,PE-DESIGN Softwareschliissel” nicht
neben einer Heizung, einem Bligeleisen oder sonstigen heilden Gegenstanden auf.
» Schiitten Sie kein Wasser oder sonstige Flissigkeiten auf den ,PE-DESIGN Softwareschllssel”.
» Vermeiden Sie, dass der ,PE-DESIGN Softwareschlissel* herunterfallt oder gestof3en wird.

Info zu Reparaturen oder Einstellungen
» Wenn eine Fehlfunktion auftritt oder eine Einstellung erforderlich ist, wenden Sie sich an ein
Servicecenter in Ihrer Nahe.

Hinweis
» Da dieses ,PE-DESIGN Softwareschliissel“-Gerat fiir die Ausfiihrung des Programms
erforderlich ist, entspricht sein Ersatzwert dem Einzelhandelspreis der Software. Bewahren
Sie es an einem sicheren Ort auf, wenn Sie es nicht verwenden.
*  Weder in dieser Bedienungsanleitung noch in der Kurzanleitung wird erldutert, wie man den
Computer unter Windows verwendet. Informationen hierzu finden Sie in den Windows-Handbtichern.

Anmerkung zum Copyright

Jegliche Warenzeichen und Produktnamen von Unternehmen, die auf Produkten von Brother
auftauchen, dazugehérige Dokumente und weitere Materialien sind allesamt Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Unternehmen.

Vorsicht
Die zu diesem Produkt gehtrende Software ist durch Urheberrechtsgesetze geschiitzt. Diese
Software darf nur in Ubereinstimmung mit den Urheberrechtsgesetzen verwendet und kopiert werden.

DIESE ANLEITUNGEN AUFBEWAHREN
Dieses Produkt ist fiur die Verwendung im Haushalt bestimmt.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer
Website unter:
www.brother.com oder http://s.brother/cppab/
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Einfuhrung

Dieser Abschnitt enthalt allgemeine
Informationen zu den grundlegenden
Softwareanwendungen und
Supportinformationen.




Benutzung der Handbiicher

Benutzung der Handbucher

Mit dieser Software werden die folgenden Handbucher geliefert.

Kurzanleitung

Lesen Sie diese Anleitung vor Verwendung der Software durch. In dieser Anleitung werden fir den ersten
Einsatz der Software Anweisungen und notwendige VorsichtsmalRnahmen beschrieben. Die zweite Hélfte
enthalt Lernprogramme zu Hauptfunktionen flr das Erstellen von Stickmustern sowie Projektbeispiele.

Bedienungsanleitung

In diesem Handbuch wird die Verwendung der PE-DESIGN-Software beschrieben.

Lesen Sie zuerst ,PE-DESIGN Softwareschlissel®, ,Ausfliihren/Beenden von Anwendungen®, ,Vergleich der
mit PE-DESIGN 11 erstellten Datentypen®, ,Beispiel fir Importieren von Stickdaten® und ,Beschreibung der
Programmfenster, um sich die allgemeinen Informationen zu den grundlegenden Softwareanwendungen vor
Augen zu fihren.

Lesen Sie dann ,Layout & Editing-Standardfunktionen®. In diesem Kapitel finden Sie Beispiele dafir, wie Sie
Stickmuster mit grundlegenden Funktionen von Layout & Editing erstellen und Muster auf die Stickmaschine
Ubertragen kénnen. Erstellen Sie mit diesen Verfahren gleich richtige Stickmuster.

In den Kapiteln der jeweiligen Anwendung sind nitzliche Funktionen und verschiedene Einstellungen
beschrieben. Jeder anschauliche Titel erméglicht Ihnen das schnelle Auffinden der Information, die Sie
benoétigen. Befolgen Sie in den Kapiteln, die Lernprogramme enthalten, die Anweisungen, um die
verschiedenen Funktionen auszuprobieren. Lesen Sie im Anschluss die detaillierten Beschreibungen.

In den nachfolgenden Kapiteln finden Sie noch weitere Informationen. Lesen Sie bei Bedarf das
entsprechende Kapitel.

Unterstitzung/Kundendienst: Enthalt Garantieinformationen fiir dieses Produkt und erklart das Verfahren zur
Softwareaktualisierung.

Erganzung: Enthalt Funktionsbeschreibungen, Informationen zu den im Dialogfeld [Optionen] verfligbaren
Einstellungen sowie Tipps und VorsichtsmaRnahmen zur Nutzung des vollen Funktionsumfangs der Software
und dariber hinaus Verfahren zur Problemlésung.

Referenz: Enthalt Listen der Stickarten, Stickattribute und Schriftarten.

Die Verfahren in diesem Handbuch sind zur Verwendung unter Windows 10 geschrieben. Wird diese Software
auf einem anderen Betriebssystem als Windows 10 verwendet, kdnnen die Verfahren und die Dialogfenster
leicht abweichen.

M Offnen des Online-Benutzerhandbuchs
Es ist ein Online-Benutzerhandbuch verfiigbar, das auch tber mobile Gerate abgerufen werden kann.

http://s.brother/cmpaa/

Anzeige im Bildschirm [Start] (fiir Benutzer von Windows 10)

Klicken Sie auf ﬂ Klicken Sie auf [PE-DESIGN 11] und wéahlen Sie dann [Online-Benutzerhandbuch].

M

» Fir Nutzer von Windows 8.1: Positionieren Sie den Mauszeiger im [Start]-Bildschirm, um den nach unten
zeigenden Pfeil in der linken unteren Ecke des Bildschirms anzuzeigen (links unter den Kacheln), und
klicken Sie darauf.

Wabhlen Sie aus der angezeigten Liste von Anwendungen [Online-Benutzerhandbuch] unter dem Titel
[PE-DESIGN 11] aus.

« Fiir Nutzer von Windows 7: Klicken Sie auf §3 und wéahlen Sie dann [Alle Programme]. Klicken Sie auf
[PE-DESIGN 11] und wahlen Sie dann [Online-Benutzerhandbuch].
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Benutzung der Handbiicher

Anzeige in der Anwendung

Klicken Sie im Fenster jeder Anwendung auf [Hilfe]. In [Design Database] befindet sich [Hilfe] in der
Meniileiste am oberen Rand des Fensters.

In anderen Anwendungen befindet es sich in der rechten oberen Ecke des Fensters.

M

» Eine PDF-Version der Bedienungsanleitung ist ebenfalls verfiigbar. Diese kann auch aufgerufen werden,
wenn der Computer offline ist. Rufen Sie die PDF-Version der Bedienungsanleitung wie unten beschrieben

auf.

+ Nutzer von Windows 10: Klicken Sie auf ﬂ Klicken Sie auf [PE-DESIGN 11] und wahlen Sie dann
[Bedienungsanleitung].

# FUr Nutzer von Windows 8.1: Positionieren Sie den Mauszeiger im [Start]-Bildschirm, um den nach
unten zeigenden Pfeil in der linken unteren Ecke des Bildschirms anzuzeigen (links unter den Kacheln),

und klicken Sie darauf.
Wahlen Sie aus der angezeigten Liste von Anwendungen [Bedienungsanleitung] unter dem Titel

[PE-DESIGN 11] aus.
+ FUr Nutzer von Windows 7: Klicken Sie auf E und wahlen Sie dann [Alle Programme]. Klick Sie auf
[PE-DESIGN 11] und klicken Sie auf [PDF]; wahlen Sie dann [Bedienungsanleitung].
+ Adobe® Reader® ist fir die Anzeige und zum Ausdrucken der PDF-Version der Bedienungsanleitung
erforderlich.

+ Wenn Adobe® Reader® nicht auf Ihrem Computer vorhanden ist, muss es installiert werden. Das
Programm kann von der Adobe Systems Incorporated Website (https://www.adobe.com/)
heruntergeladen werden.
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Unterstiutzung/Kundendienst

Unterstutzung/Kundendienst

Technischer Kundendienst

Bitte wenden Sie sich bei Problemen an den technischen Kundendienst. Die Adresse des technischen
Kundendienstes in lhrer Umgebung erfahren Sie auf der Brother-Website (www.brother.com). Haufig gestellte
Fragen (FAQ) und Informationen zu Software-Aktualisierungen finden Sie im Brother Solutions Center unter
(http://s.brother/cppab/).

a

» Halten Sie die Informationen bereit, wenn Sie sich an den technischen Kundendienst wenden.
+ Achten Sie darauf, dass das Betriebssystem lhres Computers auf dem neuesten Stand ist.
+ Notieren Sie Hersteller und Modell lhres Computers und des Windows-Betriebssystems.
(Systemanforderungen siehe Kurzanleitung.)
+ Informationen uber angezeigte Fehlermeldungen. Diese Informationen helfen, Ihre Fragen schneller zu
beantworten.
¢ Achten Sie darauf, dass PE-DESIGN 11 auf dem aktuellen Stand ist.

Online-Registrierung (AuBer Lander im europaischen
Raum)

Wenn Sie rechtzeitig Uber Upgrades informiert werden und Informationen Uber zukiinftige
Produktentwicklungen und -verbesserungen erhalten mochten, kénnen Sie Ihr Produkt wie im Folgenden
beschrieben auf einfache Weise online registrieren lassen.

Klicken Sie auf [Hilfe] unter Layout & Editing und dann auf [Online-Registrierung], um den installierten Web-
Browser zu starten und die Online-Registrierungsseite auf unserer Website zu 6ffnen.

Die Online-Registrierungsseite der Website wird angezeigt, wenn folgende Adresse in der Adressleiste des
Browsers eingegeben wird.
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http://s.brother/pedesignonlinereg/

M

Die Online-Registrierung ist in bestimmten Landern und Regionen nicht moglich.




Unterstiutzung/Kundendienst

Prufen auf die neueste Programmversion

Klicken Sie auf [Hilfe] unter Layout & Editing und anschlielend auf [Auf Updates prifen].

Die Software wird darauf tiberprift, ob es die neueste Version ist.
Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden Sie die neueste Version.

Auf neueste Version prifen

i/ Das neueste Update fur PE-DESIGN ist bereits installiert.

v Beim Programmstart immer auf neueste Version priifen

Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden Sie nicht die neueste Version. Klicken Sie
auf [Ja] und laden Sie anschlieRend die neueste Software-Version von der Website herunter.

Auf neueste Version priifen

Die neueste VYersion dieses Programms ist im
2 Intemet verfugbar.

v
’ Michten Sie die Version herunteraden und
daz Programm aktualizsieren’?

¥ Beim Programmstart immer auf neueste Yersion priffen

Ja I Mein Dietails priifen..

M

Wenn das Kontrollkastchen [Beim Programmstart immer auf neueste Version priifen] aktiviert ist, wird
die Software beim Programmstart darauf tberprift, ob eine neuere Version verfligbar ist.
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PE-DESIGN Softwareschlissel

PE-DESIGN Softwareschlussel

Damit PE-DESIGN 11 verwendet werden kann, muss der enthaltene ,PE-DESIGN Softwareschlissel” in

einen USB-Anschluss des Computers eingesteckt sein.
Der ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ verhindert die nicht autorisierte Verwendung dieser Software. Die
Software kann nicht gestartet werden, wenn der ,PE-DESIGN Softwareschlissel” nicht eingesteckt ist.

<>
/
S
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* Design kann sich andern.

a

* Der ,PE-DESIGN Softwareschlissel” kann nicht als USB-Datentrager verwendet werden. Speichern Sie
keine Stickmusterdateien auf dem ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ zur Ubertragung oder Speicherung.

* Wenn der ,PE-DESIGN Softwareschlissel” in einen USB-Anschluss des Computers eingesteckt wird, wird
das Dialogfeld [Automatische Wiedergabe] angezeigt. Verwenden Sie dieses Dialogfeld nicht. Klicken

Sie auf . um das Dialogfeld zu schlieen, und starten Sie dann PE-DESIGN 11.

PE-DESIGN (E2)

Wahlen Sie eine Aktion fur Wechseldatentrager.
! Laufwerk fur Sicherung konfigurieren
£l Dateiversionsverlauf
Speichereinstellungen konfigurieren
Einstellungen
Ordner offnen, um Dateien anzuzeigen
Explorer

. Keine Aktion durchfihren

* Wenn die Meldung ,M&chten Sie "PE-DESIGN (E:)" Gberpriifen und reparieren?” angezeigt wird, wéhlen
Sie [Ohne Uberpriifung fortsetzen] und starten Sie anschlie®end PE-DESIGN 11. Die
Laufwerksbezeichnung fir PE-DESIGN variiert je nach Computer.

= Microsoft Windows

& Mochten Sie "PE-DESIGN (E)" tberpriifen und reparieren?

Es besteht unter Umstnden ein Problem mit einigen Dateien auf diesem Gerdt oder
Datentrager. Magliche Ursache: Das Gerat od tfernt, bever alle
Dateien darauf geschrieben wurden.

—> Uberprifen und reparieren (empfohlen)
Dadurch werden zukunftige Probleme beim Kopieren von Dateien auf das Gerat
oder den Datentriger verhindert.

— Ohne Uberprifung fortsetzen

« Klicken Sie zum Trennen des ,PE-DESIGN Softwareschlissels“ vom Computer auf [Start] — [Explorer],
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,PE-DESIGN Softwareschliissel“ und klicken Sie dann auf
[Auswerfen].

* Formatieren Sie den ,PE-DESIGN Softwareschliissel” nicht.

* Wir empfehlen, die Software zu sichern, damit Sie bei unerwarteten Problemen vorbereitet sind.
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Vergleich der mit PE-DESIGN 11 erstellten Datentypen

Vergleich der mit PE-DESIGN 11
erstellten Datentypen

Es werden drei Datentypen in PE-DESIGN 11 verwendet.

Stickmuster: Interne Stickdaten (erstellt durch eine Konvertierung in PE-DESIGN 11)

Textmuster: Daten, die mit den Werkzeugen [Text] erstellt wurden

Formmuster (Umrandungsmuster): Daten, die mit den Werkzeugen [Formen] erstellt wurden. Eine
einheitliche Stickrichtung bzw. mehrere Stickrichtungen werden auf eine ganze Flache angewandt.

Jeder Datentyp kann wie unten gezeigt in einen anderen Typ konvertiert werden. Die Pfeile geben an, in welchen
Richtungen die Daten konvertiert werden kénnen. Die Methoden zur Bearbeitung variieren je nach Datentyp.

Textmuster

Stickmuster

Formmuster

Andern Sie die Form durch Bearbeitung der
Nadeleinstichpunkte.

Bearbeiten Sie den Text oder andern Sie die
Schriftart.

Stickmuster

Sie kdnnen Punkte (Nadeleinstichpunkte) bearbeiten
(Umformen durch Verschieben/Ldschen von Punkten
oder Aufteilen/Verbinden von Linien in den Punkten) und
Stiche aufteilen; Flachenstich und Randnahtstich sowie
Stickattribute kdnnen Sie jedoch nicht festlegen.

Textmuster

Sie kénnen den Text durch Eingeben/Léschen von
Zeichen bearbeiten, Textattribute festlegen (wie
zum Beispiel Schriftart oder Transformationsform)
und Stickattribute festlegen.

00 ©0e0 M

Andern Sie die Form durch Bearbeitung der Pfade.

10

Formmuster

Sie kénnen Flachenstich und Randnahtstich sowie
Stickattribute festlegen, Pfade bearbeiten (durch
Verschieben/Léschen von Punkten, Umformung
durch Verschieben von Ziehpunkten oder durch
Aufteilen/Verbinden von Linien in den Punkten), die
Stickrichtung &ndern, Stanzmuster eingeben/
bearbeiten, Relief-/Gravureffekte anwenden,
Uberlappende Bereiche entfernen/
zusammenflhren, Aussparungen sticken,
Umrandungen aufteilen sowie Versatzlinien und
Blumenmuster erstellen.

Wenn zum Beispiel ein Stickmuster in Formen
konvertiert wird, kdnnen die Sticktypen und die
Stickattribute gedndert werden, und die Formen
lassen sich einfach bearbeiten und in der GroRRe
andern. Wenn ein Textmuster in Formen konvertiert
wird, kénnen die Stickrichtung und die
Zeichenformen bearbeitet und Versatzlinien erstellt
werden.

Funktionen, die bei einem Datentyp nicht verfiigbar
sind, kdnnen ausgefihrt werden, nachdem die
Daten in einen anderen Typ konvertiert wurden.
Konvertieren Sie die Daten in den Typ, bei dem Sie
die erforderlichen Funktionen zum Erstellen der
gewlnschten Stickdaten ausfiihren kdnnen.
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Ausfiihren/Beenden von Anwendungen

Ausfuhren/Beenden von Anwendungen

Ausfiihren von Anwendungen

Klicken Sie im Bildschirm auf H und dann auf [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)] unter dem Titel [PE-DESIGN 11].

Beim Starten der Anwendung erscheint der Start-Assistent.
»»> ,Der Start-Assistent” auf Seite 12

B ecoesieh
a Design Center
E Design Database
li.‘ Font Creator

&¥ PE-DESIGN 11 (Layout & Editing) Paint

Programmable Stitch Creator

]|

e

G

E Stitch Design Factory

i) [ =

M

Fir Nutzer von Windows 8.1: Klicken Sie auf den Pfeil nach unten in der Ecke unten links im Bildschirm
[Start], um die Ansicht [Apps] anzuzeigen, und klicken Sie dann [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)] unter
dem Titel [PE-DESIGN 11].

Fiir Nutzer von Windows 7: Klicken Sie auf | dann auf [Alle Programme], dann auf [PE-DESIGN 11]
und anschlieBend auf [PE-DESIGN 11 (Layout & Editing)].

Beenden von Anwendungen

Klicken Sie auf @ dann auf [Beenden].

Unbenannt - Layout & Edit

Zuletzt verwendete Dateien

Iz
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Ausfiihren/Beenden von Anwendungen

Der Start-Assistent

Beim Starten von [Layout & Editing] erscheint der e %

folgende Assistent. . ) . .
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um

(2] (1] © 0 Muster aus [Umrandungen] des
— 'g ' Fensterbereichs [Importieren] zu
@ Zuletzt verwendete Dateien im portieren .
S —
Einfache Erstellung VS i p 0 z':{?';
[E2] veaaions enersn - Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um
Oy 1] Muster aus [Design-Bibliothek] des
e St e o et Fensterbereichs [Importieren] zu

— @ Stickrahmengraie und Stoff einstellen =
Stickmuster importieren E Selmiser inen
A Q|| 1w ] v v bt e Zuletzt verwendete Dateien
oo Progtmmstat mmer ustien Wabhlen Sie eine der Miniaturansichten
| | Do e scin —l der zuletzt verwenden Datei aus der Liste
o é é@ ® 6 ® é aus und klicken Sie anschlieBend auf

g importieren.
1

[Offnen], um die Datei zu laden. rsn
o Bedienungsanleitung 6ffnen &
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die @ Stickmuster 6ffnen =)
Bedienungsanleitung (im HTML-/PDF- Klicken Sie auf diese Schaltflache, um §
Format) zu 6ffnen. eine Stickdatendatei (.pes) zu 6ffnen. @
»» Layout & Editing-Datei 6ffnen” auf
@ Designschablone verwenden Seite 101
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
den [Schablonen-Assistent] zu starten. @ Design Database starten zur
» ,Lernprogramm 2: Schablonen Verwaltung von Stickmusterdateien
verwenden® auf Seite 112 Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
Design Database zu starten.
9 Stickmuster aus Bildern erzeugen »» ,Design Database* auf Seite 272
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
den Assistenten zum Erstellen eines m Assistent beim Programmstart immer
Stickmusters von einem Bild zu starten. ausfiihren
»»  Stichassistent: Bild automatisch in ein Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen,
Stickdesign konvertieren” auf Seite 142 und wenn der Assistent bei jedem Starten von
LImportieren von Bilddaten* auf Seite 163 Layout & Editing gestartet werden soll.
e StickrahmengroBe und Stoff einstellen @ Diesen Assistenten schlieRen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
GroRe der Designseite (Grofle des den Start-Assistenten ohne Ausfiihren
Stickrahmens) einzustellen. einer Funktion zu schlieRen.
Sie kénnen den Stoff auswahlen, den Sie
besticken méchten, und die flr diesen
Stoff geeigneten Stickattribute einstellen. D:I

Um den Assistenten wahrend der Verwendung

>, Festlegen der Einstellungen fir von [Layout & Editing] zu ffnen, klicken Sie auf

Designseite” auf Seite 16 und ,Laden
einer Gruppe von Einstellungen aus der oben im Fenster (in der [Symbolleiste fiir

Liste” auf Seite 213 .
den Schnellzugriff]) oder klicken Sie auf @ und

e A wahlen Sie dann [Tutor] aus dem Befehlsmenu.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
Muster aus [Text] des Fensterbereichs
[Importieren] zu importieren.

12



Beschreibung der Programmfenster

Beschreibung der Programmfenster

Das Layout & Editing-Fenster

o ‘ @* Unbenannt - Layout & Editing — | [u] |><
I Startseite | Bild  Ansicht | Ovtionen - Hilfe ~
senneigen [ A q &= O U orenen/kippen - [I] stanzen/Relier ~ Applikations-Assistent E
f‘ Kopieren  3f&~ +] B2 8 Grose... Ub, dermn ~ Stickaufnaner
wamen Texl Formen ) %y Muster Anordnung Hintergrundfallung senden
Einfagen ~ (TR 5 Gruppe . Text ausrichten ~ Cutwark-Assistent 5
Whlen schenablage Werkzeuge Importieren Bearbeiten Assistenten Sticken
9 —Cese: = DO ]
[Fevomge (] . 1%0 12 180, |importieren 2 x
-] % - %'_' ~ Impartie.. B Farbe Ui Stickattri... AB Textatri..
- »
Von DesignBiblothek. -
Kategatie Floral B
;E% h
E TI00117.pes 33100214b.pes 33100227 pes
35100306b.pes 33100306c pes 33100627, pes
@ E1Sapes T Eapes F0Hapes v
E
g v
< >
Il > B —— T AwoBlen
i s (&)
Yool Yoy 4 0 Y1 Y0 Ysr00 | O - [0~ H-
m—mn F1 kannen Sie das Online-Benutzerhandbuch aufrufen, i_“\.H:f\l.\l@H@;\luz% e 7] o

o Schaltflache ,,Anwendung“
Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anzeige eines Menls mit Befehlen zur
Dateiverarbeitung, wie zum Beispiel
[Neu], [Speichern], [Drucken] und
[Design-Einstellungen].

Meniiband

Klicken Sie oben auf eine Registerkarte, um
die entsprechenden Befehle anzuzeigen.
Wéhlen Sie den gewunschten Befehl anhand
des Namens unter jeder Gruppe aus. Wenn

Sie auf einen Befehl klicken, der mit

markiert ist, wird ein Menii angezeigt, das eine
Auswahl von Befehlen enthalt.

Je nach ausgewahltem Werkzeug oder
Stickmuster kdnnen auch einige andere
Registerkarten erscheinen. Diese
Registerkarten enthalten verschiedene
Befehle zur Ausfiihrung von Funktionen mit

dem aktiven Werkzeug oder dem Stickmuster.

13

® o ®|—®

Beispiel: Wenn das Werkzeug ,Formen
(Rechteck)” ausgewanhlt ist

Unbenannt - Layout & Editing Formen

—-/ Startseite Bild

%

Wahlen

Ansicht Umrisslinie

:v WA Tickzackstich -

i Nicht genaht (Flache) -

Sticken

‘Wahlen || Eckenradius

9 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
Diese Symbolleiste enthalt die am
haufigsten verwendeten Befehle. Da diese
Symbolleiste unabhangig von der gerade
gewahlten Meniband-Registerkarte immer
angezeigt wird, kdnnen lhre am haufigsten
verwendeten Befehle durch Hinzufligen
noch einfacher aufgerufen werden.

»»  Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
anpassen” auf Seite 363

e Schaltflache ,,Optionen*
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
andere Anwendungen zu starten, und zur
Festlegung von Anwendungseinstellungen,
wie z. B. die Anwender-Garntabelle.
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@ schaltfiiche ,Hilfe*
Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anzeige der Bedienungsanleitung und
von Informationen Gber das Programm.

@ Fensterbereich ,,Stickfolge“
In diesem Fensterbereich wird die
Stickreihenfolge angezeigt. Durch Klicken
auf die Schaltflachen am Fenster oben
kénnen Sie die Stickreihenfolge oder die
Garnfarbe andern.

0 Fensterbereiche Importieren/Farbe/
Stickattribute/Textattribute
Dieser Fensterbereich enthalt
Registerkarten flir das Importieren von
Stickmustern sowie die Festlegung von
Garnfarben, Stickattributen und
Textattributen. Klicken Sie auf eine
Registerkarte, um die verfugbaren
Parameter anzuzeigen.

@ Fensterbereich ,,Stichsimulator®
Der Stichsimulator zeigt, wie das
Stickmuster von der Maschine gestickt
und wie die Stickerei aussehen wird.

e Designseite
Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache,
der gespeichert und bestickt werden
kann.

@ Arbeitsbereich

@ Statusleiste
Auf der Statusleiste wird die GroRRe der
Stickdaten, die Stichanzahl oder eine
Beschreibung des ausgewahlten Befehls
angezeigt.

@ Schaltflachen ,,Ansichtsmodus*

Klicken Sie auf eine Schaltflache, um den
Modus ,Ansicht* zu andern.

@ Schaltflache ,,Gitter zeigen“
Klicken zum Anzeigen/Ausblenden des
Gitters.

@ Schaltflache ,,Eigenschaften des
Stickmustergenerators®
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein
Dialogfeld mit Stickinformationen der
Stickdaten aufzurufen.

@ Zoom-Schieberegler
Zeigt den aktuellen VergréRerungsfaktor
an. Klicken Sie darauf, um einen Wert fur
den VergroRerungsfaktor einzugeben.
Durch Ziehen des Schiebers kdnnen Sie
den VergroRerungsfaktor ebenfalls
andern.

14

Beschreibung der Programmfenster

M

« Die Fensterbereiche 6, 7 und 8 kbnnen in der
Gruppe [Ein-/Ausblenden] auf der
Registerkarte [Ansicht] ein- bzw. ausgeblendet
werden. AuRerdem koénnen diese
Fensterbereiche als separate Dialogfenster
(Unverankert) oder an das Hauptfenster
angehangt (Andocken) dargestellt werden.

» Setzen Sie den Mauszeiger auf einen Befehl,
um einen Bildschirmtipp mit einer Beschreibung
des Befehls und Anzeige des Tastaturbefehls
anzuzeigen.

»-—/ Startseite Bild Ansicht

| E % Duplizieren | Q
‘ i s U

nordnen ~
Text  Former

Zwischenablage Wer

NDSHe: ~E0E -

| Neu (Strg=N)

[ Erzeugt eine neue Stickmusterseite,

L
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Beschreibung der Programmfenster

Beispiel fur Importieren von Stickdaten

B Verwenden des Fensterbereiches
»importieren®

Stickdaten kdnnen im Fensterbereich [Importieren]

importiert werden.

Importieren B X
1 Importie.., I Farbe fifi Stickattri.. AB Textattri...

o Yon DesignEibliothek. =
e Kategarie Floral <
(3] g

L R

3M00117.pes 3310021 4b.pes 33100227, pes

& i

33100306b.pes 33100306c.pes 3300527 pes

<+

res TANFLA nes

TUNMETRA e 27 v

o | Importieren |

o Von

Wahlen Sie den Musterspeicherort.

e Kategorie
Wahlen Sie eine Musterkategorie.
Es werden die Kategorien des im
Listenfeld [Von] ausgewahlten
Musterspeicherorts aufgelistet.

9 Die Muster in der Kategorie, die im
Listenfeld [Kategorie] ausgewahlt wurde,
werden in der Liste angezeigt.

Wenn Sie auf ein Muster zeigen und die
linke Maustaste gedrickt halten, wird ein
gepunktetes Feld in der Designseite
angezeigt. So kdnnen Sie die Grofle des
Musters Gberprifen.

Q Importieren
Klicken Sie auf die Schaltflache, um das
ausgewahlte Muster zu importieren.

M

» Das Muster kann auch durch Doppelklicken auf
das Muster in der Liste oder durch Ziehen des
Musters auf die Designseite importiert werden.

» Es ist nicht méglich, mehrere Dateien fiir den
gleichzeitigen Import zu markieren.

»» . Von einem Ordner” auf Seite 102 und ,Von
einer Stickkarte” auf Seite 103

15

H Verwenden von Importbefehlen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Muster importieren] in der
Gruppe [Importieren] und klicken Sie dann
auf [Aus Design-Bibliothek], [aus Datei],
[von Karte] oder [Dekormuster] im Men

[Importieren].

Unbenannt - Layout & Editing
Ansicht
A q’ (@ = F:II é‘:J‘zlrhn Kippen

Muster

TE'Xt FUT‘E” @ % importieren~

Werkzeuge

5® -

Anordnung

i Gruppe ~

Importieren Bearbe
Aus Design-Bibliothek...
| B3 aus patei..

[« von Karte.

{3} Dekormuster

@ von Vektorbild...

% Von Design Center

— Der Fensterbereich [Importieren] wird auf
der rechten Seite des Bildschirms
angezeigt.

M

Der Fensterbereich [Importieren] kann auch
durch Aktivieren des Kontrollkastchens
[Importfenster] auf der Registerkarte [Ansicht]
angezeigt werden.

Unbenannt - Layout & Editing

. Faden abschneiden anzeigen ﬁi‘ > | ‘ [l Attribute -
!
@ Einstellungen fir realistische Ansicht B 22V \ Importfenster
stisch tickfalg -
[T Referenzfenster
Ansichtsmodus Ein-/Ausblenden

Wenn der Fensterbereich [Farbe], der
Fensterbereich [Stickattribute] oder der
Fensterbereich [Textattribute] angezeigt wird,
klicken Sie auf die Registerkarte [Importieren],
um den Fensterbereich [Importieren] aufzurufen.

| Assistenten || sticken |

i
o x

Importieren
* | 8 importie...| B Farbe Jii Stickattri.. AB Textattri...
Yon | Design-Biblicthek =
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Grundlegende Softwareeinstellungen

Grundlegende Softwareeinstellungen

Festlegen der Einstellungen fiur Designseite

Farbe und GroRe der Designseite konnen geandert werden. Sie kdnnen die Grofie fir eine Designseite
entsprechend der Rahmengréfie auswahlen, die Sie fur lhre Stickmaschine verwenden. Die Festlegung einer
benutzerdefinierten GroRe der Designseite fur Stickmuster, die aufgeteilt und in mehreren Abschnitten
gestickt werden, ist ebenfalls mdglich.

1

Klicken Sie auf @ dann auf [Design-

Einstellungen].

@] pruck

@ Design-Einstellungen...

% Designeigenschaften

Unbenannt - Layout & |

Zuletzt verwendete Dateien

‘ ﬁ Stoffwahler

Geben Sie die Einstellungen fir die

Designseite ein und klicken Sie dann auf [OK].

| |
Design-Einstellungen
Designsete | Ausgabe |
Maschinertyp.
cal B
Setengrite
— = ais Rahmengrile:
1002 100 mm -
-
Benutz st bearb
[ a3 benutzerdefinierte Grole:
200 J:I
200 J:I
-
Vorgabe: Hirtergrund: JAd! e
P

o Maschinentyp

Wahlen Sie Ihren Maschinentyp. Die im
Listenfeld [SeitengroBe] verfigbaren
Einstellungen variieren je nach
ausgewahltem Maschinentyp.

e als Rahmengrofe

Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die
gewulnschte Rahmengrofie.

9 90° drehen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Muster in einer Designseite um
90° zu drehen.

16

e als benutzerdefinierte GroRe

Geben Sie flr aufgeteilte Stickmuster
eine benutzerdefinierte GroRe ein.
Wabhlen Sie diese Option, und geben Sie
anschlieBend die gewlinschte Breite und
Héhe fir die Designseite ein oder wahlen
Sie sie aus.

~Lernprogramm 10-1: Geteilte
Stickdesigns erstellen” auf Seite 195

Seite
Wabhlen Sie die gewiinschte Farbe fiir die
Designseite.

Hintergrund
Wabhlen Sie die gewlinschte Farbe flir den
Arbeitsbereich.

Vorgabe

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um zu
den Standardeinstellungen
zurtickzukehren.

Benutz.st.bearb

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld [Einstellungen fiir
Benutzerstickrahmen] aufzurufen, in
dem eine benutzerdefinierte
RahmengréRe hinzugefligt werden kann.
Der hinzugefiigte Benutzerstickrahmen
erscheint unten am Ende der Liste.

»»  Benutzerdefinierte Rahmengrél3e

festlegen” auf Seite 17
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a

* Die GroRen 130 x 300 mm und 100 x 172 mm,
auf der Designseite, markiert mit ,*“, werden
bendtigt, um besonders groRe Stickmuster mit
einem speziellen Stickrahmen zu sticken, der in
drei verschiedenen Positionen an der Maschine

befestigt wird.

Design-Einstellungen X

Designseite } Ausgabe |

Maschinentyp:
cul

Seitengrilie
@ als Rahmengroke

100 x 100 mm h

100 100 mm
130x 180 mm
1503 150 mm (Quiltrahmer)
160 x 260 mm (Color LCD)
160 260 mm (Monochreme LCD)
180 x 300 mm
200 200 mm (Quitrshmen)

300 mm

o

200x 300 m
240 % 240 mm (Quitrehmen)
240 x 360 mm
2723 40Brmm
100 180 mm (Bordiiren-Stickrahmen)
100 300 mm (Bordiiren-Stickrahmen)
*100x 172mm
- 130 300 mm

»» Lernprogramm 10-2: Designs fiir
Mehrfachpositions-Stickrahmen erstellen” auf
Seite 204

* Wahlen Sie kein Rahmenformat gréRer als der
grofte Rahmen, der mit lhrer Maschine
verwendet werden kann.

* Wenn ein Kappenrahmen, Zylinderrahmen oder
Runder Rahmen ausgewahlt ist, kann die
Designseite nicht um 90° gedreht werden.

Grundlegende Softwareeinstellungen

17

a

« Ein Benutzerstickrahmen kann nicht um 90°

B Benutzerdefinierte Rahmengrofe

festlegen

Einstellungen fir Benutzerstickrahmen

@ ——790: 140 o MyHoop 1 |
180 = 140 mm MyHoop 2 AufwaErts
10% 10 rrm MyHoop 3 g]'—o
Abwarts l
| |

Stickr Iﬁschanl—— e

e ] Breite:  |100 oy mum Stickr. hinzuf —: T e

Hihe:  |100

rmm

=
e —— Kommentar:
|
ok | sbbrechen |

o Liste der Benutzerstickrahmen
Die hinzugefiigte RahmengroRe
erscheint in der Liste. Markieren Sie eine
RahmengroRe in dieser Liste, um die
Anzeigereihenfolge zu andern oder um
sie zu loschen.

e Breite, Hohe
Geben Sie die GroRe des Rahmens ein,
der hinzugefiigt werden soll.

9 Kommentar
Ein in diesem Feld eingegebener Text
erscheint neben der Grofe.

O Aufwirts, Abwirts
Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um
die markierte Rahmengréf3e in der
Anzeigereihenfolge um eine Position
nach oben oder unten zu verschieben.

© stickr Ioschen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
markierte RahmengréfRe zu entfernen.

@® stickr. hinzuf.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Rahmengréf3e hinzuzufliigen.

gedreht werden.

Ein Benutzerstickrahmen kann nicht im
Listenfeld ,TeilbereichsgroRe (fur
Rahmengréfie)” unter ,als benutzerdefinierte
GroRe” hinzugefiigt werden.

Erstellen Sie keinen Benutzerstickrahmen, der
grofer ist als der Stickrahmen, der mit lhrer
Maschine verwendet werden kann.
Stickdaten, die in einem Benutzerstickrahmen
erzeugt worden sind, kénnen nicht in einem
Format fiir eine friihere Version gespeichert
werden.
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Grundlegende Softwareeinstellungen

W Stickbereich festlegen B Rahmenwechsel optimieren

Das auf der Designseite gezeichnete Muster wird je Diese Einstellung kann ausgewahlt werden, wenn
nach Einstellung fiir den Stickbereich ein Mehrfachpositionsrahmen (100 x 172 mm oder
unterschiedlich gestickt. 130 x 300 mm) fur die GroRe der Designseite

eingestellt ist.

1  Kilicken Sie auf die Registerkarte [Ausgabe].

Design-Einstellungen

2  Waihlen Sie den gewiinschten Stickbereich
([Stickbereich wahlen] oder [Bestehenden
Bereich verwenden]).

Designseite  Ausgabe ]

Stickbereich
i

Design-Einstellungen =

Designseite  Ausgabe ] Rahmenwechsel optimieren
™ Optimiert die Anzahl der Rahmenwechsel.

Stickbereich
" Stickbereich wahlen

Sprungstich abschneiden
{* Bestehenden Bereich verwenden

Minimale Sprungstichlange zum Gamabschneiden: 1.0 JZI mm
Rahmenwechsel optimieren

-
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen zur
T IR Optimierung der Stickreihenfolge/Reihenfolge der
Minimale: Sprungstichlange zum Gamabschneiden 10 = mm RahmenWeChsel, damit die Rahmenwechsel auf ein
Minimum reduziert werden.
Stickbereich wahlen Das verringert das Risiko von Fehlausrichtungen im

Stickmuster oder ungleichmaRigen Stichen durch

Die Muster werden so gestickt, dass die L .
J zu haufiges Wechseln der Rahmenposition.

Nadelposition bei Stickbeginn mit der Mitte
der Designseite ausgerichtet ist. Die
Abmessungen des Musters stimmen mit der
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B Sprungstich abschneiden

GroRe der Designseite Uberein. Sie kdnnen Diese Einstellungen werden nur beim Sticken mit
hierbei das Muster in der Layout-Anzeige lhrer unseren Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen
Stickmaschine kaum noch verschieben. angewandt. Damit diese Einstellungen eingegeben

werden kénnen, wahlen Sie @ % unter

[Maschinentyp] im Dialogfeld [Design-
Einstellungen].

Design-Einstellungen

Designssite  Ausgabe I

Stickbereich

Designseite (auf dem Stickbereich = (] Skberech waien
Bildschirm) Stickbereich wahlen @ Bestchenden Bersich verwenden
Rahmenwechsel optimieren

”
Bestehenden Bereich verwenden

Sprungstich abschneiden

Die Muster werden so gestickt, dass die
Nadelposition bei Stickbeginn mit der Mitte

Minimale Sprungstichlange zum Gamabschneiden: 1.0 J mm

der tatsachlichen Muster ausgerichtet ist. Die Geben Sie die minimale Sprungstichlénge zum
tatsachliche Mustergréf3e wird beibehalten. In Garnabschneiden ein.

diesem Fall kénnen die Muster in der Layout-

Anzeige lhrer Stickmaschine in starkerem a

Umfang verschoben werden.
Diese Einstellungen werden bei anderen

Stickmaschinen nicht angewandt. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihrer Maschine.

A

»» ,Sprungstich abschneiden” auf Seite 98,
LFestlegen der Schneideinstellungen in

Designseite (auf dem Stickbereich = Layout & Editing“ auf Seite 360 und
Bildschirm) Bes“?he”de” wSprungstich abschneiden” zu neuen
Bereich verwenden Mustern hinzufiigen® auf Seite 365
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Stoff-Listenfeld verwenden

Grundlegende Softwareeinstellungen

Eine Gruppe von Stickattributeinstellungen, die fiir die wichtigsten Stoffarten geeignet sind, kénnen im
Dialogfeld [Stoffwahler] geladen werden. Wahlen Sie den Stoff, den Sie besticken mdchten, um eine
Beschreibung des Stoffes und Hinweise zum Sticken aufzurufen.

1 Klicken Sie auf @ dann auf [Stoffwahler].

@l Unbenannt - Layout & Editing ~~ Formen

D Zuletzt verwendete Dateien
Neu

~
B Offnen..

E Speichern

a Speichern unter.

Drucken »
% Designeigenschatten

D Design-Einstellungen..

@ Stoftuahier... |

2 Wahlen Sie die Gruppe von Einstellungen, die
Sie laden mochten.

Stoffwéhler

B surrwallstoff
D enimn
Diinner Stoff
Flesce
o ——] Frattes
Kunstieder
Leinen
Maschenware
Segeltuch
Worgabe:

Einstellung fiir Denimstafte
Aus dissem Stoff werden Jeans hergestell.

-Empfohlenes Unterlzamaterial
Vorderseite: Keines
-Riickseite: Abreibbares Stickvlies/fbschneidbares Bugelvlies

e — Faonvertieren Sie alle Stickattribute fiir Umrandungsdaten in der
aktuellen Designseite.

o |

Apbrechen |

o Wabhlen Sie die Art des Stoffes, den Sie
besticken méchten, um die flr diesen
Stoff empfohlenen Einstellungen
festzulegen.

Bei der Auswahl einer Stoffart erscheint
eine Beschreibung.

e Wahlen Sie dieses Kontrollkastchen aus,
um die Stickattribute auf alle Formmuster
und Testmuster auf der aktuellen
Designseite anzuwenden.

3  Klicken Sie auf [OK].

Die Stickattribute werden auf die fur den
ausgewahlten Stoff empfohlenen
Stickattribute eingestellt.

»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 64

19

a

» Sticken Sie eine Probe, bevor Sie mit dem
Sticken lhres Projektes beginnen.

»»  Fiir Grundfunktionen” auf Seite 358

M

Originaleinstellungen kénnen gespeichert und
spater im [Stoffwahler] verwendet werden.

Klicken Sie auf @Y in der Registerkarte
[Stickattribute], dann auf [Speichern unter] und
anschlieRend auf [OK], ohne den Namen fir die
Einstellungen zu andern. Bei der Gruppe von
Einstellungen, die Sie gespeichert haben,
erscheint ,*“ neben dem Namen.

»» Speichern der Einstellungen in einer Liste”
auf Seite 213
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Grundlegende Softwareeinstellungen

Festlegen von Bildschirm-Grundeinstellungen

M Gittereinstellungen andern M Linealeinstellungen dandern
Sie kénnen ein Gitter aus gepunkteten oder Das Lineal kann ein- oder ausgeblendet werden.
durchgezogenen Linien anzeigen oder verbergen, ) . ) ) .
und der Gitterabstand kann angepasst werden. 1 Kiicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].
1  Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht]. 2 Um das Lineal anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen [Lineal] in der Gruppe

2  Legen Sie die Gittereinstellungen fest. [Lineal].

© — citterzeigen intervaltlzs - Um das Lineal auszublenden, deaktivieren

9—| it Achsen ||— (3) Sie das Kontrollkastchen [Lineal].

O — [ uneas ]

Hilfslinie

o Gitter zeigen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,

um das Gitter anzuzeigen. Limeal
3 R (- m
Ll ~ 5
=
[=H
=3
=
c
]
Q
® mit Achsen m
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Gitter mit durchgezogenen Linien Klicken Sie auf mm , um die MaReinheiten
anzuzeigen. zwischen Millimeter und Zoll umzuschalten.
9 Intervall @\ Unbenannt
Legen Sie den Gitterabstand fest. S/ atseite | 8ild | Ansicnt | ScanNcut

e Gitter magnetisch
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um Muster am Gitter auszurichten. Gitter

. A, . Faden abschneiden anzeigen
£
. .Emstellungen fur realistische Ansicht

iR
Eur:hgezoge! Stich  Realistisch

Ansichtsmodus

magnetisch wirkt unabhangig davon, ob Eﬁ Has fxﬁl‘mjﬂ RO - .
das Gitter angezeigt wird oder nicht. - %% 0" ‘ ——
= |25 &

M

Mit der Schaltflache |[::] | kann das Gitter auch
ein- bzw. ausgeblendet werden.

]| | —j— I Auto-Blattem

DEOE e o

20



Grundlegende Softwareeinstellungen

B Andern der
Hilfslinieneinstellungen an
Hilfslinien konnen auch bei Anzeige des Lineals Beim Speichern eines Musters werden die

verwendet werden. Hilfslinien mit dem Muster gespeichert. Jedoch
werden die Hilfslinien geldscht, wenn das Muster

1  Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht]. im Format einer friiheren Version als Version 10
gespeichert wird.

2  Activieren Sie das Kontrollkéstchen [Lineal]
und dann das Kontrollkastchen [Hilfslinie] in
der Gruppe [Lineal].

M Einstellen der MaBe am
Bildschirm (Ansichtskalibrierung)

Lineal MaRe kénnen so eingestellt werden, dass Objekte
Hilfslinie in derselben GréRe wie die reale Stickerei bei einem
VergréRerungsfaktor von 100 % angezeigt werden.
Eine einmal abgeschlossene Einstellung ist spater

Hial nicht mehr erforderlich.
3 Klicken Sie auf ein Lineal in der Designseite. 1 Klicken Sie auf @ dann auf [Optionen].
- EI erscheint und eine Hilfslinie wird [ Q
. ; m
geZelChnet. D . Zuletzt verwendete Dateien . 5_
—=> & g
B fcm— . (%) 10 v X , E;pmem =
3 \ s/ c
@§\ = — E
\\ %ulum

O &

@ Hilfslinie [omoren]scenen]
2  Klicken Sie auf [Ansichtskalibrierung].
* Umeine Hilfslinie zu verschieben, ziehen Sie []. Messen Sie die Lange von @ mit einem
B Lineal am Bildschirm. Geben Sie dann diesen
* Um eine Hilfslinie zu I6schen, klicken Sie Wert in e ein und Klicken Sie anschlieRend
auf [ ]. auf [OK].

M

» Bei jedem Klicken auf das Lineal wird eine
Hilfslinie hinzugefiigt. Dartber hinaus kénnen
jeweils bis zu 100 Hilfslinien zu den horizontalen
und vertikalen Linealen hinzugefugt werden.

* Beim Ziehen einer Hilfslinie wird ihre Position in
der Statusleiste angezeigt.

* Wenn das Kontrollkastchen [Lineal] oder
[Hilfslinie] deaktiviert wird, werden die
Hilfslinien ausgeblendet. =)

* Wenn sowohl das Kontrollkastchen [Gitter

zeigen] als auch das Kontrollkastchen [Gitter Achten Sie darauf, die Lange in Millimetern

magnetisch] aktiviert sind, werden die . . . s e
Hilfslinien entlang der Gitterlinien hinzugefugt/ einzugeben. Ein Wert in Zoll ist nicht giiltig.

verschoben.

[ ==

»» Gittereinstellungen &ndern” auf Seite 20
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Grundlegende Softwareeinstellungen

H Systemeinheit

1 Klicken Sie auf @ dann auf [Optionen].

Unbenannt - Layout & Editing

Zuletzt verwendete Dateien

g

Farbpalette auswahlen..

Tutor..

JEFOOPRPTTLGR

|

2  Klicken Sie auf [Systemeinheit] und wahlen
Sie die gewlinschten MaReinheiten ([mm]
oder [Zoll]).

Buniynyuiz

| |
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Layout & Editing-Standardfunktionen

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen
von Layout & Editing beschrieben, wie z. B. das
Zeichnen von Formen, Bearbeiten von
Stickdesigns, Festlegen von Stickattributen,
Speichern und Drucken von Dateien.




Layout & Editing

Schaltflache ,,Anwendung*

Layout & Editing

@ Unbenannt - Loyout & Editing _ Stiche
7 Nr. | Menii | Referenz
@ __|jr; Neu Zuletzt verwendete Dateien 1 Neu S 101
@ — i o 2 | Offnen S. 101
@ — s 3 | Speichern S. 107
@ — svenemren. 4 | Speichern unter S. 107
® — iR o : 5 | Drucken S. 108
® ——% Designeigenscnatten 6 Designeigenschaften S. 99
@ — ] vesianznstetungen.. 7 Design-Einstellungen S.16
® __@ Stoffuahier.. 8 | Stoffwahler S. 19
® __% [ 9 Farbpalette auswahlen S. 217
10 | Tutor S. 12
® —{=8] reor.
11 | Export S. 107
@ — % oo
Registerkarten auf dem Menuband
B Registerkarte ,,Startseite*
[ [ I
B | e | [ [
Efi‘iiﬁ?ﬁfﬁ T o | A % @am = é%iIZZZ” gif:.?i!ii"j'm 32‘51;“5?;2:?
o0 ®6e O ® ® ® ®® . @
Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S.39 15 | Muster importieren S. 102
2 | Ausschneiden - 16 | Anordnung S. 40
3 Kopieren - 17 | Drehen/Kippen S. 42
4 | Einfugen S.64 18 | GroRe S. 41
5 Duplizieren - 19 | Gruppe S. 47
6 | Werkzeuge ,Kopie anordnen® S. 43 20 | Stanzen/Relief S. 66
7 Léschen — 21 | Uberlappung &ndern S. 48
8 Textwerkzeuge S. 117 22 | Text an Umrisslinie ausrichten S. 123
9 Formenwerkzeuge S.70 23 | Hintergrundfillung S. 174
10 | Einzoomen S. 87 24 | Applikations-Assistant S. 179
11 | Auszoomen S. 87 25 | Stickaufnaher-Assistent S. 185
12 | Sonstige Zoom-Werkzeuge S. 87 26 | Cutwork-Assistent S. 188
13 | Pan S. 87 27 | Stickmuster sticken S. 222
14 | Messen S. 88
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Layout & Editing

M Registerkarte ,,Bild“
@ ®

" Unbenannt - Layout & Editing ~ o %

E Speichern = -f‘_\ Nach rechts drehen
'@, Bild modifizieren -g Mach links drehen

O"FH 8 0 @ '@ Laschen

-/ Startseite Bild Ansicht Optionen ~ Hilfe -
e £ §
i 0 @ ‘

Automatisches Kreuzst\ch Foto St\ch Foto Stlch Deslgn

I Bild IBearbeitEn Stlci(m I Stlchass\ltent I =

o O ® @ ® ® ®
Nr. | Menii | Referenz \[# | Menii | Referenz
1 Bild 6ffnen S. 163 7 Bild I6schen S. 166
2 Bild speichern S. 166 8 Assistent Automatisch Sticken S. 143
3 Bild modifizieren S. 165 9 Kreuzstich-Assistent S. 146
4 | Dichte des Hintergrundbildes S. 165 10 | Foto-Sticken-1-Assistent S. 150
5 Nach rechts drehen S. 166 11 | Foto-Sticken-2-Assistent S. 155
6 Nach links drehen S. 166 12 | In Design Center importieren S. 162

M Registerkarte ,,Ansicht*
GlD G|D ®
@ Unbenannt - Layout &Efiting ~ Formen l |- —D t = : H: :
.¥] Faden abschneiden anzeigen V| Gitter zeigen Intenvall: 25 = =[] Lineal

AD) Einstellungen fir realistische Ansicht | mit Achsen =[] Hilfslinie
Durmgungen snm Reansnsm

ﬁﬁ > ‘ ‘ l-AttnbutE
E= :‘ Impartfenster
Stickfolge|Stichsimulatoil

[E] Referenzfenster || [T Guttermagneusm

-
Q

<
[}
c
-
[°
m
S
=
=]

Q@
(]
-
Q
=
Q
Q
=
Q
=
c
=
=
[=4
o
=]
1)
=]

| Ans|:ntsmodus | | Ein-/auso |inden | Gitter Linzal

©) ® © © ® @ @®
Nr. | Menu | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Solide Ansicht S. 88 9 Importfenster S. 15
2 | Stichansicht S. 88 10 | Referenzfenster S. 91
3 Realistische Ansicht S. 89 11 | Gitter zeigen S.20
4 Faden abschneiden anzeigen S. 89 12 | Gitter mit Achsen anzeigen S.20
5 E|n§tellungen fur realistische S 89 13 | Gitter magnetisch S 20

Ansicht

Stickfolge S.92 14 | Gitterabstand S.20

Stichsimulator S.90 15 | Lineal S. 20

Stickattributeinstellungen S. 36 16 | Hilfslinie S. 21
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Layout & Editing

M Registerkarte ,, Text“ (Text)

® ® G|®

LR i l o

A Lo aBe seo gom) - W | o Zckzscestin {5\ In Blocks kanvertieren

wiaten) | Einfiane| sticken | Besrbziten_|

O O ® ® @ (@) ®® ®

Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S.39 9 Nahart fur Textumrisslinien S. 128
2 | Textwerkzeuge S. 117 10 | Flachenfarbe S. 128
3 | Zeichensatz S. 118 11 | Nahart fir Text S. 128
4 Textgrofle S. 120 12 | Text bearbeiten S. 118
5 | Schriftartfilter S. 119 13 | In Blécke konvertieren S. 126
6 Einstellungen Schriftartfilter S. 119 14 | In Stiche umwandeln S. 81
7 TrueType-Schriftattribute einstellen S. 121 15 | In Umrisslinie konvertieren S. 127
8 | Randnahtfarbe S. 128

M Registerkarte ,,Umrisslinie” (Formen (Umrisslinie))

-@\.‘ I[nbefanr|: - Lay Jut & Editi| g Formen - a =

-—J s|arts|ite Bil Ansifht Umrisslinie Optionen ~ Hilfe -
\ B & @ M- | v Zickzackstich -

wahlen| || < = 7 |- | 18113348 Fansticn o

Wa'IIEn EinI]abE Sticken

|
© e ® ®

-
Q

<
]
c
-
[°
m
Q.
=
=}

«Q
(7]
-
Q
=
Q
Q
=
Q
=
c
=
=
[=1
o
=2
1)
=

Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S.39 7 Bleistift (Offene Kurve) S.73

2 | Geschlossene gerade Linie S.73 8 | Randnahtfarbe S.75

3 | Geschlossene Kurve S.73 9 | Randnahtstich S.75

4 | Bleistift (Geschlossene Kurve) S.73 10 | Flachenfarbe S.75

5 | Offene gerade Linie S.73 11 | Flachenstich S.75

6 | Offene Kurve S.73
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Layout & Editing

M Registerkarte ,,Umrisslinie” (Formen (Rechteck))

1 ?
‘.‘""\“ Unbenannt - Lafout & Eding Formen — O X
@/ Startseite E|d Ancht Umrisslinie Optionen ~ Hilfe ~
\\kj\iu - | B~ | vweasaar Zickzackstich .‘
Wﬂ:"”‘ B~ | [——_1 nicnt genant (Flache)
Wal\en Eck| nradius ! Sticken
® @ ® 6
Nr. | Menii | Referenz \[# | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S. 39 4 Randnahtstich S.75
Eckenradius S. 71 5 Flachenfarbe S.75
Randnahtfarbe S.75 6 Flachenstich S.75

M Registerkarte ,,Manuelles Sticken*“ (Formen (Handstickmuster))
®

@\.‘ Unbenannt - Layeut & Editing Formen - [m] kS

S Startseite Bild  Ansicht Manuelles Sticken Optionen ~ Hilfe ~

k -~ Gerade| ' Varschub

[
L rune W | MM satinsticn B
‘Wahlen

- A/ Geradstich
Wihlen I Eingabe Sticken

o ® &6 ® O

Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S.39 5 | Vorschub S.218
2 | Gerader Block S. 218 6 | Flachenfarbe S.75
3 | Abgerundete Blockelemente S. 218 7 | Sticktyp Block S.75
4 | Geradstich S. 218
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Layout & Editing

M Registerkarte ,,Formen“ (Formen (Formen/Kreis/Bogen))

©) ® ®
Q\' Unbenannt | Layout & Editing Formen — m] x
-/ Startseite Bild Ansicht Formen Optionen ~ Hilfe -
k % =13 Richtungslinie hinzufiigen L Punkt bearbeiten - | & T TR e . @ MY 1n Stiche umwandeln
‘Wahen Un;}]';;'[.'é‘..e -:x '."-"“" loschen . B (@) oo = | &5 versatzlinien erstellen
- aufteilen % Am Punkt aufteilen konvertieren @Blumenmusler erstellen
W'al\len Werkleuge I Punkt I|earbeiten Sticken Bearbeiten
O ©o ® O] ® ® ® ®
Nr. | Menii | Referenz \[# | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S. 39 9 | Randnahtfarbe S.75
2 Umrisslinie aufteilen S. 50 10 | Randnahtstich S.75
3 | Richtungslinie hinzufiigen S. 60 11 | Flachenfarbe S.75
4 | Richtungslinie I6schen S. 61 12 | Flachenstich S.75
5 Richtungslinie umkehren S. 61 13 | Bereich in Linie konvertieren S.53
6 Punkt bearbeiten S. 80 14 | In Stiche umwandeln S. 81
7 Punkt I6schen S. 77 15 | Versatzlinien erstellen S. 52
8 Am Punkt aufteilen S. 77 16 | Blumenmuster erstellen S. 50
B Registerkarte ,,Stiche” (Stiche)
¢ _"j Unbenannt - Layout & Editing Stiche - | X
J Startseite Bild Ansicht Rahmeneinstellungen Stiche Optionen ~ Hilfe ~
B u AN S
\Wahlen Farbe Na n Am Punkt InBldcke In Umrisslinie
aufteilen dndern aufteilen aufteilen | konvertieren konvertieren ~
wia flen | | Werk]euge 1 1 |Bearbeiten | 1
[ [
®© ® ®6 6 O
Nr. | Menii | Referenz \[# | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S.39 5 | Am Punkt aufteilen S. 83
2 Stichdaten aufteilen S. 84 6 In Blocke konvertieren S. 85
3 Farbe andern S. 81 7 In Umrisslinie konvertieren S. 86
4 Nach Farben aufteilen S. 85
B Registerkarte ,,Rahmeneinstellungen®
""j‘ Unbenannt - Layout & Editing — O x
J Startseite Bild Ansicht Rahmeneinstellungen Optionen ~ Hilfe ~
@ Abschnitte Design-| Emstellungen
bewegeh
Wallen meenemste ungen
Nr. | Menii | Referenz . i Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S.39 3 Design-Einstellungen -
2 | Abschnitte bewegen S. 202
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Layout & Editing

M Registerkarte ScanNCut

Unbenannt - Layout & Editing Formen - 0 %

Startseite Bild  Ansicht Rahmeneinstellungen ScanNCut Formen Optionen ~ Hilfe ~

Wahlen Expurt \mpurtleren Anme\denAbmeldEn
Wa len |S(hne\ddate\ canvasw| kspace

Nr. | Menii | Referenz \[# | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S.39 3 Importieren S. 238
2 | Export S. 238 4 | Anmelden/Abmelden S. 235
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

Lernprogramm 1: Formen zeichnen fur

Stickdesign

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie verschiedene Formen zur Erzeugung von Stickmustern kombinieren kénnen.

Mit dem Werkzeug ,Umrandung® zeichnen Sie den Stiel. Anschlieend erstellen Sie Blatter, Blute und

Blumentopf durch Importieren von Formmustern.

Die Beispieldatei fir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11

\Tutorial\Tutorial_1.

Schritt1 Formen zeichnen,
importieren und
verschieben

Formen kénnen entweder mit den Werkzeugen
LFormen® gezeichnet oder durch Importieren von
Beispielformmustern erstellt werden.

1 Um eine Form zu zeichnen, wahlen Sie ein Werkzeug
,Formen* und ziehen Sie dann den Mauszeiger in der
Designseite, um die Form zu zeichnen.

_J Stanse\te Bild  Ansicht

5 sehneiden OF @ = ‘D
| || & & I =] =
[Walen Text | ESTREY | (Dl Muster Anerdnung
Waihlen

Oy kopieren 2t~
importieren~
OeEH® S, ¢I@“3® L& ‘i < S

By Einfigen = ]
StickTolge

Zwischenablage
x

H-| % - T E @ | Rechted/ Kreis/Bogen

Y ITxY &=,

o] Er -
FTNevY¢s+x

*#AOOO
PUPNOL
'YX 2 XX
desvit)ra

@® Werkzeuge ,Formen*

Unbenannt - Layout & Edi

Umrandung

o
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Schritt 1 Formen zeichnen, importieren und verschieben
Schritt 2 Formen duplizieren, kippen und verschieben
Schritt 3 Aussparungen festlegen
Schritt 4 Ein Muster auf Stiche anwenden
Schritt 5 Punkte bearbeiten und Formen modifizieren
2 Um eine Form zu importieren, wahlen Sie

[Umrandungen] im Listenfeld [Von] im
Fensterbereich [Importieren], dann
[Standardformen] im Listenfeld [Kategorie].
Wabhlen Sie die Form und klicken Sie dann auf
[Importieren].

S s rtne Senazmnanu st OO =]

Legen Sie die Sticktypen fiir die Form auf der
Registerkarte [Formen] fest und die Garnfarben
auf der Registerkarte [Formen] oder im
Fensterbereich [Farbe].
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

© ®
l |
'i* AN Tickzackstich -
(- | §4EEEEEE Fansticn -
| Sticklen
. |
® @

\ /

o | i

O] oo

® ®

Randnahtfarbe, Schaltflache
Randnahtstich, Pulldown-Meni
Flachenfarbe, Schaltflache
Flachenstich, Pulldown-Menii
Garnfarbe und Farbnamen wahlen
Garnfarbenpalette

@OeEOO

Zeichnen Sie den Stiel.

(A) Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

(B) Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe

[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf = = .

@\ Unbenannt - Layout & Editing

J Startseite Bild

Ansicht

3¢ schneiden [F A_ @ &, @ =
| Eﬁjkop\elen +' Text ! | *
Wihlen & Formen| Muster
= ¥y Einfiigen = [T - - (0% importierel
‘Wiahlen Zwischenablage Umrandung
DEHES - EH080 g @ @/ <[
stickfolge oo 150 —
. %; ~ rr‘n E @ Rechteck/ Kreis/Bogen
. h mHOoLE D
Manuelles Sticken

(C) Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbe],
um die Farbpalette anzuzeigen.

- a >

Optionen ~ Hilfe -

150 0 Farbe 3 x
~ Importie... il Stickattri... AB Textattri...
& Linie

31

(D) Klicken Sie auf [LIMONEN GRUN].
Wenn die gewtiinschte Farbe nicht
angezeigt wird, verschieben Sie die
Bildlaufleiste, bis sie erscheint.

Gamatele: [GROTRER EvBRODERY =]

i EMERDIDERY

LIMONEN GRUN

EEEAe.-
ONEECOEN
CONEEEEN
(Eemm e
ERECEENET,
jm§ El R
_aum istermogss |

M

Um die Garnfarben in einer Liste anzuzeigen,
damit die gewlinschte Farbe leichter gefunden
werden kann, klicken Sie auf [zum Listenmodus].

»»  Sticktyp einstellen” auf Seite 57

(E) Klicken Sie in das Listenfeld
[Randnahtstich] und wahlen Sie dann

[Zickzackstich].
Formen
3 Farmen
/ Punkt bearbeiten ~ = ‘ ickeackstich ‘v ‘H (é
/5% Punkt 15schen

|- ‘ FAnaacer Micht gendht (Linie)

waasasas Tickzackstich

24 Am Punkt aufteilen

Punkt bearbeiten

----- Geradstich =
S==E== Dreifachstich =
L BRE2-88 Motif-Stich
ALLLES Stammstich
¥ Candlewicking-Stich Li
LLIAA Erv-stich

<@4FEFT] Kettenstich I

(F) Markieren Sie den Startpunkt 1 und
doppelklicken Sie dann auf den Endpunkt 2.

1, . . . °__. . . . =)

2 -

M

Farbe, Stickattribute und GroRRe kbnnen auch nach
dem Zeichnen der Form geandert werden.
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

Erstellen Sie das Blatt rechts.

Diesmal importieren Sie ein Formmuster.
Legen Sie auch die Farbe und den Sticktyp fur
die Flache fest.

(A) Klicken Sie auf die Registerkarte
[Importieren].

(B) Wahlen Sie [Umrandungen] im
Listenfeld [Von] und [Standardformen]
im Listenfeld [Kategorie].

(C) Wahlen Sie [BS_shapes27.pes] und
klicken Sie dann auf [Importieren].

(D) Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

(E) Klicken Sie auf | M- fir Randnéhte und

klicken Sie auf |l unter [Verwendete

Farben], um [LIMONEN GRUN]
auszuwahlen.

(F) Klicken Sie in das Listenfeld
[Randnahtstich] und wahlen Sie dann
[Zickzackstich].

Formen

t Formen

/" Punkt bearbeiten =

|\~ | WA Tickzackstich
BROTHER EMBROIDERY

N NN

e g EEDEEEEE (o
FEEN  EEEN =

ENEEENEEE

u

Verwendete Farben

]

E Farbpalette anzeigen

A Punkt léschen
24 Am Punkt aufteilen

Punkt bearbeiten

(G) Klicken Sie wie bei der Randnahtfarbe auf
I~ fir Flachennahte und klicken Sie

dann auf [ unter [Verwendete Farben],
um [LIMONEN GRUN] auszuwahlen.

Formen

Formen

P e eiten ~
/7 Punit bearbeiten - || p—— - @
&

/i Punkt laschen
oo | B [0 s

Punkt bearbeiten Sticken

- ||| Bereich in Linie
konvertieren

32

M

Die verwendeten Garnfarben werden unter
[Verwendete Farben] aufgefihrt.

(H) Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die Gré3e
des Blattes anzupassen.

() Bewegen Sie den Mauszeiger auf das

Blatt, bis er diese Form G%D annimmt, und

ziehen Sie dann das Blatt an die
gewtunschte Position.

Schritt 2 Formen duplizieren,
kippen und verschieben

Jetzt duplizieren Sie das Blatt auf der rechten Seite,
kippen es horizontal und verschieben es auf die
linke Stielseite.

1  Um das Blatt rechts zu duplizieren:

(A) Markieren Sie das Blatt.

(B) Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
ziehen Sie das Blatt, um es zu
verschieben.

(C) Lassen Sie die Maustaste los.
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

2 Umdas duplizierte Blatt horizontal zu kippen:

% Ausschneiden Strg=X i’\} i m

B Kopieren Strg=C * Mehrere Stickmuster kdnnen auf eine der
i E_”:"_‘Z‘*"" “""’Db BS_shapes25.. BS_sha folgenden Arten markiert werden.
T th et m ~— . KIicken_ Sie auf das erste Mq_ster, halten Sie
. = - dann die Taste <Strg> gedriickt und klicken
Kippen rliED) | Vertikal Stra+H . .
e Eons ,m} Sie auf das nachste Muster.
R zentrieren Strg+M 1 ¢ Ziehen Sie mit dem Mauszeiger einen
Ottnen v Ip Auswahlrahmen um die Muster, die Sie
’ markieren mochten.
& versatzlinien erstellen Ml > [fm] — » Gespiegelte Kopien kénnen auch durch Klicken

‘l‘llwll‘llu‘ In Stiche umwandeln

auf [Kopie anordnen] in der Gruppe
[Zwischenablage] auf der Registerkarte
[Startseite] und anschlielendes Klicken auf
[Vertikale Spiegelkopie] erstellt werden.

(A) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das duplizierte Blatt.

— Ein Dropdown-Mend erscheint. » Verwenden des Spiegelkopie-Werkzeugs*“

(B) Kiicken Sie auf [Kippen], dann auf [Horizontal]. auf Seite 43.

3 Ziehen Sie das duplizierte Blatt auf die linke Stielseite.

|

Schritt 3 Aussparungen festlegen

Jetzt erstellen Sie die Bliite und einen Kreis in der
Mitte. Sie werden dann eine Einstellung anwenden,
damit die Uberlappenden Bereiche nicht zweimal
gestickt werden.

1 Erstellen Sie die Blitenblatter.

(A) Klicken Sie auf die Registerkarte

[Importieren].
m (B) Wabhlen Sie [BS_shapes26.pes] und
Um ein Objekt horizontal zu verschieben, halten Sie Klicken Sie dann auf [Importieren].
beim Ziehen des Objektes die Taste <Shift> gedriickt. P Lo

4 Richten Sie die Blatter links und rechts aus.
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5} Gruppieren suo- [
[m)
Optioner

3¢ Ausschneiden Strg=X
| kopieren Strg=C B @ Applikations-Assistent

[ Duplizieren Stig=D [~ ) stickaufnaher
dfallung
a| | Einfagen » Cutwork-Assistent
1 {F  Loschen T Assistenten
Kippen »
eren
Numerische Eingabe »
| zentrieren L H Farbe il Stickattri.. AB
Ausrichtung HIE | tinks en
Stfnen & | Zentrieren
3 | recnts fmen
Uberappung andem {LBT_cben C) Kilicken Sie auf die Registerkarte [Formen].
ppung
Relief/Gravur | Bl mittig
ol | unten
MV In Stiche umwandeln

(A) Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und klicken
Sie auf das Blatt auf der rechten Seite und dann
auf das Blatt auf der linken Seite, um die beiden
Blatter zu markieren. Klicken Sie dann mit der
rechten Maustaste auf die ausgewahlten Blatter.

(B) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die Blatter und anschlieRend auf
[Ausrichtung] und dann auf [Oben].
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

(D) Wahlen Sie [ROT] in der Farbpalette als
Randnahtfarbe und [Zickzackstich] als
Nahart @.

(E) Wahlen Sie [Radialstich] als Nahart e

(F) Ziehen Sie den Ziehpunkt 9 um die
Grole der Blitenblatter anzupassen.

(G) Ziehen Sie die Blitenblatter, um ihre
Position anzupassen.

2 Erstellen Sie einen Kreis in der Mitte.

(A) Klicken Sie auf die Registerkarte
[Importieren].

(B) Wahlen Sie [BS_shapes01.pes] und
klicken Sie dann auf [Importieren].

(C) Klicken Sie auf die Registerkarte
[Formen].

34

(D) Wahlen Sie [GELB] in der Farbpalette als
Randnahtfarbe und [Zickzackstich] als
Nahart @.

(E) Wabhlen Sie [GELB] in der Farbpalette als
Flachenfarbe und [Kreisstich] als Nahart

(F) Ziehen Sie den Kreis in die Mitte der
Blutenblatter.

(G) Halten Sie die Taste <Shift> gedriickt
und ziehen Sie den Ziehpunkt 9 um die
GroRe des Kreises anzupassen.

a

Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des Ziehens
eines Ziehpunktes gedriickt halten, wird das
Muster von der Mustermitte aus vergréRert oder
verkleinert.

3 Markieren Sie die Muster, die als Aussparung
gestickt werden sollen.

(A) Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken Sie auf den gelben Kreis o und
die Blitenblatter @.
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

4 Legen Sie die Aussparungen fest. (B) Wahlen Sie [BS_shapes13.pes] und

. . . . klicken Sie dann auf [Importieren].
(A) Klicken Sie auf die Registerkarte

. Importieren R x
[Startselte]' EFame Yl Stickattri... AB Textattri...
(B) Klicken Sie auf [Uberlappung dndern] in Von [Omandungen =]

der Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie

. K.ategorie W
dann auf [Aussparung sticken].

A

out & Editing

A ﬁr @ e @ \U o c BS_shapesl0... BS_shapss1l... BS_shapes1Z...
>
£y

ENS |35 _shapes14... BS_shapesif...

UUU

BS_shapes16.. BS_shapes17... BS_shapesif..

Importieren |

(C) Klicken Sie auf die Registerkarte
[Formen].

(D) Wahlen Sie [LEHMBRAUN] in der

Farbpalette als Randnahtfarbe und
Die Aussparung kann nicht verwendet werden, [Zickzackstich] als Nahart o
wenn eines der Muster nicht vollstandig innerhalb
eines anderen Musters eingeschlossen ist.

Formen

Formen

»» Aussparung sticken” auf Seite 47.

o | : Pum:t bearbeiten ~ J & e T
O————— {5 {iti ros o
Schritt 4 Ein Muster auf Stiche s soman | e
anwenden (E) Wahlen Sie [TIEFGOLD] in der
Farbpalette als Flachenfarbe und [Prog.
Ausfiihrliche Randnaht- und Fiillstich] als Nahart e

Flachenflllungsattribute kdnnen im Fensterbereich
[Stickattribute] festgelegt werden. Jetzt
bestimmen Sie die Einstellungen der Flachenfiillung
fur den Blumentopf.
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1 Legen Sie die Farbe und den Sticktyp fir die
Randnaht und die Flache des Blumentopfes
fest.

(A) Klicken Sie auf die Registerkarte
[Importieren].
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

Legen Sie die Stickattribute fest.

(A) Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickattribute].
Wenn der Fensterbereich
[Stickattribute] nicht angezeigt wird,
klicken Sie auf die Registerkarte
[Ansicht], dann auf [Attribute], dann auf
[Stickattribute].

Stickattribute oo

il stickattri...| AB Textattri...

45 32 mm [,

Unterndhen -

(C) S I so0 4 Stich,-‘mml f

¥ Randnaht

Laufweite

W Flachenfiillung

Richtung
@ Manuelle gerade Linie

(D) @ [ one

" Manuelle Kurve
 Auto

W Programmierbares Fill
(E) }Eﬂ@ [76 = mm A
/

Winkel

(B) _|| Zum Expertenmodusl |Tippverbergen | A

> u — I Auto-Blsttem

BOEE Uy

@

@® Die Auswirkungen der festgelegten
Einstellungen werden in der Vorschau
angezeigt. Diese Vorschau kann durch Klicken
auf die Schaltflache , Tipp anzeigen/ausblenden”
angezeigt oder ausgeblendet werden.

@ Hier klicken, um das Attribut auf die Vorgabe
zurlickzusetzen.

(B) Fur den Fensterbereich [Stickattribute]
gibt es zwei Anzeigemodi. In diesem
Beispiel legen Sie die Einstellungen im
Anfangermodus fest.

(C) Geben Sie in das Feld [Dichte] ,5,0“ ein.
(D) Ziehen Sie unter [Richtung] den roten Pfeil
auf 90°. Geben Sie ansonsten ,90“ ein.

(E) Klicken Sie auf |i= unter
[Programmierbares Fiill].
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(F) Wahlen Sie [net4] und klicken Sie dann
auf [OK].

Durchsuchen

C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGM 114Fattern',

%E%Ij

netl net2 netd

%QWQ

patil patl2 patl3 patld
Abbrechen

(G) Geben Sie ,7,6“ ein, um die Grolte des
Musters festzulegen.
i Auto

W Programmierbares Fill

/I?E»:mm f

Programmifrbares-Fiillstich-Muster:

SO

| Zum Expertenmodus | ‘ Tipp verbergen | MY

@

@ Das gewahlte Muster wird angezeigt.
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

M

* Wenn das Dialogfeld im Expertenmodus
angezeigt wird, klicken Sie auf [Zum
Anfangermodus], um das Dialogfeld im
Anfangermodus anzuzeigen.

* Im Expertenmodus kénnen noch weitere
Einstellungen konfiguriert werden.

»» | Stickattribute festlegen” auf Seite 64

Stickattribute oo
{88 Importie.. 1 Farbe (il Stickattri.., AB Testattri...

Ll

Richtung

i Manuelle gerade Linie

@ 90 = Grad M

" Manuelle Kurve
 Auto

Halbstich

-
ROO]
Zug-Kompensation | 0,1 3 mm f

W Programmierbares Fill

@II 7.6 _|:: mm
r Seitenverhiltnis

beibehalten

Linienfihrungstyp

I?,G _,::' mm

[ .. hd

‘Programmierbares-Fillstich-Muster:

S

||Zum Anfﬁngermodu;| | Tipp verbergen | MY
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Schritt 5 Punkte bearbeiten und

Formen modifizieren

Jetzt |6schen Sie eine Ecke des Fiinfecks, um den
Blumentopf zu erzeugen.

1

2

(A)]

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die Groflke des
Blumentopfes anzupassen.

Ziehen Sie den Blumentopf zum Anpassen
der Position.

Loschen Sie einen Punkt.

(A) Klicken Sie auf die Registerkarte
[Startseite].

(B) Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe
[Wahlen] und klicken Sie dann auf m

Unbenannt - Layout & Editing Formen

Ansicht

A qv & & [oF-|

= Startseite Bild Formen

\ % Schneiden EB
’-_' Kopieren ﬂ%'

Lllwanien

fDEinngen' '@' Tevxt For:nen I@ %I

U Werkzeuge auswahler 08

Werkzeuge

q

> o= BOE® -
N GY ] A " =

[Ty [ | =

Alles auswahlen

(C) Klicken Sie auf die Blumentopfform.
— Die Punkte in der Form werden angezeigt.
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Lernprogramm 1: Formen zeichnen fiir Stickdesign

(D) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den oberen Punkt, der geléscht werden
soll, und anschlieRend auf [Léschen].

— Der Punkt wird geléscht und ein Trapez
geformt.

10 . . P I . . . 1%

. | 0%
>

< >

Zum Speichern oder Exportieren

»» Weitere Informationen zum Speichern
von Stickmustern finden Sie unter
~Speichern” auf Seite 107. Weitere
Informationen zum Ubertragen von
Stickdesigns auf Stickmaschinen finden
Sie unter ,Ubertragen von Stickdesigns
auf Maschinen“ auf Seite 222.
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Bearbeiten von Stickmustern

Bearbeiten von Stickmustern

Auswahlen von Mustern

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2 Kiicken Sie auf (& | in der Gruppe [Wahlen].

Zom) Unbenannt - Layout & Editing

J Startseite Bild

Ansicht

3¢ schneiden Fy Q faz7l
A CXy=8
|| “ 1 Kop e et - »
Wahlen L ormen Muster
- i) Einflgen ~ o - 5 ‘\J %I importieren~
‘Wiahlen Zwischenablage ‘Werkzeuge Importieren

3  Kilicken Sie auf das Objekt.

@ Drehpunkt
® Ziehpunkte

M

* Wenn E in der Gruppe [Wahlen] nicht
angezeigt wird, klicken Sie auf den Pfeil untenin

der Schaltflache und anschlieRend auf E

» Die Statusleiste zeigt die Abmessungen (Breite
und Hohe) des Musters an.

4  Um ein zusatzliches Muster auszuwahlen,
halten Sie die Taste <Strg> gedruickt und
klicken auf das zusatzliche Muster.

M

» Objekte kénnen auch durch Ziehen des
Mauszeigers Uber das Objekt ausgewahlt
werden.

» Mit der Taste <Tab> kdnnen Sie das nachste
Muster in der Reihenfolge der Erstellung
auswahlen.

* Wenn mehrere Muster ausgewahlt sind, kann
eine Auswahl durch Anklicken bei gedrickter
Taste <Strg> wieder aufgehoben werden.
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H Alle Stickmuster auswahlen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe
[Wahlen] und klicken Sie dann auf [Alles

auswabhlen].

”Q\' Unbenannt - Layout & Editing

-—/’ Startseite Bild Ansicht

X G g A A

(Wahien Muster
- importieren~

Importieren

Ted  Fomen | [, |

[Py Einfagen = Ti]

Werkzeuge

ferl
{
| werkzeuge auswahie: pg¢

[l g oo

Alles auswiahlen ‘

|0

M

* Alle Muster kdbnnen auch mit den
Tastenbefehlen <Strg> + <A> markiert werden.

» Es ist nicht moéglich, gesperrte Stickmuster
auszuwahlen.

»»  Stickmuster sperren” auf Seite 97

Muster verschieben

Bl Manuell verschieben

Ziehen Sie das/die gewahlte/n Muster an die
gewlnschte Stelle.

M

* Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben die
Taste <Shift> gedruckt.

* Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das
ausgewahlte Muster verschoben.

* Wenn Sie die Taste <Strg> gedrtickt halten und
das Muster ziehen, wird ein Duplikat des
Musters an der gewtlinschten Stelle erstellt.
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M Stickmuster in die Mitte bewegen

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Anordnung] in der Gruppe
[Bearbeiten] und klicken Sie dann auf
[Zentrieren].

sild Ansicht  Formen

A & rae

Tet Fomen (@) &

H Stickmuster ausrichten

1 Markieren Sie die Muster und klicken Sie dann
auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Anordnung] in der Gruppe
[Bearbeiten] und klicken Sie dann auf den
gewunschten Befehl unter [Horizontal] oder
[Vertikal].

rmen

rmen

ESCSER
||

zeuge

) Drehenvkippen - [ stanzen/R
"l Grate... (@ Uberlappt

B L

Muster [Anordnung
impaortieren~ i

Importieren J Horizontal
& | tinks

@ E, Zentrieren
g | Rechts
Vertikal

O oben
aff | mittel

ol | unten

‘Optionen
EJ} Zentrieren
*
ﬁﬁ'
— Die ausgewahlten Muster werden
ausgerichtet (siehe unten).

@E Gruppe ~ »_.é:‘ Text ausric

Bearbeiten
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Bearbeiten von Stickmustern

Oben
Mittel
Unten
Links
Zentrieren
® Rechts

Muster skalieren

B Manuell Skalieren
1 Wabhlen Sie das/die Muster.

@ Ziehpunkte

2  Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GrofRe des
gewahlten Musters anzupassen.

a

Wir empfehlen, von einer Speicherkarte geladene
Muster nicht zu skalieren.
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Bearbeiten von Stickmustern

e Um die Breite und Héhe proportional zu
E[] verandern, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen [Seitenverhaltnis
beibehalten].

* Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,

wird das Muster von der Mustermitte aus 9 Um das ausgewahlte Muster zu

vergroRert oder verkleinert. vergroRern bzw. zu verkleinern, wahrend
+ Wahrend Sie den Ziehpunkt verschieben, wird die Originaldichte und das Fullmuster

die aktuelle GroR3e in der Statusleiste angezeigt. erhalten bleiben, aktivieren Sie das
« Wenn Sie Stichmuster skalieren, bleibt die Anzahl Kontrollkastchen [Dichte und

der Stiche gleich, was zu einem Qualititsverlust Fillmuster beibehalten].

fihrt. Um Dichte und Fullmuster des Stickmusters

beizubehalten, halten Sie beim Skalieren die [N

Taste <Strg> gedriickt. Sogar Stickmuster mit . .

nicht gleichgné%igel.rj Stichdi%hte ulnd n?cht ! Das Kontrollkastchen [Dichte und Fullmuster

gleichmaRigem Nadeleinstichpunktmuster kénnen beibehalten] ist nur verfigbar, wenn ein

unter Beibehaltung von Dichte und Fiillmuster Stichmuster ausgewahlt ist.

skaliert werden. »»  Stickmuster vergroBern/verkleinern” auf
»»  Stickmuster vergroBern/verkleinern” auf Seite 358

Seite 358.

Muster drehen

B Numerisches Skalieren B Manuell drehen

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie 1 Wahlen Sie das/die Muster.

dann auf die Registerkarte [Startseite]. 2 Zichen Sie den Drehpunkt
| | u .

2  Klicken Sie auf [GréRe] in der Gruppe
[Bearbeiten].

(] D Drehen/Kippen ~ D Stanzen/Relief =

‘Ea Grol}e...‘ (? Uberlappung andern

Anordnun gl +
- {8} Gruppe ~ wE¢ Text ausrichten =

Hintergrundfi

Bearbeiten
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3  Geben Sie eine GroRe ein und klicken Sie
dann auf [OK].

Groke o Der Mauszeiger sieht jetzt so aus )
Breite Hihe © Drehen

n =1 Jr

o__lﬁ 100 = |-”:“:I =1* @ Drehpunkt
| =]
r |4E,E| = |29,4 = D:I
A= oo [ Um das Muster in 15°-Schritten zu drehen, halten
© =¥ Seitenverhlinis beibehalten Sie die Taste <Shift> beim Ziehen des
O— Ziehpunktes gedriickt.
] | Yorechau | .&I:ul:ureu:hen|

o Wahlen Sie aus, ob die Breite und Hohe
als Prozentsatz (%) oder als Dimension
(Millimeter oder Zoll) festgelegt wird.
Geben Sie Breite und Hoéhe ein.
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B Numerisch drehen

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Drehen/Kippen] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann

auf [Drehen].

® 9~
\\'\/ﬁ QD sti
Hintergrundfaliung @Cl
nnnnnnnnnnnnnnn Assistent

Stickattribute
BY | vertikal kippen A @ importie.. B

fa | Horizontal kippen

Klicken Sie auf [Nach rechts drehen] oder [Nach
links drehen] in der Gruppe [Bearbeiten], um
das Muster 90° im Uhrzeigersinn oder gegen den
Uhrzeigersinn zu drehen.

3  Geben Sie den Drehwinkel ein, oder wahlen
Sie ihn aus. Klicken Sie auf [OK].

Drehen

@ IEI = Grad
0K I Vorschaul Abbrechenl

M

Ein Winkel kann auch durch Ziehen des Pfeiles
@ im Dialogfeld [Drehen] eingestellt werden.
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Bearbeiten von Stickmustern

Muster horizontal oder
vertikal spiegeln

1  Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Drehen/Kippen] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Vertikal kippen] oder [Horizontal

kippen].

Optionen ~ Hi

‘D

nnnnnnnn

®) O litions Assistent
H nnnnnn

W) siiiter

ggggggggggg

Iy

Einige von einer Speicherkarte geladene Muster
kénnen nicht gespiegelt werden.
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Kopien anordnen

a

Bei Stickdaten von Speicherkarten kann es sein,
dass keine Spiegelkopien erstellt werden kénnen.

B Verwenden des Spiegelkopie-
Werkzeugs

" o

?
&

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf [Kopie anordnen] in der
Gruppe [Zwischenablage] und anschlieRend
auf [Vertikale Spiegelkopie], [Horizontale
Spiegelkopie] oder [Vier-Wege-

Spiegelkopie].
(g™ Unbenannt - Layout & Editing Formen
A Startseite Bild  Ansicht Formen

[y Einfugen -

Zwi

OEH® G

Werkzeuge "Kopie anordnen”

4l | vertikale Spiegelkapie

-2 | Horizontale Spiegelkopie

Stickfolge o x
E- %% O
||| & *

[ A

¢ | vier-wWege-spiegelkopic

\ 3¢ schneiden [P Duplizieren | A @ @& B
T & men | [ 2|
Wihlen || Zwil Werkzeuge

ERARRRRRR cx IRATRRTA ALY

13| Kreiskopie

% Matrixkopie
Optionen

v || stickfolge optimieren

3  Bewegen Sie den Mauszeiger und klicken Sie,

wenn die Muster wie gewiinscht angeordnet sind.
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Bearbeiten von Stickmustern

B Verwenden des Kreiskopie-
Werkzeugs

F

¥,
QF
M
4
pr
&
w

5 (FA i
Ny

Ay
“'4 &

A
|
vy

Fy
/]
NAA

«¥

1  Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Kopie anordnen] in der
Gruppe [Zwischenablage] und klicken Sie
dann auf [Kreiskopie].

)

S| startsete | Bl Ansicht | Text
86 senneiden L¥% Duplizieren

» A & eem
B kopieren || 2% Kopie anordnen -
Nahlen . — rmen
Einfiigen ~| Werkzeuge “Kopie anordnen” < IR
Werkzeuge

Wahlen Zwis| 3o | Vertikale Spiegelkopie
150 .

Unbenannt - Layout & Editing

OEH® &~ -+ Horizontale Spiegelkopie

Stickfolge Bl 2 | Vier-Wege-Spiegelkopie
BEREN | 13 Kreiskopie
|| & » ¥ | Matrickopie

‘Optionen
C

&

V| stickfolge optimieren
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3  Geben Sie die Anordnung und den Abstand
der Muster ein.

Kreiskopie
V-Anardnung :
Nl NESIESES
H-Anardnung :
=]~
9—- Musterpositionierung:
 Nummer & pbstand
| 1 _|: |-:|.-:| _l: mm

o Wabhlen Sie die gewiinschte Anordnung.

@ Winhlen Sie, wie die Musteranordnung
festgelegt wird.
Wahlen Sie [Nummer], um die Anzahl
der anzuordnenden Muster festzulegen.
Wahlen Sie [Abstand], um den Abstand
zwischen den Mustern einzustellen.
Je héher der Wert, desto groRer ist der
Abstand zwischen den Mustern.

4  Ziehen Sie den Mauszeiger, um einen Kreis
oder eine Ellipse zu zeichnen.

o %0, . . . [L—— . . i

|50

M

* Um einen Kreis zu zeichnen, halten Sie beim Ziehen
des Mauszeigers die Taste <Shift> gedriickt.

» Um die Ellipse erneut zu zeichnen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste in die Designseite
und der Zustand vor dem Zeichnen der Ellipse
wird wiederhergestellt.

» Nachdem Sie einen Kreis oder eine Ellipse
gezeichnet haben, halten Sie beim Ziehen des
Mauszeigers die Taste <Strg> gedriickt, um die
Form zu verschieben, zu drehen, zu vergrofern
oder zu verkleinern.
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5 Bewegen Sie den Mauszeiger zur Auswahl
des gewlinschten Winkels.

an 50 K K K |0 K K K K I
3 Py

150

L]

|50

v

< >

Durch Drehen der Linie wird die Ausrichtung
der Muster verandert.

M

* Um die Linie in 15°-Schritten zu drehen, halten
Sie die Taste <Shift> beim Bewegen des
Mauszeigers gedriickt.

Der Linienwinkel wird in der Statusleiste
angezeigt.

» Wahrend die Ausrichtung durch Bewegen des
Mauszeigers geéndert wird, kdnnen die Anordnung
und der Abstand der Muster im Dialogfeld
[Kreiskopie] immer noch geandert werden.

6 Klicken Sie mit der Maus, um die Kopien
fertigzustellen.
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B Verwenden des Matrixkopie-
Werkzeugs

¥
YOVVe

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Kopie anordnen] in der
Gruppe [Zwischenablage] und klicken Sie
dann auf [Matrixkopie].

‘.__..—\] Unbenannt - Layout & Editing Formen
S ctartseite |gial Ansent Formen
5S¢ scnneiden T2 Duplizieren
phy Eoreme o A & eam-
i kopieren |[21& kopie anordnen -
Wahlen|| .~ - rmen. | )
- EDEmfugen ~ | Werkzeuge “Kopie anordnen” -
Wahlen Zwis| sl | Vertikale Spiegelkopie Werkzeuge
OEEH® E -3~ | Horizontale Spiegelkopie
Stickfolge 03| 3 | vierwege-Spiegelkopie 30, 120,119,
] - | % - Ty | WO kreiskoie
R * e Matrickapie
Optionen
-1 V | stickfolge optimieren

3  Stellen Sie den Abstand zwischen den

Mustern ein. Je héher der Wert, desto grofRer
ist der Abstand zwischen den Mustern.

Matrixkopie

Abstand :

5.0 il mm

M

Damit sich die Muster iberlappen, miissen Sie
eine Dezimalzahl angeben.
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4  Kiicken Sie in die Designseite und bewegen
Sie dann den Mauszeiger.
Ein Rechteck und die Muster, die innerhalb
des Rechtecks angeordnet werden kdnnen,
werden als gepunktete Linien angezeigt.

15 3

2

M

* Um das Rechteck erneut zu zeichnen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste in die Designseite
und der Zustand vor dem Zeichnen des
Rechtecks wird wiederhergestellt.

» Wahrend die GréRe des Rechtecks geandert
wird, kann der Abstand der Muster im Dialogfeld
[Matrixkopie] immer noch geandert werden.

5 Kilicken Sie mit der Maus, um die Kopien
fertigzustellen.

Bl Zusammenfiihren von Mustern

Uberlappende Formmuster, die mit [Vertikale
Spiegelkopie], [Horizontale Spiegelkopie], [Vier-
Wege-Spiegelkopie], [Kreiskopie] oder
[Matrixkopie] ausgerichtet wurden, kénnen
zusammengefihrt werden. Wenn die folgende
Meldung angezeigt wird, klicken Sie auf [Ja].

Layout & Editing

a -
IQI Uberlappende Formen zusammenfihren?
L * 4

Ja I Mein |

»» Die Formmuster werden zusammengefihrt.

M

Unter bestimmten Bedingungen kénnen Muster
eventuell nicht zusammengefihrt werden.
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l Optimieren der Stickreihenfolge
(Farbsortierung)

Vor der Verwendung eines [Kopie anordnen]-
Werkzeugs wird durch Optimieren der
Stickreihenfolge die Stickreihenfolge der Muster,
die mit dem [Kopie anordnen]-Werkzeug erstellt
werden, so eingerichtet, dass die Garnfarben
weniger geandert werden missen.

[Stickfolge optimieren] [Stickfolge optimieren]
nicht aktiviert aktiviert
Stickfolge a x Stickfolge a x
E- %% O E- % - %O
® | 0 * | »
v ! - 9 "
- &
(W) 2 9
- &
¥:? 3
- &
&
vl a
- &
&
5 O s
- &
[ ]
6 s
@ v @& ©
Die Stickreihenfolge ist Die Muster werden so
die Reihenfolge, in der gestickt, dass Muster mit
Muster erstellt werden. der gleichen Garnfarbe

verbunden sind.

1  Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf [Kopie anordnen] in der
Gruppe [Zwischenablage] und anschlieend
auf [Stickfolge optimieren], sodass ein
Hékchen erscheint.

@\, Unbenannt - Layout & Editing Formen

Startseite Bild Ansicht Formen

3¢ scnneiden LT Dunlizieren |
W(ES A S aam-
Eikopieren |[2{& kopie anordnen =
Nahlen —— rmen ‘,@J %I
o [y Einfigen ~| Werkzeuge ~Kopie anordnen” -
Wihlen 2Zwis| #f¢ | Vertikale Spiegelkopie Werkzeuge

[ B2 H @ ¢ 7 [ 3| Horizontale Spiegelkopie

e

Stickfolge B 3fe | vier-wege-spiegeikopie SuARRRRRT &x IR RARTA ALY
[ - | - % | I 13| Kreiskopie
|| & » e | matrixkopie

Ontionan

1
L] -

v | stickfolge optimieren

3 Fihren Sie .Kopie anordnen® aus.
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Dekormuster hinzufligen

Einem ausgewahlten Stickmuster kann ein
Dekormuster hinzugefiigt werden.

1  Wahlen Sie das/die Muster.

2 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren]
an und wahlen Sie [Dekormuster] im
Listenfeld [Von].

3  Wahlen Sie im Listenfeld [Kategorie] eine
Kategorie, wahlen Sie in der Liste das
gewunschte Dekormuster und klicken Sie
dann auf [Dekor-Import].

Importieren o x

i Importie... W Farbe i Stickattri... AB Textattri...

Wan Dekomuster -

Kategorie IMonogramm-Dekorat\on ;Il

tMonagramm-Delkaration
O Unisndungen & Banner

Decoll.pes Decol2pes Decoll.pes

4 P4 P <D

Decol4.pes  DecolSpes  Decollpes

Seitenverhalt
o —_— ris Dekarlmpart
beibehalten

o Seitenverhaltnis beibehalten

Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert
ist

Das urspriingliche Seitenverhaltnis des
Dekormusters wird beibehalten.

Wenn das Kontrollkdastchen nicht
aktiviert ist

Das Seitenverhaltnis des Dekormusters
andert sich mit dem Seitenverhaltnis des
gewahlten Stickmusters.
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M

Wenn kein Muster ausgewahlt wurde, erscheint
die Schaltflache als Schaltflache [Importieren].
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das
Dekormuster in seinem Standardformat importiert.

Stickmustergruppen
bilden/aufheben

B Stickmuster gruppieren

1 Markieren Sie mehrere Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Gruppe] in der Gruppe
[Bearbeiten] und klicken Sie dann auf
[Gruppe].

O U orenensippen ~ [T stanzen/Retier ~
A @
Anordnuny

5
|

o 10 18 B B R T BB B8 T8 i
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B Stickmustergruppen aufheben

1 Markieren Sie gruppierte Muster und klicken
Sie dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Gruppe] in der Gruppe
[Bearbeiten] und klicken Sie dann auf

[Gruppierung aufheben].
el ||j ) Drehen/Kippen - [i] Stanzen/Relief ~
* — Bl Graee... (? Uberlappung dndern ~
Muster AnordnuntfF=y ~
importieren~ - wep Text ausrichten -
Impaortieren gk
Gruppierung aufheben
PR L T L O T T P PO YT Y P

B Gruppierte Muster einzeln
bearbeiten

Muster kdnnen sogar nach der Gruppierung einzeln
bearbeitet werden.

1 Um ein einzelnes Muster innerhalb einer
Gruppe auszuwahlen, halten Sie die Taste
<Alt> gedrickt, wahrend Sie das Muster
anklicken.

2 Bearbeiten Sie das Muster.

Aussparung sticken

Durch das Festlegen von Aussparungen wird ein
doppeltes Sticken in lberlappenden Flachen
vermieden. Aussparungen kénnen nur dann
festgelegt werden, wenn eine Flache vollstéandig
von einer anderen Flache eingeschlossen wird.

Stickmuster, die mit den Werkzeugen ,Formen*®
erstellt worden sind, kdnnen zum Sticken von
Aussparungen ausgewahlt werden.

2

Aussparung deaktiviert

@ @

2

Aussparung aktiviert

@ Doppelt gestickt
®@ Einmal gestickt
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1 Wahlen Sie ein Musterpaar, z. B. einen Stern
in einem Flnfeck.

Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und

klicken Sie auf den Stern, dann auf das
Finfeck.

® Ungliltig

a

Aussparungen kdénnen bei folgenden
Formmustern nicht eingestellt werden.

* Muster mit einer Umrandung mit
Schnittpunkten.

» Muster mit mehreren Nahrichtungslinien.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Klicken Sie auf [Uberlappung sndern] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Aussparung sticken].

=] ) Drehen/Kippen = B Stanzen/Relief - || @
-] = 5] Grate. | (2 Uberlappung andern | Y%
Muster || Anordnung =y [t rgrundfll
importieren~ - %} Gruppe ~ Entrernen/Mischen
Importieren Bearbeit| (%, Uberlappung entfernen

S | Zusammenfanren

Aucenaring chickan
TR CIURTRRTIN TR CS 2 I 0 !

(@) Aussparung sticken ~

B3

R

12

M

Um das Ergebnis der aktivierten
Aussparungsfunktion zu sehen, zeigen Sie die
Vorschau der Muster vor und nach dem
Aussparen an.

»»  Stichansicht” auf Seite 88
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B Aussparung deaktivieren

1 Wahlen Sie ein Muster, bei dem die
Aussparung aktiviert ist.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Uberlappung d@ndern] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Aussparung deaktivieren].

‘Cl ) prehen/kippen - [ Stanzen/Relief - | @
= Bl Grate... I (2, Uberlappung andern - I| N

Muster || Anordnung rgrunatul
importieren~ - e Gruppe Entiemen/Mischen

Importieren

Bearbeit( (7 | Uberlappung entfernen
QY | Zusammenfiihren
Aussparung sticken

PR L RN LT RRION IO A

-

(5) | Aussoaruna sticken

B2

Aussparung deaktivieren

Formen von
uberlappenden Mustern
andern

Bei Stickmustern, die mit den Werkzeugen
,Formen® erstellt worden sind, kdnnen
Uberlappende Bereiche entfernt oder
zusammengefuhrt werden.

M Uberlappungen entfernen

Uberlappende Muster kénnen so bearbeitet
werden, dass der lberlappende Bereich entfernt
wird.

Z

1  Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken Sie auf zwei oder mehr iberlappende
Muster, um sie zu markieren.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
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3  Klicken Sie auf [Uberlappung sndern] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Uberlappung entfernen].

‘Cl T prenen/kippen ~ [ stanzen/Relief - | /r-"\fﬂ @4
CLEtg &} Gruppe - | Fnffernen/Mischen .rgmmm”ung P
Bearbei'l (2, Uberlappung entfemnen Assistar
| Zusammentohren
L1091 I, | AussParung sticken Importieren
| ® hussparung sticken N -~ | B importie.,
—'7 von

» Teilweise Uberlappt

4

7
Qi i

o

« Eingeschlossen

: Erstes Muster in der Stickreihenfolge

: Zweites Muster in der Stickreihenfolge

: Drittes Muster in der Stickreihenfolge
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B Zusammenfiihren

Uberlappende Muster kénnen zusammengefiihrt
werden.

///

— Das zusammengefuhrte Muster erhalt die
Farbe und den Sticktyp des zuletzt
gezeichneten Musters (obenliegendes
Muster).

1  Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken Sie auf zwei oder mehr iberlappende
Muster, um sie zu markieren.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Klicken Sie auf [Uberlappung éndern] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Zusammenfiihren].

‘D ) Drehenskippen ~ [ stanzen/Relief ~ | ’@ [ 7]
[ B Graee... | (%, Uberlappung ndem vI \\// Dst
Anordnung v rgrundfiliung
- i85} Gruppe ~ Entfernen/Mischen Fa
Bearbeit! (2 | Uberlappuna entfernen Assisten/
% Zusammenfihren
L118029 0,130, | AussParung sticken Impaortieren
(@) | Aussparung sticken ~ importie

Yaon

— Wenn dies nicht auf die ausgewahlten
Muster angewandt werden kann, erscheint
eine Fehlermeldung.

» Teilweise Uberlappt

//_,/,///////7%
T .
.

7

Nach dem Entfernen oder Zusammenfihren eines
Uberlappenden Bereichs von Mustern mit
festgelegten Stickrichtungen wird die
gleichbleibende Standardrichtung
wiederhergestellt.

»» Festlegen der geraden Stickrichtung*” auf
Seite 59
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Formmuster teilen

Markieren Sie ein Formmuster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Formen].

»»  Formmuster” auf Seite 10
2  Klicken Sie auf [Umrisslinie aufteilen] in der

Gruppe [Werkzeuge], um das Werkzeug
[Umrisslinie aufteilen] zu wahlen.

{;3 Unbenannt - Layout & Editing Formen

7 Staseite Bid  Ansicht Formen
k & ) Richtungslinie hinzufigen ||/ Punkt bearbeiten ~ u
200 | 3 Richtung en~ || A Punkt lgschen
Wahlen|| | umrisslinie . o
o aufteilen || ' Richtungslinie umkehren £, Am Punkt aufteilen
Wahlen || Werkzeuge Nahrichtunaslinie Punkt bearbeiten

— Wenn das Design Uberlappende Muster
enthalt, erscheint das markierte Muster vor
den anderen. Alle Muster auler dem
markierten Muster werden grau angezeigt.

3  Kiicken Sie in der Designseite auf den Punkt,
an dem Sie mit dem Zeichnen der
einschlielRenden Linien beginnen mdéchten.

4  Kilicken Sie weiter in der Designseite, um jede
Ecke des Einschlusses um die
auszuschneidende Flache festzulegen.
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M

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu I6schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste.

5 Doppelkiicken Sie auf die Designseite, um den

abzuschneidenden Abschnitt festzulegen.

» Nur geschlossene Muster ohne Schnittpunkte
kdénnen geteilt werden. Ein Muster wie rechts
gezeigt kann nicht geteilt werden.

-

» Das innere Muster, auf das ,,Aussparung sticken®
angewandt worden ist, kann nicht geteilt werden.

» Wenn die einschlieBende Linie, die gezeichnet
wurde, sich selbst schneidet, kann der Abschnitt
nicht abgeschnitten werden, und eine Meldung
wird angezeigt.

* Nach dem Teilen eines Musters, auf das ,Text
an Umrisslinie ausrichten® angewandt wurde,
wird , Text an Umrisslinie ausrichten® deaktiviert.

* Wenn die Reihenfolge der eingegebenen Muster
nicht der gewlinschten Reihenfolge entspricht,
andern Sie sie im Fensterbereich [Stickfolge].

»» ,Optimierung der Stickreihenfolge* auf
Seite 94 und ,Farben &ndern*” auf Seite 96

»» ,Stickreihenfolge priifen und bearbeiten auf
Seite 92

Erstellen eines Blumenmusters

Eine Liniennaht in einem Blumenmuster kann
ausgehend von der gewahlten Form erzeugt werden.

1 Zeichnen und markieren Sie eine Form.

a

Achten Sie darauf, eine geschlossene Linie zu markieren.

»» Attribute von Linienendpunkten dndern* auf
Seite 74

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].
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Bearbeiten von Stickmustern

3  Klicken Sie auf [Blumenmuster erstellen] in 2 Klicken Sie auf das gewulnschte Muster und
der Gruppe [Bearbeiten]. anschlieRend auf [OK].
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B Basismodus M Detailmodus

Im Detailmodus kénnen noch weitere Einstellungen

1 Stellen Sie das Muster durch Ziehen des konfiguriert werden.

Schiebereglers [Dichte] ein.
1  Klicken Sie auf [Zum Detailmodus] im

Schiebereglers [Dichte] und des
Schiebereglers [Muster] ein.

-
o

<

o

c

~-*

— Dialogfeld [Blumenmuster]. :

| S| R | T | -3

-

_ S

]DEIchle (?

&

o

| o
i -

=

e = . 2  Stellen Sie das Muster durch Ziehen des £
=

=

)

S

©

S

et | [ (S
;1;\‘\1%\&% Dichte 10, Muster 251
N

2l

Zun s Atbichen

Dichte 6, Muster 251 Dichte 6, Muster 0
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3  Wenn das Muster wie gewlnscht eingestellt 3  Kilicken Sie auf [Versatzlinien erstellen] in
ist, klicken Sie auf [OK]. der Gruppe [Bearbeiten].

(&3

10

0
g 4. 8

werden.
[ Abgerundete Ecken

Worzchau | Abbrechenl

m 4  Geben Sie die gewiinschten Einstellungen fiir
das Versatzlinienmuster ein und klicken Sie

Fir das Blumenlinienmuster wird der Geradstich anschlieRend auf [OK]. 5
festgelegt. <
Einstellungen Versatzlinie 8
~-*
M Wersatzrichtung: fo
Erstellen eines ’ m
. . " Alswirts " Einwarts =
Versatzlinienmusters 5
Abstand: 5"3_:' mm «Q
Eine Liniennaht in einem konzentrischen Muster %
kann ausgehend von der gewéhlten Form erzeugt A el | 1 _l;: 3
=
o
=h
c
=]
A
=
=
o
>

1 Zeichnen und markieren Sie eine Form.

a

Achten Sie darauf, eine geschlossene Linie zu
markieren. i

»» Attribute von Linienendpunkten dndern* auf
Seite 74

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].
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Versatzrichtung

Auswarts

Abstand

1 mm

Anzahl Versatzlinien

1 Linie

Abgerundete Ecken

Kontrollkastchen
aktiviert.

Einwarts

5mm

5 Linien

Kontrollk&stchen nicht
aktiviert.

AN
— —
— V—"—_g

53

Bearbeiten von Stickmustern

Konvertieren von
Flachensticken zu
Randnahtsticken

Das Sticken von Flachen kann zum Sticken von
Randnéahten konvertiert werden.

1 Zeichnen und markieren Sie eine Form.

sagsting

2  Klicken Sie auf [Bereich in Linie konvertieren] in der
Gruppe [Bearbeiten] auf der Registerkarte [Formen].

m
| B~ | Fowaesy Nicnt genant (Linie) T @ w:l"‘st“he -
N <7 versatzlinien erstellen
|- - ||| Bereicn in Linie
W | (@) Frexivter spiralstich konvertieren || Blumenmuster erstellen
Sticken Gearbeiten

— Die Flachenstickstiche andern sich zu
[Geradstich].

&Editing Formen

Ansicnt | Formen

== Geradsticn

Sheken

bt 1900 (00 B0 119000 1 [EC OO IOCOOONE IOTPOON . PO A

[/

N\
. N L
3 Wahlen Sie den gewiinschten Randnahtstich aus.
Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Kettenstich].

Formen

Formen

(- . . . (LI . . . [
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

Festlegen der Garnfarben und Sticktypen

fur Linien und Flachen

Garnfarbe einstellen
Mit der Gruppe [Sticken] auf der Registerkarte

[Formen] kénnen Sie die Garnfarbe von Formen
einstellen.

"7 e s Tickzackstich
F Pu
4, Am Punkt aufteilen IE HHEE Falsticn
Punkt bearbeiten || Sticken

ting Formen

sicht Formen

s imkehren
htungslinie

@® Randnahtfarbe
® Flachenfarbe

Bl Farbe H-

Klicken Sie auf die Schaltflache [Farbe] und wahlen
Sie aus der Liste der Garnfarben die gewlinschte
Farbe aus.

Formes

W~ e Tickzackstich
BROTHER EMBROIDERY
n
b el
|
N EEN

150 K . SNEEEEE K ) ) E
AEEN EEEN
ENEEEYEEN
|

e = Verwendete Farben

L L
e = T Farbpalette anzeigen

o Name des Markengarns oder Name der
Anwender-Garntabelle und die
entsprechende Garnfarbenliste:

Zeigt den Markennamen und die
Garnfarbentabelle fiir das gerade
ausgewahlte Muster an.

e Verwendete Farben
Zeigt alle im Stickdesign verwendeten
Garnfarben an.

9 Farbpalette anzeigen
Klicken Sie, um den Fensterbereich
[Farbe] anzuzeigen.
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M Fensterbereich ,,Farbe*
Palettenmodus
Farbe o x
{88 Importie.. B Farbe il Stickattri... AB Textattri....
o0—

[ " Bereich
e ———————— [ Fabverlauf Fuster. . |
© ——Gamtsbele:  [BROTHER EMBROIDERY  ~|
300

i EMBROIDERY
SCHWARZ

H_ELE_ER
EEECOECOD
EEECOCEEN
CEEECCEN
N EEEEEN
TEEEECEN
EEETEEED
EEEEE

g 2| 2| ®
© — zunLiternoas |
e{DD

Listenmodus

Farbe oo
Importie... B Farbe il Stickattri... AB Textattri...
00—

& Linie " Bereich
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fiir Linien und Flachen

o Wahlen Sie den Sticktyp ([Linie] oder [Bereich]), 2 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Farbe],
der fir die verwendeten korrespondierenden aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Fari‘?”_angeze@‘ werden soll. [Farbverlauf] und Klicken Sie dann auf [Muster].

inie
| earbeiten
Randnahtfarbe - = ‘ |
Bereich ‘ TR .. i
F|échenfarbe * & impartie..| B Farbe | JUiif Stickattri.. AB Tedtattri..

" Linie
e Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen zum ;
Anwenden von Farbverlauf/Mischung. Klicken Gantabele  [BROTHER EMBADIDERY _v]
Sie auf die Schaltflache [Muster], um ein Muster ‘ ot7
fur Farbverlauf/Mischung festzulegen. (Nur “ E i
verfiigbar, wenn ein Formmuster ausgewahlt ist)

»» Erzeugen eines Farbverlaufes/ 3  Geben Sie die gewiinschten Einstellungen im
Mischung® auf Seite 55 Dialogfeld [Verlaufsmustereinstellung] ein
und klicken Sie dann auf [OK].

9 Wahlen Sie im Listenfeld [Garntabelle] eine 00
Markengarn- oder eine Anwendergarntabelle. | |
e Wahlen Sie aus der Liste der Garnfarben ] [
die gewlinschte Farbe aus. g . -
. )
@ Klicken zur Modusumschaltung. C% §
@ Zeigt alle im Stickdesign verwendeten JI, =5 =%
Garnfarben an. Wenn ein Stickmuster ) R0
ausgewahlt wird, erscheint ein Rahmen um o 0 E
die Farben, die in diesem Muster verwendet -
werden. Dieselben Garnfarben kénnen hier © Um die Garnfarbe zu &ndern, Klicken Sie g
durch Auswahlen festgelegt werden. auf | OO |. Wahlen Sie eine Farbe im 7
Dialogfeld [Garnfarbe] und klicken Sie Iy
B Erzeugen eines Farbverlaufes/ dann auf [OK]. 2
Mischung @® Um ein voreingestelites Verlaufsmuster 3
Die Dichte von ein oder zwei Farben kann an auszﬂuwahlen, Klicken Sie auf das c
verschiedenen Stellen angepasst werden, um ein gewurlschte Muster unter [Muster ,:r
benutzerdefiniertes Farbverlaufsmuster zu erstellen. auswahlen]. 3‘-
9 Stellen Sie mit den Schiebereglern die a
Dichte des Verlaufsmusters ein. S

Die Gesamtdichte des Verlaufs kann mit
den Schiebereglern [Max] und [Min]
eingestellt werden.

Ziehen Sie den Schieberegler [Max], um
den Maximalwert einzustellen, und den
Schieberegler [Min] fir den Minimalwert.

1  Markieren Sie ein Stickmuster mit festgelegter Die Werte zwischen dem Maximum und
Flachenfiillung. dem Minimum werden automatisch
eingestellt.

e Um zwei Farben zu mischen, aktivieren
Sie das Kontrollkastchen [Mischen] und
klicken Sie dann auf O . Wahlen Sie

eine Farbe im Dialogfeld [Garnfarbe] und
klicken Sie dann auf [OK].

(o)

Der Vorschaubereich zeigt lhre
Anderungen an.

Legen Sie die Dichte fest.

o0

Legen Sie eine Richtung fest oder ziehen
Sie den roten Pfeil, um sie einzustellen.
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

M

» Farbverlauf/Mischung kann festgelegt werden,
wenn Satinstiche, Flllstiche oder
programmierbare Flillstiche fir
Flachenflllungen eingestellt sind und als
Stickrichtung [Manuelle gerade Linie] gewahit
ist.

* Wenn das Kontrollkéstchen [Mischen]
deaktiviert ist, werden die
Farbverlaufeinstellungen auf die restliche Farbe
angewandt.

» Farbverlauf/Mischung kann auch unter [Dichte]
festgelegt werden, wenn der Fensterbereich
[Stickattribute] im Expertenmodus angezeigt
wird.

Stickattribute 1 x
{88 Importie.. & Farbe (i Stickattri... AB Textattri...
¥ Flachenfiillung ~
Unterndhen v
) =
—

Dichte IMitteI vl
Dichte 6,0 3: Stich/mm M
| Farb\rerlaufl ||7 Muster... |

Richtung

' Manuelle gerade Linie

@ 5 = Grad f

" Manuelle Kurve
 Auto

Stichart

56

B Sonderfarben
| N N ESaE N N R

EEEEN

oo © 0 90
zum Listenmodus | I__ e

2]

o NICHT DEFINIERT
Wenn Sie die Farbe flir ein monochromes
Muster manuell auswéahlen mochten,
kénnen Sie [NICHT DEFINIERT] wahlen.

Farben flr die Erstellung von
Applikationen:
Sie kdnnen Applikationen mit den
folgenden drei speziellen Farben
erstellen.

©® MATERIAL
markiert die Umrandung der Flache, die
aus dem Applikationsmaterial
ausgeschnitten werden soll.

9 POSITION DER APPLIKATION
markiert die Position auf dem
Untermaterial, wo die Applikation
aufgestickt werden soll.

O APPLIKATION
stickt die Applikation auf das
Untermaterial.

M

Mit dem Applikations-Assistent kdnnen Sie
Applikationen ganz leicht erstellen.

»» Lernprogramm 9-1: Applikationen erstellen
auf Seite 179
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

Sticktyp einstellen

Mit der Gruppe [Sticken] auf der Registerkarte
[Formen] kdnnen Sie den Sticktyp einstellen.

ting Formen

sicht Formen

slinie hinzufigen

* Punkt bearbeiten ~ |
/7 punit pesrociten ~ | (g T T+

) [HTHH )

Sticken

slinie |

/3 Punkt 16

%4 Am Punkt aufteilen
Punkt bearbeiten

slinie umkehren

htungslinie

@ Randnanhtstich, Pulldown-Menii
® Flachenstich, Pulldown-Menii

Bl Randnahtstiche
s Tickzackstich |T|||

© | v nicht genant (Linie)

A Tickzackstich

Geradstich

Dreifachstich
SRB58% Motif-Stich
AAEESET Stammstich
Candlewicking-5tich
LLIAA ENV-Stich
<F393] Kettenstich

e U Schneiden

1 1
©@ee 0o

- ®

CECES)

WZickzackstich® auf Seite 376
.Geradstich” auf Seite 376
,Dreifachstich“ auf Seite 376
,Motif-Stich“ auf Seite 377
~Stammstich” auf Seite 378
,Candlewicking-Stich“ auf Seite 378
,E/V-Stich* auf Seite 379
.Kettenstich“ auf Seite 380
»Schneiden” auf Seite 380

(CIOISICICISIOICIS)

Der Sticktyp fiir Randnahte in Formen und Text kann
im Listenfeld [Randnahtstich] ausgewahlt werden.

Klicken Sie in das Listenfeld [Randnahtstich] und
wabhlen Sie anschlieRend den gewlinschten Sticktyp.

© Nicht geniht (Linie)
Wahlen Sie diese Einstellung, um die
Randnaht auszuschalten (es wird keine
Randnaht gestickt).

e Schneiden
Wahlen Sie diese Einstellung, um die
Randnaht als Schnittlinie in einem
Cutwork-Muster festzulegen.

»» , Praktische Anwendung von Satinstichen
und Schnittlinien” auf Seite 186

»»  Stickattribute festlegen® auf Seite 64
LStickattribute fiir Randnéhte* auf Seite 376
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B Pfadformen

WA Tickzackstich o

HitH Fansticn |

@ | —— nicht gendht (Fliche)
MMM satinstich
HiHHE Faustion
I Prog. Falistich
E Tunnelstich
+328-5% Motif-Stich
HKRMXX Kreuzstich
(@) kKreisstich
== Radialstich
((((®))) spiralstich
((((@)) Flexibler Spiralstich
w Punktierstich
FHFEEEEEE etzrullstich
B Ziczack-Netzralistich
STHEW5 pekorfallstich

~Satinstich” auf Seite 382

L,Fullstich* auf Seite 384
,Programmierbarer Fullstich (Prog. Fullstich)*
auf Seite 385

,Tunnelstich® auf Seite 388

,Motif-Stich* auf Seite 389

.Kreuzstich” auf Seite 390

,Kreisstich, Radialstich und Spiralstich* auf
Seite 390

+Flexibler Spiralstich“ auf Seite 390
+Punktierstich” auf Seite 391

,Netzflllstich” auf Seite 391
JZickzack-Netzflllstich” auf Seite 392
,Dekorflllstich* auf Seite 393

Der Sticktyp fur Flachen in Formen und Text kann
im Listenfeld [Flachenstich] ausgewahlt werden.

@

Bereich

knnug

PEPEPRAORARPO®O ® O

I
® O

POLPE QPO ©eO

Klicken Sie in das Listenfeld [Flachenstich] und
wahlen Sie anschlieRend den gewiinschten
Sticktyp.

— Die verflgbaren Pfadformen hangen davon
ab, ob ein Formmuster oder ein Textmuster
ausgewahlt wird.

@ Nicht geninht (Fliche)
Wahlen Sie diese Einstellung, um die
Flachenfillung auszuschalten (es wird
keine Flache gestickt).

»» Stickattribute festlegen® auf Seite 64
LStickattribute fiir die Flédchenfiillung” auf
Seite 382
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fiir Linien und Flachen

Ein-/Ausstiegspunkte,
Mittelpunkt und

Stickmuster-
Referenzpunkt
verschieben
M Ein-/Ausstiegspunkte verschieben
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
2  Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe
[Wahlen] und klicken Sie dann auf [%_%'\ um
das Werkzeug ,Ein-/Ausstiegspunkte wahlen®
zu wahlen.
(™) L
J Startseite Bild Ansicht
A% aas
e D% RS
N DE®
[&]eo =
EEE—
3  Kilicken Sie auf das Objekt.

L1 Dies ist der Einstiegspunkt fur das

"t:z! Nahen der Umrandung. Das vorher
genahte Muster ist mit diesem Punkt
verbunden.

L2 Dies ist der Ausstiegspunkt fur das
ET# N&hen der Umrandung. Von diesem
Punkt an wird das Nahen bis zum
nachsten Muster fortgesetzt.

~==J Dies ist der Einstiegspunkt fiir das

A Nahen der Innenflache. Das vorher
genahte Muster ist mit diesem Punkt
verbunden.

=" Dies ist der Ausstiegspunkt fiir das

Ro Nahen der Innenflache. Von diesem
Punkt an wird das Nahen bis zum
nachsten Muster fortgesetzt.
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Die angezeigten Codes bedeuten Folgendes.
L: Randnaht R: Flachenfiillung
1: Einstiegspunkt 2: Ausstiegspunkt

r1. Dies ist der Einstiegspunkt (oder

'*" Ausstiegspunkt) fiir das nachste (oder
vorherige) Muster, das mit dem
Einstiegspunkt (oder Ausstiegspunkt) des
gerade ausgewahlten Musters verbunden ist.
Dieser Punkt ist mit dem Ein-/Ausstiegspunkt
mit demselben Code im gerade ausgewahlten
Muster verbunden. In diesem Beispiel sind R1
im gerade ausgewahlten Muster und R1 im
vorherigen Muster verbunden.

4  Ziehen Sie den Pfeil fur den Punkt an die
gewunschte Position auf der Umrandung.

Eine gepunktete Linie erscheint zwischen dem
verschobenen Einstiegspunkt (oder
Ausstiegspunkt) und dem Kreuz, das den
Ausstiegspunkt (oder Einstiegspunkt) des

vorherigen (oder nachsten) Musters kennzeichnet.

» Wenn die Umrandung oder die Innenflache nicht
genaht werden soll, erscheinen die
entsprechenden Punkte nicht.

+ Die Ein- und Ausstiegspunkte kénnen im
Fensterbereich [Stickfolge] gepriift werden. Wahlen
Sie das Werkzeug ,Ein-/Ausstiegspunkte wahlen® und
klicken Sie dann auf einen Rahmen im Fensterbereich
[Stickfolge]. Die Ein- und Ausstiegspunkte des
ausgewahlten Musters erscheinen.

;-’@-. Unbenannt - Layout & Editing Formen

Startseite Bild Ansicht Formen

|| /3 Punkt 1asche
oA Pu L autie
MNahrichtungslinie Punkt bearbeite
OEH&s~EB08® -
stickfalge w1 PR
E- %% O N
o
= & 3 =
1
= ]
— =
o ]

an

+ Beenden Sie in diesem Fall den Vorgang durch Klicken
in einen freien Bereich im Fenster [Stickfolge].
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

a

Es kénnen nur Ein-/Ausstiegspunkte fir Muster
bearbeitet werden, die mit dem Werkzeug
~Formen® erstellt wurden. Stickmuster oder
Muster, die mit den Werkzeugen , Text* erstellt
wurden, kdnnen nicht bearbeitet werden.

M Mittelpunkt und Stickmuster-
Referenzpunkt verschieben

Der Mittelpunkt und der Referenzpunkt zum

Anordnen des Stickmusters kénnen aus Grinden

einer besseren Optik verandert werden.

M

» Flachen, fur die der konzentrische Kreis- oder
der Radialstich oder ein flexibler Spiralstich
festgelegt wurde, verfligen Uber einen
Mittelpunkt.

» Flachen, fir die der Prog. Fiillstich, Motivstich,
Kreuzstich, Netzfillstich, Zickzack-Netzflllstich
oder Dekorfiillstich festgelegt wurde, verfigen
Uber einen Stickmuster-Referenzpunkt.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe
[Wihlen] und Klicken Sie dann auf [/ .

-@\.‘ Unbenannt - Layout & Editing Formen

Startseite Bild Ansicht Formen
;'; ﬁ x Richtungslinie hinzufugen / Punkt bearbeiten +
L2 || ) richtur /i Punkt lschen
|Wahten || umrissiinie .

- aufteilen \ Richtungslinie umkehren % Am Punkt aufteilen

‘Werkzeuae auswahler Punkt bearbeiten

x|~ = pOE® -
[ [ 120, . 129

3  Kilicken Sie auf eine Flache, fiir die der
Kreisstich, Radialstich, Prog. Fllstich,
Motivstich, Kreuzstich, Netzflllstich oder
Zickzack-Netzfillstich festgelegt wurde.

Mittelpunkt
(Radialstich)

Stickmuster-Referenzpunkt
(Motivfillstich)

@ Ziehpunkt

Mittelpunkt

(Radialstich) (Motivfillstich)

@ Ziehpunkt

Festlegen der geraden
Stickrichtung

Mit den Werkzeugen ,Umrandung®, ,Rechteck/
Kreis/Bogen*“ oder ,Formen® werden Formen mit
einer einzigen Stickrichtung erstellt. Mit den

mit mehreren Stickrichtungen erstellt.
Die Stickrichtung wird durch eine Stickrichtungslinie

Verschieben der Endpunkte bearbeitet werden oder

bl

Motivstich festgelegt wurde, angepasst werden.

a

4 Ziehen Sie den Ziehpunkt an die gewiinschte Stelle.

Stickmuster-Referenzpunkt

Werkzeugen ,Manuelles Sticken“ werden Formen

(roter Pfeil) gekennzeichnet. Diese Linien kdnnen durch

neue Stickrichtungslinien kdnnen hinzugefligt werden.

Diese Einstellungen kénnen fir Flachen, fur die der
Satinstich, Fullstich, Prog. Fillstich, Tunnelstich oder

Diese Funktion kann verwendet werden, wenn

[Manuelle gerade Linie] (Standardeinstellung)
eingestellt ist.

Stickattribute oo
{58 Importie... B Farbe (il Stickattri.| AB Textattri...

¥ Randnaht

N [ -
Dichte 45 Hstich/mm M
W Flachenfiillung

Unterndhen r

Dichte 45 E|: Stich/mm 4
Richtung

+ Manuelle gerade Linie

@ 45  —{Grad [

[Richtung] im Fensterbereich [Stickattribute] auf
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

M Festlegen mehrerer Stickrichtungen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe

[Wahlen] und klicken Sie dann auf Ffmﬂ um
das Werkzeug ,Punkt wahlen“ zu wahlen.

Formen

-@\‘ Unbenannt - Layout & Editing

J Startseite Bild

"l B

Ansicht Formen

h Richtungslinie hinzufigen / Punkt bearbeiten *

n- /3 Punkt losche

|Wanlen || umrisslinie

3 Ric
autteilen || ) Richtungslinie umkehren 24 Am Punkt aufteilen

Werhmmpaumame,[ Nahrichtungslinie Punkt bearbeiten
[_ E
7\ L P

3  Kilicken Sie auf ein Formmuster.

— Die Stickrichtungslinien werden angezeigt.
4 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

5 Kiicken Sie auf [Richtungslinie hinzufiigen]
in der Gruppe [Nahrichtungslinie].

Formen

-@\‘ Unbenannt - Layout & Editing

—/ Startseite Bild

Ansicht Formen

& ‘ﬁ Richtungslinie hinzufogen | / Punkt bearbeiten =
|
it

—
.......... 4 Richtungslinie laschen ~ /3¢ Punkt I8schen
Wahlen| | Umrisslinie wp
- aufteilen '@ Richtungslinie umkehren Ay Am Punkt aufteilen
‘Wiahlen || Werkzeuge Nahrichtungslinie Punkt bearbeiten

6  Klicken Sie auf den Punkt fiir ein Ende der
Stickrichtungslinie, die hinzugefligt werden
soll, und klicken Sie dann auf den Punkt flr
das andere Ende.

G 2% Pl 3
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M

* Legen Sie die Stickrichtungslinien wie
nachfolgend beschrieben fest.
+ Wahlen Sie fiir beide Endpunkte eine Position
auBerhalb des Musters.

# Nur Linien kénnen Uber das Muster gelegt werden.

+ Wenn mehrere Stickrichtungslinien festgelegt werden,

diirfen sie sich nicht innerhalb des Musters schneiden.

« Stickrichtungslinien, die anders festgelegt werden
als oben beschrieben, werden nicht hinzugefugt.

a

Wenn Aussparungen angewandt wurden, kdnnen
keine Stickrichtungslinien hinzugefligt werden.

B Stickwinkel andern
1 Wahlen Sie das Werkzeug ,Punkt wahlen®.

2  Klicken Sie auf ein Formmuster und klicken
Sie dann auf ein leeres Rechteck oder ein
leeres Dreieck an der Stickrichtungslinie, um
einen Punkt auszuwahlen.

3 Ziehen Sie den Punkt auf die neue Position.

R

&

"5 @«g“_,;

@ Markierter Punkt

\ 4

R L

gy .

M

Der Stickwinkel kann auch mit den Einstellungen
unter [Richtung] im Fensterbereich
[Stickattribute] auf eine bestimmte Richtung
(eine Stickrichtungslinie) eingestellt werden.

»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 64
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

B Umkehren der Stickrichtung

1

2
3
4

Wahlen Sie das Werkzeug ,Punkt wahlen*.
Klicken Sie auf ein Formmuster.
Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

Klicken Sie auf [Richtungslinie umkehren]
in der Gruppe [Nahrichtungslinie].

@\ Unbenannt - Layout & Editing

Formen

Startseite Bild Ansicht Formen

ﬁ H & Richtungslinie hinzufigen
T -

—
& N
,,,,,,,,,, B Richtunaslinie laschen

Wahlen| | Umrisslinie
= aufteilen

‘Wahlen || Werkzeuge

/ Punkt bearbeiten ~

/i Punkt lschen

. Am Punkt aufteilen
Punkt bearbeiten

'Q Richtungslinie umkehren

Nahrichtungslinie

4

28 83

SRR

Wenn mehrere Stickrichtungslinien
vorhanden sind, werden alle Linien
umgekehrt.

61

B Loschen von Stickrichtungslinien

1
2

Wahlen Sie das Werkzeug ,Punkt wahlen*.

Klicken Sie auf ein Formmuster und klicken
Sie dann auf ein leeres Rechteck oder ein
leeres Dreieck an der Stickrichtungslinie, um
einen Punkt auszuwahlen.

Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

Klicken Sie auf [Richtungslinie 16schen] in

der Gruppe [Nahrichtungslinie] und klicken
Sie dann auf [Markierte Linie 16schen] oder
[Nicht markierte Linien I6schen].

m Punkt aufteilen

¢ Unbenannt - Layout & Editing Formen
J Startseite Bild Ansicht Formen
- D Richtunaslinie hinzufiaen ||~ Punkt bearbeiten = || ==
o [ G
L= | [ Rientungstinie lasehen || || /¢ Punit 1oscnen
Wahlen|| Umrisslinie = sat
- aufteilen Markierte Linie laschen =

wahlen | Werkzeuge Nicht markierte Linien laschen |0t bearbeiten

ODEHec~E0E® -

Stickfolge A 10 IR 19

e T

i ]
® .

o
&

hhe

Markierte Linie Idschen

Klicken Sie auf diesen Befehl, um die
ausgewahlte Stickrichtungslinie zu I6schen.
Oder driicken Sie die Taste <Entf>, um die
Stickrichtung zu I6schen.

Nicht markierte Linien I6schen

Klicken Sie auf diesen Befehl, um alle
Stickrichtungslinien auRer der gerade
ausgewahlten zu I6schen. Die Stickrichtung
wird einheitlich.
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

M Beispielmuster mit geanderten
Stickrichtungen

Wenn die Stickrichtung geandert wird, andern sich

die Musterstiche wie nachfolgend gezeigt.

Stickrichtung Satinstich

@ Standard

Fullstich Programmierbarer

Fllstich (Prog. Fillstich)

W)

2

2%

f%@g@ﬁéfﬁ

@
.
RRRRPIEIRINIINN.

L

——_—_——

Tunnelstich Motif-Stich

Die Stickrichtung wird ebenfalls gedndert, wenn die
Mustergrofie und -form geandert werden.

62

Festlegen der
Kurvenstickrichtung
(runde Fiillung)

M Festlegen der
Kurvenstickrichtungslinie

a

» Diese Funktion kann verwendet werden, wenn
[Richtung] im Fensterbereich [Stickattribute]
auf [Manuelle Kurve] eingestellt ist.

 Eine Kurvenstickrichtungslinie kann festgelegt
werden, wenn Fllstiche, programmierbare
Fillstiche, Tunnelstiche oder Motivstiche
gewahlt sind.

1 Klicken Sie auf ein Formmuster.

In diesem Beispiel wird zur Flachenfullung der
Motivstich gewahlt.

ormen

ormen

gen || /7 Punkt bearbeiten ~
9EN || /7 Punktbearbeten T || (o [ s Zickzackstich @ @
- || /A Punkt 1aschen &
A .| sesese ¥ ~||| Bereicnin tin
en || %4 Am Punkt aufteilen LS Motif-Stich konvertiere
Punkt bearbeiten Sticken
152 . . . . 12 , . , , 150

L

2 Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickattribute] und anschlieRend auf [Zum
Expertenmodus].

»»  Stickattribute festlegen® auf Seite 64
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

3 Klicken Sie unter der Auswahl

[Flachenfiillung] auf [Manuelle Kurve] unter
[Richtung].

Stickattribute oo
Importie... B Farbe il stickattri.. AB Textattri...
V-Versatz ,;I I 0,0 j mm [,
H-abstand #8 [00 Smm M
V-Abstand PP I{),o_:,' mm M
= Muster 2
Richtung

" Manuelle gerade Linie
Q IﬁGrad
Iml

Reihenversatz

Laufweite v

— Die Kurvenstickrichtungslinien werden
angezeigt.

4  Kilicken Sie auf [Wihlen] in der Gruppe
[Wihlen] und klicken Sie dann auf k.

5  Ziehen Sie einen ausgewahlten Punkt, um
eine Kurvenrichtungslinie anzupassen. Um
einen Punkt hinzuzufigen, klicken Sie in die
Kurvenlinie.

¢ Um einen Punkt an einem der Enden des
Pfades oder am Pfad entlang zu entfernen,
wahlen Sie [Punkt I6schen].

» Ein Punkt an einem der Enden oder auf der
Auflenlinie des Formmusters kann nicht
geldscht werden.

* Nur eine Kurvenstickrichtungslinie kann
festgelegt werden.

» Komplexe gewundene
Kurvenstickrichtungslinien kdnnen nicht
festgelegt werden.
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M Beispielmuster mit geanderten
Stickrichtungen

Wenn die Stickrichtung geandert wird, andern sich

die Musterstiche wie nachfolgend gezeigt.

Stickrichtung Fullstich

-

Programmierbarer
Fullstich

(Prog. Fiillstich)

§
VA
S
Mﬁ i

V! \4
A
AR j%*

Die Stickrichtung wird ebenfalls gedndert, wenn die
Mustergrofie und -form gedndert werden.

Motif-Stich
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fiir Linien und Flachen

Stickattribute festlegen

1 Wabhlen Sie ein Stickmuster, ein Werkzeug
,Formen* oder ein Werkzeug , Text".

2 Klicken Sie auf die Registerkarte

[Stickattribute].

Anfiangermodus Expertenmodus
Stickattribute af x Stickattribute 0 x
{2 importie... B Farbe (Wil Stickattri.. ABTextatt]. 8] importie... T Farbe fl stickattri.. AB Texittri
¥ Randnaht ‘¥ Randnaht @

Unternzhen I Untemahen 7

Zickzack-Breite 10 =mm [, Zickzack-Breite 10 = mm [,

Dichte 50 E|: stich/mm M Dichte 50 E|: Stich/mm
¥ Flachenfillung Halbstich v

Untnsien e Scharfe Ecken [A]

Dichte 60 sticmm A Gehrungsgrenze 00 Smm M

Richtung W Flachenfullung

& Manuelle gerade Linie Unternahen =
56 = Grad [,

Dichte [0 =] stich/mm M
Farbverlauf o

Richtung

I

" Manuelle Kurve
 Auto

(|
Dichte

@ Manuelle gerade Linie

[56 ~erad M v
THEEARAREERRE O ——— @) —— [N LU LR
I © AR
a st [T veen] M4
| | I ||
@ 0 © @ 0 ©

o Klicken fur Standardeinstellung.

e Klicken zum Umschalten der Attribute
zwischen den Attributen im
Anfangermodus und jenen im
Expertenmodus.

9 Klicken zum Laden/Speichern der
Stickeinstellungen.

e Klicken zum Anzeigen/Ausblenden der
Tippansicht.

@ Tippansicht
Bei jeder Einstellungsdnderung kann hier
die Auswirkung auf die Stickerei geprift
werden. Wenn Sie den Mauszeiger Gber
eine Einstellung bewegen, wird eine
Vorschau der Einstellung angezeigt.

3  Andern Sie die unter [Randnaht] oder
[Flachenfillung] angezeigten Stickattribute.

— Jede Anderung der Einstellungen wirkt sich
sofort auf das Stickmuster aus.

»»  Weitere Informationen zu den verschiedenen
Stickattributen und Einstellungen finden Sie
unter , Stickattribute fiir Randnéhte” auf
Seite 376 und , Stickattribute fiir die
Flachenfiillung” auf Seite 382.

M

Haufig verwendete Stickattribute kénnen
gespeichert werden.

»» Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Speichern
der Einstellungen in einer Liste* auf Seite 213.

M

Die im Dialogfeld angezeigten Stickattribute
hangen vom ausgewahlten Sticktyp ab.

Kopieren von Stickattributen

Garnfarben, Sticktypen und Stickattribute kdnnen
von einem Muster kopiert und in ein anderes Muster
eingefligt werden, um die gleichen Einstellungen fir
dieses Muster anzuwenden.

@ Original

1 Markieren Sie das Formmuster oder das
Textmuster, dessen Einstellungen kopiert
werden sollen, und driicken Sie anschlieRend die

Tastenkombination <Strg> + <C> zum Kopieren.

2  Markieren Sie das Formmuster oder das
Textmuster, in das die Einstellungen eingefiigt
werden sollen, und klicken Sie anschlieRend
auf die Registerkarte [Startseite].

»»  Formmuster” auf Seite 10

3  Kilicken Sie auf [Einfiigen] in der Gruppe
[Zwischenablage] und klicken Sie dann auf

[Attribute einfiigen].
_\ Unbenannt - Layout & Editing Formen
®

- Startseite Bild Ansicht Formen

52 schneiden [
e,

L_‘ Kopieren S
Ij"jEinftlgenqlﬁ'
Efs | Einfigen 2

D ﬁ [l [ﬁi{ Attribute einfigen

Stickfolge E"% Ausgewdhlte Attribute einfdgen...

B =-T%O 5

A aam

Text  Formen @%
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

. H Kopieren einzelner Attribute

Einzelne Attribute, wie zum Beispiel die Randnahtfarbe,
koénnen kopiert und in andere Muster eingefiigt werden.

1 Markieren Sie das Formmuster oder das
Textmuster, dessen Einstellungen kopiert
werden sollen, und driicken Sie anschlieRend die
Tastenkombination <Strg> + <C> zum Kopieren.

2 Markieren Sie das Formmuster oder das
Textmuster, in das die Einstellungen eingefiigt
werden sollen, und klicken Sie anschlieRend

* auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Einfiigen] in der Gruppe
[Zwischenablage] und klicken Sie dann auf
[Ausgewadhlte Attribute einfligen].

"_\\ Unbenannt - Layout & Editing Formen
J Startseite Bild Ansicht Formen

\ ‘% Schneiden D@

| A & [sas-
—l Te':d: For:nen |“{"_j %I
« Beim Kopieren von Attributen von einem Formmuster, Wahizn Il B | einfugen ===

- L—| Kopieren %%'
m Wa?len fhEinfClgenq@
Textmuster, Monogramm oder ,kleiner Text*-Muster [ £5 B[l Attribute einfigen
und Einfugen in ein Muster eines anderen Typs Stickfolge | [, Ausgewshite Attribute einfugen.. ||\ |
werden nur die Farben eingefiigt. Die Sticktypen und - BT O E—

Stickattribute konnen nicht eingefligt werden.
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@ Original
® Ziel
» Beim Kopieren von Textmustern, bei denen fir
die Zeichen unterschiedliche Stickattribute
festgelegt wurden, werden nur die Stickattribute
des ersten Zeichens kopiert.

a

Diese Funktion kann nicht flr Stickmuster
verwendet werden.
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

4  Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der
Attribute, die Sie einfiigen mochten, und
klicken Sie dann auf [Einfligen].

Relief/Gravur

Zur Erzeugung eines Relief-/Gravureffektes kénnen
mehrere Formmuster ausgewahlt werden.

Ausgewdhlte Attribute einfligen

- Linienattribute
O
v Linienfarbe
[ Linienstickattibute
@
- Bereichzattribute
[~ Bereichsfarbe ® oben
W Bereichsstickatiribute ® unten

1  Zeichnen Sie eine Form.

Einfligen I Abbrechen

I o B
B o

U e (gt yon] o T [ (T
e e s e 0 010101016 ImeEe Oy

In diesem Beispiel wird zur Flachenfillung der
Fallstich gewanhlt.

2  Zeichnen Sie eine Form, die die in Schritt 1
gezeichnete Form Uberlappt.
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3 Markieren Sie die beiden Formen und klicken
Sie dann auf die Registerkarte [Startseite].
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Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

4 Kilicken Sie auf [Stanzen/Relief] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf den gewtlinschten Befehl unter [Von
Umrisslinie konvertieren].

) Drehenskippen | [ ] stanzen/Relief - I ?/r-\\i\ 7 Applikations-Assis!

Bl Groee.. Relief/Gravur (D stickaufnaher

e} Gruppe ~ L stanzmustereingabe-Werkzeug e P Cutwork-Assistent
Bearbeit| "L | Stanzmusterbearbeitungs-Werkzeug Assistenten

Von Umrisslinie konvertieren

Gravierte Linie

[ Gravierte Flache

B cepragte Fiacne

portie... Bl Farbe il

Line & Bersich
™ Farbverauf

Beispiel: Wenn der Befehl [Gravierte Linie]
ausgewahlt wird

[¥] Gravierte Linie

Die untere Form wird mit der
Umrandung der oberen Form graviert.

4] Gravierte Flache

In der unteren Form wird ein Relief mit
der oberen Form erzeugt.

Um die besten Ergebnisse zu erzielen,
wahlen Sie [Satinstich] fir die
Flachenfillung der unteren Form.

B Geprigte Fliche
In der unteren Form wird ein Relief mit
der oberen Form erzeugt.
Um die besten Ergebnisse zu erzielen,
wahlen Sie [Fiillstich] fur die
Flachenfillung der unteren Form.

M

Dieser Effekt kann mit dem Werkzeug
~Stanzmuster bearbeiten” bearbeitet werden.
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a

* Diese Befehle kénnen nur fir Formmuster
verwendet werden.

» Fir das untere Formmuster muss zur
Flachenfillung einer der folgenden Sticktypen
festgelegt sein.

+ Satinstich
+ Flistich
¢ Programmierbarer Fiillstich (Prog. Fullstich)

« Damit der Befehl [Gravierte Linie] verwendet
werden kann, muss [Randnahtstich] fiir das
Formmuster auf eine andere Einstellung als
[Nicht genaht (Linie)] eingestellt sein.

Damit die Befehle [Gravierte Flache] oder
[Gepragte Flache] verwendet werden kdnnen,
muss [Flachenstich] fiir das Formmuster auf
eine andere Einstellung als [Nicht genaht
(Flache)] eingestellt sein.

Anwenden und Bearbeiten
von Stanzmustern

Durch Stanzen eines Stanzmusters in eine Form
kénnen Sie Gravur-/Reliefeffekte erzielen. Sie
erscheinen als Stickerei, die in verschiedene
Richtungen genaht ist.

H Stanzmuster anwenden

1  Zeichnen Sie eine Form.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

-
Q

<
o
c
~*
R0
m
2
=
=}

<
»
-
Q
=}
[}
Q
=
o
=
c
=)
>
=
o
=}
2]
=1



Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

3

Klicken Sie auf [Stanzen/Relief] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Stanzmustereingabe-Werkzeug].

Applikations-Assis/

en/kippen °| ([ stanzen/Relier = ¢.3$

| Relief/Gravur

ruppe L Stanzmustereingabe-Werkzeug
Bearbeit{ L | Stanzmusterbearbeitungs-Werkzeug

Von

Assistenten

mportie... I Farbe | Wil

Live & Bersich
‘ I Farbverauf

Wabhlen Sie ein Stanzmuster (PAS-Datei mit
angewandten Stanzeinstellungen).

° s ¢

Stifrzen Attribute Einste |zn |

©

~

UM

patl3 patld

SICL

patl6 patl?

= \Progiam Files (¢ |31\Brother\PE D \Pattem

g
@ DS &
- Schlieflen

stampl

o Wahlen Sie ein Stanzmuster.

e Geben Sie die GroRe des Stanzmusters ein.

9 Geben Sie die Richtung des
Stanzmusters ein.

e Um einen anderen Ordner auszuwahlen,

klicken Sie auf .

M

Gravur- und Reliefstanzeinstellungen werden als
rot- und blaugefiillte Flachen angezeigt.

5  Markieren Sie das in Schritt 1 gezeichnete
Formmuster mit der Maus.
— Um das ausgewahlte Formmuster werden
+~Wandernde Linien“ angezeigt.
6 Kiicken Sie auf die gewiinschten Punkte

innerhalb des Formmusters.

Unter ,Realistische Ansicht® kdnnen Sie eine
Vorschau des erzeugten Stanzmustereffektes
sehen.
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M

» Stanzmuster kdnnen auf Formmusterflachen
angewandt werden, fiur die Satinstich, Fillstich
oder programmierbarer Fullstich festgelegt ist.

» Mit Programmable Stitch Creator kdnnen Sie
Stanzmuster, die bereitgestellt wurden,
bearbeiten oder eigene erstellen.

»»  Programmable Stitch Creator” auf Seite 291

B Stanzmuster bearbeiten
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2

Klicken Sie auf [Stanzen/Relief] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Stanzmusterbearbeitungs-Werkzeug].

- Layout & Editing

Drehen/Kippen | [] stanzen/Reliet -I I == Applikations-A

G Relief/Gravur Stickaufniher

L stanzmustereingabe-werkzeug

Gruppe ~
Bearbeill %L, Stanzmusterbearbeitungs-Werkzeug
Vion Umrisslinie konvertieren

Cutwork-Assis!

Assistenten

mportie.. W Farbe

Klicken Sie auf das Formmuster mit dem
Stanzmuster.

— Um das ausgewahlte Formmuster werden
»,Wandernde Linien“ angezeigt.

Klicken Sie auf das Stanzmuster.

@ Drehpunkt
® Skalierungspunkte
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M

» Eskann nur jeweils ein Stanzmuster ausgewahlt
werden.

* Um das Stanzmuster zu vergréRRern, ziehen Sie
einen Skalierungspunkt.

* Um das Stanzmuster zu drehen, ziehen Sie
einen Drehpunkt.

* Um das Stanzmuster zu l6schen, driicken Sie
die Taste <Entf>.




Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fir Linien und Flachen

5 Bearbeiten Sie das Stanzmuster.

Stanzen Attribute Einstellen

C:\Pragiam Fies («88]\Brother\PE-D...\Pattern

‘ ‘ . ilm =
—
stampb

stamp_ [staro )

E

L 0
» —
= e
stamp7_ stampé. stampB
=] Anwenden Schiefen

« Um ein Stanzmuster zu &ndern, wahlen Sie
ein anderes Muster und klicken Sie dann
auf [Anwenden].

_a

* Wird die GroRe eines Formmusters geandert,
andert sich die Gréflke des Stanzmusters nicht.
Prifen Sie deshalb das Stanzmuster nach dem
Bearbeiten eines Formmusters.

* Wenn ein Formmuster mit einem Stanzmuster
bearbeitet wird, miissen Sie das Stanzmuster
prifen, nachdem die Bearbeitung
abgeschlossen ist.
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Formen zeichnen

Rechteck-, Kreis- oder
Bogenform zeichnen

® @
Rechteck

Kreis

Ellipse

Bogen
Segment
Bogen & Sehne

SICICISICSICIS)

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Rechteck mit abgerundeten Ecken

Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf ein
Werkzeugsymbol unter [Rechteck]/[Kreis]/
[Bogen], um das gewilinschte Werkzeug
[Rechteck]/[Kreis]/[Bogen] auszuwahlen.

en [Tj A Q IQ @a |
l . i’j—v Tevxt Fur:ﬂen |~\|‘] %‘
iblage Umrandung

Unbenannt - L

Bild Ansicht

» ]
Muster
importieren~

Anordnung

(]
—

o

t

b

>:E|E'z® KoY < VY

1] ¢

|

:L ‘ Rechteck/ Kreis/Bogen I
| HOeo® @
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Formen zeichnen

@& 8
-: Rechteck
.: Kreis oder Ellipse

. : Rechteck mit abgerundeten Ecken

Ziehen Sie den Mauszeiger in der Designseite.

.........

e . . =

Um einen Kreis oder ein Quadrat zu zeichnen,
halten Sie beim Ziehen des Mauszeigers die Taste
<Shift> gedriickt.
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M

Rechtecke mit abgerundeten Ecken

Um den Radius der Ecken zu andern, klicken Sie in
das Listenfeld [Eckenradius] auf der Registerkarte
[Umrisslinie]. Geben Sie dann den gewiinschten
Radius ein oder wahlen Sie den gewilinschten Wert.
Legen Sie den Radius der Ecken vor dem
Zeichnen des Rechtecks fest. Diese Einstellung
kann nicht geédndert werden, nachdem das
Rechteck gezeichnet wurde.

I@\ Unbenannt - Layout & Editing Formen
= Startseite  Bild  Ansicht | Umrisslinie
\ ‘ leiv A Zickzackstich @
0.0 =
Wahlen I Fansticn -
- 0.0 =
wanlen ||| 5o sticken
O H 0o E® -
Stickioige'| 20.0 , .| 50
& - | & 300
w | @ || s0.0 |
Beispiel 1 Beispiel 2

Eckenradius: 0,0 mm Eckenradius: 20,0 mm

nQ/ DP
‘: Bogen und Sehne
~):Bogen
@ : segment

1 Fahren Sie fort, als wiirden Sie einen Kreis
oder eine Ellipse zeichnen.

=

DBEHec -~ EBO0E® -
tictolge B om
H-l %% 0 ¢
® | @& »

— Eine Kreislinie wird auf der Ellipse angezeigt,
wenn Sie die Maustaste loslassen.
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Formen zeichnen

2 Bewegen Sie den Mauszeiger an den

Anfangspunkt des Bogens, und klicken Sie.
— Die Kreislinie verschwindet.

3 Bewegen Sie den Mauszeiger, bis Bogen/

Bogen & Sehne/Segment die gewlinschte
Form haben, und klicken Sie.

M

Wenn Sie beim Ziehen des Mauszeigers die Taste
<Shift> gedriickt halten, wird die Form in 15°-
Schritten bewegt. Der aktuelle Winkel wird in der
Statusleiste angezeigt.

Bogen und Sehne

o T
+

@ An den Anfangspunkt klicken.
® An den Endpunkt bewegen.
® An den Endpunkt klicken.
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Formen zeichnen

Bogen m
« Sie kdnnen die Farbe und den Sticktyp entweder
vor oder nach dem Zeichnen der Form &ndern.
»»  Sticktyp einstellen” auf Seite 57
0) + » Sie kdnnen auch die Einstellungen im
Fensterbereich [Stickattribute] verwenden, um
+ vor oder nach dem Zeichnen der Form die
anderen Attribute der Form festzulegen.
Q/ »» | Stickattribute festlegen” auf Seite 64
2 Verschiedene Formen zeichnen
_’_ 1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
®
2  Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf ein
Werkzeugsymbol unter [Formen], um das
gewlnschte Werkzeug ,Formen*
auszuwahlen.
@ An den Anfangspunkt klicken. Unbenannt - Layout & Editing

Ansicht

® An den Endpunkt bewegen.

5
<
[}
c
~-*
[
a
® An den Endpunkt klicken. AS|eam e =
Text  [Forme | (i) <) Muster || Anerdnung ﬁff'm”' ol =
B = i - Elcruppe T Q@
Umrandung Bearbeiten .
Segment Eo g ¢ v < V[T %
- Rechteck/ Kreis/Bogen : - : :
mHeem OO &
Manuelles Sticken a
=& N 3
—|_ Formen ;
-
® AV ¢S+ % 5
S
84000 :

+ 'TTITY®

(N 2 2 ¥/

v kH)>a

\
®

3  Ziehen Sie den Mauszeiger in der
_|_ ® Designseite.

@ * Um die Form mit gleichbleibendem
Seitenverhaltnis zu zeichnen, halten Sie beim

Ziehen des Mauszeigers die Taste <Shift>

@ An den Anfangspunkt klicken. gedruckt.
® An den Endpunkt bewegen. » Verschiedene Beispielformmuster sind im
® An den Endpunkt klicken. Fensterbereich [Importieren] verfligbar, wenn

[Umrandungen] im Listenfeld [Von]
ausgewahlt wird und [Standardformen] im
Listenfeld [Kategorie] ausgewahlt wird.

»» Verwenden des Fensterbereiches

LImportieren“ auf Seite 15
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Zeichnen von Umrisslinien
(gerade Linien und Kurven)

® ®
®
©)

® ®
Startpunkt

Endpunkt
Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Offene Linie
Geschlossene Linie
Offene Kurve
Geschlossene Kurve

@OeEOO

Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf ein
Werkzeugsymbol unter [Umrandung], um
das gewlnschte Werkzeug ,Umrandung*
auszuwahlen.

Unber

Startseite Bild Ansicht

& |eam 2

- @ % imp’\gﬁfzzn' —\1-Jl'iv|\

| Zwischenablage J| | Umrandung —
1&s~E0E

‘: Markieren Sie Punkte, um eine
geschlossene Linie aus geraden Linien
zu zeichnen.

(Tastenbefehl: <Z>)

Markieren Sie Punkte, um eine
geschlossene Kurve zu zeichnen.
(Tastenbefehl: <X>)

Ziehen Sie den Mauszeiger, um eine
geschlossene Freihandkurve zu
zeichnen.

[ ¥

Markieren Sie Punkte, um eine offene
Linie aus geraden Linien zu zeichnen.
(Tastenbefehl: <Z>)

Markieren Sie Punkte und zeichnen Sie
eine offene Kurve. (Tastenbefehl: <X>)

Vv
S5
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Formen zeichnen

Ziehen Sie den Mauszeiger, um eine
offene Freihandkurve zu zeichnen.

3  Kilicken Sie in die Designseite oder ziehen Sie

den Mauszeiger, um die Linie zu zeichnen.

Die Tastenbefehle sind erst verfligbar, nachdem
ein Werkzeug ,Umrandung“ ausgewahlt wurde.

B Gerade Linien/Kurven

1 Klicken Sie in die Designseite, um den
Startpunkt anzugeben.

2 Klicken Sie in die Designseite, um den
nachsten Punkt anzugeben.

e

— Die gepunkteten Linien &ndern sich in
durchgezogene Linien.

* Umden zuletzt eingegebenen Punkt zu 16schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste oder
driicken Sie die Taste <BackSpace>.

» Das Werkzeug ,Kurve® wird in der gleichen
Weise verwendet.

3 Fahren Sie mit dem Markieren fort, um jeden Punkt
anzugeben, und doppelklicken Sie fir den letzten
Punkt, oder driicken Sie die Taste <Enter>.

-
Q

<
<]
c
~*
R0
m
o
=
=

@
(]
-
Q
=}
[}
Q
=
o
=
c
=)
>
(=4
o
=]
2]
=



M

+ Sie konnen beliebig zwischen den beiden
Linientypen hin- und herschalten, indem Sie
einfach eine andere Schaltflache anklicken oder
den Tastaturbefehl ausfiihren.

» Wenn Sie eine gerade Linie zeichnen, halten Sie
beim Ziehen mit der Maus die Taste <Shift>
gedrickt, wahrend Sie den Mauszeiger vertikal
oder horizontal ziehen.

* Auch nach dem Zeichnen eines Musters kénnen
Sie die Attribute der Linienenden dndern.

»»  Attribute von Linienendpunkten dndern” auf
Seite 74.

» Sie kénnen auch nach dem Zeichnen des
Musters gerade Linien in Kurven transformieren
und umgekehrt.

»» , Transformieren von geraden Linien in Kurven
oder von Kurven in gerade Linien” auf
Seite 80.

M Freihandlinien

1 Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Linie zu
zeichnen.

2 Lassen Sie den Mauszeiger los, um das
Zeichnen abzuschliefRen.

74

Formen zeichnen

Attribute von
Linienendpunkten andern

-

Klicken Sie nach dem Markieren des
Formenmusters mit der rechten Maustaste darauf
und klicken Sie dann auf [Offnen] oder
[SchlieRen], um das Linienende zu andern.

150

=

|50

/ 3¢ | aussenneiden Ctri+X

B} kopieren Ctri+C

l L] [ Duplizieren =D
_ Einfigen »
T Loschen Delete

1 Kippen »
L Numerische Eingabe »

1 &R Zzentrieren Ctrl=h

SehlieBen

@

2 Schneiden und Nahen 3

T schneiddaten exportieren

Stickattribute...

Es kénnen auch geschlossene Formmuster an
Punkten geteilt werden, um offene Linien zu
erstellen, oder die Endpunkte offener Formmuster
kénnen verbunden werden, um geschlossene
Linien zu erstellen.

»»  Punkte verbinden/Umrandungen teilen
(Formmuster)” auf Seite 77

-
Q

<
o
c
~*
R0
m
2
=
=}

<
»
-
Q
=}
[}
Q
=
o
=
c
=)
>
=
o
=}
2]
=1



Formen zeichnen

Stickattribute von Formen

Auf der Registerkarte [Formen] kdénnen Sie die
Stickattribute einstellen (Garnfarbe und Sticktyp).

Beispiel: Wenn ein Rechteck ausgewahlt ist.

7 ||/E- [frannnan ziazackstin B
> - || EHt3EERE Fonsticn B
sticken |
| i

© 2]

L Editing Formen

o Randnahtfarbe/Flachenfarbe
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Garnfarbe flir Randnahte und Flachen
festzulegen.

Fir Sonderfarben:
»» _Sonderfarben” auf Seite 56

e Randnahtstich, Pulldown-Menii
Alle Randnahte in einer Form kénnen auf
den gleichen Sticktyp eingestellt werden.
Mit diesen Listenfeldern kdnnen Sie den
Sticktyp fir Randnéahte festlegen.

»»  Stickattribute fiir Randnahte” auf
Seite 376

9 Flachenstich, Pulldown-Menii
Alle Flachen in einer Form kdnnen auf
den gleichen Sticktyp eingestellt werden.
Mit diesen Listenfeldern kénnen Sie den
Sticktyp fiir Flachen festlegen.

»» | Stickattribute fiir die Flachenfiillung” auf
Seite 382
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»» Festlegen der Garnfarben und
Sticktypen fiir Linien und Fldchen® auf
Seite 54

M

¢ Um die Randnaht auszuschalten, wahlen Sie
[Nicht genéaht (Linie)] im Listenfeld
[Randnahtstich].

* Um die Flachenflllung auszuschalten, wahlen

Sie [Nicht genédht (Flache)] im Listenfeld
[Flachenstich].
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Umformen von Stickmustern

Umformen von Stickmustern

Muster kdnnen durch Verschieben, Hinzufligen oder Léschen von Punkten umgeformt werden. Beim Erstellen
von Formmustern entsteht durch Klicken auf eine Position ein Punkt.

Punkte auswahlen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Wihlen] in der Gruppe

[Wihlen] und Klicken Sie dann auf /A, um
das Werkzeug [Punkt wéahlen] auszuwahlen.

o
"J Startseite Bild
A
I/l o<
(Wahten|| Umrissiinie
e aufteilen
¥ st o d e

‘Werlze palswilﬂel.
%K% 10%0

Unbenannt - Layout & Editing Formen

Ansicht Formen

N Richtungslinie hir dgen || / Punkt bearbeiten ~

3D Richt

\ Richtungslinie umkehren

slini

/¢ Punkt 18sche
2 Am Punkt aufteilen
Punkt bearbeiten

PR NI PR IR e

3  Kilicken Sie auf das Objekt.

4 Um einen einzelnen Punkt auszuwahlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

Mehrere Punkte kdnnen auf eine der folgenden
Arten markiert werden.

» Ziehen Sie den Mauszeiger.

— Alle Punkte innerhalb des Fensters
werden ausgewahlt.

» Halten Sie beim Klicken auf die Punkte die Taste
<Strg> gedriickt.

— Um die Auswahl eines Punktes
aufzuheben, klicken Sie auf den
markierten Punkt.

» Halten Sie die Taste <Shift> gedriickt und
driicken Sie eine Pfeiltaste, um mehrere Punkte
auszuwahlen.

» Halten Sie die Taste <Strg> gedrtickt und
driicken Sie eine Pfeiltaste, um den markierten
Punkt zu andern.

76

Punkte verschieben
1  Markieren Sie den Punkt.

2  Ziehen Sie den Punkt auf die neue Position.

@ Markierter Punkt
® Ziehen

M

« Um den Punkt einer unterbrochenen Linie, eine
Kurve oder Stichdaten horizontal oder vertikal
zu verschieben, halten Sie wahrend des
Ziehens die Taste <Shift> gedriickt.

« Ein markierter Punkt kann ebenfalls mit den
Pfeiltasten verschoben werden.

* Punkte in Mustern, bei denen die Aussparung
aktiviert ist. Der Punkt kann jedoch nicht Gber
eine Umrandung bewegt werden. Um den Punkt
auf diese Art zu bewegen, brechen Sie zunachst
das Nahen der Aussparung ab.

* Wenn Sie auf eine andere Stelle der Umrandung
des Musters klicken und mit dem Ziehen
beginnen, wird ein neuer Punkt eingefiigt, oder
die Auswahl der (des) gewahlte(n) Punkte(s)
wird aufgehoben.
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Umformen von Stickmustern

Punkte einfligen Punkte verbinden/
1 Kiicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. Umrandungen teilen
2  Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe (FormmUSter)
[Wahlen] und klicken Sie dann auf Fﬂ um [} Umrandungen offener
das Werkzeug ,Punkt wéhlen® zu wéhlen. Formmuster teilen
@ Unbenannt - Layout & Editing | Formen Die Umrandung eines offenen Formmusters kann
J Startseite Bild Ansicht Formen an elnem Punkt getellt Wel’den
’;'; | ﬁ kﬂl:hl‘.ll'&g.‘\mli hinzufugen || # Punkt bearbeiten -
| [ %“i‘:“"’"‘g"“"i* hen ™| /5 Funkt [oschen 1  Markieren Sie einen Punkt in einem offenen
- aufteilen Richtungslinie umkehren 24 Am Punkt aufteilen
Werlzau = : Punkt bearbeiten Formmuster.
[r\ ) w149 R IR T 2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].
- 3  Kiicken Sie auf [Am Punkt aufteilen] in der
3  Kilicken Sie auf das Objekt. Gruppe [Punkt bearbeiten], um die Linie zu
teilen.
4  Kiicken Sie auf die Umrandung, um einen G Unteranrt-Loyoat & g |_Fomen
neuen Punkt hinZUZUngen. @ Startseite  Bild  Ansicht Formen
) et [t oK
ey Ua"u‘;'f;,l‘!‘,:e @ Richtungstinie umkenren | |24 Am Punkt autteilen | |_Adl]

Werkzeuge Nahrichtungslinie e )

@

» PATATAY ) \ATATATAS

@ Klicken

Punkte loschen

1 Markieren Sie den Punkt.
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2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

3  Kiicken Sie auf [Punkt I6schen] in der
Gruppe [Punkt bearbeiten]. Oder driicken
Sie die Taste <Entf>, um den Punkt zu

entfernen.
@\ Unbenannt - Layout & Editing Formen
h Startseite Bild Ansicht Formen

2 Jie hinzufiigen || 2~ Bunkt hearhaiten - -

N
3 Richtungslinie laschen = |4 Punktluschen.l

® Richtungslinie umkehren ||~ Z A FanRT aUTERNEN
Nahrichtungslinie

i ;

@ Markierter Punkt
® Loschen

— a
it
Wahlen| | Umrisslinie
- auftzilen
wihlen || Werkzeuge

Punkt bearbeiten
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B Umrandungen geschlossener
Formmuster teilen

Der geschlossene Pfad eines Formmusters kann
geteilt werden. Ein geschlossener Pfad besteht aus
verbundenen Punkten, die das Formmuster bilden.

1 Markieren Sie einen Punkt in einem
geschlossenen Formmuster.

lﬁ -------- Treeeerennnee o a

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

3  Kilicken Sie auf [Am Punkt aufteilen] in der
Gruppe [Punkt bearbeiten], um die Linie zu

teilen.
[F--emsmmem s [n]
G
A
B o B = Ghat jal

* Wenn ein Formmuster in eine Form geteilt wird,
auf die ,Aussparung sticken® angewandt wurde,
wird ,Aussparung sticken® deaktiviert.

* Wenn ein Formmuster in eine Form geteilt wird,
auf die ,Text an Umrisslinie ausrichten®
angewandt wurde, wird , Text an Umrisslinie
ausrichten” deaktiviert.

78

Umformen von Stickmustern

M

* Wenn die Umrandung eines geschlossenen
Formmusters geteilt wird, um ein offenes
Formmuster zu erstellen, kénnen Stickattribute
fur die Flachenfillung nicht mehr festgelegt
werden.

+ Der Befehl [Offnen] steht auch zur Verfiigung,
um ein geschlossenes Formmuster in ein
offenes Formmuster zu andern.

»» Attribute von Linienendpunkten dndern* auf
Seite 74

-
Q

<
o
c
~*
R0
m
2
=
=}

<
»
-
Q
=}
[}
Q
=
o
=
c
=)
>
=
o
=}
2]
=1



M Zwei offene Formmuster
verbinden
Die Endpunkte von zwei Formmustern kénnen

verbunden werden, um ein einzelnes Formmuster
zu erstellen.

1 Markieren Sie einen Endpunkt
(Einstiegspunkt oder Ausstiegspunkt).

2  Driicken Sie die Taste <Alt>.

— Die Punkte, die verbunden werden kénnen,
werden als x angezeigt.

Der andere Endpunkt des Formmusters, in dem
ein Endpunkt markiert ist, sowie die Endpunkte
(Einstiegspunkte und Ausstiegspunkte) anderer
Formmuster werden als x angezeigt.

3  Halten Sie die Taste <Alt> gedriickt und
ziehen Sie den markierten Punkt zu dem
Punkt, mit dem Sie ihn verbinden mdchten.
— Der Mauszeiger nimmt die Form ‘?;? an

und es erscheint ein rotes Rechteck, wenn
die beiden Punkte UGberlappen.

4 Lassen Sie die Maustaste los, um die beiden
Punkte zu verbinden.
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Umformen von Stickmustern

M Die zwei Endpunkte eines
Formmusters verbinden

Die zwei Endpunkte eines offenen Formmusters

kénnen verbunden werden, um ein einzelnes

geschlossenes Formmuster zu erstellen.

1 Markieren Sie einen Endpunkt
(Einstiegspunkt oder Ausstiegspunkt).

2  Driicken Sie die Taste <Alt>.

— Der andere Endpunkt wird als x angezeigt.

3  Halten Sie die Taste <Alt> gedriickt und
ziehen Sie den gewahlten Punkt zu dem
anderen Endpunkt.

4  Wenn die zwei Punkte Uberlappen und ein
rotes Rechteck erscheint, lassen Sie die
Maustaste los.

Wenn ein Formmuster geschlossen wird,
erscheinen moglicherweise Stickattribute flr die
Flachenfillung.

M

Der Befehl [SchlieBen] steht auch zur Verfiigung,
um ein offenes Formmuster in ein geschlossenes
Formmuster zu andern.

»» Attribute von Linienendpunkten dndern* auf
Seite 74
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Umformen von Stickmustern

Transformieren von Andern des Kurventyps
geraden Llnlen n Kurven 1 Markieren Sie einen Punkt auf einer Kurve.
o_de_r von KU rven in gerade 2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].
Linien . _ I
3  Kilicken Sie auf [Punkt bearbeiten] in der
1  Markieren Sie den Punkt. Gruppe [Punkt bearbeiten] und
anschlieRend auf [in Glattung], [in
2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen]. Symmetrie] oder [in Scheitelpunkt].
3  Kiicken Sie auf [Punkt bearbeiten] in der ©) e S
Gruppe [Punkt bearbeiten] und klicken Sie B mcntungsine ninzugen | G oRameten) | - v
dann auf [in Gerade] oder [in Kurve]. Wanien " o
@ s SEHGA DORG T e
i = ,-fp:m: = T Rﬁ nsymmere |
; U;d';ii\;ijr\‘e Linien p i. i |<!>| Iﬁ \ | In Scheitelpunkt
DEEI@%@ éIIDE oy
H- %% o — in Glattung
EN-TE ’7—

=
L e

@ in Kurve
® in Gerade

in Symmetrie

\ ad ‘)

in Scheitelpunkt
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AP

4  Ziehen Sie den durchgezogenen schwarzen
Ziehpunkt, um die Form der Linie
anzupassen.

M

Die Form lasst sich durch Ziehen des
durchgezogenen schwarzen Ziehpunktes zu
beiden Seiten des Punktes andern.
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Bearbeiten von Stichmustern

Bearbeiten von Stichmustern

Formmuster oder
Textmuster in Stichmuster
konvertieren

Formmuster oder Textmuster kénnen in ein
Stichmuster konvertiert werden. Dabei kénnen Sie
detaillierte Anderungen vornehmen, indem Sie die
Position der einzelnen Stiche dndern.

1 Markieren Sie das Formmuster und klicken
Sie dann auf die Registerkarte [Formen].

2  Klicken Sie auf [In Stiche umwandeln] in der
Gruppe [Bearbeiten].

7| (B v zicaacesticn
silen I~ | —=&— Radialstich
n

Sticken

81

M

* [In Stiche umwandeln] kann auch bei einem
Textmuster verwendet werden, um es in ein
Stichmuster umzuwandeln.

« In Stickmustern erscheinen Stiche als
durchgezogene Linien ( ) und Vorschiibe
als gepunktete Linien (—-—).

» Werden gruppierte Muster teilweise oder fir
Aussparungen eingestellte Muster sowie auf
Formen angeordneter Text ausgewahlt, werden
alle Muster der Gruppe in Stichmuster
umgewandelt.

» Muster ohne Stiche werden geldscht, wenn das
Muster in ein Stichmuster umgewandelt wird.

Auswahlen von
Stichmustern nach
Garnfarbe

Halten Sie die Taste <Alt> gedriickt und klicken Sie
auf die Garnfarbe der Stichmuster, die Sie
auswahlen mochten.

* Wenn Sie Muster mit dieser Methode
auswahlen, kénnen Sie die Garnfarbe andern.

»» _ Garnfarbe einstellen” auf Seite 54

» Einzelne Muster in gruppierten Stichmustern
kénnen mit dieser Methode nicht nach der Farbe
ausgewahlt werden.
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Stichmusterpunkte
auswahlen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe

[Wahlen] und klicken Sie dann auf Ffﬂ um
das Werkzeug ,Punkt wahlen“ zu wahlen.

-@\.‘ Unbenannt - Layout & Editing Formen

- Startseite Bild

&

Ansicht Formen

/" Punkt bearbeiten ~

/i Punkt lschen

24 Am Punkt aufteilen
Punkt bearbeiten

3  Kiicken Sie auf das Stichmuster.

4 Um einen einzelnen Punkt auszuwahlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

S ——
\ |

@ )

@ Markierter Punkt
® Nicht markierter Punkt

M

» Driicken Sie die Taste <Tab>.
— Alle Stichpunkte der nachsten Farbe
werden markiert.
» Driicken Sie die Tasten <Shift> und <Tab>.
— Alle Stichpunkte der vorhergehenden
Farbe werden markiert.
» Dricken Sie die Tasten <Strg> und <Pos1>.
— Der Einstiegspunkt fur die erste
Garnfarbe ist ausgewahilt.
 Driicken Sie die Tasten <Strg> und <Ende>.
— Der Ausstiegspunkt fur die letzte
Garnfarbe ist ausgewahilt.
« Wahlen Sie mindestens einen Punkt fir eine
Garnfarbe und driicken Sie dann die Taste <Pos1>.
— Der Einstiegspunkt fuir die Garnfarbe ist
ausgewahilt.
» Wahlen Sie mindestens einen Punkt fiir eine
Garnfarbe und driicken Sie dann die Taste <Ende>.
— Der Ausstiegspunkt fur die Garnfarbe ist
ausgewahlt.
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Bearbeiten von Stichmustern

M

» Achten Sie beim Auswahlen von Punkten
darauf, den Punkt anzuklicken (klicken Sie nicht
auf eine leere Flache der Designseite), da sonst
die Auswahl aller ausgewahlten Punkte
aufgehoben wird.

» Wenn Sie auf einen Sprungstich klicken, werden
die Punkte an beiden Enden ausgewahlt.

» Auf dieselbe Weise wie Stickmuster kdnnen
mehrere Stickmusterpunkte ausgewahlt
werden.

»»> Punkte auswéhlen® auf Seite 76

a

Stichmusterpunkte kdnnen nicht bearbeitet
werden, wenn das Objekt kein Stichmuster ist.
Das Muster kann unter ,Solide Ansicht* angezeigt
werden.

B Punkte verschieben

Ziehen Sie den ausgewahlten Punkt auf die neue
Position.

M

Stickmusterpunkte kénnen auf dieselbe Weise wie
Stickmuster verschoben werden.

»» Punkte verschieben” auf Seite 76

M Stichpunkte einfiigen

Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf eine Linie
klicken, wird ein neuer Punkt eingefiigt.

B Punkte loschen

Drucken Sie die Taste <Entf>, um den
ausgewahlten Punkt zu I6schen.

M

* Wenn der Endpunkt eines Sprungstiches
geléscht wird, wird dieses Sprungstichsegment
geléscht und die Stiche vor und nach dem
Sprungstich werden verbunden.

* Um einen Punkt einzufiigen und die vorherige
Linie in einen Sprungstich zu andern, halten Sie
die Tasten <Strg> und <Shift> gedriickt,
wahrend Sie auf die Linie klicken.
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Punkte verbinden/Stiche
teilen (Stichmuster)

Ein einfarbiges Muster kann durch Teilen von
Stichen an einem Punkt in zwei Muster geteilt werden
und ein zweifarbiges Muster kann durch Verbinden
von Punkten zu einem Muster kombiniert werden.
Wenn ein Stichmuster in mehrere Teile geteilt ist,
kann jeder Teil separat bearbeitet werden, um zum
Beispiel unterschiedliche Farben einzustellen.

M Ein Stichmuster am gewahlten
Punkt in zwei Muster teilen

1 Markieren Sie einen Punkt in einem Stichmuster.
2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Stiche].

3  Kilicken Sie auf [Am Punkt aufteilen] in der Gruppe
[Bearbeiten], um das Stichmuster zu teilen.

auftellen || & ‘
Werkzeuge Bearbeiten
D&~ EB0E® -
Stickfolge R L
E- %% O
(@ & *

i
<

D&~ E0E® -
1

Stktolge @R ™

E- %% O

® | & » _
1

’? =
@

s
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Bearbeiten von Stichmustern

a

Wenn ein Einstiegspunkt oder ein Ausstiegspunkt
markiert wird, ist [Am Punkt aufteilen] nicht
verflgbar.

Bl Zum Erstellen eines Stichmusters
zwei Stichmuster verbinden

1 Markieren Sie einen Endpunkt
(Einstiegspunkt oder Ausstiegspunkt) eines
Stichmusters.

Stickfolge E |
B %% O
|| & *

1
®

w
@

DL

M

Markieren Sie den Einstiegspunkt eines
Stichmusters durch Driicken der Tasten <Strg> +
<Pos1>. Markieren Sie den Ausstiegspunkt durch
Driicken der Tasten <Strg> + <Ende>.
Einzelheiten dazu finden Sie unter
~Stichmusterpunkte auswéhlen” auf Seite 82.

2  Driicken Sie die Taste <Alt>.

— Die Punkte, die verbunden werden kénnen,
werden als x angezeigt.

tickfolge W% w0
E-| %% O
=) & L3
1
= i
% : g 5
@ O
T H o
@ i a o
@ | H o
2 [
] ‘ f
® - ‘o
o
J o 0-no
o
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M

Wenn der Einstiegspunkt eines Stichmusters
markiert wird, werden die Ausstiegspunkte der
anderen Stichmuster als x angezeigt. Wenn der
Ausstiegspunkt eines Stichmusters markiert wird,
werden die Einstiegspunkte der anderen
Stichmuster als x angezeigt.
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3  Halten Sie die Taste <Alt> gedriickt und
ziehen Sie den markierten Punkt zu dem
Punkt, mit dem Sie ihn verbinden mochten.

— Der Mauszeiger nimmt die Form @ an

und es erscheint ein rotes Rechteck, wenn
die beiden Punkte Gberlappen.

Stckfolge W0
B ®- % 0
=l & 3

1
S

«w
@

Z |

4 Lassen Sie die Maustaste los, um die beiden
Punkte zu verbinden.

Stickfolge A w0
B %- %O |
® | @ L}

1

£

®
<.

M

Nach dem Verbinden der Punkte wird dem Muster
die Garnfarbe des ersten Musters in der
Stickreihenfolge vor dem Verbinden der Punkte
zugewiesen.

Teile von Stickmustern
aufteilen

1 Markieren Sie ein Stickmuster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Stiche].

84

Bearbeiten von Stichmustern

2  Klicken Sie auf [Stiche aufteilen] in der

Gruppe [Werkzeuge], um das Werkzeug
[Stiche aufteilen] zu wahlen.

‘#®\  Unbenannt - Layout & Editing | Stiche.
-—/, Startseite Bild Ansicht Stiche

.
Farbe Mach Farben Am Punkt InBlécke  In Umrisslinie
dndern  aufteilen aufteilen | konwertieren konvertieren v

sufteilen

Wakhlen || Werkzeuge Bearbeiten

— Alle anderen Muster werden grau
angezeigt. Das ausgewahlte Muster
erscheint vor den anderen Mustern.

3 Klicken Sie in der Designseite auf den Punkt,
an dem Sie mit dem Zeichnen der
einschlieRenden Linien beginnen méchten.

4  Kilicken Sie weiter in der Designseite, um jede

Ecke des Einschlusses um die
auszuschneidende Flache festzulegen.

M

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu I6schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste.

5 Doppelklicken Sie auf die Designseite, um
den abzuschneidenden Abschnitt
festzulegen.

M

Das abgeschnittene Stiick wird ans Ende der
Stickreihenfolge gesetzt.

»» Stickreihenfolge priifen und bearbeiten* auf
Seite 92
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Farbliche Aufteilung von
Stickmustern

@ Vor dem Aufteilen
® Nach dem Aufteilen

1 Markieren Sie das/die Stickmuster und klicken
Sie dann auf die Registerkarte [Stiche].

2  Klicken Sie auf [Nach Farben aufteilen] in
der Gruppe [Bearbeiten].

@, Unbenannt - Layout & Editing stiche

Startseite Bild  Ansicht | Stiche

n mr
i i

n||mPunkt | InBlocke  In Umrisslinie
ufteilen | konvertieren konvertieren v

Farbe| N
anden|| aufteilen

Wahlen iche
i aufteilen
Werkzeuge

Wahlen Bearbeiten

— Um jeden Teil des Stickmusters erscheinen
gepunktete Linien.

Stickmuster konvertieren

Stickmuster kdnnen in zwei Arten von Formmustern
konvertiert werden. Nach der Konvertierung kénnen
verschiedene Bearbeitungsfunktionen ausgefiihrt
werden.

Stichmuster

Blocke: Gruppe von Formmustern mit
mehreren Stickrichtungslinien
Stichmuster

In Blécke konvertieren

In Umrisslinie konvertieren

@
®
®
@
®
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Bearbeiten von Stichmustern

In Blocke konvertieren

Das Muster wird unter Beibehaltung der
Stickrichtungslinien konvertiert.

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie ein
Stickmuster mit Satin- oder Fiillstichen vergrofern
oder verkleinern mochten.

In Umrisslinie konvertieren

Das Muster wird entsprechend der Form der
Umrisslinie konvertiert.

M

» Nach der Konvertierung kdnnen die
Umrandungsmuster bearbeitet werden.

»» Sticktyp einstellen” auf Seite 57
LFestlegen der geraden Stickrichtung*
auf Seite 59
LStickattribute festlegen auf Seite 64
,Umformen von Stickmustern* auf
Seite 76

* Weitere Informationen zu Formmustern und
Stichmustern finden Sie auf ,Vergleich der mit
PE-DESIGN 11 erstellten Datentypen* auf
Seite 10.

H Stickmuster in Blocke
konvertieren

Ein Stickmuster kann in Blécke konvertiert werden
(Gruppe von Formmustern mit mehreren
Stickrichtungslinien). Bei Blockmustern
(Formmustern) kénnen die Sticktypen und die
Stickattribute gedndert werden, und das Muster
Iasst sich einfach bearbeiten.

1 Markieren Sie das/die Stickmuster und klicken
Sie dann auf die Registerkarte [Stiche].

2  Klicken Sie auf [In Blécke konvertieren] in

der Gruppe [Bearbeiten].

‘g‘\. Unbenannt - Layout & Editing Stiche

J Startseite Bild Ansicht Stiche
mr g
Stiche

—

= Bl

Wahlen| Farbe Mach Farben Am Punkt || In Bladke ||n Umrissiinie
- aufteilen

Wahlen || Werkzeuge

dndern  aufteilen aufteilen | konvertieren!J.onvertieren ~
Bearbeiten
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3  Ziehen Sie den Schieberegler, um die gewiinschte
Empfindlichkeit auszuwéhlen. Klicken Sie auf [OK].

Empfindlichkeit

Fein Mormal Grab

—J—
0k | Abbrechen |

M

Die Einstellung [Normal] sollte in den meisten
Fallen zufriedenstellende Ergebnisse erzielen,
abhangig von der Komplexitat eines Musters
mussen Sie jedoch evtl. eher eine Einstellung in
Richtung [Grob] oder [Fein] wahlen.

— Das Stickmuster wird in gruppierte Formmuster
umgewandelt. Nach der Umwandlung in
Formmuster kénnen die Umrisslinien des
Stickmusters bearbeitet werden.

»»  Weitere Informationen finden Sie in den
folgenden Anleitungen;
LSticktyp einstellen” auf Seite 57
LStickattribute festlegen” auf Seite 64
,Umformen von Stickmustern® auf Seite 76
JFestlegen der geraden Stickrichtung” auf
Seite 59

a

Der Befehl [In Blocke konvertieren] kann fiir
bestimmte von einer Speicherkarte importierte
Muster nicht verwendet werden.

B Stickmuster in
Umrandungsmuster konvertieren
Umrandungsmuster kdnnen aus jeder Farbe in

einem Stickmuster oder aus einer Umrandung des
gesamten Musters erstellt werden.

@ Ganzes in Umrisslinie konvertieren
® Teile in Umrisslinie konvertieren
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Bearbeiten von Stichmustern

1 Wahlen Sie das/die Stickmuster.
2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Stiche].

3 Kilicken Sie auf [In Umrisslinie konvertieren] in

der Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Ganzes in Umrisslinie konvertieren] oder
[Teile in Umrisslinie konvertieren].

stiche

DBHRa 2 E0E® *

Stickfalge 3

— Die Umrandungsmuster werden erstellt und die
urspriinglichen Stickmuster werden geldscht.

M

» Randnaht wird in den erstellten
Umrandungsmustern auf [Nicht genaht (Linie)]
eingestellt und die Flachenfillung wird auf
[Fullstich] eingestellt.

» Bei Auswahl des Befehls [Ganzes in
Umrisslinie konvertieren] wird die Garnfarbe
auf die erste Garnfarbe in der Reihenfolge des
urspriinglichen Stickmusters eingestellt.

» Bei Erstellung mehrerer Umrandungsmuster
aus einem einzelnen Stickmuster werden die
Umrandungsmuster gruppiert.

* Wenn es einen offenen Bereich (Bereich ohne
Stickerei, aber umgeben von Stickerei) im
urspriinglichen Stickmuster gibt, kdnnen
Aussparungen angewandt werden.
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Priifen von Stickmustern

Prufen von Stickmustern

VergroRern und Verkleinern

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf |®, oder . in der Gruppe

[Werkzeuge].
Unbenannt - Layout & Editing Formen
Startseite Bild Ansicht Formen
¢ schneiden = feel [\
Hoanuaen 0| A G [a[a]e-) ==
G Kopieren 2t~ =y
- Text  Formen ”{ﬂj %‘ Muster Anordnung
[ Einfagen ~ & - - importieren~ = et
Zwischenablage Werkzeuge Importieren

| &

Klicken Sie in die Designseite zum
VergroRern.

(Klicken Sie mit der rechten Maustaste
in die Designseite zum Verkleinern.)

=4 : Klicken Sie in die Designseite zum
Verkleinern.
(Klicken Sie mit der rechten Maustaste
in die Designseite zum Vergréfiern.)

Oder klicken Sie auf =| neben ~| und klicken
Sie anschlielend auf [Alles anpassen], [Zoom fiir

ausgewahltes Objekt] oder [Tatsachliche GroRe].

Unbenannt - Layout & Editing Formen

Startseite Bild

3¢ sehneiden [ [\

% |@ealET =

il N [E1 3h | & S

% Kopieren 3¢ Text  Formen | [y &y i | Alles anpassen H
Einfl - - - +

EyEinfogen - @ {@ | Zoom fur ausgewahites Objekt
Zwischenablage Werkzeuge

1:1| Tatsachliche GroBe =
180, EDE® -

Ansicht Formen

Alles anpassen

Die ganze Designseite wird an die GroRe des
Fensters angepasst. Die gleiche Funktion
kann durch Klicken auf in der Gruppe
[Werkzeuge] ausgefihrt werden.

Zoom fiir ausgewahltes Objekt
Die Grol3e der Designseite wird so gedndert, dass

nur die ausgewahlten Objekte angezeigt werden.

Tatsachliche GroRe
Die Designseite wird in der tatsachlichen
Grolle angezeigt.

M

» VergréRern ist auch mdglich durch Ziehen des
[Zoom]-Schiebereglers in der Statusleiste oder
Klicken auf den VergréRerungsfaktor ,Zoom*.

» Sie kdnnen auch vergrofRern oder verkleinern,
wenn ein anderes Werkzeug ausgewabhlt ist,
indem Sie die Taste <Strg> gedriickt halten,
wahrend Sie das Mausrad drehen.

»» . Das Layout & Editing-Fenster” auf Seite 13
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Verwenden des Pan-Werkzeugs

Der angezeigte Arbeitsbereich kann einfach mit
dem Pan-Werkzeug verschoben werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Kiicken Sie auf | 4" in der Gruppe [Werkzeuge].

Q\ Unbe
J Startseite Eild Ansicht
3¢ schneigen O ﬁ @ aa @
G Kopieren 2%~ T F "
Wahlen|| 2= e ormen Muster
- f'DEmfugen - ﬁ o 5 \J % importieren
Wiahlen Zwischenablage Werkzeuge Importieren

3 Ziehen Sie den Arbeitsbereich, um den

gewunschten Teil anzuzeigen.

* AuRerdem konnen Sie den Arbeitsbereich
verschieben, wenn ein anderes Werkzeug
ausgewahltist, indem Sie die Taste <Leertaste>
beim Ziehen des Mauszeigers gedruickt halten.

* Um horizontal zu scrollen, halten Sie die Taste
Alt gedriickt, wahrend Sie das Mausrad drehen.
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Verwenden des Werkzeugs
,Messen*

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf % in der Gruppe
[Werkzeuge].

m
Muster

importieren~
Importieren

g
FEy Einfiagen ~ [

Zwischenablage

Werkzeuge

3  Kilicken Sie auf zwei Punkte, jeweils einen am
Ende der Distanz, die Sie messen mdchten.

— Die Lange wird in der Statusleiste
angezeigt.

i« |
=)
Yaoo Yo Y [ oe i =1

I Lange = 53,47 mm [ Breite = 43,60 mm, Hahe = 22,30 mm ), 335 Grad |
@® Lange
® Breite
® Hohe
@ Winkel

Y10 Y100

M

Wenn die Lineale angezeigt werden, klicken Sie
auf mm/in. um die MaReinheiten zwischen

Millimeter und Zoll umzuschalten.
[z
Muster
importieren~
Importieren

Ansicht

A @ & & [

Text  Formen ||y &

—
J Startseite Bild

If'a Einflgen ~ ﬁ'

Zwischenablage

Wihlen

DEReecEO0R® -

‘Werkzeuge

Stickfolge 2 x| 15
[E-| % %O 2
= | & |58
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Priifen von Stickmustern

Andern der Stickdesign-
Ansicht

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Klicken Sie auf [Durchgezogen], [Stich] oder

[Realistisch] in der Gruppe
[Ansichtsmodus].

Unbenannt - Layout & Editing

| B [
= =20 7] inporten
[0 Referenzt

Ein-fAusblenden

B

Bild_|_Ansicht

H Solide Ansicht

M Stichansicht

Mit einer Stichansicht des Stickmusters konnen Sie
sehen, wie die Stiche verbunden sind.
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Priifen von Stickmustern

M Realistische Ansicht

M

Wenn @ unter [Maschinentyp] im Dialogfeld

[Design-Einstellungen] ausgewahilt ist, klicken
Sie auf die Registerkarte [Ansicht] und aktivieren
Sie dann das Kontrollkastchen [Faden
abschneiden anzeigen], um die
Fadenabschneidpunkte in der Designseite

anzuzeigen.
“f“\‘ Unbenannt - Layout & Ec
@ Startseite Bild Ansicht
I Faden abschneiden anzeigen I Foia > B e . . . . .
M. P R,h ® o e | S o Um zu sehen, wie die Stickerei nach dem Sticken
i aussehen wird, kénnen Sie eine realistische Ansicht
anzeigen.
) M
30/ » Einstellungen fiir realistische Ansicht @ndern
I
1. Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].
® AUS 2. Klicken Sie auf [Einstellungen fiir
® EIN realistische Ansicht] in der Gruppe

[Ansichtsmodus].

Unbenannt - Layout & Ec

. [¥] Faden abschneiden anzeiaen | ﬁi » U [ attr
I‘. Einstllungen Nrveal\smcheAnswcm“l 0 S5 ) imp

Durchgezogen| Stich | Realistisch
| |0 Ret

Ansichtsmodus I Ein-/Ausblenden

3. Stellen Sie bei Bedarf [Fadenstarke],
[Kontrast] und [Helligkeit] ein und klicken
Sie dann auf [Anwenden] ([OK]).
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Einstellungen realistische Ansicht
Fadenstarke:
diinn le dick.
Kaontrast:
flach '—J— scharf
Helligheit:
IR
dinkel —— }—— hel
o
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Priifen von Stickmustern

Prufen der Stickerei mit dem Stichsimulator

Clle 4] 5]

—j— [~ Auto-Blatem

1  Klicken Sie zur Anzeige einer Stichsimulation auf diese Schaltflachen.
?
(1] T (W ‘- NN T 0 B )| > (=]
=

|_U—1uu Y-10] Y -1 | sszsmas [ Yo [ Yoo Yerno|ffT - 120 “l_m -
[

Stichsimulation... (Beenden mit ESCI)del STOPP.)

00—

| |
o (&)
o Startet die Stichsimulation. Wahrend der
Stichsimulation sieht diese Tasteso [ I |
aus und kann zum kurzzeitigen Anhalten
der Simulation angeklickt werden.

e Stoppt die Simulation und die vorhergehende
Anzeige wird wiederhergestellt.

9 Der Schieberegler zeigt die aktuelle Position
innerhalb der Simulation an. Diese Position
kann auch durch Verschieben des
Schiebereglers verandert werden.

E] : Kehrt zum Anfang der Stiche zuriick
und stoppt die Simulation.

@: Rickt auf das Ende der Stiche vor
und stoppt die Simulation.

e Ziehen Sie den Schieberegler zur Einstellung
der Simulations-Stichgeschwindigkeit.

6 Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Simulation des Musters
automatisch zu scrollen, wenn das Muster
fur eine vollstandige Anzeige zu grol} ist.

6]

Klicken Sie darauf, um den unteren
Abschnitt des Stichsimulator
auszublenden. Klicken Sie auf [+, um
ihn wieder anzuzeigen.

Zeigt die aktuelle Stichanzahl und die
Gesamtanzahl der Stiche.

| Y-100][ ¥ -10] Y -1 |: Kehrt die Simulation
um die angezeigte Stichanzahl um.
| § +1 | Y +10][ Y+100]: Riickt die Simulation
um die angezeigte Stichanzahl vor.

e Zeigt die Nummer der gezeichneten
Farbe und die Gesamtanzahl der
verwendeten Farben an.

: Kehrt zum Anfang der Stiche fir

die aktuelle oder vorhergehende
Garnfarbe zuriick.

: Ruckt auf den Anfang der Stiche

fur die nachste Farbe vor.

90
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9 Zeigt den aktuellen Stickmusterabschnitt
und die Gesamtanzahl der
Rahmenabschnitte im Stickmuster.
(Erscheint nur bei aufgeteilten
Stickmustern.)

: Kehrt zum Anfang der Stiche im

aktuellen oder vorhergehenden
Rahmenabschnitt zurtick.

: Ruckt auf den Anfang des

Designs im nachsten Rahmenabschnitt
vor.

a

Wenn der Stichsimulator unten im Fenster nicht
angezeigt wird, klicken Sie auf [Stichsimulator]
auf der Registerkarte [Ansicht].

M

» Wahrend der Simulationsanzeige kénnen die
Zoom-Werkzeuge und das Pan-Werkzeug
verwendet werden. Wenn irgendein anderer
Befehl gewahlt wird, halt die Simulation an.

* Wenn Sie unter 0 @ oder 9 einen Wert
eingeben, wird die Simulation an der jeweiligen
Position umgekehrt/vorgerickt.

a

« |Ist beim Starten der Stichsimulation ein
Stickmuster markiert, wird in der Simulation nur
das markierte Muster gezeichnet.

» Das Kontrollkastchen [Auto-Blattern] ist in
sRealistische Ansicht” nicht verfligbar.
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Design im Referenzfenster
anzeigen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Activieren Sie das Kontrollkéstchen
[Referenzfenster] in der Gruppe [Ein-/

Ausblenden].
% Editing Stiche. Unbenannt - Layout & Editing

Faden abschneiden anzeigen

2 [ B[ [Bsene -
@ Einstellungen far realistische Ansicnt || S| =24 importrenster
a

| |00 Referenztenster | [ Gitter magnetiscn

Ein-/Ausblenden Gitter

¥

® [——
=

[ Gitterzeigen It

mit Achsen

Ansichtsmodus

OBH& S - @H08HE

B-%- %0 | Blmvorne. Bl rave st ABaat
- [orm— B
o - = i

B -
L

R Sy

2} CI

§508 01 4 [ ohws (Y (V-] v (T [ 0A T~

st et = 7630 mm, o = 410 e, e = 076

10110511 oDt Ot

Der Rahmen des Anzeigebereichs (rotes Rechteck)
kennzeichnet den Teil des in der Designseite
angezeigten Musters.
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Priifen von Stickmustern

B VergroRBern und Verkleinern

Das Referenzfenster kann zur Anzeige der ganzen
Designseite oder eines einzelnen Stickmusters
umgeschaltet werden.

CEHes E0EO
suasoge R R L
A% %0

o

(LR

o

T

R Sy

I\E

2} CI

§568 01 4 [ oaws (Y (V-] g T[54 T~

st et = 7630 mm, o = 410 e, e = 076

10110 511 O ot O

@ Referenzfenster n
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B Rahmen des Anzeigebereichs
verschieben/vergrofRern/
verkleinern/neu zeichnen

Der Teil des in der Designseite angezeigten

Designs kann im Referenzfenster ausgewahlt
werden.

[ chos [§ 1 (Y] gm0 (T [s T~

Hane <5550 S = 1076

IR D R e
G o g Taws e (Yoo pe 3[R O

Isssant: ree - 120 am, Hone - 350 e, st = 1076

1017101 Bl =}

Anstatt den Rahmen des Anzeigebereichs zu
verschieben, kann der Rahmen auch neu
gezeichnet werden, um den gewtinschten Teil des
Designs in der Designseite anzuzeigen.

Referenzfenster d

el =

Referenzfenster n

a

Mit dem Rahmen kdnnen Sie einen Bereich im
Referenzfenster auswahlen, der vergroRert
angezeigt werden soll.

Priifen von Stickmustern

Stickreihenfolge prifen
und bearbeiten

o 6 00

Stikfo[gi o
. ¢ - |||l O
w | e |3

*

L

11
© 06000

o Wahlen Sie aus, wie Muster im
Fensterbereich [Stickfolge] angezeigt
werden.

e Wahlen Sie den gewiinschten Befehl zum
Andern der Stickreihenfolge aus.

9 Stickfolge optimieren
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die
Stickreihenfolge so zu andern, dass die
Teile der eingegebenen Objekte mit der
gleichen Garnfarbe gemeinsam gestickt
werden.

e Garnfarbe
Legen Sie die Farbe des ausgewahlten
Objekts fest.

@ Blendet die gestickten Objekte im
Arbeitsbereich ein bzw. blendet sie aus.

@ Sperren
Klicken Sie auf das Symbol, um das

ausgewahlte Objekt zu sperren, sodass
es nicht bearbeitet werden kann.

0 Sprungstich abschneiden
Die Funktion ,Sprungstich abschneiden®
kann ein- und ausgeschaltet werden.

e Muster auswiéhlen
Zum Auswahlen der Muster in der
Designseite.

Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Klicken Sie auf [Stickfolge] in der Gruppe

[Ein-/Ausblenden].

Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird
zwischen Ein- und Ausblenden von
~Stickfolge* umgeschaltet.

g Unbenan
J Startseite

Bild | Ansicht

W

Faden abschneiden anzeigen Pl > ‘ ‘ & Attrib
ealistisch s

[ Refere
Ansichtsmodus J Ein/Ausblenden
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Klicken Sie auf im Fensterbereich
[Stickfolge] und klicken Sie dann auf [Zoom]

und [Nach Farbreihenfolge

anzeigen].

Stickfolge g% o

Ell %% O

Zoom

Eﬁ Nach Farbreihenfolge anzeigen

x Micht gestickte Objekte verbergen

Zoom

Klicken Sie dies an, um jedes Muster
so zu vergroRern, dass es den

Rahmen ausfillt.

) Nach Farbreihenfolge anzeigen
Anklicken, um in einem Rahmen alle
Muster einer Farbe anzuzeigen, die
gemeinsam gestickt werden.

Stickfolge nx ®
B~ %% O
@ | & |58 %
1 "~
&
2
M
b
3
&
b
4
&
b
C h
&
b
@ AUS
® EIN

Stickfolge
E-| % - %
@ | & ||3E]| ®
1
s
»®
2
s
»®
3
s
»®
4
€
»®
5
=-
»®

o x

O
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M

Wenn in einem Rahmen mehrere Muster
angezeigt werden, erscheint links neben diesem

Rahmen ein [H.

Klicken Sie auf , um die kombinierten Muster in
separaten Rahmen anzuzeigen.

[=] wird unter dem ersten Rahmen angezeigt.

Jeder Rahmen wird mit einer Unternummer nach
der ersten Nummer angezeigt, um die
Stickreihenfolge innerhalb der Muster mit gleicher
Farbe anzuzeigen.

Klicken Sie auf [=], um alle Muster wieder in

einem Rahmen zu kombinieren.

Stickfolge o x
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H Optimierung der Stickreihenfolge
Die Stickreihenfolge sowie die Einstiegspunkte und
Ausstiegspunkte kdnnen automatisch so eingestellt
werden, dass die Anzahl der
Garnfarbenanderungen und der Sprungstiche
reduziert wird.

Klicken Sie auf Ty , um die Stickreihenfolge zu

optimieren.
Beim Muster rechts (die Ziffern geben die
Stickreihenfolge an) wird die Stickreihenfolge wie

folgt angepasst.
1 ' ,2
4 ' *3

Stickfolge o X
B - - || O
@ | 5 |[25]| %

& ' & '
X X
’2 2
b4 *X
3 ,3
*)& X
1 4
L B L B

Die Stickreihenfolge wird so angepasst, dass die
Muster derselben Farbe in der optimalen
Reihenfolge gruppiert sind.

Aullerdem werden gleichfarbige Muster so
optimiert, dass der Ausstiegspunkt des
vorangegangenen Musters und der Einstiegspunkt
des nachsten Musters so nah wie mdéglich
beieinanderliegen.
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Priifen von Stickmustern

a

Uberlappende Muster jedoch werden in der am
besten geeigneten Stickreihenfolge angeordnet.

PO PO
2'2 i

,2 '2
> >

3 3
&> ¢

q ‘4

‘ > >

M

» Auch die Muster in gesperrten Mustern und
ausgeblendeten Rahmen werden optimiert.

» Die Stickreihenfolge von Mehrfachpositions-
Mustern kann nicht optimiert werden.

»»> ,Optimieren der Stickreihenfolge
(Farbsortierung)“ auf Seite 46

-
Q

<
o
c
~*
R0
m
2
=
=}

<
»
-
Q
=}
[}
Q
=
o
=
c
=)
>
=
o
=}
2]
=1



M Stickreihenfolge bearbeiten

Sie kénnen die Stickreihenfolge andern, indem Sie
den Rahmen mit dem Muster markieren und
anschlieRend den Rahmen an die neue Position
ziehen. Es wird eine rote Linie angezeigt, die die
Position angibt, auf die der Rahmen verschoben
wurde.

Der Rahmen kann auch durch Klicken auf T2 im
Fensterbereich [Stickfolge] und anschlielendes
Klicken auf den gewlinschten Befehl im
angezeigten Meni verschoben werden.

Stickfolae oox mm \ X Stickfolge 2 x
> N
|| El %5 | Erstes sticken IEE' '
B | Vorheriges sticken 2l & 1
(g | Wachstes sticken
8| Letztes sticken 1 i
i i ) @

Erstes sticken
Anklicken, um das markierte Muster an den Anfang
der Stickreihenfolge zu verschieben.

Vorheriges sticken

Anklicken, um das markierte Muster in der
Reihenfolge eine Position nach vorne zu
verschieben.

Nachstes sticken

Anklicken, um das markierte Muster in der
Reihenfolge eine Position nach hinten zu
verschieben.

Letztes sticken
Anklicken, um das markierte Muster an das Ende
der Stickreihenfolge zu verschieben.

a

Prifen Sie die Nahte, nachdem Sie die
Stickreihenfolge geandert haben, um
sicherzustellen, dass liberlappende Muster nicht
in der falschen Reihenfolge gestickt werden.
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B Auswahlen eines Musters

1 Klicken Sie auf einen Rahmen, der das Muster
im Fensterbereich [Stickfolge] enthalt.

E-1%- %0 Y
[=| @ »

1%, . . . 1o

@ @

@ Blaue Linie
® Wandernde Linie

M

Um mehrere Muster auszuwahlen, halten Sie die
Taste <Shift> oder <Strg> gedriickt, wahrend Sie
auf die Rahmen fir die gewlinschten Muster
klicken. Sie kdnnen auch mehrere Rahmen
auswahlen, indem Sie den Mauszeiger uber die
Rahmen ziehen.

2  Kiicken Sie auf & im Fensterbereich
[Stickfolge], um das Muster in der
Designseite zu wahlen, das dem im
Fensterbereich [Stickfolge] gewahlten
Rahmen entspricht. Das Muster kann auch
durch Doppelklicken auf seinen Rahmen im
Fensterbereich [Stickfolge] gewahlt werden.
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B Farben andern

1

Wabhlen Sie einen oder mehrere Rahmen im
Fensterbereich [Stickfolge] und klicken Sie

auf OO obenim Fensterbereich [Stickfolge].
— Vor den anderen Fensterbereichen
erscheint der Fensterbereich ,Farbe“.

Klicken Sie im Fensterbereich [Farbe] auf die
gewlnschte Farbe.

Farbe o x
{8 Importie.. M Farbe ik Stickattri.. AB Textattri...

Gamtabelle:  |BROTHER EMBROIDERY =2

| e
L Inl L Inl | F
EEECIEIE
EEECITEEN
(HEECOCOEN
OdNEEEENR,

O acdl| I I

»»  Fensterbereich ,Farbe™ auf Seite 54

H Stickattribute andern

1

Wabhlen Sie im Fensterbereich [Stickfolge]
einen oder mehrere Rahmen, die ein Muster
aufler Stichmuster enthalten.

— Das Sticktyp-Listenfeld fur den
ausgewahlten Rahmen erscheint.

Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickattribute].

Wenn der Fensterbereich [Stickattribute]
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die
Registerkarte [Ansicht], dann auf [Attribute]
und anschlieend auf [Stickattribute].

Andern Sie die Stickattribute und den Sticktyp.

» _Randnahtstiche*, ,Pfadformen” auf
Seite 57 und , Stickattribute festlegen”
auf Seite 64
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B Anzeigen/Ausblenden von nicht
gestickten Rahmen

Rahmen mit Mustern, die nicht gestickt werden,
kénnen angezeigt oder ausgeblendet werden.

Klicken Sie auf , dann auf [Nicht gestickte
Objekte verbergen].

Stickfolge o= mm . .
o
Eh T 1D = O

Zoom

Eii Mach Farbreihenfolge anzeigen

.

MNicht gestickte Objekte verbergen

@ 1 @ 1
% %
2
) )
¥ %
2
&
¥ x H
@ AUS
® EIN

Als Vorgabe werden Rahmen mit Mustern, die nicht
gestickt werden, ausgeblendet.

Wenn Rahmen mit Mustern, die nicht gestickt
werden, angezeigt werden, kann der Rahmen
markiert und sein Muster bearbeitet werden.
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Priifen von Stickmustern

B Stickmuster ausblenden B Stickmuster sperren

Jedes Stickmuster kann in der Designseite Um das Verschieben oder Loschen von

angezeigt oder ausgeblendet werden. Stickmustern zu verhindern, kdnnen sie gesperrt
Uberlappende Stickmuster lassen sich einfach werden. Es ist nicht moglich, gesperrte Stickmuster
bearbeiten, wenn nicht bearbeitete Muster in der Designseite auszuwéhlen oder zu bearbeiten.

ausgeblendet werden. Markieren Sie einen Rahmen und klicken Sie dann

Markieren Sie einen Rahmen und klicken Sie dann auf &] ]

@ Stickfolge o x m

3 )% * Rahmen mit enthalten mehrere Stickmuster
El & L3 derselben Farbe. Wenn diese Rahmen zur
Sperrung markiert werden, wirkt sich die
Sperrung auf alle Muster aus.

auf |@|.

@

* (& erscheint, wenn die Sperrung nicht fiir alle
2 Muster in einem Rahmen mit der

® Kennzeichnung gleich ist.

« Das Sperren einer Linie oder eines Bereiches in
3 einem Stickmuster, das aus einer Umrandung
@ und Innenflache besteht, wirkt sich auf das
ganze Stickmuster aus.

Ca 1 » Beim Sperren von Teilen eines kombinierten
@ Musters, wie z. B. gruppierte Muster, auf einer

Kurve angeordneter Text oder

Aussparungsmuster, wird das ganze

® EIN Stickmuster gesperrt.

® AUS

M

« Rahmen mit enthalten mehrere Stickmuster
derselben Farbe. Wenn diese Rahmen zur
Anzeige markiert werden, wirkt sich die Anzeige
auf alle Muster aus.

+ [®] erscheint, wenn die Anzeigeeinstellung

nicht fir alle Muster in einem Rahmen mit der
Kennzeichnung gleich ist.

« Die Anzeige einer Linie oder eines Bereiches in
einem Stickmuster, das aus einer Umrandung
und Innenflache besteht, wirkt sich auf das
ganze Stickmuster aus.
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Sprungstich abschneiden

Die Funktion ,Sprungstich abschneiden® kann ein-
und ausgeschaltet werden.

a

Diese Einstellungen werden nur beim Sticken mit
unseren Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen
angewandt. Damit diese Einstellungen

eingegeben werden kdnnen, wahlen Sie @

unter [Maschinentyp] im Dialogfeld [Design-
Einstellungen].

»» Festlegen der Einstellungen fiir Designseite”
auf Seite 16

Priifen von Stickmustern

M

+ |3%| erscheint, wenn die Fadenabschneideinstellung
nicht fiir alle Muster in einem Rahmen mit der

Kennzeichnung gleich ist.

+ Der Faden wird vor dem Andern der Garnfarbe
abgeschnitten, auch wenn [Sprungstich
abschneiden] fir den Rahmen ausgeschaltet
worden ist.

* Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht] und
aktivieren Sie dann das Kontrollkastchen
[Faden abschneiden anzeigen] in der Gruppe
[Ansichtsmodus]. Um die
Fadenabschneidpunkte in der Designseite
anzuzeigen.

enannt - Layout & Editing

Die Schaltflache ,Sprungstich abschneiden® ([3£) ()
ist im Fensterbereich [Stickfolge] verflgbar.

Starts

Durchgezogen| Stich |Real

modus
DBHQE -~ EB0E®
-

Stickfolge.

Markieren Sie einen Rahmen und klicken Sie dann 3 -
- % % O

auf|%|. e |

O] |58 ® Stickfolge 7 x

VLe=> @ -0
@ ®(_')
> |.|r.%; :

Xe“xe™ xe

Die minimale Sprungstichlange zum

Garnabschneiden

» Die Sprungstichlange kann auf der Registerkarte
[Ausgabe] im Dialogfeld [Design-

»®
2

&
X
3

e
% Einstellungen] eingegeben werden. (Klicken

m
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Sie zum Anzeigen auf @ dann auf [Design-
Einstellungen]).

&
X
5 Design-Einstellungen
& Designssite Ausgabel
» Stickbereich

(™ Stickbersich wahlen
6
e
X

(% Bestehenden Bereich verwenden

Rahmenwechsel optimieren
- r

® EIN
@ AUS

Sprungstich abschneiden

Minimale Sprungstichlange zum Gamabschneiden: 1.0 J mm

* Wenn die Sprungstichléange kleiner als die fur
[Minimale Sprungstichldnge zum
Garnabschneiden] festgelegte Lange ist, wird
der Faden nicht abgeschnitten, auch wenn
[Sprungstich abschneiden] aktiviert wurde.

¢ Ob [Minimale Sprungstichlange zum
Garnabschneiden] verfiigbar ist, hangt vom
ausgewahlten Maschinenmodell ab. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Maschine.
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M

Ob das Garnabschneiden auf erzeugte Objekte
angewandt werden soll, kann als
Standardeinstellung festgelegt werden.

Klicken Sie auf [Optionen] Gber dem Menuband
und klicken Sie dann auf [Optionen], um das
Dialogfeld [Optionen] anzuzeigen. Klicken Sie
dann auf [Sprungstich abschneiden] und
aktivieren bzw. deaktivieren Sie das
Kontrollkéstchen [Den eingegebenen Mustern
Sprungst.abschn.hinzufiigen.].

O _totrcren

»» . Sprungstich abschneiden” zu neuen
Mustern hinzufiigen” auf Seite 365

»» ,Sprungstich abschneiden” auf Seite 18,
~Maschinen-Fadenabschneiden
entsprechend den Einstellungen in
Layout & Editing” auf Seite 360 und
»Sprungstich abschneiden® zu neuen
Mustern hinzufiigen” auf Seite 365

Stickdesign-Informationen
prufen

Klicken Sie auf @ dann auf
[Designeigenschaften].

I

Ur

Zuletzt verwendete Dateien

[ e
~

B Oifnen...

b speichem

@ Speichem unter...

D Designeigenschatten

@ Design-Einstellungen...

@ Stoffuhler...
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Eigenschaften des Stickmustergenerator
~

Dateiname ©  Unliled pes
Dateit/ersion: 10,0

Andemngsdatum01.03.2018

Name des —
Designs

Kategorie

Sehlissehuisiter

Kommentar

Standardarbe

Breite: 64,40 mm Autor
Hihe: 60,30 mm
Stiche: 2631
Stickzzh Smin
Faibsnderng: 4
AleFaben: 2

" AleFarben
Beschreibung

Fatbenliste: = Fabandenng

Farbe | Nu.. | Make

1 MM 500 EMBROIDERY ROT ROT

2 [ 500 EMBROIDERY  SCHWARZ SCHWARZ

3 500 EMBROIDERY  ROT T

4 BN 500 EMBROIDERY  SCHWARZ SCHWARZ
Abbrechen

Sie kbnnen Kommentare und Informationen Gber
das Muster in eine gespeicherte PES-Datei
eingeben.

M

« Die Informationen, die in der Farbenliste
angezeigt werden, kbnnen umgeschaltet
werden.

+ Farbanderung
Die Garnfarbeninformationen fiir jede
Farbanderung werden angezeigt. So kénnen
Sie die Gesamtanzahl der
Garnfarbenanderungen uberprifen.

Farbenliste I * Farhar\delur’\gl " Alle Farben |

Farbe | Nu..  Make Beschreibung Standardiarbe

1 QM 500 EMBRODERY ROT ROT
2 M 300 EMBROIDERY SCHWARZ SCHWARZ
3 M 500 EMBROIDERY  ROT T
4 MM 00 EMBROIDERY SCHWARZ SCHWARZ

+ Alle Farben
Die Garnfarbeninformationen fiir die
bendtigten Garne werden angezeigt. So
koénnen Sie die Gesamtanzahl der Garnfarben
Uberprifen.

" Farbandemung +_Alle Farben |

Fabe | Mu.. | Marke Beschieibung Standardfarbe
1 M S00  EMBROIDERY ROT ROT
2 I 500 EMBROIDERY  SCHWARZ SCHWARZ

Farbenliste :

« Die Farben, die den 61 Brother-Grundfarben
entsprechen, finden Sie unter [Standardfarbe].
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M

» Sie kdnnen die Eigenschaften einzelner Muster
innerhalb des Stickdesigns auswahlen und
priifen, indem Sie das Muster vor dem Offnen
dieses Dialogfelds auswahlen. In diesem Fall
bewirkt Deaktivieren des Kontrollkastchens
[Ausgewdhlte Objekte anzeigen.], dass im
Dialogfeld die Eigenschaften aller Muster in der
Designseite angezeigt werden.

* Wenn die Designseite auf [als
benutzerdefinierte GroRe] oder die [als
RahmengroRe] auf Mehrfachpositionsrahmen
(100 x 172 mm oder 130 x 300 mm) oder den
Riesenrahmen (360 x 360 mm) eingestellt
worden ist, erscheint ein Dialogfeld
[Designeigenschaften] mit den
Stickinformationen fir jeden Rahmen des
Musters in der Designseite.

Eigenschaften des Stickmustergenerator

Uber die Rshmenpasiion 1/ 2

T

I¥ Ausgewshlte Objskte anzeigen

Datciname:  Untited Name des —
Designs

DateiVersion: 100 y

Andenungsdatum: ategorie —

Breite: 11680 mm Aditms ,7

Hihe: 3010mm

Stiche: 5406 soisswgner: [

Stickzei 11 min Kommentar
Fabéndenng . 2

AlleFaben: 2

Farberliste 4 Fabindenng (" AlleFarben

Farbe | Nu.. | Maike I I
1 M 513 EMBROIDERY LIMDMENGRON  LIMONEN GRUN
2 M 515 EMBROIDERY MOOSGRUN MOOSGRUN

73 Abbrechen

» In Design Database konnen Sie anhand der
eingegebenen Informationen nach Dateien
suchen.
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Stickdesigns offnen/importieren

Stickdesigns offnen/importieren

Neues Stickmusterdesign
erstellen

Klicken Sie auf E} dann auf [Neu].

IJ : l
Zuletzt verwendete Dateien
Heu

~
E;' Offnen...

E Speichern

B Speichem unter...

Drucken »

M

Die GroRe der Designseite kann gedndert werden.
»» Festlegen der Einstellungen fiir Designseite”

auf Seite 16

Layout & Editing-Datei
offnen

1 Klicken Sie auf @ dann auf [Offnen].

o l
D G
~~
B Offnen...
Speicher
= speichem

Zuletzt verwendete Dateien

2  Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und Datei, und

klicken Sie anschlieRend auf [Offnen] oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.

Datei offnen X
Suchenin: [ Floal3 7] e BckEr
& . Anderungsdatum  Typ A \
St D05 270520101900 PE-DE:
© 33100229 pes 270520101900 PEDES
|| 2 Birthday 1L pes 270520101900 PEDE. | T
Destop ) Birthday15.pes. 27.05201013:00 PE-DE!
3 Birthday2L pes 270520101900 PE-DES
n orrrev o 37553516160 PEDE T
Bbioheken [ Bithday3Lpes 27052000100 PEDES
[ £ Birthday3S pes 27.0520101900  PEDE Durchsuchen
= £ BirthdaydLpes 270520101900 PE-DES
Dieser PC © Birthday4S.pes 27.05.201019:00 PE-DE¢
3 © BirthdaySLpes 270520101900 PE-DES
3 BirthdaysS.pes 2 DE:
N ©Bithday 55 aosioem peok
D Ricthrdaufil ne 7 05 20N 1200 nF
<
Deteiname [Bridmrzs pes = |Tom= 1|
Datetyp [stickaatei PES) =l Abbrechen

101

M

* Um die Daten im ausgewahlten Ordner als
Miniaturansicht im Dialogfeld [Durchsuchen]
anzuzeigen, klicken Sie auf [Durchsuchen].

-
TN e

s

ithday11L.pes  Bithdayl15.pes  Bithdayl1ZL.pes  Bithday125 pes

Durchsuchen

|rthday1L pes EuthdayTS pes  Bithdayzl.pes
>
Oftren I Abbrechen

Um ein detailgenaueres Bild des Designs
anzuschauen, markieren Sie eine Datei und
klicken Sie auf [Vorschaul].

Vorschau

| Offren ||

sbbrechen |

« Klicken Sie auf [Offnen], um die Datei zu &ffnen.

» Wenn keine Dateien aufgelistet werden,
befinden sich im ausgewahlten Ordner keine
PES-Dateien. Wahlen Sie einen Ordner, in dem
eine PES-Datei gespeichert ist.

* Ist die ausgewahlte Datei nicht im PES-Format
gespeichert, wird im Fenster [Vorschau] die

Meldung ,Unerwartetes Dateiformat” angezeigt.

» Eine Datei kann auf eine der folgenden Arten

geoffnet werden.

¢ Ziehen Sie die Stickdesign-Datei vom
Windows Explorer in das Layout & Editing-
Fenster.

+ Doppelklicken Sie auf die Stickdesign-Datei
im Windows Explorer.

+ Doppelklicken Sie auf die Stickdesign-Datei in
Design Database.
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Stickdesigns offnen/importieren

Stickmuster importieren ®Von einem Ordner

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
Stickdesigns kdnnen im Fensterbereich

[Importieren] importiert werden. Weitere 2  Klicken Sie auf [Muster importieren] in der
Informationen zum Fensterbereich [Importieren] Gruppe [Importieren] und klicken Sie dann
finden Sie unter ,Beispiel fiir Importieren von auf [aus Datei].

Stickdaten” auf Seite 15.

Unbenannt - Layeut & Editing

H Von der Design-Bibliothek jjA @ [eaE ] | Do @
I |
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. ,E R e | emten
IOE®D - L £ | Aus Desion sibliothe:. ]
2  Klicken Sie auf [Muster importieren] in der e m e

) | Dekormuster
@ von vektorbild..
%] | Von Design Center

Gruppe [Importieren] und klicken Sie dann
auf [Aus Design-Bibliothek].

Unbenannt - Layout & Editing

Ansicht
= (] D Drehen/Kippen
A & aam oo
Ted  Formen | /& Muster Anordnung -
- - importieren~ - j= . . Y
e [e— 3  Kiicken Sie auf | . r
BHO - Aus Design-Bibliothek... | &
. . 1%, B3 aus Datei.. CP o
c
Karte...
e von farte Importieren o x —-
€3 Dekormuster R0
@& von vektorbild... Importie... B Farbe W] Stickattri... AB Textattri... m
?t-_; Von Design Center o
Won IDrdner j -
=
Dateityp | C:%Program Files [«86...\Flaral3 ‘?
(7]
2
3  Wahlen Sie im Listenfeld [Kategorie] eine K" g_
. . L
Kategorie zur Anzeige der entsprechenden > » o
Stickdaten. . =
3300115, pes 33100229.pes Birtl E“
Impaortieren 1 X =2
=
Importie... W Farbe il Stickattri... AB Textattri... (=
o
Won | Desian Bibliothek -l <=b
) Birthday105.... Bithdayl1L.pes Bithdap115.... S
K.ategorie I Floral j
Floral ~ - -;l
Flora2 4 L' ; 1
Flora3 & - - b} ,
Flarad S~ N \
Friichte
Kinder Ritthdan1 21 nes Rithdaid 25 Rithdan | nes
Knopfloch L
300N 7.pes [{Knopfloch M .
Knopfloch 5 Impartieren
. Meerestiere v

@ Pfadanzeige des gerade gewahlten Ordners.

3300306b.pes 33100306, pes 33100527 pes

ANMRIRA nes ANNPRIRA nee TN FARNLA Res &7

Impartieren

4  Markieren Sie das Dateisymbol des
Stickmusters, das Sie importieren méchten,
und klicken Sie dann auf [Importieren].
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4  Wihlen Sie einen Ordner und klicken Sie
dann auf [OK].

Ordner suchen X

w i, Lokaler Datentrager (C:) ~
Perflogs
Programme
w Programme (x86)
v Brother
e PE-DESIGN 11
Clipart
Color
Font
v Library

v Desian Librarv
€ >

W

Abbrechen

5 Kiicken Sie auf [Dateityp] im Fensterbereich
[Importieren]. Wahlen Sie die
Dateinamenerweiterungen zur Anzeige der
entsprechenden Stickdaten und klicken Sie
dann auf [OK].

Dateityp

¥ PES ¥ PHC ¥ DST ¥ EXP v PCS
IV HUS ¥ vIP ¥ SHY W JEF |V SEw
¥ CsD ¥ »%¢¢ W PEC

o]

Abbrechen |

6  Wahlen Sie das Dateisymbol und klicken Sie

dann auf [Importieren].

Wenn Sie Designs anderer Lieferanten
importieren, achten Sie darauf, dass das
ausgewahlte Design auf lhre Designseite passt.

M

« Da DST-Dateien keine Garnfarbeninformationen
enthalten, kann es sein, dass die Farben einer
importierten DST-Datei nicht den Erwartungen
entsprechen. Sie kénnen die Garnfarben mit den
Funktionen im Fensterbereich [Stickfolge] oder
durch Driicken und Halten der Taste <Alt> und
Auswahlen eines Stickmusters andern.

»» ,Auswéhlen von Stichmustern nach
Garnfarbe” auf Seite 81

» Beim Importieren von DST-Dateien kann die
Anzahl von Sprungstichen zum
Garnabschneiden eingegeben werden.

»» Festlegen der Sprunganzahl in einem
Stickdesign im DST-Format“ auf Seite 364
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B Von einer Stickkarte

1  Legen Sie eine Speicherkarte in das USB-
Kartengerat.

»» Siehe ,Ubertragen auf eine Maschine mit
einer Speicherkarte” auf Seite 225
2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Muster importieren] in der
Gruppe [Importieren] und klicken Sie dann
auf [von Karte].

Unbenannt - Layout & Editing

Ansicht

Drehen/Kippen ~
A % ecn (B B DB
B Grage... @
Text  Formen | [y G Muster ||| Anordnung .
- = importieren - - %} Gruppe - st
Werlkzeuge Importieren eiten

H® - Aus Design-Bibliothek..
., =, \E3 auspatei.

[« vonkarte..

{3 Dekormuster

& von Vektorbild...

% | Von Design Center

L7

— Nach dem Lesen der Karte werden die auf
der Karte gespeicherten Stickdesigns

angezeigt.
Importieren o x
{8 importie... B Farbe i Stickattri.. AB Textattri...
Won Karte hd
| W g
3 7 1
.4 .
£ "f_'} N x 3 +
o W

Impartieren

4  Wihlen Sie das Dateisymbol und klicken Sie
dann auf [Importieren].

Aufgrund urheberrechtlicher Bestimmungen ist
diese Funktion flr bestimmte Speicherkarten
eventuell deaktiviert.
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B Von einer Maschine iiber ein
drahtloses Netzwerk

Stickdesigns kdnnen uber das drahtlose Netzwerk
von einer Nahmaschine importiert werden.

a

Diese Funktion ist nur beim Sticken mit unseren
WLAN-kompatiblen Stickmaschinen verfugbar.
Wenden Sie sich an lhren autorisierten Handler,
um weitere Informationen zu unseren WLAN-
kompatiblen Modellen zu erhalten.

1 Registrieren Sie die Maschine bei der
Anwendung.

»» ,Die Maschine bei der Anwendung
registrieren” auf Seite 224

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Gehen Sie zum Listenfeld [Von] des Fensters
[Importieren], wahlen Sie [Netzwerk-
Nahmaschine].

Impartieren o x

88 importie... W Farbe i Stickattri... AB Textattri...

Yon Design-Biblicthek -l
Design-Bibliothek -

Maschinenname |Umrandungen
Teut

Beizpiel

Lermprogramm

Dekormuster
Schablone

330017 pes L T e S TOUZZ T e,

— Der Name der bei der Anwendung
registrierten Maschine erscheint im Feld
[Name der Maschine].

Importieren o x
{88 importie... 1 Farbe (i Stickattri... AB Textattri...

Yon I Metzwerk-M ahmaschine LI

Maschinenname I machined, = I
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Wahlen Sie das Dateisymbol und klicken Sie
dann auf [Importieren].

Importieren o x

88 importie... I Farbe i Stickattri... AB Textattri...

Wor I Metzwerk-M shmaschine ;I

Maszchinenname I machined, = I

igh

Untitled. pes

Impartieren
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Importieren von
Vektorbildern (WMF/EMF/
SVG)

Vektorbilddaten in den Dateiformaten ,,.wmf*
(Windows Metafile), ,.emf* (Enhanced Metafile) und
»-Svg“ (Scalable Vector Graphics) kdnnen in
Formmuster konvertiert werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Muster importieren] in der
Gruppe [Importieren] und klicken Sie dann
auf [von Vektorbild].

Unbenannt - Layout & Editing

Ansicht

A% ca@
TE'xl Fur:nen ‘@ %‘

Werkzeuge

Aus Design-Bibliathek...
5, ) | B3| aus Datei..
[ | von Karte...

L2 | Dekormustar

@ von Vektorbild..,

T | VON Design Center

3  Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und Datei und
klicken Sie dann auf [Offnen].

Vektordatei 6ffnen X

Suchenin:

&+

Schnelzugrff

Desktop

- «EBEcEr

m
Biblotheken

L |

Dieser PC

Netzwerk

otoane [ ym— =l

Dateiyp [Veldordatetent - enf-svg) S|

[ ofmen |

Abbrechen

— Das importierte Bild wird in der Designseite
angezeigt.

5z

J50
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Stickdesigns offnen/importieren

a

 Bild, Text, Linienbreite, Verlauf, Opazitat und
andere Stile oder Attribute von Grafiken werden
nicht importiert. Mit Dateien in den Formaten
..emf‘und ,.svg“ werden die Daten unter
Beibehaltung von Kurven konvertiert.

» Die Daten aller Ebenen einer SVG-Datei werden
unabhangig davon, ob sie angezeigt oder
ausgeblendet sind, in das Stickmuster
konvertiert.

M Erstellen von Stickmustern mit
Vektorbildern, die mit anderen
Bildbearbeitungsanwendungen
gezeichnet wurden

Nach der Konvertierung in das SVG-Dateiformat
kénnen Vektorbilddateien, die mit anderen
handelsiblichen Anwendungen (z. B. ,.ai“ (Adobe
lllustrator Artwork) und ,..cdr® (CorelDraw-Datei))
erstellt wurden, in PE-DESIGN importiert und
bearbeitet werden.

Konvertieren Sie die Vektorbilddateien zuerst mit
lhren Anwendungen in eines der Dateiformate
WMF, EMF oder SVG und importieren Sie sie dann
in PE-DESIGN wie unter ,Importieren von
Vektorbildern (WMF/EMF/SVG)“ beschrieben.

M

Rasterbilddateien (z. B. ,.omp* und ,..jpg®) kbnnen
in PE-DESIGN als Hintergrundbild verwendet oder
mit dem Zu stickendes Bild-Assistenten in
Stickmuster umgewandelt werden.

»» | Stichassistent: Bild automatisch in ein
Stickdesign konvertieren” auf Seite 142
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Stickdesigns offnen/importieren

Stickmuster aus Design
Center importieren

1 Starten Sie Design Center und &ffnen Sie die Datei.

»» Originalbildstufe” auf Seite 245 und
,Eine Datei 6ffnen” auf Seite 256

N

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Muster importieren] in der
Gruppe [Importieren] und klicken Sie dann
auf [Von Design Center].

Unbenannt - Layout & Editing

Ansicht

] ) Drehen/Kippen ~
Anordnung

A aam | Bh F
Text Formen MUEeT
| il
- - 0% importiren~ sk
Werkzeuge Feserr beiten

o} Gruppe ~ H
E® - Aus Design-Bibliothek...
o B euspare o

[ | von Karte...

{3 | Dekormuster
&% | von Vektorbild...
%] Von Design Center I

4  Geben Sie neben [Importieren],
[VergréBerung] und [Ausrichtung] die
gewunschten Einstellungen ein und klicken
Sie dann auf [Importieren].

Import-Optionen

|mportierer: ' als Stiche

© als Urisslinisn

Wergroferng: |1 oo _|:l u

Tatzachliche Grfe: B 85.6% H 486 mm

Auznichtung: (o Tg (& ﬁ
e
Importieren I Abbrechen |

Importieren
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als Stiche:
Import, als Stickmuster, von Stickdaten
erstellt mit Design Center.

als Umrisslinien:
Import, als Umrandungsmuster, von
Stickdaten erstellt mit Design Center. Diese
Daten kénnen auf die gleiche Weise wie
Umrandungsmuster, die mit Layout & Editing
erstellt wurden, bearbeitet werden.

a

Der maximale VergroRerungsfaktor, der angegeben
werden kann, ist der Faktor, der das Stickmuster bis
auf die Grofle der Designseite vergroRert.
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Speichern und drucken

Speichern und drucken

Speichern

M Uberschreiben

Klicken Sie auf @ dann auf [Speichern].

D
=)
B Gffnen...
E Speichern
@ Speichern unter...
[©) >

Unben

Zuletzt verwendete Dateien

M

Wenn kein Dateiname angegeben wurde oder die
Datei nicht gefunden werden kann, wird das
Dialogfeld [Speichern unter] angezeigt.

B Unter neuem Namen speichern

1  Kiicken Sie auf €2}, dann auf [Speichern
unter].

Heu
-
B Offnen...
H e
i

Unbenannt - Layout &

Zuletzt verwendete Dateien

2  Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

Speichern unter x

Speichemn Sample -l e®@ckEr
Narme - Anderungsdatum  Typ
Sl Design Center 70420181711 Dateiordn
Font Ci 042018171 Dateiordn
[ ] Layout & Editing 70420181111 Dateiordn
Desktop
"
Bblctheken
Dieser PC.
Netzwerk
< >
Dateiname: Unbenannt pe -l Speichem
Datetyp Abbrechen

107

a

Wenn Sie einen Dateityp einer friheren Software-
Version wahlen, kbnnen gespeicherte .pes-
Dateien mit dieser Version der Software gedffnet
werden. Jedoch werden alle gespeicherten
Designs in Stichmuster konvertiert.

3  Kiicken Sie auf [Speichern], um die Daten zu
speichern.

— Der neue Dateiname erscheint in der
Titelleiste des Fensters Layout & Editing.

M Daten in einem anderen Format
ausgeben

Die in der Designseite angezeigten Daten kdnnen in
einem anderen Dateiformat (.dst, .hus, .exp, .pcs,
.vip, .sew, .jef, .csd, .xxx und .shv) exportiert
werden.

1 Klicken Sie auf @ dann auf [Export].

@]

[ e

~
B Oifnen..
E Speichem
E Speichem unter...
E% Designeigenschaften
@ Design-Einstellungen...
@ Stoffwahler..
% Earbpalette auswahlen..

Unbenannt - Layout & Editing Formen

Zuletzt verwendete Dateien

2  Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

Export in Datel x
Speichemin PE-DESIGN 11 | «e@ckEr
Name - Anderungsdatum  Typ
Schmelougt Refer 010520180418 Dateiordn
P 010520180420 Dateiordn
[ | Tutorial 010520180420 Dateiordn
Deskiop
n
Bblctheken
Dieser PC.
Netzwerk
< >
Datetyp [Tajma (DST) - Abbrechen
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3  Wwahlen Sie ein Format (.dst, .hus, .exp, .pcs,
.vip, .sew, .jef, .csd, .xxx oder .shv), in dem die
Datei exportiert werden soll.

M

Zur Ausgabe ins .dst-Format kann die Einstellung
[Anzahl der Spriinge beim Beschneiden] festgelegt
werden. Klicken Sie vor dem Ausgeben auf die
Schaltflache [Optionen], dann auf [Optionen], dann auf
[DST-Einstellungen], um die Einstellungen festzulegen.

»» Festlegen der Sprunganzahl in einem
Stickdesign im DST-Format“ auf Seite 364

a

« Einige von einer Speicherkarte geladene Muster
kdénnen nicht exportiert werden.

» Aufgeteilte Stickmuster und Stickmuster fur den
Riesenrahmen oder Mehrfachpositionsrahmen
werden als einzelne Datei exportiert und nichtin
Abschnitte unterteilt.

Drucken

B Druckeinstellungen festlegen
Vor dem Drucken missen Sie moglicherweise die

Druckeinstellungen fur die Stickmusterdateien andern.

1  Kilicken Sie auf @ dann auf [Drucken],
dann auf [Druckeinstellungen].

| @| Unbenannt - Layout & Editing Formen

D Dokumente in der Vorschau anzeigen und drucken
Neu
- [ Drucken
o~ Druckt das Stickmuster und Eild.
B Oifnen...
Druckyorschau |
Zeigt vor dem Drucken eine Varschau Ihres
Speichem o b
Druckeinstellungen ‘
@ Speichem unter... Andert die Druckeinstellungen far ein
i Stickmuster und Bild in der Varschau,
O] ppucken ,
:
ok Desianeigenschaften
<] Eigensohatten
F (5]
e T e [ |
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Speichern und drucken

o Geben Sie die PapiergréRRe ein.
e Geben Sie die Papierausrichtung ein.

9 Wahlen Sie [Modus Stickmuster
drucken], um das Stickmuster zu drucken.

e Druckmodus

Tatsachliche GroRe:
Wahlen Sie diese Option, um das
Design in der tatsachlichen GroéR3e und
die Stickinformationen (Abmessungen
des Stickmusters, Reihenfolge der
Stickfarben, Stichanzahl und
Rahmenposition) auf getrennten
Seiten zu drucken.

Reduzierte GréRe:
Wahlen Sie diese Option, um ein
verkleinertes Bild und alle oben
erwahnten Informationen auf einer
Seite zu drucken.

@ Druckoption

Bild drucken:
Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen,
wenn das in die Designseite importierte
Bild zusatzlich zum Stickmuster gedruckt
werden soll. Teile, die auBerhalb des
Stickmuster-Druckbereiches liegen,
werden jedoch nicht gedruckt.

Nahbereichsgrenzen & Mittelachsen
drucken:
(Diese Einstellung ist nur verfligbar,
wenn [Tatsachliche GroRe]
ausgewahlt ist.)

: Wahlen Sie diese Option, um zur
Kennzeichnung des Stickbereichs
(siehe , Stickbereich festlegen*” auf
Seite 18) und der Mittelachsen flr
die Daten schwarze Linien zu
drucken.

@ : Wahlen Sie diese Option, um
eine Stickpositionsmarkierung in

der Mitte der Achsen zu drucken.

(Diese Einstellung kann nicht gewahit
werden, wenn [Riesenrahmen] als
Grolie der Designseite gewahlt ist.)

Druck Schablone Gitterlinien:
Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen,
wenn fir das Gitter auf der zum
Rahmen gehorenden Stickschablone
grune Linien gedruckt werden sollen.
(Diese Einstellung kann nicht gewahit
werden, wenn ,Benutzerstickrahmen®,
[Kappenrahmen], [Zylinderrahmen],
[Riesenrahmen], [Klemmrahmen]
oder [Runder Rahmen] als Grofie der
Designseite gewahlt ist.)
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Teilbereichslinie auf die erste Seite drucken:

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Designbereiche eines Designs
zu drucken, bei dem die Grof3e der
Designseite benutzerdefiniert oder auf
[Riesenrahmen] gesetzt ist. Die

Musterbereiche werden in rot gedruckt.

Stickbild auf 2 Seiten verteilen:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um ein Design, das gréRer als das
Papierformat ist, durch Aufteilen in zwei
Halften und Drucken auf verschiedene
Seiten in tatsachlicher GroRe und im
A4- oder Letter-Format zu drucken.
(Diese Einstellung ist nur verfiigbar,
wenn [Tatsachliche GroRe] im
Dialogfeld [Druckeinstellungen]
ausgewahlt ist und wenn die
Designseite auf groflere Rahmen
eingestellt ist. Diese Einstellung ist
nicht verfigbar, wenn die Grofie auf
einen [Benutzerstickrahmen]
eingestellt ist.)

Bei dieser Druckaufteilung wird zur
Kennzeichnung der gedruckten Halfte in
der unteren rechten Ecke des Papiers

M/ j oder W1/ (M gedruckt.

Farbanderung:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um

die Informationen zur Garnfarbenanderung
fur das Muster zu drucken.

Wenn dieses Kontrollkastchen deaktiviert ist,
werden die Informationen fiir die bendtigten
Garne gedruckt. So kénnen Sie die
Gesamtanzahl der Garnfarben tiberprifen.

@ Stick Darstellung

Normal:
Wahlen Sie diese Option, um das Design
als Linien und Punkte zu drucken.

Realistisch:
Wahlen Sie diese Option, um ein
realistisches Bild des Designs zu drucken.
Um die Einstellungen fir das realistische

Bild zu &ndern, klicken Sie auf [Attribute].

»» Einstellungen fiir realistische Ansicht
andern” auf Seite 89

a

Wenn das Kontrollkastchen [Stickbild auf 2
Seiten verteilen] beim Drucken auf gréReres
Papier deaktiviert ist, wird das Design nicht in zwei
Halften gedruckt. Auch wenn Sie auf kleineres
Papier drucken, kann es sein, dass das Design
abgeschnitten wird.

109

Speichern und drucken

o Beim Drucken eines importierten Bildes

®

44

auf Aufbligelpapier oder bedruckbaren
Stoff, oder wenn das Blatt zum
Positionieren der Stickerei im gedruckten
Bild gedruckt wird, aktivieren Sie [Modus
Bild drucken] und wahlen Sie dann unter
[Material] eine Option.

Material

Bild auf bedruckbarem Stoff oder
Aufbugelpapier drucken:
Wahlen Sie diese Option, um das
Hintergrundbild auf Aufbligelpapier
oder einem bedruckbaren Stoff zu
drucken. Es wird nur das Bild gedruckt.

Gespiegeltes Bild drucken:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Bild vertikal gespiegelt zu
drucken. Zum Drucken auf
Aufbugelpapier wird ein Bild in der
Regel gespiegelt gedruckt
(Spiegelbild). (Weitere Informationen
dazu finden Sie in der Anleitung zum
verwendeten Aufbligelpapier.)
Wahlen Sie diese Option, wenn der
Drucker nicht mit einer Funktion zum
Drucken von Spiegelbildern
ausgestattet ist. (Weitere
Informationen dazu finden Sie im
Druckerhandbuch.)

Blatt zur Ausrichtung der Positionen von

gedrucktem Bild und Stickerei drucken:
Wahlen Sie diese Option, um ein Blatt
zum Ausrichten der Positionen des
Bildes und der Stickerei zu drucken.
Auf dem Bild werden
Positionierungsmarken und Hilfslinien
fur die Stickbereiche gedruckt.

Position dndern

Die Druckposition des Bildes auf dem
Papier kann geandert werden. (Teile des
Bildes, die auf’erhalb des
Papierdruckbereiches liegen, werden
nicht gedruckt.) Klicken Sie auf [Position
andern] zur Anzeige des Dialogfelds
[Einstellung der Bilddruckposition]
und ziehen Sie dann das Bild an die
gewlnschte Position im Papier.

Druckmodus Pos.bogen
Wahlen Sie diese Option aus, um
Positionierblatter fiir die einzelnen
Stickmuster zu drucken.

,Positionierbléatter drucken” auf Seite 203
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2 Klicken Sie auf [OK].

»» Andern der Stickdesign-Ansicht” auf
Seite 88.

M

Mit Stickmustern fiir den Riesenrahmen

Das Muster auf Seite 2 eines Stickmusters fur den
Riesenrahmen wird mit der Ausrichtung der
tatsachlichen Stickerei gedruckt (180° gedreht).

M Druckbild priifen

Vor dem Drucken der Designseite kdnnen Sie ihren
Inhalt in einer Vorschau anzeigen.

Klicken Sie auf @ dann auf [Drucken], dann auf
[Druckvorschaul].

| @ | Unbenannt - Layout & Editing Formen
D Dokumente in der Vorschau anzeigen und drucken
Neu
N ] Drocken
~ Druckt das Stickmuster und Bild.
B Oifnen...
Drudkyorschau
Zeigt vor dem Drucken eine Vorschau Ihres
apechen Stickmusters und des Bildes an.
Druckginstellungen
H Speichern unter... G 554 Andert die Druckeinstellungen fir cin
Stickmuster und Bild in der Vorschau,
O] ppucken ,
:
‘ (i Designeigenschatten ‘

frene = 5920 mm e =S4 :0mm. DEOEE o=

M

Das Druckbild kann auch durch Klicken auf
[Druckvorschau] im Dialogfeld
[Druckeinstellungen] angezeigt werden.
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M Drucken einer Designseite mit
Stickinformationen

Sie kénnen die Designseite zusammen mit den
Stickinformationen drucken.

1  Klicken Sie auf €2}, dann auf [Drucken],

dann auf [Drucken].

I@ Unbenannt - Layout & Editing Formen
e
[ e
[@] Drucken
~ (] Druckt das Stickmuster und Bild.
B GOffnen.
Druckvorschau
) Zeigt vor dem Drucken eine Vorschau lhres
Exdimm Stickmusters und des Bildes an.
Druckginstellungen
H Speichern unter... G 954 Andert die Druckeinstellungen fur ein
stickmuster und Bild in der Varschau,
(i Designeigenschatten

2  Wahlen Sie die erforderlichen Einstellungen

aus.
Drucken x
~Drucker
Name: Microsoft XPS Document Writer Eigenschaften...
Status: Berett
e Microsoft XPS Document Witer v4
Standot:  PORTPROMPT:
e I Ausgabe in Datei
i e
 Mes Anzahl Exemplare: [T =]
" Seiten  von: |1 bis: [2
313) 12)3] F sertieen
£ Markierung 1 1]
st

3  Kiicken Sie auf [OK], um den Ausdruck zu

starten.

4  Folgen Sie den Anweisungen fiir den Drucker,

um das Drucken fertigzustellen.
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Erstellen von Stickmustern,
die Text enthalten

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Text
eingegeben und auf vielfaltige Weise angeordnet
werden kann. Daruber hinaus finden Sie
Informationen zum Erstellen von Stickmustern mit
Text, den Sie ganz einfach austauschen konnen.

In Layout & Editing kdnnen verschiedene
Stickmuster fur Text erzeugt werden.

Sie kdonnen die folgenden Textarten erstellen.

Interne Dieses Programm wird mit 130 internen
Schriftarten: Schriftarten geliefert. (10 interne Schriftarten
sind speziell fur kleinen Text)

TrueType- Auf dem Computer installierte TrueType-
Schriftarten: Schriftarten kénnen zur Erzeugung von
Stickmustern verwendet werden.

Kleiner Text: Diese kleinen Schriftarten sind zwischen 3
und 6 mm (0,12 und 0,24 Zoll) gro3.
Wegen ihrer GréRRe eignen sich diese Schriftarten
fir besonders schone Stickereien mit kleinem Text.

Monogramm:  Entwerfen Sie eigene Monogramme durch
Kombinieren von Text mit dekorativen Mustern.

Benutzerdefinierte Mit dem Font Creator kdnnen
Schriftarten: benutzerdefinierte Schriftarten erstellt werden.

Benutzerdefinierte Mit dem Font Creator konnen Stickmuster

Schriftarten: registriert werden, um eine
benutzerdefinierte Schriftart zu erstellen.
Registrierte Stickmuster kdnnen auf dieselbe
Weise wie Textmuster bearbeitet werden.

Daruber hinaus kann Text auf folgende Weise

angeordnet werden.

Textanordnung: Der Text kann an einer Umrandung oder
einem Bogen entlang angeordnet werden.

Transformieren: Text kann in eine der 26
Transformierungsarten umgewandelt werden.




Lernprogramm 2: Schablonen verwenden

Lernprogramm 2: Schablonen verwenden

Mit [Schablonen-Assistent] konnen Sie durch einfaches Ersetzen des Textes in bereits vorhandenen
Mustern ganz leicht eigene Stickmuster erstellen. Fihren Sie jeden Schritt aus, um ein benutzerdefiniertes
Stickmuster zu erzeugen.

N g
We efhe ”i&

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_2.

Schritt 1 Schablonenassistent starten
Schritt 2 Art der gewlinschten Schablone wahlen
Schritt 3 Text bearbeiten
Schritt 4 Bearbeitete Schablone ausgeben
Schritt 1 Schablonenassistent Schritt 2 Art der gewiinschten
starten Schablone wéhlen
Beim Starten von Layout & Editing wird das erste 1  Wahlen Sie [shirtsCH11B.pes] aus der
Dialogfeld des Assistenten angezeigt. Kategorie [Hemden_Brust] und klicken Sie
1  Verbinden Sie den USB-Datentrager mit dem dann auf [Nachstes].
Computer.
e E— |
2 Klicken Sie auf [Designschablone “% i ST S ot O o
K 9Ce, ‘,\ " o,
verwenden)]. @,; @ :@;( @ r=
Zuletzt verwendete Dateien ‘&:‘ & "4‘:'7? .»5{%“?;44 ‘.;% o:
@ : A e o s e e
S WA O /% S
& & & =78
e e
Neue Seite einrichten und erstellen oo e {H; M% h@ h@
([T — S |

Stickmuster importieren

A% || ®

W Assistent beim Programmstart

Desen Asstenten schiefien
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Lernprogramm 2: Schablonen verwenden

M

Verschiedene Schablonen sind verfligbar, wenn
[Schablone] im Listenfeld [Von] im
Fensterbereich [Importieren] ausgewahlt wird.
Wabhlen Sie [shirtsCH11B.pes] aus der Kategorie
[Hemden_Brust] und klicken Sie dann auf
[Schablonen-Assistent], um ,Schablonen-
Assistent® zu 6ffnen.

Importieren o x
B Importie... B Farbe fi Stickattri... AB Textattri...
IVnr\ Schablone - I
Kategorie Hemden_Brust hd
§ ~
XA LY.)
;u——- # e Ay
pam— | Thaks
shitsCHI0A, .. shitsCH10B shirtsCH11A,

T ¢

T

| ey .
L EW;

shirtsCH1 34,

shirtsCHT 24,

(ST Hn,
G

shirtsCH138

shirtsCH12B..

U

shirtsCH1 44,
v

. Schablonen-Assist
Importiersn ent.

Schritt 3 Text bearbeiten

Textbearbeiten

Doteiname: ¢ hitsCHI8 pes

Brete 770

Hohe 5920
Stiche: 3%

Fabiinderng: §

AleFaben: 5

Sweetheat

cveige stsren

o Textmuster: Bearbeiten Sie den Text hier.

e Vorschaufenster: Prifen Sie das
Ergebnis des bearbeiteten Textes.

9 Stickinformationen der Schablone

113

3

4

Klicken Sie auf das zu bearbeitende ,R“ im

Textbearbeitungsfeld und anschliefend auf
[Text bearbeiten].

— Der Text wird hervorgehoben.

Text bearbeiten

ShitsCHI1B.pes

Brete 770

Hoe 5320 mm
Stiche: 3%

Fabindenng: 5

AleFaben: 5

cveige stsren

Geben Sie ,S* ein und driicken Sie dann die
Taste <Enter>.

— Das Ergebnis der Bearbeitung erscheintim
Vorschaufenster.
Der Text ,Sweetheart® in der zweiten Reihe
wird markiert.

Tex bearbeiten

ShitsCHITB.pes

Brete 770

Hohe 5920 mm
Stiche: 373
Fabiindenng: 5

AleFaten: 5

s

[Sweetheart

<Voiges Abbrechen Nachstes >

Geben Sie ,Championship* ein und driicken
Sie dann die Taste <Enter>.

Klicken Sie auf [Nachstes].

Tex bearbeiten

ShitsCHITB.pes

Brete 770

Hohe 5920 mm
Stiche: an
Fabiindenng: 5

AleFaten: 5

Tew besteten
[

is

Chagiorship
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Lernprogramm 2: Schablonen verwenden

Schritt 4 Bearbeitete Schablone M Bearbeitete Schablone ausgeben

Ein USB-Datentrager, eine Nahmaschine, eine
ausgeben Originalkarte oder die Link-Funktion kénnen als
Ausgabeziel ausgewahlt werden.

inDesisieseats T————— (@) 1 Jenach gewunschtem Ausgabeziel, bereiten
e S Sie den USB-Datentrager oder die
drseomms T @ Originalkarte vor. Andernfalls verbinden Sie

EL__ (3] die Stickmaschine mit dem Computer.

2  Wahlen Sie das Ausgabeziel im Listenfeld
[Senden an] und klicken Sie dann auf
[Senden].

<Variges | | | eues Sickdesian erstelen st o

[~ Senden an

| i [F:]USB-Datentrager

o In Designseite bearb.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Schablone in einer Designseite zu 6ffnen,

wo sie bearbeitet oder gespeichert | T 7 m
werden kann. - =
@ Listenfeld ,,Senden an* (N srssine o
Wahlen Sie das Ausgabeziel. - b
e Senden <Vorges | [ Abtrechen | Frmachineh, tellen g
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die (74
Schablone auszugeben. 0 o
e =
9 Neues Stickdesign erstellen + Wahlen Sie ein Ausgabeziel entsprechend der g
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um verwendeten Methode zur Ubertragung von 7]
zum Dialogfeld zur Auswahl einer Daten auf Ihre Stickmaschine. ®
Schablone zurlickzukehren. Eine andere * Wenn kein Ausgabeziel gefunden wird, wird die s
Schablone kann bearbeitet werden. Schaltflache [Senden] deaktiviert und ist nicht =}
verflgbar. ‘_l"
»»  Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen* ‘,3
1 Klicken Sie im Listenfeld [Senden an] auf den auf Seite 222 und ,,Vom Computer sticken mit ;‘
zu verwendenden USB-Datentrager und der Link-Funktion® auf Seite 227 3
anschlieBend auf [Senden]. E,'
: 5
=1

| fi IF:1USB-Datentrager j

<Vorges | [ Abtrechen | \ Neues Stickdesign erstellen

2 Um ein weiteres Stickmuster mit einer
anderen Schablone zu erzeugen, klicken Sie
auf [Neues Stickdesign erstellen]. Das
Dialogfeld aus Schritt 2 wird angezeigt.

Klicken Sie auf [Abbrechen] um
~Schablonen-Assistent” zu schlieRen.
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Schablonenfunktion

Schablonenfunktion

Eigenes Design als neue
Schablone speichern

Ein Design, das Sie erstellt haben, kann als
Schablone verwendet werden.

1 Erstellen Sie ein Stickmuster, das Text
enthalt.

2 Wenden Sie das Attribut [Namen einfiigen]
auf den Text an.

»» Lernprogramm 5: ,Namen einfiigen”
erstellen” auf Seite 136 und ,Namen
einfiigen (Text ersetzen)” auf Seite 139

3  Kilicken Sie auf @ dann auf [Speichern
unter].

@ Unbenannt - Layout &

Zuletzt verwendete Dateien
Heu
i
Ey Offnen...
= soeicnenm
3
B oo ;

4  Speichern Sie das erstellte Stickmuster in
einem Ordner des Ordners [Schablonen-
Bibliothek]. Offnen Sie den Ordner
(PE-DESIGN-Installationslaufwerk)\
Programme (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
Schablonen-Bibliothek\Beispiel, geben Sie
den Dateinamen ein und klicken Sie dann auf
[Speichern].
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Lernprogramm 3: Text eingeben

Lernprogramm 3: Text eingeben

In diesem Abschnitt werden die Prozeduren zum Importieren eines transformierten Textmusters und zur
Bearbeitung des Textes beschrieben.

Die Beispieldatei fiir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_3.

Schritt 1
Schritt 2

Transformiertes Textmuster importieren
Eingegebenen Text bearbeiten

Schritt 1 Transformiertes
Textmuster importieren

Schritt 2 Eingegebenen Text
bearbeiten

Importieren Sie ein Textmuster im Fensterbereich 1 Markieren Sie das importierte Textmuster und Klicken

[importieren]. Sie dann auf die Registerkarte [Textattribute].

1 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren] an. Klicken Sie in das Textfeld.

2 Waihlen Sie [Text] im Listenfeld [Von] und — Das Textmuster wird mit gepunkteten
[Transformiert] im Listenfeld [Kategorie]. Linien angezeigt und der Cursor erscheint
Wahlen Sie [TT_001.pes] und klicken Sie am Ende des Textes.
dann auf [Importieren]. e o

Importieren o x TEx.n
1 Importie.., I Farbe fifit Stickattri.. AB Textattri...
Won Text hd Liste sinbl

Kategorie ‘ Transformiert j

m
=
(7]
-
o
5
=]
<
o
=]
(2]
=
(2]
=
3
c
[7/]
-
(1]
=
2
=
o
—
[}
x
~*
®
=]
~*
=3
Q
=
[}
=

3  Driicken Sie die Taste <BackSpace>, umden
Text zu I6schen, und klicken Sie dann auf
Zeichen in der Zeichentabelle, um Text
einzugeben. Driicken Sie zum Abschluss die
Taste <Enter>, um sie zu Gbernehmen.

~

a@-},&' raXT

TT_00Zpes  TT_003.pes

TEx'.‘l.‘ TEXT TEXT 10 . . . . [ Textattribute B X
* 8 importie.. B Farbe {iiStickattri.. ABTextattri..
TT_004.pes TT_005.pes TT_006.pes ABCD‘
TEXT TExXT TEXT
TTefsledal [N+ T-T [/
0[1]2[3[a[5[6[7[8[8[:[-[<[=[>[7
@|A|B|CID|EIFIGIHI1]JIKILIM[N|O|
TT_007.pes  TT_O0Bpes  TT_OO9pes PlaRSIVIWXVIZ T
v “lalblcld|el[flglhli]j[k|[I|m/n|o
plal [s[tlulvIn[x[y[e [N

Importiersn

D:I Weitere Informationen zu anderen Moglichkeiten der
Interne Beispielschriftarten sind im Fensterbereich Textbearbeitung finden Sie im folgenden Abschnitt.
[Importieren] verfiigbar, wenn [Text] im
Listenfeld [Von] ausgewahlt wird.

»» Eingegebenen Text bearbeiten” auf Seite 118
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Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

6 Driicken Sie die Taste <Enter> oder klicken
Sie auf Designseite.

Text eingeben

. . . . . Stickfolge 2o mmo 50 12
1  Kilicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. EELELY L
2 Klicken Sie auf [Text] in der Gruppe =t & ' b | " @ BC.
u ] Loy |
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf A . A o | . . [
.',.’.7\\” Unbe 2
@ Startseite Bild Ansicht B @
Ry o 2 [P (wam: :
Wahlen ;SEMI'Q;W g (P | iy e Ce 1
Wiahlen Zwischenablage ‘ Textwerkzeuge ort
DEHG WA A .o @ A

Stickfolge e | N

B %% 0 m

w | @ % T * Um eine neue Textzeile einzugeben, halten Sie
die Taste <Strg> gedriickt und driicken Sie die
Taste <Enter>.

» Zeichen kénnen auch durch Anklicken in der
Zeichentabelle eingegeben werden. Dies ist
besonders dann sinnvoll, wenn das gewiinschte

= Zeichen nicht auf der Tastatur zu finden ist.

] Textotibute ax
" Elimportie.. B Farbe JilliStickattri.. AB Textattri

ABCD
3 wenmn nétig, andern Sie die Schriftart,

Lt austl |
Textgrofie, Farbe und den Sticktyp. L

E=n
s loks=

Slallolele

AEEES

»»  Textattribute einstellen” auf Seite 118 H
und , Stickattribute fiir Text“ auf Seite 128

 Klicken Sie auf [Liste ausbl], um die

Zeichentabelle auszublenden. Wenn Sie
0. e | Tedstioute ausgeblendet ist, klicken Sie auf [Liste einbl],
" B mportie.. B Faroe st um die Zeichentabelle anzuzeigen.

=

4  Kiicken Sie in die Designseite.

a

Wenn das eingegebene Zeichen nicht in der
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5 Geben Sie den Text ein.

[ N T ausgewahlten Schriftart enthalten ist, oder das
* Emportie.. B Farbe st Zeichen nicht in ein Stickmuster konvertiert
ABC werden kann, erscheint das Zeichen als [ | in der
Designseite. Geben Sie in diesem Fall ein anderes
Zeichen ein.

117



Eingegebenen Text bearbeiten

Schalten Sie auf einen der folgenden Textbearbeitungsmodi
um und geben Sie dann den gewiinschten Text mit dem
Cursor, der am Ende des Textes erscheint, ein.

B Registerkarte ,, Textattribute*
verwenden

1 Wahlen Sie ein einzelnes Textmuster.

2  Kiicken Sie auf die Registerkarte [Textattribute]
und anschlieBend in das Textfeld.

Textattribute o x
{8 Importie... B Farbe mwmstickattri...
ABC|
Lizte: aushl
L[ # ]SSl &) [ [+ -
0[112[3[4]|5[6[7]8[9]: ]| [=[=]=[?
@ABICIDIE|FIGIH[ I JIK[LIMIN[O

B Werkzeug ,,Text bearbeiten verwenden

1 Wabhlen Sie ein einzelnes Textmuster.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Text] und
anschlieBend auf [Text bearbeiten] in der
Gruppe [Bearbeiten].

| By (T SO . n Blacke kenwertieren
n Stiche umwandeln
- ﬂﬂAANN‘ i - Text
L} Satinstich bearbeiten|[ ] In Umrisslinie konvertieren

Sticken

M Tastatur verwenden

1 Wabhlen Sie ein einzelnes Textmuster.

2  Driicken Sie eine Zeichentaste auf der Tastatur.

B Werkzeug ,, Text”“ verwenden

1 Klicken Sie auf [Text] in der Gruppe
[Werkzeuge] auf der Registerkarte
[Startseite] und wahlen Sie A .

@. Unber
—j Startseite Bild Ansicht

3¢ schneiden [[Y ﬁ @ Q & @

1 pleren +' ’

Text ||Formen @ &Y Mus

i N imparti

Zwischenablage ||| Textwerkzeuge ort

OESH& <~ Ei0 A ABC HBD A

Stickfolge 2 % e |

Wahlen
- Einflgen ~

Wihlen

B %% O "

‘.

® | [

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

2  Klicken Sie auf ein Textmuster, das Sie
bearbeiten mochten.

Textattribute einstellen

Textattribute kdnnen im Listenfeld [Zeichensatz]
und im Listenfeld [TextgroBe] auf der Registerkarte
[Text] festgelegt werden.

Q Unbenannt - Layout & Editing  Text
—// Startseite Bild Ansicht Text

\ A 001 ABC  Serf 01 (10mm-) -I W e
Wahlen || e 10,0 - Iichrif(armher ~ TiE-Einsteliungen ([T~ AV
Wahlen || Eingabe Zeichensatz

M

Die Registerkarte [Text] erscheint bei Auswahl
eines Textmusters oder eines Werkzeugs ,Text".

M Schriftart

Klicken Sie in das Listenfeld [Zeichensatz] und

wahlen Sie anschlieflend die gewiinschte Schriftart.

o 6 © o

|DI|}1 ||A]|3(:| | Serlif o|f (1 Dnl'lm -

|01 ABC  Serf 01 (10mm-)
T ABC Adal

0 ABC  Sedf 01 (10mm-)
002 @R Script 01 (10mm-)
119 ABC  Totaly Gothic (10mm-)

120 ABC  Vista Sans Alt Regular {10mm -}
hH ABC Sample

T ABC Alaska

H ABC Aaska Edrabold

T ABC Antique Oakland

el

o Schriftart
* Eine Nummer kennzeichnet interne
Schriftarten.
+ Iy kennzeichnet benutzerdefinierte
Schriftarten.

. 'ﬂj kennzeichnet TrueType-Schriftarten.

e Schriftprobe
Wenn eine einzelne Zeichenfolge
markiert ist, erscheinen die Schriftarten in
der Liste mit den gewahlten Zeichen.

9 Schriftarthame
e Empfohlene MindestgroRe
@ Zuletzt verwendete Schriftarten
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M

* Benutzerdefinierte Schriftarten

Mit Font Creator erzeugte PEF-Dateien,
die im Ordner [MyFont] im PE-DESIGN-
Installationsordner gespeichert sind,
erscheinen als benutzerdefinierte
Schriftarten nach den in der Tabelle oben
aufgefiihrten Schriftarten.

Das UD-Symbol wird bei
benutzerdefinierten Schriftarten angezeigt.

0

»» _Font Creator” auf Seite 315

* TrueType-Schriftarten
Die installierten TrueType-Schriftarten erscheinen
nach den benutzerdefinierten Schriftarten.

* Einstellungen fur TrueType-Schriftarten kdnnen
im Dialogfeld [TrueType-Schriftattribute
einstellen] gedndert werden.

»»  TrueType-Textattribute festlegen” auf Seite 121

a

» Text, den Sie mit bestimmten TrueType-
Schriftarten erstellt haben, kann mdglicherweise
aufgrund der Zeichenform nicht
ordnungsgemal in ein Stickmuster konvertiert
werden. Diese Zeichen kdnnen nicht korrekt
gestickt werden. Sticken Sie ein Testmuster,
bevor Sie an lhrem Projekt sticken.

* AuRerdem kann Text, der mit bestimmten
TrueType-Schriftarten erstellt wurde, nicht
konvertiert werden.

B Schriftartenfilter
Eine Schriftart, die im Listenfeld [Zeichensatz]
aufgefiihrt ist, kann ausgewahlt werden.

1  Kilicken Sie auf einen Text oder ein
Monogramm, oder wahlen Sie das Werkzeug
[Text] bzw. [Monogramm].

Klicken Sie auf die Registerkarte [Text].

Klicken Sie auf _'1 neben [Schriftartfilter] in

der Gruppe [Zeichensatz] und anschlieRend
auf [Einstellungen Schriftartfilter].

| ey
- MWW

#s)  Unbenannt- Layout & Editing | Text

-// Startseite Bild

Ansicht Text

k A 001 ABC Serf01 (10mm-) 5
Wahlen || [ Te 10,0 - s:hriftarmlteTrF-Ein:te\m-;uen
Wahlen

Eingabe | Einstellungen Schrittartfiter |

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

119

4  Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der
Schriftarten, die angezeigt werden sollen, und
deaktivieren Sie die Kontrollkastchen der
Schriftarten, die ausgeblendet werden sollen.

Einstellungen Schriftartfilter

Die ausgewshlten Schriftarten werden in der Schriftartenliste
angezeigt

¥ Interne Schriftarten
¥ Block. V' Serif
v Kodierung [V Gotisch

W Dekaorativ =

[V Benutzerdefinistte S chriftarten

¥ TrueType-Schriiftarten

Yorgabe | Abbrechen |

Das Kontrollkédstchen [Monogramm] ist
verfugbar, wenn ein Muster mit einer
Monogrammeschriftart oder das Werkzeug
[Monogramm] ausgewabhlt ist.

5 Kilicken Sie auf [OK], um die
Filtereinstellungen anzuwenden.

Klicken Sie auf [Vorgabe], um die Schriftarten auf
die Vorgabe (alle Schriftarten werden angezeigt)
zuriickzustellen.

6 Kiicken Sie zum Filtern der Schriftarten auf
[Schriftartfilter], sodass die Schaltflache als

|Sehriftartfilter angezeigt wird.

Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird
der Schriftartenfilter aktiviert bzw. deaktiviert.

Unbenannt - Layout & Editing Text

Startseite Bild Ansicht Text

% || A [o0 ABC S0l gy - W e
Wahlen ||“Text 1 || |10,0 'WF—EiH:leHLm-;len - MWW
Wahlen || Eingabe

Zeichensatz

M

Der Schriftartenfilter kann nicht auf Schriftarten fir
kleinen Text angewandt werden.

»  Kleiner Text" auf Seite 129
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Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

M SchriftgroRe 3 Andern Sie die Textattribute.
Klicken Sie in das Listenfeld [TextgroBe]. Geben ertatibute .
Sie die gewiinschte Grt.'?fse ein.und dri.'lcke”n Sie die T T ey
Taste <Enter>, oder wahlen Sie den gewlinschten ]
Wert. ABC
Interne Schriftarten werden im Listenfeld :
[Zeichensatz] mit der empfohlenen Mindestgrofie Liste einbl_|
aufgefiihrt. Wir empfehlen, diese Schriftarten in | -
einer Grélke zu verwenden, die gleich oder groRer O miang [P =i f
als die angegebene ist. O—fvema’  [00 =l mm A
e = Drehwinkel:
10,0 Schriftart IO =1 Grad “
. [001 ABC Serf 01 . @ =
E o o_'Zeichenabstand: lﬂ I f
6 —Zeilenabstand: I 100 _,;' %S:rrsalha
e = Ausrichtung: E\ E\ E\
e—-Richtung: m
® Empfohlene MindestgréRe © —Tanstomieren: Q
RBO' 4BC =
o S as 5
M Verschiedene Textattribute ABC/ ABo AP c 5
festlegen ABC| ABC 447 =% 3,
1 Markieren Sie den Text. ABC| ABC "WB(OY ABG %,;
2 Klicken Sie auf die Registerkarte ABC| lABCl [ABC [ABC g
[Textattribute]. | ARg aBC [AeC| ABC §
. . == Textattribute 2 x| P
— A B8 mportie.. B Farbe i stickattri.] ABTextattii.. ABC| ABcC| |ABC| ABC a
A\BG| e _— 3
@—'Namen einfigen [ ste Mame 5'
M‘ Seitenverhialtnis beibehalten = ,>.<|.
Unter s o ‘D
schneidung: 00 =) mm f 3
Vst [90 =lmm f 3
Drehwinkel: g
l@ Grad A >
R a o Unter schneidung
. . 5,0 mm
Wenn der Fensterbereich [Textattribute] 0,0 mm (zwischen ,A* und
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die BY) ”
Registerkarte [Ansicht], dann auf [Attribute] ’
und anschlieRend auf [Textattribute]. ABC A BC

e Vertikaler Versatz

ABC ABC

9 Drehwinkel
0° 20°

ABC % @

120



Q Zeichenabstand

0,0 mm

ABC

2,0 mm

ABC

6 Zeilenabstand

100 %

ABC
def

150 %

ABC
def

@ Ausrichtung

Links Zentrieren Rechts
c
def Eef ief
0 Richtung
Horizontal Vertikal

ABC

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

e Transformieren

»»> Text transformieren” auf Seite 122
Klicken fur Standardeinstellung.

@ Namen einfiigen

»» _Namen einfiigen (Text ersetzen)” auf
Seite 139

M

» Sowohl [Unter schneidung] als auch
[Zeichenabstand] legen den Abstand zwischen
den Zeichen fest. [Zeichenabstand] wird immer
auf das gesamte Textmuster angewandt,
wahrend [Unter schneidung] auf einzelne
Zeichen angewandt werden kann.

»» Weitere Einzelheiten Gber das Auswahlen
einzelner Buchstaben in einem Textmuster
finden Sie unter ,Einzelne Zeichen
bearbeiten” auf Seite 124.

 Die fur [Unter schneidung], [Vertikaler
Versatz] und [Drehwinkel] im Fensterbereich
[Textattribute] eingegebenen Einstellungen
werden auf alle markierten Zeichen angewandt.

121

B TrueType-Textattribute festlegen
1  Wahlen Sie Text in einer TrueType-Schriftart.

2  Klicken Sie auf [TTF-Einstellungen] in der
Gruppe [Zeichensatz].

!;3\ Unbenannt - Layout & Editing | Text

Startseite Bild Ansicht Text

A H ABC Aial Black M| ey
(Wahlen]| Text 10,0 = | schriftartfilter vIIWF{umteuumgmi - AWM
Wahlen || Eingabe Zeichensatz

3  Wahlen Sie ein Schriftattribut im Listenfeld
[Textstil], einen Zeichensatz im Listenfeld
[Kodierung] und klicken Sie dann auf [OK].

TrueType-5chriftattribute einstellen

Zeichenzatz:
Avrial Black

Beispiel ————
AaBbYyZz

Textstil

IStandard

Abbrechen

a

 Die Einstellungen fir [Textstil] und
[Kodierung] hangen von der ausgewahlten
TrueType-Schriftart ab.

* Wenn Text ausgewahlt wird, der aus mehreren
TrueType-Schriftarten erstellt wurde, steht
dieser Befehl nicht zur Verfigung. Wenn Text
des gleichen Zeichensatzes, jedoch mit
unterschiedlichem Textstil oder einer anderen
Kodierung ausgewahit wird, erscheint dieses
Dialogfeld mit den Attributeinstellungen fiir den
ersten Buchstaben im Text. In jedem der oben
erwahnten Falle wird bei Auswahl nur eines
Textzeichens ein Dialogfeld mit nur dessen
Attributeinstellungen angezeigt.
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M Text transformieren

ABCDE M ABCDE

1  Markieren Sie den Text.

2  Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Transformieren] und klicken Sie dann auf

die Schaltflache mit der Transformationsform.

[ . . | % 2 x
[ importic.. B Farbe HiliStickattri... ABTextattri..

ABCDEF

Liste einbl

Je nach gewahlter Form wird um den Text eine

gepunktete Linie und ‘ oder ‘ angezeigt.

ABCDE B ‘s néDE

a

Ein Textmuster enthalt Daten fiir die Randnaht
und fiir die Flachenfillung. Wenn Sie diesen
Befehl wahlen, kann je nach der Form der
Schriftart eine Liicke zwischen der Randnaht und
der Flache im Text entstehen.

3  ZiehenSie ‘ um den Text zu transformieren.

‘anépE W ABCDE
M

. ‘ kann nur vertikal gezogen werden.

. ‘ kann nur horizontal gezogen werden.

* Um die urspriingliche Form des transformierten
Textes wiederherzustellen, deaktivieren Sie das
Kontrollkéstchen [Transformieren].

‘ABCDE: "™ ABCDE

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

122

Wenn | #Bc/| in Schritt 2 ausgewahlt wurde,

kénnen die folgenden Funktionen ausgefiihrt
werden.

Ziehen Sie ‘ < und ‘ um den Text zu
transformieren.

?,B»C@

‘ . Stellt die TextgroRe ein.

“ - Verschiebt den Text am Kreis entlang.

’ : Stellt den Radius des Kreises ein.
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Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

4  Geben Sie die gewiinschten Einstellungen im

D:] Dialogfeld [Text an Umrisslinie ausrichten -
Je nach der unter [Transformieren] Einste"ungen] ein und klicken Sie dann auf
ausgewahlten Form werden verschiedene [OK].
Ziehpunkte zur Textbearbeitung angezeigt.
Text an Umrisslinie ausrichten - Einstellungen
| (2]
| o —— Horizontale Wertkale Zeichen- L e
Ao | 80 | ABg Ausrichtung: Auszrichtung: ausrichtung:

| a8 |(ABC | W8/ | ABG.
|8 |lagc| lascl| B
o | 6 ne | ABC|
|iasc | aec)| ec | 480

| -ABC | [AR—-[|[RBC -
0—-!‘ Umgekehrt ak. I Abbrechen |

o Horizontale Ausrichtung

Text an einer Umrisslinie [ABC -] pPOde,
ausrichten [CABC - Abgg.

Abcdef I_ABQ v| el

1 Wahlen Sie den Text oder kleinen Text und

eine Umrisslinie. e Vertikale Ausrichtung

‘Abcdef [ZET 5] p™%
' ' [—aso— <]  $P%ep. -

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
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9 Zeichen- ausrichtung
3  Kiicken Sie auf [Text ausrichten] in der

Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann ABG ~ b,bﬁd%

auf [Text an Umrisslinie ausrichten].
[ABC -] abedgy

O ) Drehen/Kippen ~ [ Stanzen/Relief - ¢"=‘\‘
= Blerste.. Uberlappung andern = M o
Anordnung l,{: o '% " Hintergrundfdllung Umgekehrt
= el Gruppe ~ obe Text austichten
Bearbeil] 2. Text an Umrisslinie ausrichten [—sih
—— | & ===
s T e e TRy e T e z Dmrisshinie Ibs [ it G0 I_ Umgekehrt bhcd%
¥ Umgekebnt Jeboq&a

123



a

« Beim Festlegen der Textausrichtung an einer
Umrisslinie wird die Texttransformation
abgebrochen.

» Sie kdnnen nur eine Textzeichenfolge entlang
einer Umrisslinie anordnen.

M

* Um die Position des Textes auf der Umrisslinie
zu andern, markieren Sie den Text und ziehen
Sie ihn dann mit der Maus.

 Die Einstellungen flr einige Textattribute
(IGroRe], [Zeichenabstand], [Vertikaler
Versatz] und [Drehwinkel]) kénnen fiir
einzelne Zeichen geandert werden, auch wenn
der Text an einer Umrisslinie ausgerichtet ist.

»» _Einzelne Zeichen bearbeiten” auf Seite 124

H Text von einer Umrandung I6sen

Abcdef

%'}/\/

1 Wahlen Sie Text oder kleinen Text, der an
einer Umrisslinie ausgerichtet ist.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kilicken Sie auf [Text ausrichten] in der
Gruppe [Bearbeiten] und klicken Sie dann
auf [Text von Umrisslinie I6sen].

] T Drehenskippen - [ Stanzen/Relief ~ @
= Blcrate.. Uberlappung &ndern = W77 @
Anordnung < Hintergrundfiliung
- Wl Gruppe - sBeText ausrichten <]
Bearbeit] 2 | Text an Umrisslinie susrichten | Assisht
PR A RN SRR LN | Text von Umrisslinie lasen I\\"“

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe
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Einzelne Zeichen
bearbeiten

1  Markieren Sie den Text.

2 Markieren Sie Zeichen im Text.
Um ein einzelnes Zeichen auszuwahlen,
klicken Sie auf < des Zeichens.

‘ABCDEE
¥
*ABCDEF

o Drehpunkt
@ Ziehpunkt firr Groke
9 Ziehpunkt fir vertikalen Versatz

Einzelne Zeichen kénnen gedreht, vergréRert/
verkleinert oder verschoben werden. Klicken
Sie bei Auswahl von Text auRerdem auf die
Registerkarte [Text], um die Garnfarbe und
Stickattribute zu andern.

M

Es kénnen mehrere «> ausgewahlt und die

markierten <> auf dieselbe Weise wie markierte
Stickmusterpunkte gedndert werden.

» Ziehen Sie den Mauszeiger.

— Alle Punkte innerhalb des Fensters
werden ausgewahit.

» Halten Sie beim Klicken auf die Punkte die Taste
<Strg> gedriickt.

— Um die Auswahl eines Punktes
aufzuheben, klicken Sie auf den
markierten Punkt.

» Halten Sie die Taste <Shift> gedriickt und
driicken Sie eine Pfeiltaste, um mehrere Punkte
auszuwahlen.

» Halten Sie die Taste <Strg> gedrtickt und
driicken Sie eine Pfeiltaste, um den markierten
Punkt zu andern.

»»  Punkte auswéhlen® auf Seite 76
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Andern der ZeichengroRe
und der Zeichenattribute

Die Grole und andere Textattribute konnen Sie
leicht durch Ziehen verandern.

B Andern der GroRe

1  Setzen Sie den Mauszeiger auf den oberen

rechten Ziehpunkt ‘

2  Ziehen Sie den Ziehpunkt.

ABG

A
ABG

3  Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die
Zeichengrole geandert.

ABC

M Andern der Unterschneidung
1 Setzen Sie den Mauszeiger auf das Zeichen,

aber nicht auf die Ziehpunkte € ‘ @, und
ziehen Sie das Zeichen horizontal.

AB¥
ABG"

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe
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2 Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenabstand geandert.

AB ©

B Andern des vertikalen Versatzes

1 Setzen Sie den Mauszeiger auf den unteren
Ziehpunkt ’

2  Ziehen Sie den Ziehpunkt vertikal.

ABE
¥

AB¢

3  Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenversatz geandert.

ABc

Ml Zeichen drehen

1  Setzen Sie den Mauszeiger auf den Ziehpunkt
@.

2  Ziehen Sie den Ziehpunkt.
&
AB¢C
ABG
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3  Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenwinkel geandert.

AB

Textmuster konvertieren

A

®
Textmuster
Blécke: Gruppe von Formmustern mit
mehreren Stickrichtungslinien
Formmuster
In Blécke konvertieren
In Umrisslinie konvertieren

@0 006

In Blocke konvertieren

Das Muster wird unter Beibehaltung der
Stickrichtungslinien konvertiert.

Die Zeichenformen konnen teilweise neu
angeordnet werden.

In Umrisslinie konvertieren

Der Text wird in Formen konvertiert, die sich
bearbeiten lassen.

Verschiedene Sticktypen oder Relief-/Gravureffekte
kénnen angewandt werden.

»» ,Vergleich der mit PE-DESIGN 11 erstellten
Datentypen® auf Seite 10

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

H In Textblocke konvertieren

G-

Zeichen umformen kénnen. Durch Andern der
Stickrichtungslinie in jeder dieser kleinen Flachen

handgestickt aussehen.

1 Markieren Sie den Text oder den
Monogrammtext.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Text].

3  Kilicken Sie auf [In Blécke konvertieren] in
der Gruppe [Bearbeiten].

fif 1n Stiche umwandein

|~ | sy Nicht genaht (Linie)
|B~| AMMAA satinstich

Sticken

Text H
bearbeiten [ In Umrisslinie konvertieren

Bearbeiten

Text kann in Blocke konvertiert werden, sodass Sie

konnen Sie Textmuster erstellen, die noch mehr wie

a

Kleiner Text kann nicht in Blocke konvertiert
werden (Formmuster mit mehreren
Stickrichtungslinien).

M

» Das Textmuster wird unter Beibehaltung der
Originalstickqualitat konvertiert.

» Die Formen der erzeugten Blocke kdnnen bis
ins kleinste Detail bearbeitet werden.

»»  Weitere Informationen zum Bearbeiten von

Stickmustern*” auf Seite 76

» Da die Textdaten nicht mehr verfliigbar sind,
kann der Text nicht bearbeitet werden.

Blocken oder Umrissen, siehe ,Umformen von

126
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Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

B Text in Umrandungsmuster
konvertieren

c-C-

Verbindungspunktpositionen
in einem Textmuster wahlen

Die Positionen von Verbindungspunkten zwischen
Zeichen innerhalb eines Textes (Endpunkt eines
Zeichens und der Startpunkt des nachsten
Zeichens) kénnen festgelegt werden.

1  Markieren Sie den Text.
2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Text].

3  Kiicken Sie auf [In Umrisslinie konvertieren]
in der Gruppe [Bearbeiten].

== /A InBlacke konvertieren
n

n St
Text
bearbeite]

| B~ | Py Nicht genaht (Linie)
M- | MMM satinstich

Sticken

Gearberten T

M

Transformierte Formen werden gruppiert.
AuRerdem wird fiir Offnungen (wie z. B. das
Dreieck im Buchstaben ,A*) automatisch
+Aussparung sticken“ festgelegt.

a

Textmuster, die mit den internen Schriftarten 025
und 029, benutzerdefinierten oder kleinen
Schriftarten erzeugt worden sind, kénnen nicht in
Umrandungen konvertiert werden.

M

* Wenn ein Muster in Umrandungen konvertiert
wurde, verringert sich die Stickqualitat ein
wenig.

 Die Stickrichtung wird einheitlich, kann jedoch
bearbeitet werden.

»» Festlegen der geraden Stickrichtung*” auf
Seite 59

» Da die Textdaten nicht mehr verfiigbar sind,
kann der Text nicht bearbeitet werden.

127

Die verflgbaren Einstellungen sind [Vorgabe], [Am
nachsten] und [Weiter].

1  Markieren Sie den Text oder den
Monogrammtext.

Wenn der Fensterbereich [Stickattribute]
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die
Registerkarte [Ansicht] im Menlband und
anschlieRend auf [Stickattribute].

2  Klicken Sie auf eine Einstellung unter

[Verbindungspunkte].

150 0 Stickattribute I x
e A {0 importie... 1 Farbe [fiiliStickattri.. AB Textattri...
¥ Hachenfiillung
]
mﬂﬂi Untemahen m
o m
J =
L] Dichte |Mittel -
Dichte 50 3: stich/mm
Halbstich r
Zug-Kompensation  [00 | mm [ ]
Verbindungspunkte
& Vorgabe (" Am ndchsten ( Weiter
1 1 I

o e o6
o Vorgabe

ABC

Die Stiche werden fur eine gute Stickqualitat
aller Zeichen in der Standard-Stickreihenfolge
erzeugt.

m
=
%]
-
o
o
=}
<
o
=}
[2]
=
(2]
>
3
c
(%]
-
[1]
=
2
=
(]
-
]
x
~*
(1]
3
~*
=2
Q
=
[1]
=1



Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

e Am nachsten

ABC

Die Stiche werden mit der kirzesten Distanz
zwischen Endpunkt eines Zeichens und

Stickattribute fuir Text

In der Gruppe ,Sticken® auf der Registerkarte
LAttribute® kdnnen Sie die Stickattribute einstellen
(Garnfarbe und Sticktyp, Umrandung und
Innenbereich ein/aus).

Bei der Auswahl von Text kénnen folgende
Einstellungen festgelegt werden.

Startpunkt des nachsten Zeichens erzeugt.
Das reduziert Sprungstiche und der Faden
wird nicht so oft abgeschnitten.

© weiter

ABC

Die Stiche werden mit einer gréReren Distanz
zwischen Endpunkt eines Zeichens und
Startpunkt des nachsten Zeichens erzeugt.
Dadurch werden Sprungstiche langer und
kénnen leichter manuell abgeschnitten
werden.

Eine Einstellung fiir Verbindungspunkte kann
nicht nur fiir die Flachenfiillung, sondern auch
fur Randnahte ausgewahlt werden.

a

» Diese Einstellungen sind nicht verfugbar fur
Text, der mit den internen Schriftarten 025 und
029, TrueType-, benutzerdefinierten oder
kleinen Schriftarten erzeugt worden ist.

Diese Einstellungen sind nicht verfugbar fur
Text, der Zeichen mit unterschiedlichen Farben
enthalt.

Diese Einstellungen sind fir Text nicht
verflgbar, wenn die Zeichen nicht nacheinander
gestickt werden.

128

Editing | Text

Ansicht Text

Serif 01 (10mm -}

Schriftartfilter ~ TIF-Einstellungen

Zeichensatz Stickerl

e

Frreacsy Nicht genaht (Linie] -
AV satinstich - —|

o Randnahtfarbe/Flachenfarbe
Zur Einstellung der Garnfarbe flr
Umrandungen und Innenflachen.

»» Farbe“ auf Seite 54

e Randnahtstich
Zur Einstellung des Sticktyps fur
Umrandungen.
Auler bei den internen Schriftarten 025
und 029 sowie benutzerdefinierten
Schriftarten sind alle Sticktypen fiir
Randnéhte in Text verfiigbar.

»»  Randnahtstiche” auf Seite 57

9 Flachenstich
Zur Einstellung des Sticktyps fur
Innenflachen.
[Satinstich], [Fiillstich] und [Prog.
Fillstich] sind fiir Randnahte in Text
verfugbar.

»»  Pfadformen” auf Seite 57

a

« Textmuster, die mit den internen Schriftarten
025 und 029 oder benutzerdefinierten
Schriftarten erstellt worden sind, haben nur eine
Innenflache. Es ist daher nur die Garnfarbe und
der Sticktyp fir die Flache wahlbar.

« Stickattribut, das mit , Text“ unter Nahen
eingestellt werden kann. Einzelheiten dazu
finden Sie unter ,Stickattribute fiir die
Flachenfillung® auf Seite 382.
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M

Um die Randnaht auszuschalten, wahlen Sie
[Nicht gendht (Linie)] im Listenfeld
[Randnahtstich].

Um die Flachenfillung auszuschalten, wahlen
Sie [Nicht genéaht (Flache)] im Listenfeld
[Flachenstich].

Die moglichen Stickeffekte variieren je nach
ausgewahlter Kombination der Einstellungen fur

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

3  Geben Sie Text in der gleichen Weise ein wie

normalen Text.

»» Text eingeben” auf Seite 117

M

Beispielschriftarten fir kleinen Text sind im
Fensterbereich [Importieren] verfiigbar, wenn
[Text] im Listenfeld [Von] ausgewahlt wird und
[Kleiner Text] im Listenfeld [Kategorie]

Randnaht und Flachenfiillung. ausgewahlt wird.

=
=
=

Kleiner Text

a

Zur Beachtung beim Sticken von kleinen
Textmustern.

»»> Beispiel fiir Importieren von Stickdaten® auf Seite 15

Festgelegte Randnaht | Festgelegte
(Nahart far Flachenfillung
Textumrisslinien) (Nahart fur Text)

M Kleinen Text bearbeiten

Attribute fur kleinen Text kénnen auf der
Registerkarte [Text], im Fensterbereich
[Textattribute] und im Fensterbereich [Farbe]
ausgewahlt werden. Bei Auswahl des Werkzeugs
fur kleinen Text erscheint die Registerkarte [Text]
wie folgt.

Alle auf3er [Nicht
genaht (Linie)]

Alle aulRer [Nicht
genaht (Flache)]

Alle aulRer [Nicht

[Nicht genaht (Linie)] geniht (Fliche)]

5,01 ABC UahBoid S (56mm) - -
Alle auBer [Nicht =

genaht (Linie)]

[Nicht genaht
(Flache)]

50 ~| Schriftartfilter = TTF-Einstellungen

Sticken

M

Die Registerkarte [Text] erscheint, wenn ein
kleines Textmuster oder das Werkzeug ,Kleiner
Text“ ausgewahlt wird.

Schriftarten fiir kleinen Text

S, 05 ABC Cagay Medumhaic SR [«] |||~
5,01 ABC Utah Bold 5 (56 mm)

.02 ABC Belgium S (56 mm)

.03 4B Calgary Mediumbtalic 5 (56 mm)
S, 04 ABC  Lkah SR (34 mm)

S 05 ABC  Calgary Mediumbtalic SR (34 mm)
Sy, 06 L@FF Script 01 SR (46 mm)

Sp,07 2% Block 03 5 (56mm)
Si_llfiﬂlf.‘s,EI;[}l [Block In? se| {-Hilmm} |

00 © ©

»» ,Beim Sticken kleiner Schriftarten” auf
Seite 130
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B Kleinen Text eingeben
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Text] in der Gruppe

[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf asc .

‘ %

Startseite Bild Ansicht

a@ e

5%, schneiden 73

f‘ opieren +'

o Schriftarthnummer

Wahlen|| . Formen @ %y M

- [} Einfugen ~ imj i~ > impe¢ H
Wahlen Zwischenablage Textwerkreuae e SChrlftprObe
OsEH® S ~E0 A ABC HBD A 9 Schriftarthame
Stickfolge o x mm -

e Empfohlene GroRe
»» Liste der Schriftarten” auf Seite 394

O |
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a

Es koénnen nur interne Schriftarten speziell fir
kleinen Text verwendet werden.

»» Eine Liste der internen Schriftarten speziell fiir
kleinen Text finden Sie unter ,Kleiner Text“ auf
Seite 396.

Die Einstellungen fur alle Attribute fir kleinen Text,
auler der Schriftart, werden in der gleichen Weise
wie fur normale Textmuster eingegeben.

Bei kleinem Text kdnnen jedoch die Einstellungen
fur Folgendes nicht festgelegt werden.

e Typ ,Sticken*
e Stickattribute
¢ Transformieren

¢ Namen einfiigen

M

Um eingegebenen kleinen Text zu &ndern,
markieren Sie den kleinen Text mit dem Werkzeug
[Wahlen] und geben Sie dann den neuen Text in
das Textfeld im Fensterbereich [Textattribute]
ein. Es gibt drei weitere Mdglichkeiten zur
Bearbeitung von Text.

»» Eingegebenen Text bearbeiten” auf
Seite 118

H Beim Sticken kleiner Schriftarten

Folgen Sie den nachfolgend ausgefiihrten
Empfehlungen, um mit lhrer Stickmaschine die
besten Ergebnisse beim Sticken von Stickmustern
mit kleinen Schriftarten zu erzielen.

1 Sticken Sie mit einer geringeren
Fadenspannung als beim Sticken normaler
Designs.

2  Sticken Sie langsamer als beim Sticken
normaler Designs.
(Informationen zur Einstellung der
Fadenspannung und Geschwindigkeit finden
Sie in der Bedienungsanleitung Ihrer
Stickmaschine.)

3  Schneiden Sie die Sprungstiche zwischen den
Zeichen nicht ab.
(Informationen zur Einstellung des
Fadenabschneidens in der Maschine finden
Sie in der Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.)

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe
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Lernprogramm 4: Monogramme

Lernprogramm 4: Monogramme

Die Beispieldatei fuir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_4.

Schritt 1 Monogramme eingeben

Schritt 2 Dekormuster hinzufiigen

Schritt 3 Andern der Zeichengréle des Monogramms
Schritt 4 Garnfarbe und Sticktyp des Monogramms andern

4  Kiicken Sie auf [Text bearbeiten] in der

Schritt 1 Monogramme eingeben Gruppe [Bearbeiten].

1 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren] an.

2  Wahlen Sie [Text] im Listenfeld [Von] und B e Nt genat nie) - (A I Biocke konvertieren
. . . . | In Stiche umwandeln
[Monogramm] im Listenfeld [Kategorie]. Klicken M- | MAMMA satinsticn "I pearmatenl i 1n Umisstinie konverticren
Sie auf [TM_002.pes], dann auf [Importieren]. Sticken Bearbeiten
Importieren x . X
& mportie.| B Farve i stickattsi.. AB Tedattr. — Das Textmuster wird mit gepunkteten
o T Linien angezeigt und der Cursor erscheint
am Ende des Textes.
T
180 | Texattribute %
-] * &l importie.. B Farbe distickattri... AB Textattri..

e

TH_001.pes

®
ol

Th_Sampled

ABC

Dekoratives Muster hinzufiigen.
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5  Driicken Sie die Taste <BackSpace>, umden
Text zu I6schen, und geben Sie anschlieRend
auf der Tastatur ,XYZ" ein.

6  Driicken Sie die Taste <Enter>.

— Der Text wird in der Designseite angezeigt.

*
| ] L] u

M

Beispielmuster fir Monogramme sind im
Fensterbereich [Importieren] verfiigbar, wenn
[Text] im Listenfeld [Von] ausgewahlt wird und n n
[Monogramm] im Listenfeld [Kategorie]
ausgewahlt wird.

3  Markieren Sie das importierte Monogramm- [ ] [
Muster und klicken Sie dann auf die
Registerkarte [Text].
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M

* In diesem Beispiel wurde ein Monogramm-
Muster im Fensterbereich [Importieren]

importiert; das Muster kann jedoch auch durch
Auswahlen des Werkzeugs ,Monogramm® und

anschlieRendes Eingeben des Textes erstellt
werden.

»» ,Text eingeben” auf Seite 117

« Zeichen kénnen auch mit der Zeichentabelle auf

der Registerkarte [Textattribute] eingegeben
werden.

- o x
Optionen - Hilfe ~
) T Drehenvkippen ~ [[] Stanzen/Relief ~ E
= Bl (2 Uberiappung andem ~
nordnung ~ Hintergrundfallung Senden
o &1 Gruppe ~ w8p Text ausrichten = c
Bearbeiten Assistenten Sticken
= |Te>¢attnnute I ax

A 8 importie.. J Farbe i Stickattri.. AB Textattri..

IABC

[AJBICID[EIF[G[HTITJTKTL M
N[oPlQRISITIUVIWIXY]Z

« Sie kdnnen keine Zeilenumbriiche einfugen.

» Es kdnnen maximal drei Buchstaben
eingegeben werden.

» Es kdnnen nur GroRbuchstaben (die in der
Zeichentabelle angezeigten Zeichen)
eingegeben werden.

Schritt 2 Dekormuster
hinzufiigen

Es kann ein Dekormuster hinzugefiigt werden.

1 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren]

an und wahlen Sie [Dekormuster] im
Listenfeld [Von].

2  Markieren Sie das Monogramm.

132

Lernprogramm 4: Monogramme

3  Wwahlen Sie [Monogramm-Dekoration] im

Listenfeld [Kategorie]. Klicken Sie auf
[Deco09.pes], dann auf [Dekor-Import].

Importieren o x

& Importie... B Farbe i Stickattri.. ABTextattri...

Yon Dekormuster -

Kategorie Monogramm-Dekoration - |
Moron tion

Decoll.pes DecalZ pes Decol3pes

4 P4 » < D>

DecolMpes  DecolSpes  Deco0F pes

€ > plHA WP

Decol?. pes Decold pes Decol9.pes v

Seiterwerhalt
IV nis Dekor-lmport
beibehalten

— Das Dekormuster ist hinzugeflgt.

M

* Wenn ein Monogramm markiert ist, werden die
Kontrollkéstchen [Dekor-Import] und
[Seitenverhdltnis beibehalten] angezeigt.
Um das Dekormuster angepasst an die GroRRe
des Monogramms unter Beibehaltung seines
urspriinglichen Seitenverhaltnisses zu
importieren, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Seitenverhiltnis beibehalten]. Deaktivieren
Sie das Kontrollkéstchen, um das Dekormuster
mit einem an das Monogramm angepassten
Seitenverhaltnis zu importieren.

* Wenn kein Monogramm ausgewahlt wurde,
erscheint die Schaltflache als Schaltflache
[Importieren]. Durch Klicken auf diese
Schaltflache wird das Dekormuster in seinem
Standardformat importiert.
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Schritt 3 Andern der
ZeichengroRe des
Monogramms

M Andern der ZeichengroBe des
Monogramms

Klicken Sie in das Listenfeld [Textgrofe] und
geben Sie ,22“ ein.

z;:;\ Unbenannt - Layout & Editing | Text

Startseite Bild Ansicht Text

A.l\t%esm - - ey
\Wahlen|| Text s:mwtam'ilter * TIF-Einstellungen :- MMM
Wahlen || Eingabe | Zeichensatz

n

,Diamond® und ,Kodierung“ sind Schriftarten
ausschlieBlich fir Monogramme. Sie kénnen aber
auch andere integrierte oder TrueType-
Schriftarten verwenden.

»» _,Monogramme bearbeiten” auf Seite 134

Schritt 4 Garnfarbe und Sticktyp
des Monogramms
andern

Klicken Sie auf den Punkt des
Monogrammzeichens, dessen Einstellungen
geandert werden sollen.

=Ko

@ Hier klicken.

Ko
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Lernprogramm 4: Monogramme

B Andern der Garnfarbe

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbe], um
die Farbpalette anzuzeigen.

2  Klicken Sie auf [MANDARI NENORANGE].

-
C lne @ Bereich

<ﬁ 6> EMWWWWVj

EMBRD\DERY

MANDARI NENDRANGE

IDIDIDII”
ENECEOE
EEEOCEEE
OEEECDCDEE

3 Wanhlen Sie die Buchstaben ,YZ* und klicken
Sie dann auf [ROT]

arbe
& importie.. | B Farbe il Stickattri.. ABTextattri..

e Bersich
BROTHER, EMEROIDERY

( Garrtabelle: -
800
i EMBROIDERY
ROT

M Andern des Sticktyps

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Text].
2  Klicken Sie in das Listenfeld [Nahart fiir Text]

in der Gruppe [Sticken] und wahlen Sie dann
[Flllstich].

i R =)
[ ¥ Prog Fulktich | @l importie... B Farbe | il Stickattr... ABTextattri

Lie @ Bereich
< > shuﬁmmmj
209
Frra
HADAFINENDRIGE

IDIDIDII
EREOEC0OBE
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Erweiterte Funktionen zur Eingabe von Monogrammen

Erweiterte Funktionen zur Eingabe von

Monogrammen

Monogramme bearbeiten

Monogrammattribute kénnen auf der Registerkarte [Text],
im Fensterbereich [Textattribute], im Fensterbereich
[Stickattribute] und im Fensterbereich [Farbe]
ausgewahlt werden. Bei Auswahl des Werkzeugs

,Monogramm® erscheint die Registerkarte [Text] wie folgt.

M A3G Seint

30,0 ~ | Schriftartfilter = TTF-Einstellungen

W~ | Faccy Nicht genaht (Linie)
M- MMMA satinstich
Sticken

M

Die Registerkarte [Text] erscheint bei Auswahl eines
Monogramms oder des Werkzeugs ,Monogramm?®.

B Monogramm-Schriftart

Klicken Sie in das Listenfeld [Zeichensatz] und

wahlen Sie anschliefend die gewiinschte Schriftart.

o 6 ©

M ('; Diamond

T XY Adal

M. ”‘; Diameond

N 332 seript

ot JCY Zy Serf 01

002 ZYFE Script 01

119 8N L Totaly Gothic

120 x Y Z Vigta Sans Alt Regular
Hh XYZ Sample

T XY/ Haska
B XYZ Maska Bdrabold

ITI||H’

o Schriftart
* Eine Nummer kennzeichnet interne
Schriftarten.

. D-E kennzeichnet Monogramm-Schriftarten.

e Schriftprobe
Wenn eine einzelne Zeichenfolge
markiert ist, erscheinen die Schriftarten in
der Liste mit den gewahlten Zeichen.

9 Schriftartname
Q Zuletzt verwendete Schriftarten

M

,Diamond® und ,Kodierung“ sind Schriftarten
ausschlieRlich fir Monogramme. Sie kdnnen auch
interne, benutzerdefinierte und TrueType-
Schriftarten verwenden.

»» Eine Liste der internen und Monogramm-
Schriftarten finden Sie unter ,Liste der
Schriftarten” auf Seite 394.

Die Einstellungen fur alle Monogramm-Attribute,
aulder der Schriftart, werden in der gleichen Weise
wie fur normale Textmuster eingegeben.

Bei Monogrammen kénnen jedoch die

Einstellungen fur folgendes nicht festgelegt werden.

¢ Drehwinkel, Zeichenabstand, Zeilenabstand,
Ausrichtung, Richtung

¢ Transformieren
¢ Namen einfiigen
¢ Text an Umrisslinie ausrichten

M

* Um ein eingegebenes Monogramm zu andern,
markieren Sie das Textmuster mit dem
Werkzeug [Wahlen] und geben Sie dann den
neuen Text in das Textfeld im Fensterbereich
[Textattribute] ein.

» Es gibt drei weitere Mdglichkeiten zur
Bearbeitung von Text.

»» Eingegebenen Text bearbeiten” auf
Seite 118
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Einem Benutzer zugeordneter Text

Einem Benutzer zugeordneter Text

H Benutzerdefinierten Text eingeben

1  Registrieren Sie die Stickdaten mit dem Font
Creator.

»» Stickdaten als eine Schriftart speichern®
auf Seite 325

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Text] in der Gruppe )
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf A

y ‘:’ o\
-/ Startseite Bild Ansicht
k 5 schneiden CF ﬂ Q @ a@E-
L_E""gk-j|1\zrzn +' et F =
Wah! &) armen Must
E- o ‘\r‘a Einfligen ~ 1E|' - ks @ % \mpoxe
Wahlen Zwischenablage Textwerkzeuge orti
JBBEC LB A asc iRl A
Stickfolge X mm —
B % %O
T

4 Kilicken Sie in das Listenfeld [Zeichensatz]
und wahlen Sie anschlieRend die gewlinschte
Schriftart.

:;3\ Unbenannt - Layout & Editing | Text

Startseite  Bild  Ansicht | Text

& A L i | | [
M Tedt | ||| tx B Semple0_Forall
M & n f BE Samole02_Foras
Wahl Eingabe Sticken
= ERRE 5apie03_Spitl
OSH® S lM %Q? Sample04_Scipts
STHEIE @ﬁ Sample05_ScrptL

| B |
- BRI samele0s_HockL
® | @& ® IMABCSmpIDC il

— Die Standardzeichenhohe fir die
ausgewahlte Schriftart wird angezeigt.

@\ Unbenannt - Layout & Editing Text

Startseite Bild  Ansicht | Text

m-

k A ||[ v B Sample02_Forals - I
Wahlen|| [ Text | [|s33  ~ |E-h\i1ta\|fi\(c\ - TrF-Einstellungen |||
wahlen || Eingabe

5 Geben Sie den Text ein.

0 oA (Yt [5-0] o ([ oo [T+

IO c o

»» Text eingeben” auf Seite 117

M

Die Registerkarte [Text] erscheint, wenn ein
benutzerdefiniertes Textmuster oder das Werkzeug
.Benutzerdefinierter Text* ausgewahlt wird.

Die Einstellungen fur alle Attribute fur
benutzerdefinierten Text, auRer der Schriftart,
werden in der gleichen Weise wie fir normale
Textmuster eingegeben.

Bei benutzerdefiniertem Text kdnnen jedoch die
folgenden Parameter, Befehle oder Operationen
nicht verwendet werden.

¢ Nahart

e Stickattribute

» Schriftartfilter

e TTF-Einstellungen

* In Blécke konvertieren

* In Umrisslinie konvertieren

* Einige Bearbeitungen einzelner Buchstaben
¢ Namen einfiigen

* Farben &ndern

¢ Einige Transformierfunktionen

M

* Um einen eingegebenen benutzerdefinierten
Text zu &ndern, markieren Sie den
benutzerdefinierten Text mit dem Werkzeug
[Wahlen] und geben Sie dann den neuen Text
in das Textfeld im Fensterbereich
[Textattribute] ein. Es gibt drei weitere
Mdoglichkeiten zur Bearbeitung von Text.

»» Eingegebenen Text bearbeiten” auf Seite 118

* Um die Farbe des Textes zu &ndern, fliihren Sie
eine der folgenden Funktionen aus.

+ Klicken Sie auf [In Stiche umwandeln] auf der
Registerkarte [Text], um das Textmuster in ein
Stickmuster umzuwandeln, dessen Garnfarben
verandert werden kénnen. Die Textdaten
stehen jedoch nicht mehr zur Verfligung.

¢ Andern Sie die Farben in den Stickdaten der
urspriinglichen .pes-Datei.

a

Das VergréRern oder Verkleinern von
benutzerdefiniertem Text aus der Standardzeichenhdhe
kann die Stickqualitat beeintrachtigen.

135
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Lernprogramm 5: ,,Namen einfiigen“ erstellen

Lernprogramm 5: ,,Namen einfligen* erstellen

Durch Erstellen eines Stickmusters, das Text enthalt, und Verwendung der Funktion ,Namen einfigen*
kénnen Sie durch Ersetzen des Namens in einem Muster ganz einfach eine Reihe von gleichen Stickmustern
erzeugen, z. B. fur Uniformen.

Die Beispieldatei fiir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_5.

Schritt 1 Entwerfen des Stickmusters
Schritt 2 Erstellen der Liste
Schritt 3 Muster mit dem Text aus der Textliste ausgeben
: : 5 Geben Sie F d“ ein und driicken Si
Schritt 1 Entwerfen des Stickmusters eben 518 ,Femand ein tind drucken Sie
dann die Taste <Enter>.
1 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren]
an und wahlen Sie [Design-Bibliothek] im
Listenfeld [Von].
2  Wihlen Sie [Verschiedenes] im Listenfeld
[Kategorie] und ziehen Sie das
Regenbogenmuster in die Designseite.
= ‘ ‘ ‘ ‘ 3 "‘ ‘;::I::::;: I Farbe Hill Stickattri... Anrma:n:(
- ’ Markieren Sie das Textmuster, aktivieren Sie
| S das Kontrollkéstchen [Transformieren] und
@ 's klicken Sie dann auf .
SF_coffeell... SP_gothic_fl.. SP_heat01 pes —I{“"_ Textattribute [ 4
— * 8 Importie... B Farbe i Stickattri.. AB Textattri...
ﬂ .ﬁg ﬁ y . Fernand
: Transformieren: v I @
3  Kiicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. l : *BO | |
4  Kiicken Sie auf [Text] in der Gruppe - 80| [ABc || seC | Aeg|
[Werkzeuge], klicken Sie auf A und >V- 8C] |[ABo | 47| W8 |

anschlieRend auf Designseite.

.@ Unbei

Startseite Bild Ansicht
¢ schneiden E'E-‘ q

| g
\ LT'"'EKD\JIE\'E\'\ +' A Q Q =
Wahlen|| .~ Text Mus

Forvmen .@ %.

‘\D Einflgen ~ ﬁ

- imparti
Wiihlen Zwischenablage ||| Textwerkzeuge ort
OSEEE =m0l A | @ A
Stickfolge o | -

H-| - %0 5 ‘
® | @ »

136

8¢ | [AE| M| ARG
(PBC | lagg || laec | ABo|
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7

Lernprogramm 5: ,,Namen einfiigen“ erstellen

Ziehen Sie das Muster zum Anpassen der Position.

Schritt 2 Erstellen der Liste

1

Markieren Sie ,Fernand® und aktivieren Sie
dann das Kontrollkdstchen [Namen
einfuigen] und klicken Sie anschlielend auf
die Schaltflache [Liste Namen einfiigen].

L . T,

Tedattribute ]

~  Bimportie.. H Farbe iistickattri... AB Textattr

Geben Sie Text in die Liste ein. In diesem Beispiel

werden Sie jetzt Text am Ende der Liste hinzuftugen.

(A) Klicken Sie auf eine Zelle in der Zeile +
und anschlieBend auf [Text bearbeiten],
oder klicken Sie auf die Zelle, um den
Eingabemodus zu aktivieren.

Liste Namen einflgen

| Text bearbe\lenll Einfiigen | Laschen

| 1 |

1 Fernand

CSVimp

+

(B) Geben Sie auf der Tastatur den Text ein.

Liste Mamen einfigen

Text bealbeitenl Einfiigen | Ldschen

v ]
1 Fernand
2 |Gakriele]
+

CSW imgp

137

M

(C) Drucken Sie nach der Texteingabe die
Taste <Enter>, damit der Eingabemodus
fir die nachste Zeile aufgerufen wird.

Wiederholen Sie die Schritte (A) bis (C) zum
Erstellen der Textliste.

Wenn Sie eine Zelle markieren, die Text enthalt,
kénnen Sie eine Vorschau des Textes anzeigen.

Liste Namen einfagen
Tentbearbeien | Eirfigen Lisschen 5V importisren... | Als T3V speich
| |
1 Fornan A
]
3 Andrea
4 Barry
5 Chantal N Q O]
6  Dorian £y "\‘,\
: hrie

Schritt 3 Muster mit dem Text aus

der Textliste ausgeben

Sie Uiben jetzt die Ausgabe von Mustern in Dateien.
Stickdaten, bei denen der Text durch jede Textreihe

der Liste ersetzt worden ist, kann ausgegeben werden.

1

Klicken Sie auf [In Ordner].

"Ausgahe der Liste Namen einfiigen

Link: In Ordrier

Wahlen Sie Laufwerk und Ordner im
Dialogfeld, das angezeigt wird, nachdem Sie

auf |5 | geklickt haben, geben Sie den
Dateinamen im Feld [Dateiname] ein und
klicken Sie anschliefend auf [OK].

In Ordner X

C:AUzers\Documents\PE-DESIGNT1

| Dateiname: IHainbUV\‘ |

Hinweis: Die D ateien w.mit lauf.Mum.gespeichert.

Abbrechen |

— Die Anwendung beginnt, die Stickdaten auf Fehler
zu Uberpriifen. Wenn keine Fehler gefunden
werden, beginnt die Ausgabe der Daten.
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Lernprogramm 5: ,,Namen einfiigen“ erstellen

M

Die Dateien erhalten die Namen
,<file_name>xxx.pes" (wobei ,xxx“ fortlaufende
Nummern ab 001 sind).

3  Wenn die Daten ausgegeben sind, erscheint
die folgende Meldung. Klicken Sie auf [OK].

Layout & Editing X

aa Ausgabe der Daten zum Nameneinfigen wurde

W abgeschlossen.

Fir jede Textzeile in der Liste wird im
angegebenen Ordner eine Stickdatei
gespeichert.

R - o x
Start  Freigeben  Ansicht L]
€ 4 [« Benutzer > Dokumente > PEDESGN 11 »

# Schrellzugrift

@ OneDrive

K8
5K
518
K8

o 25K
PE-DESIGN Embro. 58

L. Lokaler Datentrager (C:)
= PEDESIGN (€]

b Netzwerk

9Bemente =
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Namen einfiuigen (Text ersetzen)

Namen einfugen (Text ersetzen)

Textattribute mit
angewandtem Attribut
,Namen einfugen*

?9?
===

Richtuing; = | &l

Ausrichtung:

#BC | ABc | ABC | ARg|
mec) | [Bc| 47 ||
ABC| | [ABS | W0 || 4G
|#Bq| lagd| (aec | ABY
|Phgl|| &S| ABC] | @BO |
|AsC) | aBg | ABC) | ABC

o Namen einfiigen
Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert, wird
das Attribut [Namen einfligen]
angewandt.

a

* Wenn das Attribut [Namen einfiigen]
angewandt wird, werden die Einstellungen fir
[Unter schneidung], [Vertikaler Versatz],
[Drehwinkel], [Zeichenabstand],
[Zeilenabstand], ZeichengréRe und Farbe
zuriickgesetzt.

"?Bc’

» Das Attribut [Namen einfiigen] ist nicht
verfugbar bei Text, der mit dem Befehl [Text an
Umrisslinie ausrichten] bearbeitet worden ist,
kleinem Text oder Monogrammtext.

e Liste Namen einfiigen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld [Liste Namen einfiigen]
anzuzeigen.

139

M

Das Dialogfeld [Liste Namen einfiligen] fir ein
Textmuster kann durch Auswahl eines
Textmusters mit angewandtem Attribut [Namen
einfiigen], Klicken auf [Text] auf der
Registerkarte [Startseite], dann auf [Text], dann
auf [Liste zum Nameneinfiigen 6ffnen]
angezeigt werden.

@™ Unbenannt - Layout & Editing | Text

Startseite Bild Ansicht Text

3¢ sehneiden [ feel
* B A Q’ @ QB
+- Kopieren +' | =
Wihlen € ormen Musti
- d"y'ﬁEinfl,\gen “ 'F[ - - \J % importie
Wihlen Zwischenablage Textwerlzeuge g
n =
Comas BOAl g A |
Stickfolge o % o 3 ,
- B By | O | Liste zum Nameneinfigen dffnen..,

9 Seitenverhaltnis beibehalten
Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, bleibt das Seitenverhaltnis des Textes
erhalten.

0=

ABCDEFg

ABCDEFg
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Namen einfiuigen (Text ersetzen)

@ Als CSV speich

Funktionen im Dlalogfeld Speichert die erstellte Liste Namen einfigen.
. Liste ,Namen einfﬁgen‘“ Klicken Sie auf diese Schaltflache, wahlen

Sie Laufwerk und Ordner, geben Sie den
Namen der Datei im Feld [Dateiname] ein

o ? ? ? ? ? und klicken Sie dann auf [Speichern], um
tfee e tagen | | | die Liste als .csv-Datei zu speichern.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um Muster
& mit der Link-Funktion an Maschinen zu senden.
< Diese Schaltflache ist verfiigbar, wenn eine mit
o- ‘%‘Eiﬁi’feﬁ@ der Link-Funktion kompatible Stickmaschine
mit dem Computer verbunden ist. Stellen Sie
eine Verbindung mit einer Stickmaschine her,
die im Link-Modus gestartet worden ist.
»» ,Vom Computer sticken mit der Link-
Funktion® auf Seite 227
4 @ In Ordner
!_ ;Iij »» _ Muster mit dem Text aus der Textliste
Py ® Py ausgeben“ auf Seite 137
@ Wahlen Sie den Text im Dialogfeld [Liste
© Liste Namen einfiigen Namen einfiigen] und klicken Sie auf
Erstellen Sie die Liste mit Text, der den Textim [OK], um zur Designseite
Muster ersetzen SO”. DOppelkliCken Sle in eine Zur[jckzukehren, und bearbeiten S|e das
Zelle, um den Eingabemodus zu aktivieren. Muster mit dem ersetzten Text.
Wahlen Sie eine Zeile, um eine Vorschau des
Musters mit dem Text in dieser Zeile m

anzuzeigen. Eine Zeile in der Textliste kann . . )
Wenn das Stickmuster zwei Textmuster mit dem

durch Driicken der Taste oder Attribut [Namen einfiigen] enthalt, erscheint die

ausgewahit werden. Textliste wie unten dargestellt.

e Klicken Sie auf + , um am Ende der Liste

eine Zeile hinzuzufugen.
(Bis zu 500 Zeilen kdnnen hinzugefiigt werden.)

9 Text bearbeiten
Ruft fur den Text in der gewahlten Zelle den
Eingabemodus auf. (Der Eingabemodus
kann auch durch Doppelklicken auf eine
Zelle aufgerufen werden.)

O Einfiigen
Markieren Sie eine Zeile und klicken Sie
dann auf [Einfiigen]. Uber der markierten
Zeile wird eine neue Zeile eingefugt.

6 Loschen
Markieren Sie eine Zeile und klicken Sie dann auf
[Léschen]. Die markierte Zeile wird geldscht.

@ CSV importieren
Importiert eine Liste Namen einfligen als
.csv-Datei.
Klicken Sie auf diese Schaltflache,
wahlen Sie Laufwerk und Ordner, klicken
Sie auf den Dateinamen und
anschlieRend auf [Offnen], oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.
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Erstellen von Stickmustern mit
Bildern

Stickmuster kdnnen ganz einfach von Bildern
erzeugt werden. In diesem Abschnitt erfahren Sie
aulRerdem, wie man Stickmuster mit Bildern
kombinieren kann.




Stichassistent: Bild automatisch in ein Stickdesign konvertieren

Stichassistent: Bild automatisch in ein
Stickdesign konvertieren

Stickmuster kénnen von einem mit einer Digitalkamera aufgenommenen Foto, einer gescannten lllustration
oder einem Clipart-Bild erzeugt werden.

B Automatisches Sticken »» ,,Lernprogramm 6-1: Automatisches Sticken*

auf Seite 143

M Kreuzstich »» ,,Lernprogramm 6-2: Kreuzstich“ auf Seite 146

142
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Lernprogramm 6-1: Automatisches Sticken

Lernprogramm 6-1: Automatisches

Sticken

In diesem Abschnitt werden Sie die Funktion ,Automatisches Sticken“ verwenden, um ein Stickmuster automatisch
von einem Bild zu erzeugen. Dadurch wird ein Stickmuster von Formen und Farben in dem Bild erzeugt.

Schritt 1 Bilddaten in Layout & Editing importieren

Schritt 2 Assistent ,Automatisches Sticken® starten

Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GréRe und Position anpassen

Schritt 4 Einen Rand aus der Maskenumrisslinie erzeugen und in ein Stickmuster konvertieren

Schritt 1 Bilddaten in Layout &
Editing importieren

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]
und klicken Sie dann auf [aus Datei].

53\ Unbenannt -
-—/‘ Startseite Bild Ansicht ScanMCut
@ & Speichem ~ [\ Nach recnts drenen
3 | Bild modifizieren || ¢ Nach links drehen :
Offnen||—~ o || = Automatisches Kreuzstich F
Y@ Léschen T
Bild &ffnen Bearbeiten sticha
ES sus Datei... @ =
{2 | von TWAIN-Gerat... 0 ) i i o
Optionen
TWAIN-Gerét auswahlen...

3 Doppelklicken Sie auf den Ordner
[Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-
DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_6], um ihn zu
offnen.

M

Bei der Programminstallation wird der Ordner
[PE-DESIGN 11] im Ordner ,Dokumente*
angelegt.

*

— !

ol NS S

"
:
|
;

0110151 B Ot

M

» Fir [Automatisches Sticken] eignen sich
Bilder mit wenigen und ganz unterschiedlichen
Farben am besten.

- Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4, um ein
anderes Bild zu wahlen.
Einzelheiten zu anderen Verfahren finden Sie im
Folgenden.

» @ unter ,Dialogfeld ,Maske auswéhlen* auf
Seite 159

 Sie konnen Bilder von einem Scanner oder aus
der Zwischenablage importieren.

»» . Importieren von Bilddaten* auf Seite 163

4  Markieren Sie die Beispieldatei
[penguin.bmp] und klicken Sie dann auf
[Offnen] oder doppelklicken Sie auf das
Symbol der Datei.

Bilddatei offnen X

soeni ﬁ E— T

= Q@ Ay &

dogljpg penguinbmp__ Jwimmin g.gilipg  tulipbmp

= ¥ Vorschau
Bbaihcken
L
Dieser PC
Netzwerk
Dateiname: [penguin bmp -l | Ofnen I
Datetyp ‘Fobrechen

— Das Bild wird im Arbeitsbereich angezeigt.

143

Schritt 2 Assistent ,,Automatisches
Sticken“ starten

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Automatisches Sticken] in
der Gruppe [Stichassistent].

@\.‘ Unbenannt

Startseite Bild Ansicht

@ Speichern ~

D Nach rechts drehen §
= /" [@] Bild modifizieren gNach links drehen
Offnen — 1T N Automatisches [{reuzstich
- g U || fif Loschen Sticken @
Bild Bearbeiten stic
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Lernprogramm 6-1: Automatisches Sticken

Schritt 3 Eine Bildmaske
anwenden und GrofRe
und Position anpassen

1  Klicken Sie auf
wahlen.
Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die Grofie der
Maske anzupassen, und ziehen Sie dann die
Maske zur Einstellung ihrer Position.

Klicken Sie auf [Nachstes].

J, um die Kreismaske zu

Bid
sbstinmen.

Bid ifnen.

Die hier markierte Maskenumrisslinie kann in
Schritt 4 fir die Liniendaten (Rand) verwendet
werden.

173

»» Dialogfeld ,Maske auswéhlen auf
Seite 158.

2  Ziehen Sie das Bild zur Anpassung der
Ausgabeposition und GroRe. Der weille
Hintergrund gibt den Stickbereich in der
Designseite an.

Klicken Sie auf [Nachstes].

Maskenform prif

»» Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild

modifizieren™ auf Seite 161

144

Schritt 4 Einen Rand aus der
Maskenumrisslinie
erzeugen und in ein
Stickmuster
konvertieren

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen [Maskenlin.

hinzuf], prifen Sie das Bild in der Vorschau und
klicken Sie dann auf [Beenden].

Berfabausl  Linfab.aus!

nnnnnn

Gar

intabele:
BROTHER EMBRODERY  +|

© Hoch  Masimale Fasbenanzah

OO o —ce—c

— Das Bild wird automatisch ausgeblendet

und Stiche werden automatisch
eingegeben.
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Automatisches Sticken - Funktionen

Automatisches Sticken - Funktionen

Dialogfeld ,,Parameter fir
automatisches Sticken*

] ] |

Berfabaud  Linfabaus

eeeeee

—— @
5 3:
e—s eeeeeee fours Gews b |
= |

o Ergebnisansicht
Das analysierte Bildergebnis erscheintim
Feld ,Ergebnisansicht®.

e Ber.farb.ausl/Lin.farb.ausl
Klicken Sie in der Liste [Ber.farb.ausl]
und der Liste [Lin.farb.ausl] auf die
Farben, um festzulegen, ob sie gestickt
werden.
Sie kénnen festlegen, welche Flachen
gestickt werden, indem Sie ihre Farben
auswahlen. Farben, die durchgestrichen
sind, werden nicht gestickt.

M

» Um festzulegen, ob ein Teil des Bildes gestickt
wird, klicken Sie in das Feld ,Ergebnisansicht®
oder klicken Sie in die Listen [Ber.farb.ausl]
und [Lin.farb.ausl].

 Schraffurmusterbereiche im Feld
sErgebnisansicht‘ werden nicht gestickt.
Auflerdem werden gepunktete Linien nicht
gestickt.

@ Diese Bereiche werden nicht gestickt.

9 Zoom

e Linien erzeugen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das
Dialogfeld [Bereiche wahlen] anzuzeigen,
in dem Sie die Bereiche wahlen kénnen,
die zu Linien konvertiert werden sollen.

Bereiche wahlen

}

ox

Klicken Sie auf die Bereiche, die zu Linien
konvertiert werden sollen, und
anschlieRend auf [OK].

Berfabaud  Linfabaust

BN

L~

Vs svechen Beenden

@ Garntabelle
Wabhlen Sie die Garntabelle, die
verwendet werden soll.

@ Maskenlin. hinzuf
Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, werden Liniendaten aus der
Maskenumrisslinie erzeugt.

0 Rauschunterdriickung
Stellt den Rauschanteil (Verzerrungen)
ein, der aus dem Bild entfernt werden soll.

@ Segmentauflosung
Stellt die Empfindlichkeit flir die
Bildanalyse ein.

@ Maximale Farbenanzahl

Legt die Anzahl der verwendeten Farben fest.

@ Wiederversuch
Um die Ergebnisse der Anderungen

anzuzeigen, klicken Sie auf diese Schaltflache.
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Lernprogramm 6-2: Kreuzstich

Lernprogramm 6-2: Kreuzstich

Die Funktion ,Kreuzstich“ erzeugt Kreuzstich-Stickmuster von Bildern. In diesem Abschnitt werden Sie ein
Kreuzstich-Stickmuster von einem Bild erzeugen.

Schritt 1
Schritt 2

Bilddaten in Layout & Editing importieren
Kreuzstich-Assistent starten

Schritt 1 Bilddaten in Layout & 3 Kicken Sie auf [Nachstes].

Editing importieren N
i - E
Offnen Sie den Ordner [Tutorial_6] und wahlen Sie
als Bild [tulip.bmp]. :
M ,Bilddaten in Layout & Editing @
importieren” auf Seite 143 yiq
...
- % éa N
[] Q & AN N7 — it |
%M'::m dog3jeg penguinbmp  swimming_girljpi] | tulipbmp. o sfﬁ, . — Biddinen.
[
03% In diesem Dialogfeld kann eine Bildmaske
o angewandt und ihre GréRRe angepasst und die
e Form bearbeitet werden. In diesem Beispiel
fahren Sie einfach mit dem nachsten Schritt
fort.
Schritt 2 Kreuzstich-Assistent »» Dialogfeld ,Maske auswéahlen™ auf

starten Seite 158

4 Kiicken Sie auf [Nachstes].

Maskenform profen/Bild modifizieren

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Kreuzstich] in der Gruppe
[Stichassistent] und klicken Sie dann auf
[Farbe].
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Startseite Bil

@ [BY speichem -
/" [&] Bild modifizieren

d

Ansicht

. mach recnts drenen
LNach links drehen

&

Automatische:

Off
nen Wi || f@ Leschen Sticken
Bild Bearbeiten
OEHac -~ EO0E® - Farbe
stickfalge g% (- . ! sepia |
BT e—
™ o, -~
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DesignEinctel
hngen.
An Sets snpassen

9314391 mm

In diesem Dialogfeld kann die Gré3e und
Position des Bildes angepasst werden. In
diesem Beispiel fahren Sie einfach mit dem
nachsten Schritt fort.

»» Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild
modifizieren* auf Seite 161



5

Klicken Sie auf [Nachstes].

Kreuzstichparameter

Gar

Vs Atbrchen

In diesem Dialogfeld kann die Kreuzgrof3e und
die Anzahl der Farben festgelegt werden.
Verwenden Sie fir dieses Beispiel die
Standardeinstellungen.

Klicken Sie auf [Beenden].

Kreuzstich bearbeiten

020
S
RS
2

35X
><ng
F
N

s feresn =]

™ Maskerlin inzul
™ Schablone anzeigen

Vs svechen

In diesem Dialogfeld kdnnen Stiche
hinzugefugt, geléscht oder geandert werden,
Sie kdnnen Farben festlegen und wie oft jeder
Stich genaht werden soll. Verwenden Sie fir
dieses Beispiel die Standardeinstellungen.

Yoo 0§ [ oy [ b 5[ T

10101010 Bl Oy

— Das Bild wird automatisch ausgeblendet
und Stiche werden automatisch
eingegeben.
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Kreuzstich - Funktionen

Kreuzstich - Funktionen

Dialogfeld
»Kreuzstichparameter*

5 Hm

s _e
[GROTHER EvBROER <]

Moinde Faberrcst e
F

o Ergebnisansicht
Bereiche, die nicht in den Kreuzstich
konvertiert werden, sind mit einem
Schraffurmuster gekennzeichnet.

e Farben auslassen
Klicken Sie in der Liste Farben auslassen
auf die Farben, um festzulegen, ob sie
gestickt werden.

M

» Um festzulegen, ob ein Teil des Bildes gestickt
wird, klicken Sie in das Feld ,Ergebnisansicht"
oder klicken Sie in die Liste [Farben auslassen].

» Schraffurmusterbereiche im Feld
+Ergebnisansicht‘ werden nicht gestickt.

@ Diese Bereiche werden nicht gestickt.

9 Zoom

e KreuzgroBe
Stellt die Gr6RRe des Musters ein.

@ Garntabelle
Sie kdnnen die Garnmarke auswéhlen,
die Sie in dem erzeugten
Kreuzstichmuster verwenden mochten.

148

@ Maximale Farbenanzahl
Stellt die Anzahl von Farben ein, die im
erzeugten Muster verwendet werden.

0 Wiederversuch
Um die Ergebnisse der Anderungen
anzuzeigen, klicken Sie auf diese
Schaltflache.

© Nichstes
Fahrt mit dem nachsten Schritt fort
(Dialogfeld [Kreuzstich bearbeiten]).

M Dialogfeld ,,Kreuzstich
bearbeiten*

Klicken Sie zur Auswahl des Sticktyps auf
eine Schaltflache in o wahlen Sie eine
Garnfarbe in 9 und klicken Sie dann auf oder
ziehen Sie in 9 um die Stiche zu bearbeiten.

P — | |
558 &
LS i
O
8 :
§ :
X -~
NN 1o e DI R
- 2 = -
Sem e = Lo
g s | I
[Erean <]
[ Fo———— Q)
R bten

o Stiche auswahlen
Auswahlen von Stichen zum Hinzufligen/
Loéschen

& (Kreuzstiche): Legt einen Kreuzstich
in einem Kastchen fest.

| (Riickstiche): Legt einen Riickstich
innen (™, oder 1) oder auf der Kante

(| | | oder —) eines Kastchens fest.

e Farboption
Um die Farbe zu andern, klicken Sie auf
[Farbe andern] zur Anzeige des
Dialogfeldes [Garnfarbe] und klicken Sie
dann auf die gewiinschte Farbe.
Um die fiir einen Stich zu verwendende
Farbe auszuwahlen, klicken Sie auf

2  und anschlieRend auf den Stich,
der mit dieser Farbe gestickt werden soll.
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Kreuzstich - Funktionen

9 Bearbeitungsbereich

+ Fir Kreuzstiche
Klicken auf ein Kastchen: Ein Stich
wird hinzugefugt.

+ Fir Ruckstiche
Klicken auf die Kante eines Kastchens:
Flgt einen Stich an der Kante hinzu.
Klicken auf eine Diagonale in einem
Kéastchen: Fugt einen Stich auf der
Diagonale hinzu.

+ Fir Kreuzstiche und Riickstiche
Ziehen Sie den Mauszeiger: Fugt
aufeinanderfolgende Stiche hinzu.
Klicken mit der rechten Maustaste/
Ziehen mit gedruckter rechter
Maustaste: Léscht einen Stich/Ldscht
aufeinanderfolgende Stiche.

e Zoom

@ Schablone anzeigen
Um das importierte Bild anzuzeigen,
klicken Sie auf [Schablone anzeigen].

@ Maskenlin. hinzuf
Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, werden Liniendaten aus der
Maskenumrisslinie erzeugt.

0 Anzahl Kreuzstiche/Anzahl Riickstiche
Fir die Anzahl, wie haufig ein Stich
gestickt werden soll, wahlen Sie
[Einzeln], [Doppelt] oder [Dreifach].

a

Wenn Sie nach dem Bearbeiten der Stiche zur
Ruckkehr zum Dialogfeld [Voriges] auf
[Kreuzstichparameter] klicken, werden die
bearbeiteten Stiche auf ihre vorhergehende
Anordnung zuruckgesetzt.
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Lernprogramm 6-3: Foto-Stich 1

Lernprogramm 6-3: Foto-Stich 1

Mit der Funktion ,Foto-Stich 1 kénnen Stickmuster von Fotos erzeugt werden. Solch ein Stickmuster, erstellt
von einem Foto, weist detaillierte und tberlappende Stiche auf.

Schritt 1 Fotodaten in Layout & Editing importieren
Schritt 2 Foto-Sticken-1-Assistent starten
Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GréRe und Position anpassen
Schritt 4 Geeignete Garnfarben wahlen und ein Stickmuster erstellen
Schritt 1 Fotodaten in Layout & Schritt 3 Eine Bildmaske
Editing importieren anwenden und GroRe
Offnen Sie den Ordner [Tutorial_6] und wéhlen Sie und Position 7 oS
als Bild [swimming_girl.jpg]. 1 Ziehen Sie die Ziehpunkte zur Anpassung der
»» Bilddaten in Layout & Editing Maskenform. Ziehen Sie die Maske zum
importieren” auf Seite 143 Anpassen der Position.
* i [ . a
Schnelzugt » -
= ¢ 5 | g
0 Ciies renguntms oy gt o
o S
> s
D\e:e(»PC :
Netzwerk m
-
Dateiname: ewimming_sr iiog | Offnen = 3'
e N 5
=N c
. . e 7}
Schritt 2 Foto-Sticken-1- ]
. S
Assistent starten 2  Kiicken Sie dann auf Nachstes. 3
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Blld] 3 Klicken Sie auf [Design-EinsteIIungen]. E
2  Klicken Sie auf [Foto-Stich 1] in der Gruppe - %
[Stichassistent] und klicken Sie dann auf S
[Farbe].
O s oo s
[ speichen - [\ Nach rechts arenen
8 ild modtizieren | LNa o
ortnen & U@ || fLoscnen

DEH& ~BO0E® *
suaolge ke
H-| %% O “

& %

M

Mit [Foto-Stich 1] kann das Stickmuster in Farbe
(Farbe), Sepia (Sepia), Grauton (Grau) oder in nur
einer Farbe (Monochrom) erstellt werden. Wahlen
Sie fiir dieses Beispiel [Farbe].
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Lernprogramm 6-3: Foto-Stich 1

4 Acivieren Sie [als RahmengrdBe] und Schritt 4 Geeignete Garnfarben
wabhlen Sie eine GroRe der Designseite von

100 x 100 mm im Listenfeld. Klicken Sie dann wabhlen und ein
auf [OK]. Stickmuster erstellen

Design-Einstellungen x

Designsete | Ausgabe |

@ =

=

s Knddoen uswihien

Fatbe:
Sete: E]

Vorgsbe Hevoued: [T <] v ]
[ =
An diesem Punkt kann das Stickmuster durch
5 Kilicken Sie auf [An Seite anpassen], um die Klicken auf [Beenden] abgeschlossen werden. In
EndgréRe zu andemn. diesem Abschnitt wird jedoch beschrieben, wie sich

Fotostickereien durch Andern verschiedener
Einstellungen verbessern lassen.

1  Wahlen Sie im Listenfeld [Garntabelle]
[Brother Chart (Photo Stitch)].
Geben Sie im Listenfeld [Maximale
Farbenanzahl] ,20“ ein.
Klicken Sie auf [Vorschau aktualisieren].

Foto-Stich 1 Parameter

Garntabelle EBrather ChartiPhato Stirch) |Rd

W e Masimale Farbenanzanl |20 1

[Re.] Fa. [ Nu. | Marke | Beschreibi "
. G

17 aray
oo cream brown
white
132 highlight pe:act-

RN
=
=

» Die Stickmustergréf3e wird unten links in der
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Ecke des Dialogfensters angezeigt. Mit dieser 2  Schieben Sie den Schieberegler [Helligkeit]
Anzeige kann die Grole beliebig gedndert eine Position nach links und den
werden. Schieberegler [Kontrast] zwei Positionen
» Die MindestgroRen von Stickmustern, die nach rechts.
gestickt werden konnen, sind nachfolgend Klicken Sie auf [Vorschau aktualisieren].
aufgefiihrt. _ -
+ Nur Gesicht: 100 x 100 mm TN
¢ Kopf und Gesicht: 130 x 180 mm — b [
Lauvete [30 =] OJ—O
7 etenfabe Aus Kandidaten auswiblen
»» ,Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild LMtk timd
modifizieren* auf Seite 161 und
»Dialogfeld ,,Graustufenbalance/Bild m

modifizieren* auf Seite 162 Andern Sie die Einstellungen nach Bedarf, je nach

6  Priifen Sie den zu konvertierenden Bereich in Bild. Wenn sich der Farbton schwer einstellen
einer Vorschau und klicken Sie dann auf lasst, klicken Sie auf [Aus Kandidaten
[Nachstes]. auswahlen].

»» ,Aus Kandidaten auswéhlen” auf Seite 154.
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Lernprogramm 6-3: Foto-Stich 1

3  Betrachten Sie die Vorschau auf der rechten

Seite und wahlen Sie Farben aus der Liste der D:]

am haufigsten verwendeten Farben (hellblau Wenn das erzeugte Stickmuster Farben enthalt,
(light blue) fur den Hintergrund) und der die unterdriickt werden sollen (zum Beispiel
charakteristischen Farben (tiefrot (deep rose) Grauténe im Gesicht), andern Sie die

fir die Lippen) und klicken Sie dann auf Stickreihenfolge im Fensterbereich [Stickfolge]
[Reservieren]. s0, dass die unerwiinschte Farbe vor allen

anderen Farben gestickt wird.

— In diesem Beispiel werden vier Farben
»» Farben dndern” auf Seite 96.

(braunweiss (cream brown), hellblau (light
blue), helles Pfirsich (highlight peach) und
tiefrot (deep rose)) reserviert.

o Tipps fur bessere

3 oot white .

il g Ergebnisse

5 399 warm gray

7 085 pink

;§ 335 ELT.L?:E” Wenn sich die tatsachlichen Garnfarben von den
- B pumprIn . . .

M . e Garnfarben auf dem Bildschirm unterscheiden,

< —— i > werden die Stickergebnisse erheblich beeinflusst.

Hinzufiigen .| Entfemen | | & Reseniern |

[Brother Chart (Photo Stitch)] ist eine Garntabelle
fur Brother-Stickgarnfarben und Hautténe, und sie
wurde optimiert unter Bertcksichtigung der
Unterschiede zwischen den Garnfarben auf dem
Bildschirm und den tatsachlichen Garnfarben;

4  Geben Sie im Listenfeld [Maximale
Farbenanzahl] ,10“ ein und klicken Sie dann
auf [Vorschau aktualisieren].

Foto-Stich 1 Parameter jedoch kdnnen die Farben je nach
Gartobelle  [Frother ChPoaingiic <] Betriebsumgebung unterschiedlich angezeigt
7 futomalische |Max\male Fabenanzzhi |17 jl werden.
[ Re..] Fa..| Mu. | Marke | Beschieibung |
1y ™= 22 o ; Wenn sich die Garnfarben auf dem Bildschirm von
=5 K iighlight peact - . .
i pe it A den tatséchlichen Garnfarben unterscheiden,

verwenden Sie die Anwender-Garnfarbenlisten zur
Einstellung der Garnfarben, um bessere Ergebnisse
zu erzielen.

5 Kiicken Sie auf [Beenden].

»»  Anwender-Garnfarbenlisten bearbeiten”
auf Seite 213
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— Das Bild wird automatisch ausgeblendet.
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Foto-Stich 1 — Funktionen

o Farboptionen

Dialogfeld ,,Foto-Stich 1
Parameter*

Mit Farbe, Sepia oder Grau
o

Foto-Sich 1 Prameter |

oo [roterCratroto
Jonsiche

u
A Masinale Faber

o dddLan

oo | |

NahDpion
6o Fein
Detsic  + 5
e
Laviwete  [30 =] mn

e st

o Selertat
¥ pihen
I~ Maskenin. inauf

siie, |

|

e © o

Mit Monochrom

0
EMBROIDERY
CHWARZ

HelikeKontast

NahDpion
6o Fein
Detsle 5
e
Lauiwete  [30 =] mm

I Maskerin. tinzut

siie, |

|
)

e |

e o (=

Markieren Sie die Garnfarben in den Farboptionen
o, wahlen Sie die gewunschten Einstellungen unter
[Nih-Option] @ und [Farboption] € und klicken
Sie anschlieBend auf [Vorschau aktualisieren] e
um die Auswirkungen der eingegebenen
Einstellungen zu sehen. Klicken Sie auf [Beenden]
6, um das Bild in ein Stickmuster zu konvertieren.
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Foto-Stich 1 — Funktionen

Farbe/Sepia/Grau

Garntabelle

Sie konnen die Garnmarke auswéhlen, die Sie
in dem erzeugten Muster verwenden mdchten.

Automatische
Auswahl

Wahlen Sie, ob die Garnfarben
automatisch (aktiviert) oder manuell
(deaktiviert) ausgewahlt werden.
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um diese Funktion einzuschalten.

Maximale
Farbenanzahl

Stellt die Anzahl der Farben ein, die mit
der Funktion ,Automatische Auswahl*
ausgewahlt werden.

Liste der
verwendeten
Farben

Zeigt die verwendeten Garnfarben an. In
dieser Liste kdnnen verwendete
Garnfarben Uiberprift und geandert werden.

Hinzufiigen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
eine Garnfarbe zur Liste der
verwendeten Farben hinzuzufiigen.
Nach dem Klicken auf diese Schaltflache
wird das Dialogfeld [Hinzufiigen] angezeigt.

Hinzufagen

- | Make A~

1 05 EMERI
2 om0 EMBRI
3 307 EMBRI
4 202 EMERI
5 124 EMERI
6 205  EMBRI
7 243 EMERI
1 07 EMERI
a 07 EMBRI
1 3 EMBRI v
< >

Abbrechen

Wahlen Sie eine Garntabelle, dann eine
Garnfarbe und klicken Sie anschlieffend
auf [OK], um die Farbe zur Liste
hinzuzufiigen. Hinzugefiigte Garnfarben
werden als Garnfarben, die verwendet
werden mussen, reserviert.

Entfernen

Markieren Sie eine Garnfarbe in der Liste
verwendeter Farben und klicken Sie dann
auf diese Schaltflache, um die markierte
Farbe aus der Liste zu I6schen. Damit
kénnen nicht benétigte Garnfarben geldscht
und die Farbenanzahl reduziert werden.

Reservieren

Legt Garnfarben fest, die verwendet werden
miissen. Markieren Sie eine Garnfarbe in der
Liste verwendeter Farben und klicken Sie dann
auf diese Schaltfiéche, um Jf& in der Spalte

,Reserviert* anzuzeigen. Um die Einstellung
wieder aufzuheben, klicken Sie auf das

Symbol, sodass es als angezeigt wird.
Monochrom
Liste der
verwendeten | Zeigt die verwendeten Garnfarben an.
Farben

Farbe andern

Klicken Sie auf diese Schaltflache zur Anzeige
des Dialogfeldes [Garnfarbe], in dem die
Garnfarben geéndert werden kénnen.
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©® N:ih-Option

Eine Einstellung in Richtung [Fein]
erzeugt mehr Details im Muster und

Details erhdht die Anzahl der Stiche. (Die
Stiche werden sich tberlappen.)
Bei einem niedrigeren Wert wird der
Laufweite Stichabstand (Stichlange) verringert und

die Naht feiner.

Seitenfarbe
ndhen

(nur verfigbar
bei Farbe,
Sepia und
Grau)

Wenn dieses Kontrollkastchen
deaktiviert ist, werden die Bereiche des
Stickmusters, die die Farbe der
Designseite haben, nicht gestickt.

Ist es aktiviert, werden diese Bereiche gestickt.

Maskenlin.
hinzuf

Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, werden Liniendaten aus der
Maskenumrisslinie erzeugt.

Sonstige

Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anzeige des Dialogfeldes [Sonstige], in
dem die folgenden Einstellungen
festgelegt werden kénnen.
[Umwandlungsprioritat]:

Um die Prioritat bei der Erzeugung
eines Stickmusters dem Originalfoto zu
geben, wahlen Sie [Stichqualitat].

Um die Prioritat auf die geringste Anzahl
von Sprungstichen zu setzen, wahlen
Sie [Stichspriinge minimieren].

[Bildtyp]:

Wenn [Foto] ausgewahlt ist, werden die
Garnfarben gemischt, was ein
natlrlicheres Aussehen erzeugt.

Wenn [Cartoon] ausgewahlt ist,
werden die Garnfarben nicht gemischt,
die Farben erscheinen flachiger.

Wahlen Sie [Foto] fir Bilddaten von einer
Fotografie. Wahlen Sie [Cartoon] fiir Bilddaten
von einer Zeichnung, lllustration usw.

© Helligkeit / Kontrast

Mit dem Schieberegler oben wird die Helligkeit eingestellt.
Mit dem Schieberegler unten wird der Kontrast eingestellt.

Aus
Kandidaten
auswahlen

Das Bild kann automatisch eingestellt
werden.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
neun Muster mit unterschiedlichen
Helligkeits- und Kontraststufen auf der
Grundlage des Originalbildes anzuzeigen.
Markieren Sie einen der Kandidaten und
klicken Sie dann auf [OK].

W
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Foto-Stich 1 — Funktionen

Q Vorschau aktualisieren
Das Bild in der Vorschau wird nach dem Andern
von Einstellungen aktualisiert.

M

» Wenn das Kontrollkastchen [Automatische
Auswahl] aktiviert ist, werden die Garnfarben
automatisch aus der Tabelle ausgewahlt, die im
Listenfeld [Garntabelle] ausgewahlt ist. Reservierte
Garnfarben sind entsprechend der Anzahl, die im
Feld [Farbenanzahl] festgelegt wurde, in den
ausgewahlten Farben enthalten.

Wenn das Kontrollkastchen [Automatische
Auswahl] deaktiviert ist, werden die Einstellungen im
Listenfeld [Garntabelle] und im Feld [Farbenanzahl]
nicht angewandt und nur die Garnfarben in der
aktuellen Liste verwendeter Farben werden fiir die
Zuweisung von Garnfarben verwendet.

* Wenn Garnfarben hinzugefiigt/geldscht werden,
wird das Kontrollkastchen [Automatische
Auswahl] deaktiviert. Um hinzugefiigte Garnfarben
zu verwenden und automatisch andere Garnfarben
auszuwahlen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Automatische Auswahl] und aktualisieren Sie.

» Die Garnfarben in der Liste verwendeter Farben
sind in der Reihenfolge beginnend bei der
hellsten aufgefuhrt. Diese Reihenfolge ist die
Stickreihenfolge und lasst sich nicht andern.

M

Kreieren von schonen Fotostickereien

* [Brother Chart (Photo Stitch)] im Listenfeld
[Garntabelle] ist eine Garntabelle, die eine
Vorschau von Mustern mit Brother-Stickgarn in
Farben, die den tatsachlichen Garnfarben beim
Sticken mdglichst ahnlich sind, ermdglicht. Die
Tabelle enthalt ein Farbschema, das dem
erwarteten Ergebnis am besten entspricht.
Jedoch kdnnen die Farben je nach
Computerumgebung unterschiedlich angezeigt
werden. Durch Bearbeiten der Farben, um eine
Anwender-Garntabelle entsprechend den
verwendeten Garnen zu erstellen, kdnnen Sie
Muster erstellen, wobei die Muster in Farben,
die den tatsachlich verwendeten Garnen
moglichst ahnlich sind, angezeigt werden.

» Anwender-Garnfarbenlisten bearbeiten” auf
Seite 213

+» Die folgenden Fotos eignen sich nicht zur
Erzeugung von Stickmustern.
¢ Fotos mit kleinen Personen, wie z. B. Fotos
von Versammlungen
+ Fotos mit dunklen Personen, wie z. B. in Innenrdumen
aufgenommene Fotos oder Fotos mit Gegenlicht
* Ein Bild mit einer Breite und Hohe zwischen 300
und 500 Punkten ist geeignet.
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Lernprogramm 6-4: Foto-Stich 2

Lernprogramm 6-4: Foto-Stich 2

Sie werden ein Stickmuster mit [Foto-Stich 2] und auf eine andere Weise als mit [Foto-Stich 1] erstellen. Obwohl dieses
Stickmuster auch von einem Foto erstellt wird, enthalt diese Art von Stickmuster sich wiederholende Zickzackstiche. Es ergibt
sich eine einfachere Darstellung als mit [Foto-Stich 1]; jedoch werden die Daten mit wohlgeordneten Stichen erzeugt.

Schritt 1 Fotodaten in Layout & Editing importieren

Schritt 2 Foto-Sticken-2-Assistent starten

Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GréRe und Position anpassen
Schritt 4 Stickwinkel andern

Schritt 1 Fotodaten in Layout &
Editing importieren

Offnen Sie den Ordner [Tutorial_6] und wéhlen Sie
als Bild [dog3.jpg].

1 Klicken Sie auf EW' um die Kreismaske zu wahlen.
»» Bilddaten in Layout & Editing
importieren” auf Seite 143 Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroR3e der
Maske anzupassen, und ziehen Sie dann die
- . Maske zur Einstellung ihrer Position. m
Suchen in: L Tutorial_6 hd & B~ m
R T % 5 Klicken Sie auf [Nachstes]. o3
L@ ad € rasen
w;::m dog2ipg penguinbmp  swimming girljpg  tulip.bmp e 1 j g
> 3
Neawer =
@ g
Dateiname: [dog3i00 -l Ofnen
et e Lj 3
c
g
. . ‘ ©
Schritt 2 Foto-Sticken-2- ‘;% \ 3
Assistent starten j 3
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild]. B3 E
o
2  Klicken Sie auf [Foto-Stich 2] in der Gruppe »» Dialogfeld ,Maske auswéhlen* auf Seite 158 ‘3"
[Stichassistent] und klicken Sie dann auf 2 . . ) . .
[Monochrom]. In diesem Dialogfeld kann die GrofRe und Position
o des Bildes angepasst werden. In diesem Beispiel
) e e fahren Sie einfach mit dem nachsten Schritt fort.
[ Speichern -

[, Bild modifizieren

uC]

Offnen

Bild
OH@c~EB0E® -
stiakfolge m -

ax
- %% O
.

|
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Schritt 3 Eine Bildmaske

anwenden und GroRe
und Position anpassen

Klicken Sie auf [Nachstes].

Graustufenbalance/Bild modifizieren

45457 2mm <Vaiiges Abbrechen Nachstes >

»» Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild

modifizieren* auf Seite 161 und
,Dialogfeld ,,Graustufenbalance/Bild

173

modifizieren™ auf Seite 162




Lernprogramm 6-4: Foto-Stich 2

Schritt 4 Stickwinkel andern
1 Geben Sie in das Feld [Richtung] ,45" ein.

2  Klicken Sie auf [Vorschau aktualisieren].

Foto-Stich 2 Paremeter

NehOplion Faiboption
Linenabstand

=
Vi it

[r5 =] st
— Faboiatn

[ = o

™ Moskenin tird ||

L A

Vs Attrochen

3  Kiicken Sie auf [Beenden].

Foto-Stich 2 Paremeter

NehOplion Faiboption
Linenabstend

[0 = mm

o e

[i5 = siwmn
o Fate e

Q

TE

I~ Maskerin. hinauf

HeligksitKontast

@

o Y o

Vorscheu akiualisere

Vs Atbrchen
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Foto-Stich 2 - Funktionen

o N&h-Option

Dialogfeld ,,Foto-Stich 2
Parameter*

Mit Farbe
(1] (2]

rqmrsml Parameter |

Nah Oplion
inienabtand

20

. Dichte -

= s ([

Richtung Vewendete Garaben:

¢) EEE |

0 e

I™ Maskerdn hinzut

Fabopton

Gartabele

BROTHER EMBROIDERY |

HeligkeitKontast

|
Mit Monochrom
= [ E0
e || Bl
2o [Heligkeit/Kontast
™ Maskerin b ] 0 ee g
g —
Vorsm it |
|

Geben Sie die gewlinschten Einstellungen in [Nah-
Option] o und [Farboption] 9 ein und klicken
Sie dann auf [Vorschau aktualisieren] 9 um die
Auswirkungen der eingegebenen Einstellungen zu
sehen. Klicken Sie auf [Beenden] @), um das Bild
in ein Stickmuster zu konvertieren.
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Foto-Stich 2 - Funktionen

Linienabstand $ Linienabstand
Fah
Niedrigerer Wert ~ Hoherer Wert
Max. Dichte e
— it
0° 45° 90°
Richtung &9,‘7&% :%gg - ‘%
[ — ik 3
. Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert
Maskenlin. . L
hinzuf ist, werden Liniendaten aus der

Maskenumrisslinie erzeugt.

9 Farboption

Farbe

Garntabelle

Sie kdnnen eine Garnmarke auswahlen, die
im Listenfeld [Farbensatz] verfugbar ist.

Farbensatz

Wenn [Automatische Auswahl] aktiviert
wird, werden die vier am besten geeigneten
Farben automatisch ausgewahlt.

Mit der Auswahl einer anderen Option
werden die vier zur Erzeugung von
Stickmustern verwendeten Farben festgelegt.
Die Auswahl der Farben ist: Zyan (C),
Magenta (M), Gelb (Y), Schwarz (K), Rot
(R), Griin (G) und Blau (B). Wahlen Sie
aus einer der folgenden Kombinationen
diejenige, welche die am haufigsten im
Bild auftauchenden Farben enthalt.
Farbkombinationen: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Verwendete
Garnfarben

Zeigt die vier ausgewahlten Garnfarben an.

Farbe dndern

Klicken Sie unter [Verwendete Garnfarben]
auf eine Farbe. Klicken Sie dann auf [Farbe
andern], um das Dialogfeld [Garnfarbe]
anzuzeigen. Markieren Sie die neue Farbe
und klicken Sie anschlieend auf [OK]. Die
gewahlte Garnfarbe wird auf das im
Vorschaufenster angezeigte Bild angewandt.

Monochrom

Farbe dndern

Klicken Sie auf die Schaltflache [Farbe
andern], um das Dialogfeld [Garnfarbe]
zu 6ffnen, wenn Sie die Farbe der
Fotostickerei andern mochten. Wahlen Sie
die Farbe und klicken Sie anschlieRend
auf [OK], um die Farbe zu &ndern.

Farbe/Monochrom

Mit dem Schieberegler oben wird die

Helligkeit/ Helligkeit eingestellt.

Kontrast Mit dem Schieberegler unten wird der
Kontrast eingestellt.

Vorschau Das Bild in der Vorschau wird nach dem

aktualisieren

Andern von Einstellungen aktualisiert.
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Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

Bild zum Stichassistenten
senden

Klicken Sie auf oben im Fenster (in der
[Symbolleiste fiir den Schnellzugriff]), um den
Start-Assistenten anzuzeigen, und klicken Sie
anschlieRend auf [Stickmuster aus Bildern
erzeugen]. Ist ein Bild bereits importiert, erscheint
das nachste Dialogfeld.

Stichmethode for das Bild festlegen

Bid Methode:
@ Automatisches Sticken

o Beispielbild vor der Konvertierung

e Beispielbild des Stickmusters nach
der Konvertierung

9 Wahlen Sie die Konvertierungsmethode.

e Aktivieren, um Design Center zu starten

und das Bild in die Designseite zu
importieren.

@ Beschreibung der
Konvertierungsmethode

@ Klicken Sie auf diese Schaltflache, um mit
dem néchsten Schritt fortzufahren.

M

Wenn kein Bild in die Designseite importiert
wurde, erscheint das Dialogfeld [Bilddatei
offnen].

158

Einstellen der Maske und
des Bildes

M Dialogfeld ,,Maske auswahlen“

Das Dialogfeld [Maske auswahlen] erscheint
unabhangig von der gewahlten
Konvertierungsmethode.

o Maskenformen
Das Bild wird mit der gewahlten Form maskiert.

e Die Maske kann umgeformt oder
verschoben werden. Wahlen Sie ein
Werkzeug entsprechend dem
auszufiihrenden Vorgang.

% :Ziehen Sie die Ziehpunkte zum
VergréRern/Verkleinern der
Maske. Ziehen Sie die Maske zum
Anpassen der Position.

» | Punkte kdnnen eingegeben,
verschoben und geldscht werden,
um eine Maske mit der
gewlnschten Form zu erzeugen.
Um Punkte hinzuzufugen, klicken
Sie auf die Umrisslinie der Maske.
Um einen Punkt zu verschieben,
markieren Sie den Punkt und
ziehen Sie ihn dann. Um Punkte
zu léschen, wahlen Sie den Punkt
aus und driicken Sie dann die
Taste <Entf>.

a

Bei einem kleinen Originalbild kann es sein, dass
die GrofRe der Maske nicht verringert werden kann.
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Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

9 Klicken Sie hier, um die Umrandung des
Bildes zu erkennen. Die erkannte
Umrandung kann bearbeitet werden.

»» , Bildmaske einstellen“ auf Seite 160

v

=== |
tpaske

o

mmmmm

Bid ifnen.

Eine Maskenform, die mit | ™ | bearbeitet oder
durch Klicken auf [Schnittmaske] erstellt wurde,
wird oben in der Liste hinzugeflgt. AnschlieRend
kann diese Maskenform ausgewahlt werden,
wenn das nachste Mal ein Muster mit
~otichassistent” erstellt wird. Maximal fiinf Formen
werden hinzugefugt und sie werden in der
Reihenfolge der zuletzt verwendeten Form
angezeigt.

Diese Maskenformen erscheinen unabhangig von
der ausgewahlten Zu stickendes Bild-Funktion.

KA

6 Wenn Sie auf die Schaltflache [Bild

abstimmen] klicken, wird das Dialogfeld
[Bild abstimmen] angezeigt.

Bild abstimmen

Abbrechen

Benutzen Sie den Schieberegler [Vorlage]
— [Scharf], um die Scharfe der Umrisslinien
des Bildes anzupassen. Eine Einstellung in
Richtung [Scharf] erzeugt kontrastreichere
Ubergange zwischen hellen und dunklen
Flachen.

Benutzen Sie [Dunkel] — [Hell], um die
Bildhelligkeit einzustellen.

Benutzen Sie [Gering] — [Kontrast hoch],
um den Bildkontrast einzustellen.

Benutzen Sie den Schieberegler [Gering]
— [Hohe Sittigung], um die Farbsattigung
des Bilds anzupassen.

@ Wenn Sie auf [Bild 6ffnen] klicken,

kénnen Sie das Bild durch ein anderes
ersetzen. Das Dialogfeld [Bilddatei
offnen] wird angezeigt. Wahlen Sie eine
Datei.

Der nachste Schritt variiert je nach gewahltem
Farbbereich fiir das Stickmuster.
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o Zoom »» Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild
modifizieren“ auf Seite 161

» Dialogfeld ,Graustufenbalance/Bild
modifizieren™ auf Seite 162
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Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

B Bildmaske einstellen 4  Stellen Sie die Bildmaske ein.

Die erkannte Umrandung kann bearbeitet werden. Der Umriss der Bildmaske ist durch eine dicke
cyanfarbene Linie gekennzeichnet, und die
Innenseite der Bildmaske ist mit einem
cyanfarbenen Kreuzschraffurmuster gefiillt.

Ihr Bild wird flr eine prazisere Ausgabe genau
verfolgt. (Erweiterte Bildverfolgung)

1  Wihlen Sie [Automatisches Sticken], 0060006000
o
s - | i
y o [~ O 3\
2  Klicken Sie auf % oder ™, und legen Sie ;I _i_l ! g..
die Bildmaske fest. =
, o 0 O (8] e
» ,,Elnste-_llen der Maske und des Bildes o Flllen Sie die Bereiche mit dem gelb-griinen <
auf Seite 158 . . : o
Stift, um sie aus der Bildmaske zu entfernen. S
3  Kilicken Sie auf [Schnittmaske]. (74
Q
) 3
2 c
. »
o
=
s
3
o
o
®
=
| A, s
E = ‘ ’ ‘ Y
— Die automatisch erkannte Bildmaske erscheint.
& e Fillen Sie die Bereiche mit dem rosa Stift,

um sie der Bildmaske hinzuzuftgen.

SchlieRen Sie den gewlinschten Teil des Bildes mit
der Bildmaske ein, und driicken Sie dann auf :
[Schnittmaske], um die Maskierprazision zu erhéhen. v 9 & @ & P

Schnittmaske

160



Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

9 Ziehen Sie die Linien nach, die mit dem
Stift o oder e gezeichnet wurden, um
sie zu l6schen.

e Blenden Sie alle Linien aus, die mit dem
Stift o oder e gezeichnet wurden.

@ Loéschen Sie alle gezeichneten Linien.

@ Machen Sie den letzten Vorgang
riickgangig, um die Bildmaske in den
vorherigen Zustand zu versetzen.

0 Wiederholen Sie den letzten Vorgang, der
riickgangig gemacht wurde.

@ Aktualisieren Sie die Bildmaske

entsprechend den aktuell gezeichneten
Stiftlinien.

© Kiicken Sie, um die Bildmaske
anzuwenden.

@ Klicken Sie, um zum Dialogfeld [Maske
auswahlen] zuriickzukehren.

5 Kiicken Sie auf [Vorschau aktualisieren],
prufen Sie den eingestellten Bereich und
klicken Sie dann auf [OK].

Schnittmaske

¥ M9 & @ [« P

« Bei der Auswahl von Bereichen, die der
Bildmaske hinzugefligt oder daraus entfernt
werden sollen, muss der gesamte Bereich nicht
vollstéandig mit den Stiftmarkierungen gefiillt
werden.

* Wir empfehlen, die Bildmaske wiederholt mit
den Stiften zu markieren und die Vorschau zu
aktualisieren, bis die gewiinschte Bildmaske
erreicht ist.

161

M Dialogfeld ,,Maskenform priifen/
Bild modifizieren*

Wenn Farbe, Sepia oder Grau fiir [Foto-Stich 1],
[Foto-Stich 2] oder Kreuzstich gewahlt wurde,
oder wenn [Automatisches Sticken] gewahlt
wurde:

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Maskenform profen/Bild

@ e
| <Vorges Attrechen Nchses

o Passen Sie Position und GréRRe des
Bildes an. Ziehen Sie das Bild an die
gewunschte Stelle.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréRRe
des gewahlten Bildes anzupassen.

e Klicken Sie auf [Design-Einstellungen],
um die GréRe der Designseite zu andern.
Geben Sie die Einstellungen im
Dialogfeld [Design-Einstellungen] ein.

»» Festlegen der Einstellungen fiir
Designseite” auf Seite 16

9 Klicken Sie auf [An Seite anpassen], um
das Bild an die Grof3e der Designseite
anzupassen.

9 Stickmustergrofe
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Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

M Dialogfeld ,,Graustufenbalance/
Bild modifizieren*

Wenn [Monochrom] fiir [Foto-Stich 1] oder
[Foto-Stich 2] gewahlt wurde:

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

o Passen Sie Position und GréRRe des
Bildes an. Ziehen Sie das Bild an die
gewunschte Stelle.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréRRe
des gewahlten Bildes anzupassen.

e Klicken Sie auf [Design-Einstellungen],
um die GréRRe der Designseite zu andern.
Geben Sie die Einstellungen im
Dialogfeld [Design-Einstellungen] ein.

»» Festlegen der Einstellungen fiir
Designseite” auf Seite 16

9 Klicken Sie auf [An Seite anpassen], um
das Bild an die GroRRe der Designseite
anzupassen.

e Stickmustergrofe

@ Ziehen Sie den Schieberegler, um die
Graustufenbalance einzustellen.

162

In Design Center
importieren

Sie werden Stickdaten in Design Center mit einem
Bild erzeugen, das in Layout & Editing gedffnet
worden ist.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Design Center] in der
Gruppe [Stichassistent].

Unbenannt - Layout & Editing

& § 0 0

Automatisches Kreuzstich Foto-Stich Foto-Stich
Sticken - 1 2-

Bild | Ansicht

[ Nach reents drenen
£ nacn tinks drenen

T Loschen

Bearbeiten

em -

4

Iodifizieren

U

29
7@

— Design Center startet und das Bild
erscheint in der Designseite.

»» ,Grundfunktionen von Design Center”
auf Seite 244 und ,Linienbildstufe” auf
Seite 257

m
m
7]
(=
°
s
>
<
(]
>
[2]
=
(2]
5
3
c
7]
-*
1]
3
>
3
-
o
o
1]
5
>



Importieren von Bilddaten

Importieren von Bilddaten

Ein importiertes Bild kann mit ,Bild zum Stichassistenten senden®, als Schablone fir manuelles Sticken oder
mit ,Drucken und Sticken® fir den Druck auf Aufbiigelpapier oder bedruckbaren Stoff eingesetzt werden.

Das Importieren von Bildern ist mit einer der folgenden vier Methoden mdglich:

* Von einer Datei
* Von einem Scanner (TWAIN-Gerat)

» Aus der Zwischenablage

a

Sie kdnnen dem Arbeitsbereich nur ein Bild hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein anderes Bild anzuzeigen,

wird das vorherige Bild ersetzt.

M Bilddateiformate
Es kénnen Bilder in den folgenden Formaten
importiert werden.

Windows Bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), Windows
Metafile (.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), GIF (.gif)

M

« Vektorbilddaten in den Dateiformaten ,,.wmf*
(Windows Metafile), ,.emf* (Enhanced Metafile)
und ,.svg“ (Scalable Vector Graphics) kénnen
Sie in Formmuster konvertieren, wobei nicht alle
Informationen unterstitzt werden.

»» . Importieren von Vektorbildern (WMF/EMF/
SVG)* auf Seite 105

* Wenn eine EPS-Datei kein ,Vorschau“-Bild
enthalt, wird sie nicht richtig angezeigt. Wenn
Sie eine Datei im EPS-Format anlegen, achten
Sie darauf, sie mit Vorschaubild zu speichern.

Importieren eines Bildes
von einer Datei
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2 Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]
und klicken Sie dann auf [aus Datei].

9\ Unbenannt -
b Startseite Bild Ansicht ScanMCut
@ & Speichem ~ [\ Nach recnts drenen
E 1 Bild modifizieren || £]Nach links drehen
Offnen |~ o) — Automatisches Kreuzstich F
- |= & || @ Loschen Sticken
|| Bild ffnen Bearbeiten sticha
ES sus Datei... @ -
= | von TWAIN-Gerat... s i ; ; |0
=
Optionen
TWAIN-Gerét auswahlen...

163

3  wanhlen Sie Laufwerk, Ordner und die Datei.

Klicken Sie auf [Offnen].

Bilddatei &ffnen x
Suchenin: Photo Stitch v ¢ ®@erEr
m a W @
cakejpg castlejpg  celebrationpg  christmas_cake.jpg
n forschau
Bibliotheken
¢ m *‘ M @
Netzwerk
dogbmp dogz.bmp dogijpg | dog-facebmp
Offnen
Biddateien( bmp.” " jpg:"wni"png:”eps: Abbrechen
M roee
e
I e P
- e )
11 mne i o O S etz nden: 101101001 oo )

* Wenn das Kontrollkastchen [Vorschau]
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewahlten Datei
im [Vorschau]-Fenster angezeigt.

» Verschiedene Clipart-Bilder finden Sie im
Ordner [ClipArt] (im PE-DESIGN-
Installationsordner) unter:

C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN
11\ClipArt
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Importieren eines Bildes
aus der Zwischenablage
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]
und klicken Sie dann auf [aus
Zwischenablage].

Unbena

N
s Startseite Bild Ansicht

@ & Speichern [ Mach rechts drehen ;Sj
A 1 Bild modifizieren || ¢ Nach links drehen
Offnen| |~ ~ Automatisches Kreuzstich Foto-Si
e = U@ || [ Loscnen sticken = 1~
Bild 6ffnen Bearbeiten Stichassiste
r B aus Datei.. B
4 S uan TWAIN.Gerat 7‘ ) = X ) A 10
(B aus Zwischenablage...
ptonen
TWAIN-Gerdt auswahlen...
I B

— Das Bild in der Zwischenablage wird in die
Designseite importiert.

a

Dies ist nur mdglich, wenn sich Bilddaten in der
Zwischenablage befinden.

Importieren eines Bildes
von einem Scanner
(TWAIN-Gerat)

M

TWAIN ist eine standardisierte
Anwendungsschnittstelle (Application Interface, API)
fuir Software, die Scanner und andere Geréte steuert.

1 Vergewissern Sie sich, dass der Scanner oder
ein anderes TWAIN-Gerat richtig an den
Computer angeschlossen ist.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

3  Kilicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]
und klicken Sie dann auf [TWAIN-Gerat
auswabhlen].

Unbena

—
-/ Startseite Bild Ansicht

@ & Speichern ~ [ Nach rechts drenen ‘Sj
L 1 Bild modifizieren (| £ Nach links drehen
Offnen |-, (= Automatisches Kreuzstich Foto-Si
- 3 0 Laschen Sticken o S
Bild Gffnen Bearbeiten Stichassiste
rﬁ aus Datei... @ =
= von TWAIN-Gerdt... ) . A ) | 1o

B —

| TWAIN-Gerit auswahlen..,

B

[E] | aus Zwischenablage... ‘

Importieren von Bilddaten

4 Kilicken Sie in der Liste [Quellen] auf das

gewlnschte Gerat, um es auszuwahlen.
Klicken Sie auf [Auswahlen].

Quelle auswahlen X

Quellen:

[
Abbrechen

a

Wenn kein TWAIN-Geréat installiert ist, werden in
der Liste [Quellen] keine Namen angezeigt.
Installieren Sie zuerst die Treibersoftware flir das
TWAIN-Gerét.
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5 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

6 Kiicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]

und klicken Sie dann auf [von TWAIN-Gerat].

@\, Unbenai
o oo PR e
@ & Speichern ~ [ Nach rechts drenen ‘Sj
L 1 Bild modifizieren (| £ Nach links drehen
Offnen| |-, (= Automatisches Kreuzstich Fota-Si
-3 0 Laschen Sticken o S
Bild Gffnen Bearbeiten Stichassiste
B aus Datei.
> von TWAIN-Gerdt... . 150 . . X L
[ | aus Zwischenablage...
Optionen
TWAIN-Gerat auswahlen...

— Es wird die im Dialogfeld ,Quelle wahlen®
eingestellte Treiberschnittstelle angezeigt.

7  Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen
fur den Bildimport vor, und importieren Sie das
Bild.

a

Fir Informationen zur Bedienung der
Treiberschnittstelle beachten Sie die Hilfefunktion
der Schnittstelle, oder wenden Sie sich an den
Hersteller des Schnittstellengerates.

— Das importierte Bild wird in Originalgrée in
die Designseite eingefiigt.
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Andern von Bildeinstellungen

Andern von Bildeinstellungen

Dichte des GrofRe, Winkel und
Hintergrundbildes andern Position des Bildes andern
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild]. H Bild auswahlen
2  Ziehen Sie den Schieberegler oder klicken Sie 1  Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].
aut g5 oder g in der Gruppe [Bild]. 2 Kiicken Sie auf [Bild modifizieren] in der
@ Unbena Gruppe [Bild].
Startseite Bild Ansicht I »7_\‘ -
P S| S| @ & @ s -
O”."“ (€] — U@ oW Ln::,:mm Aum""““"“ mu?::’:hzii [ [8L Speichern = %::i: ;T:Z::::n @ @ ’Sj
ﬁ - Autt;m::\:ﬂches Kreuzst\c.h Fat?—vs
o U )
| | | | | — Das Bild wird ausgewahlt und wie folgt
DODDEG angezeigt.
Ausblenden (aus) ®

CISIOIOIS)

25 %

50 %

75 %

100 %
Mit der Taste <F6> kdnnen Sie zwischen der /
Anzeige des Bildes (Ein (100 %)), der Anzeige

einer verblassten Kopie in der gewiinschten
Dichte (75 %, 50 % und 25 %) und dem
Ausblenden des Bildes (Aus) umschalten.

@ Ziehpunkt
®@ Rote Linie
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Die Statusleiste zeigt die Abmessungen (Breite
und Hohe) des Bildes an.

M Bild bewegen

Ziehen Sie das gewabhlte Bild an die gewlnschte Stelle.

M Bild skalieren

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroRe des
gewabhlten Bildes anzupassen.

M

Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des Ziehens
eines Ziehpunktes gedriickt halten, wird das Bild
von der Bildmitte aus vergroRert oder verkleinert.
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M Bild drehen
Ein Bild kann in 90°-Schritten gedreht werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Nach rechts drehen] oder
[Nach links drehen] in der Gruppe
[Bearbeiten].

oy Unbenai
-/ Startseite Bild Ansicht

[B5 Speichern ~ . Mach rechts drehen
[®] sild modifizieren | ] Nach links drehen
Offnen Automatisches Kreuzstich Foto-S1
(S] O] | Sticken < i
Bild I Bearbeiten Stichassiste

%/

@ Nach rechts drehen
® Nach links drehen

M Bild I6schen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Loschen] in der Gruppe
[Bearbeiten].

Unbena

& & ¢

Automatisches Kreuzstich Foto-5
Sticken - 1=

Stichassiste

[
Serd Startseite Bild Ansicht

[B speichem ~ [ Mach rechts drehen
£ Nach links drehen
Tearoeiten

__ [8] Bild modifizieren

Offvnsn@ @@
Bild

Sie kdnnen ein Bild auch I6schen, indem Sie es

markieren und anschlieRend die Taste <Entf>

drlicken.

»» ,Gré3e, Winkel und Position des Bildes
andern” auf Seite 165
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Andern von Bildeinstellungen

Speichern von Bilddaten

l Als Datei speichern
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Speichern] in der Gruppe
[Bild] und klicken Sie dann auf [in Datei].

'.‘Q\" Unbena
-—// Startseite Bild Ansicht
@ D Nach rechts drehen @ @
Bild speichern h links drehen
Offnen Automatisches Kreuzs!

E3 in Datei... hen Sticken -
earbeiten

[E] | in Zwischenablage...

3  wanhlen Sie Laufwerk, Ordner und das
Format. Geben Sie den Dateinamen ein.
Klicken Sie auf [Speichern].

Bilddatei speichern x
Speichemin PE-DESIGN 11 | «e@ckEr
* Name - Anderungsdatum  Typ
Sttt Reference Guide U105 Dateiordn
Sample 170420181045 Dateiordn
[ | Tutorial 70420181045 Dateiordn
Desktop
n
Bbltheken
Dieser PC
Netzwerk
>
Dateiname [ -l Speichem
Dateiyp Bimap Datei( brmp) - Abbrechen

M

Die Bilddaten kénnen in einem der folgenden
Formate gespeichert werden: Windows-Bitmap
(-bmp), Exif (.jpg).

B Ausgabe in die Zwischenablage
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Speichern] in der Gruppe
[Bild] und klicken Sie dann auf [in
Zwischenablage].

©
-—/ Startseite Bild

Speichern Mach rechts drehen
(O] |
Offnen

Unbena

® ¢

Automatisches Kreuzst
Sticken =

Ansicht

Bild speichern h links drehen
F= | in Datei... hen

|‘i’| in Zwischenablage... zarbeiten
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Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

In diesem Beispiel wird durch Kombinieren von Stickerei und Bild ein Design erzeugt.

O)

<) T )
- -

@ Hintergrundbild auf den Stoff drucken.
©@ Sticken

Die Beispieldatei fiir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_7.

Schritt 1 Ein mit einem Hintergrundbild kombiniertes Design erstellen
Schritt 2 Hintergrundbild drucken

Schritt 3 Das Positionierblatt drucken

Schritt 4 Sticken

Schritt 1 Ein mit einem
Hintergrundbild
kombiniertes Design
erstellen

In diesem Beispiel wird das Bild einer
Geschenkdose (Bear_Background.jpg) und das
Bar-Stickmuster (tutorial_7_Bear.pes) verwendet.

1  Starten Sie Layout & Editing.

Legen Sie die GroRe der Designseite auf 130
x 180 mm fest.

»» Festlegen der Einstellungen fiir
Designseite” auf Seite 16

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

3  Kilicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]
und klicken Sie dann auf [aus Datei].

{ N Unbenannt -
J Startseite Bild Ansicht ScanNCut

@ Speichemn ~ [\ Wach recnts drenen

- 4, Bild izieren gNa:h links drehen

Offnen Automatisches Kreuzstich F

- = ﬁ Laschen Sticken

Rild &iffnen Bearbeiten Sticha
ﬂrﬁ 3us Datel... @ -

=x | von TWAIN-Gerat... 150 , \ , , |o

s

Optionen

TWAIN-Gerat auswahlen..,

4 Importieren Sie die Datei
[Bear_Background.jpg].

Wahlen Sie die Datei Bear_Background.jpg
im Ordner [Dokumente (Eigene
Dokumente)\PE-DESIGN 11\Tutorial\
Tutorial_7].

Bilddatei offnen X

Suchenin: [ | Tutoral_7
Schnelzugrf

Desktop W

-l e ®BcrEr

m
Bblotheken

L |

Dieser PC

Netzwerk

»» Importieren von Bilddaten” auf
Seite 163.

5 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren]
an.
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Importieren Sie die Datei
[tutorial_7_Bear.pes].

Wabhlen Sie [Lernprogramm] im Listenfeld
[Von] und [Lernprogramm_07] im Listenfeld
[Kategorie]. Ziehen Sie
[tutorial_7_Bear.pes] in die Designseite.

1012101511 Ot O

»»  Stickmuster importieren” auf Seite 102

Geben Sie den Text ein.

Wahlen Sie die interne Schriftart [Nr. 30] und
die Garnfarbe [TIEFROT].
Geben Sie ,Happy Birthday!" ein.

71 .
o 2| ¢ @
i Lisannccis

NS

S (> fm —Y— e

DEOEFE e @

»» Text eingeben” auf Seite 117

Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

168

—
e = | Transformieren: |v ~

Transformieren Sie den Text so, dass er in
das Design des Bildes passt.

o Klicken Sie auf die Registerkarte [Textattribute].

e Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Transformieren] und klicken Sie dann

au [Asg].
Textattribute X

Importie... 1 Farbe Wst\ckattn..l AB Textattri... |'_ o
Happy Birthday!

Liste einbl |

50 Ao | 409 A8,

‘ms0)||[ABc| | |
ABC||[ABS \\BCY | ABG
PBC| lasc | lac || ABC |
PBo| =e< | asc] | aBC|
Asc||lsBg)| [ABC | ABO|

Namen einfiigen [

9 Stellen Sie den Winkel des Musters durch
Ziehen des Drehpunktes ein.

—
*

e Ziehen Sie . oder einen Ziehpunkt, um
die GroRRe des Musters einzustellen.

»»  Text transformieren” auf Seite 122 und
,Muster drehen” auf Seite 41

Wenn das Design fertiggestellt ist, speichern
Sie die Stickdaten auf ein Medium, damit es auf
die Stickmaschine tbertragen werden kann.

»»  Weitere Informationen zum Speichern von
Stickmustern finden Sie unter ,Speichern®
auf Seite 107.

Weitere Informationen zum Ubertragen von
Stickdesigns auf Stickmaschinen finden
Sie unter ,Ubertragen von Stickdesigns auf
Maschinen* auf Seite 222.
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Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

. . . 6 Um ein gespiegeltes Bild auf ein
Schritt 2 Hlntergrundblld Aufbligelpapier zu drucken, aktivieren Sie
drucken das Kontrollkastchen [Gespiegeltes Bild

drucken].
Einige Drucker drucken automatisch ein
gespiegeltes Bild, wenn Aufbligelpapier

. . % als Papier ausgewahlt ist. Wenn Sie einen
1 Klicken Sie auf @ dann auf [Drucken], solchen Drucker verwenden, deaktivieren

Drucken Sie das Hintergrundbild auf ein
Aufbuigelpapier oder direkt auf bedruckbaren Stoff.

dann auf [Druckeinstellungen]. Sie das Kontrollkastchen [Gespiegeltes
@l Unbenannt - Layout & Editing | Text Bild drucken].
Dokumente in der Vorschau anzeigen und drucken Weitere Informationen dazu finden Sie im
BES Handbuch des verwendeten Druckers.
(=) Druckt das Stickmuster und Bild.

~
E. Gffnen.

Druckyorschau
Zeigt vor dem Drucken eine Vorschau Inres
Speichem

3  Kiicken Sie auf [Position @ndern].

Stickmusters und des Bildes an.
Druckeinstellungen
a Speichern unter... " Andert die Druckeinstellungen fir ein

Stickmuster und Bild in der Vorschau.
B o :

4  Priifen Sie die Bildposition.

& Nomal [T Teibersichsinis uf die erste Ssite ducken
o I7 Stickbild auf 2 Seiten vertsien
¢ Redlstisch _Atrbute. || | = P

e ¢ ModusBld Aktivieren Sie diese Option, um ein Bid auf
ducken

— badruckbaram Stoff oder Aufbligelpapier 2u drcken.
AuBerdem kann ein Blatt zur dusichtung von gedcktem
Bild und Stickerei gedruckt werden.
e Bild auf Stoff oder ducken T

| Gespiegeles Bid diucken
¢~ Blait 2} 1 Ausrichtung der Postionen von gediucktem Bild und Stickerei

=== 5  Kiicken Sie auf [OK].

Dmuckmodus| —_  Auswahlen, um den Positionierunasbogen fui eine benutzerdefiniente Grafte 2u ducken.
© I~ Pasiiorienungsbogen gleicher Grife auf 1 Blatt Papier drucken.

Wenn Teile des Bildes aus dem Druckbereich
herausragen, korrigieren Sie die Bildposition
durch Ziehen des Bildes.

Einstellung der Bilddruckposition X
% Designeigenschaften
i’_' Design-Einstellungen...
2  Legen Sie die Druckeinstellungen fest. a
R T
Druckeinstellungen ¥ 9
o o
0 — Name: Mictasoft XPS Document Wiiter =] Eigenschaften s
Status: Bersit ;
At Microsolt KPS Document Witer vé ~ <
Wo PORTPROMPT. b e}
Kommentar by’
5 ~ S
i g il
e ] Grdbe  [Legal = # Hochfarmat 2
Quelle:  |Automaticaly Select > " Querformat I~
(2]
¢ Modus StEKIUSEr  agfvieren Sie diess Opfion, um ein Stickmuster auf Papier 2u =
n drucken 3
D Druckopt
& Tatsichiche Giile I~ Bid ducken c
Hhbereichs renzen & -~ Bﬂ @
£ Reduziete Gt I iitelathsen drken € c ,‘!’..
S I™ Druck Schablone Gitterlinien Abbrechen 2
=
=3
(]
=
=

Natzvetk... | Drucker.. | Dmckvorschau..| 0k | Abbrechen | 6 Klicken Sie auf [Drucken].

o M
o Wahlen Sie den Drucker, der verwendet
werden soll. Um das Druckbild zu priifen, klicken Sie auf

. . . [Druckvorschaul.
e Wahlen Sie unter [Papier] und
[Ausrichtung] die geeigneten
Einstellungen fur das Aufbligelpapier
oder den bedruckbaren Stoff, auf den
gedruckt werden soll.

9 Wahlen Sie [Modus Bild drucken].

Q Wabhlen Sie [Bild auf bedruckbarem
Stoff oder Aufbiigelpapier drucken].
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7  Geben Sie die geeigneten Einstellungen im

Dialogfeld [Druckeinstellungen] ein und
klicken Sie dann auf [OK].

»  Drucken” auf Seite 108.
— Der Ausdruck beginnt.

M

Weitere Informationen zum Drucken auf Aufblgelpapier
oder bedruckbaren Stoff finden Sie in den Anleitungen
fir Aufbligelpapier oder bedruckbaren Stoff.

Schritt 3 Das Positionierblatt
drucken

Drucken Sie ein Blatt zur Ausrichtung des Bildes mit
der Stickerei.

1 Legen Sie die Druckeinstellungen fest.

Druckeinstellungen

D
Name: Microsoft KPS Document Witer = Eigenschaften
Status: Bereit
A Microsolt XPS Document Witer v
o FORTPROMRT
Kommentar.
i a
o —] GiBe: [Legal = & Hochlormat
Quelle: Automatically Select -  Querfarmat
¢~ Modus Stickmuster Al fiieren Sie disse Oplion, um sin Stickmuster auf Papier zu
ducken
D Druckopt
& Tarsickiche Grie T Bid drucken
Nahberzichsarenzen & & Bﬂ o @
£ Fieduzitt G I fitclachoen drcken
— ™ Druck Schablone Gitterlinien
ti L
B I Teibersichsinie auf die erste Seie ducken
o [7 Stickbild af 2 Seiten vertsilen
€ Fedstsch _Atbte || | = Eabtndeung

Akivieren Sie diese Optian. um ein Bid aul

~— beduckbaren Stoff oder Aulbiigelpapier zu ducken
Auerdem kann ein Blait 2ur Ausiichtung von gedicktem
Bid und Stickersi gacuckt werden

& Modus Bild
diucken

 Bild auf bedruckberem Stoff ader Aulbiigelpapier drucken
I Gespiegeltes Bild diucken

Blat zur Ausrichtung der Postionen van gediuckiem Bid und Stickersi
ducken Postion andein.. |
Druckmodus Auswahlen, um den Posiiorierungsbogen Fir eine benutzerdefinierle Gidbe 2u drucken
© Pos bogen I Posticrienungsbegen olicher Grabe aut 1 Blatt Papier crucken

| Drucker. || Duckvorschan .| 0k | abbrechen |

Netzwerk.

o Wahlen Sie unter [Papier] und
[Ausrichtung] die geeigneten Einstellungen
fir das Papier, auf das gedruckt werden soll.

Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

e Wabhlen Sie [Blatt zur Ausrichtung der
Positionen von gedrucktem Bild und
Stickerei drucken].

2  Klicken Sie auf [Drucken].

3  Geben Sie die geeigneten Einstellungen im
Dialogfeld [Druckeinstellungen] ein und
klicken Sie dann auf [OK].

»» , Drucken” auf Seite 108.
— Der Ausdruck beginnt.
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M

Um das Druckbild zu prufen, klicken Sie auf
[Druckvorschaul].

Schritt 4 Sticken

1  Wenn Sie ein Aufbiigelpapier verwenden,

Ubertragen Sie das Bild auf den Stoff.

Weitere Informationen zum Ubertragen von Aufbiigelpapier
finden Sie in der Anleitung fiir Aufbiigelpapier.

170

2 Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein.
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Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

3  Legen Sie das Positionierblatt so auf den
Stoff, dass es mit dem gedruckten Bild D:]

ausgerichtet ist. » Weitere Informationen zur Verwendung der
Stickmaschine finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Maschine.

» Im folgenden Ordner finden Sie einige Muster
mit vollstandigen Beispielen fiir ,Drucken und
Sticken*:

Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN
11\Beispiel\Layout & Editing\Drucken und Sticken

* Wenn das Positionierblatt zu grof ist,
schneiden Sie es auf eine geeignete
Grofle, damit es leichter zur Ausrichtung
der Positionen verwendet werden kann.

» Befestigen Sie das Positionierblatt mit
Klebeband auf dem Stoff.

4  Setzen Sie den Stickrahmen in die Maschine
ein.
Achten Sie darauf, dass das Positionierblatt
nicht verrutscht.

5 Richten Sie die Nadel auf die Markierung in
der Mitte des Positionierblattes aus.

* Wenn in der Stickmaschine eine Kamera
eingebaut ist, driicken Sie die Taste
LPositionierung starten”, um die
Positionierungsmarke zu erfassen und die
Stickposition automatisch auszurichten.
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* Richten Sie bei anderen Maschinen die
Positionen manuell aus.

6 Wwenndie Positionierung abgeschlossen ist,
entfernen Sie das Blatt vom Stoff.

7  Starten Sie die Stickmaschine, um das Muster
zu sticken.
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Funktionen fur spezielle
Anwendungen

In diesem Abschnitt werden andere Funktionen
zum Erstellen von Stickmustern, wie
Handstickmuster, sowie spezielle Anwendungen,
wie z. B. Applikationen, gestickte Flicken und
grol3formatige Stickmuster, beschrieben.




Lernprogramm 8: Einen festgelegten Bereich um ein Muster mit Stickereien fillen

Lernprogramm 8: Einen festgelegten
Bereich um ein Muster mit Stickereien fullen

Verwenden Sie die Funktion ,Hintergrundfillung“, um einen Bereich um ein Muster festzulegen und diesen mit

Stickereien zu flllen.

In diesem Beispiel erstellen wir ein Echo-Quiltmuster.

Die Beispieldatei fiir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_8.

Schritt 1 Ein Muster erstellen

Schritt 2

Ein Muster zur Hintergrundfiillung hinzufiigen

Schritt 1 Ein Muster erstellen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Zeichnen Sie das Muster, das in der Mitte
angeordnet wird.

&™) Unbenannt - Layout & Editing  Formen
J Startseite Bild Ansicht Formen

B A § mam

Ted  Formen [y G

DsdH&c =20 -
Stickfolge ax m 150
(- - 1
ST

i
@ - -
[} ) u

M

Diese Funktion kann nicht verwendet werden,
wenn das Muster Uber die Designseite hinausgeht.
BerUcksichtigen Sie die Positionierung des
Musters.

173

3 Figen Sie ein Muster um das erste Muster herum
ein, um den zu fillenden Bereich festzulegen.
Wabhlen Sie fur dieses Beispiel [SCHWARZ] als

Randnahtfarbe und [BLAU] als Flachenfarbe aus.

4  Winhlen Sie [Nicht genaht (Flache)] im
Listenfeld [Flachenstich].

@\ Unbenannt - Loyout & Edting
s

« Die Garnfarbe, die zum Fillen des Bereichs
verwendet wird, ist die Flachenfarbe, die als
letztes festgelegt wurde.

+ Bereiche ohne Stickereien kénnen auf der Designseite
festgelegt werden. Stellen Sie den Sticktyp fiir das
hinzugefligte Muster ein, um den Bereich auf eine
beliebige Einstellung auRer [Nicht genaht] festzulegen.
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Lernprogramm 8: Einen festgelegten Bereich um ein Muster mit Stickereien fillen

Schritt 2 Ein Muster zur 4 Wahien Sie [Echo-Fillung] unter
N . [Fiillungstyp] aus und klicken Sie dann auf
Hintergrundfiillung [Nachstes].
hinzufiigen
i~ Flllungstyp
1  Wahlen Sie alle Muster aus.

2  Klicken Sie auf [Hintergrundfiillung] in der

Y

Registerkarte [Assistenten]. :\\\\\\\\\}\\\\g%
Stanzen/Relief ~ == (G Applikations-Assistent o e Echo-Flilung
%, Uberisppung sndern - || i\@//’ T stickautnaher @ ——— Funktietiilung

|Hintergrundfillung

+
e Text ausrichten -

& Cutwork-Assistent e —————" Dekarfiilung
Hil | Assistenten
o ————" Schrafur/Streifenfiilung

3 Kiicken Sie auf einen Bereich, um ihn

auszuwahlen. @ Erstellt ein Echo-Quiltmuster zum Fiillen
des Bereichs.
“W3hlen Sie den Bersich aus v G S B
==\
L ——::}—..'\‘Ix\'-,‘, 1\
\ T L
N
{1LRLLL ST

: LA, /l

5
RN

e Erstellt ein Punktiermuster zum Fllen
des Bereichs.

»»  Punktierfiillung” auf Seite 177

asbrechen

Hintergrundfallassistent

ihlen Sie den Bereich aus.

& EchoFillung
© Punkierilng

Goty © Erstellt ein Dekorfiillungsmuster zum
Fillen des Bereichs.

»»  Dekorfiillung” auf Seite 177

‘O

T
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©
S

Abbrechen Naichstes >
| i |

e Erstellt ein Schraffur-/Streifenmuster zum
Flllen des Bereichs.

»»  Schraffur/Streifenfiillung” auf Seite 178
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Lernprogramm 8: Einen festgelegten Bereich um ein Muster mit Stickereien fillen

5 Geben Sie die Einstellungen fiir das

Hintergrundfllimuster ein und klicken Sie
dann auf [OK].

006606

Echo-Fullungsassistent

Versatzabstand:

50 _‘; L

N

EchoTyp:

Echo angeklppt_v| ==
I Vorschb minimieren sm—

Ranchahityp
Dreifachstich ~

Laufwete:

7 S

=

<Voriges Abbrechen |

orschau akiuglisieren
o |

e ©°

o Legen Sie den Abstand vom inneren
Muster und den Abstand zwischen den
Echo-Mustern fest.

— Stellen Sie fiir dieses Beispiel 5,0 mm ein.

= I

7,0 mm 12,0 mm

e Wahlen Sie den Typ des Echo-
Quiltmusters aus.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Echo
angeklippt].

Echo angeklippt

Das innere Muster wird von
konzentrischen Kopien der
Umrisse eingeschlossen.

Echo

Der Bereich zwischen dem
inneren und dem &uleren
Muster wird mit
konzentrischen Formen aus
den Umrissen der beiden
Muster gefiillt.
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6

9 Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um
die Enden der Echomuster zu verbinden.
Diese Einstellung ist nur verfigbar, wenn
[Echo angeklippt] fir [Echo-Typ]
ausgewahlt ist.

— Deaktivieren Sie fiir dieses Beispiel dieses
Kontrollkastchen.

Kontrollkastchen nicht aktiviert.

Q Legen Sie den Sticktyp und andere
Stickattribute fur das Muster fest.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel
[Dreifachstich].

Geradstich

Einstellungen kénnen
festgelegt werden fir
[Laufweite] und
[Durchgange].

»»  Geradstich” auf Seite 376
Dreifachstich

Einstellungen kénnen

festgelegt werden fir
[Laufweite].

»»  Dreifachstich“ auf
Seite 376

Kettenstich
Einstellungen kdénnen
festgelegt werden fir
[Stichart] und [GroRe].

»»  Kettenstich” auf Seite 380

6 Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Bild in der Vorschau zu aktualisieren.

Klicken Sie auf [OK].
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Lernprogramm 8: Einen festgelegten Bereich um ein Muster mit Stickereien fillen

7  Wahlen Sie die in Schritt 3 von “Ein Muster
erstellen” hinzugefiigte Form aus und wahlen
Sie dann [Nicht gendht (Linie)] aus dem
Listenfeld [Randnahtstich] aus.

icht | Formen

T | [ S Nicht genant tinie)
T o e et s
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Einstellungen fiir die Hintergrundflillung festlegen

Einstellungen fur die Hintergrundfullung

festlegen

Einstellungen fur das
Hintergrundfullmuster

© Kiicken Sie auf , um ein
Dekorflllungsmuster auszuwahlen.

Legen Sie die Grole des
Dekorfiillungsmusters fest.

festlegen )
9 Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,

M Punktierfillun um die Kanten von Objekten mit
unktierfullu 9 Geradstichen zu verbinden.

o M Dekorfiillstich* auf Seite 393

M

P Aktivieren Sie bei Mustern, die unten und oben oder links
und rechts nicht verbunden sind (siehe Abbildung unten),
dieses Kontrollkastchen, um den Transport zu reduzieren.

Punkierfullungsassistent

Vorschau aktuaisiersi

_vois | pttecen | 6 Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, damit
der Teil des Hintergrunds, der vom inneren

) ] 2 Muster dberlappt wird, nicht gestickt wird.
© Legen Sie den Abstand zwischen den Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
Mustern fest. damit die Stickerei zuerst erstellt wird und

dann das uberlappende Muster genaht wird.

1,0 mm 7,0 mm

e Legen Sie Stickattribute fur den
Punktierstich fest.

»»  Punktierstich” auf Seite 391
M Dekorfiillung
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Dekorfallungsassistent

Kontrollkastchen aktiviert.

o Legen Sie den Abstand zwischen den
Mustern fest. Kontrollkastchen nicht aktiviert.
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Einstellungen fiir die Hintergrundflillung festlegen

B Schraffur/Streifenfillung

Schraffur-/Strefenfullungsassistent

Fillungstyp:

& Schaffur © Steen

® ¥

o Legen Sie den Abstand zwischen den
Mustern fest.

0,0 mm 6,0 mm

Schraffur

9 Legen Sie die Grofie des Musters (oder
den Abstand der Linien) fest.

Streifen

7,0 mm 30,0 mm

e Legen Sie den Winkel des Musters fest.

Pan

T ]
|
|
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6 Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
damit der Teil des Hintergrunds, der vom
inneren Muster Uberlappt wird, nicht
gestickt wird.

Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
damit die Stickerei zuerst erstellt wird und
dann das Uberlappende Muster genaht
wird.

Kontrollkastchen aktiviert.

Kontrollkastchen nicht aktiviert.

M

» Diese Funktion ist nicht verfigbar, wenn die
Breite oder die Hohe des ausgewahlten
Stickrahmens geringer ist als 100 mm.

» Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn es sich
beim ausgewahlten Stickrahmen um einen
Mehrfachpositions-Rahmen handelt.

» Diese Funktion ist nicht verfligbar, wenn das
Attribut [Namen einfiigen] auf einen Teil des
Musters angewendet wird.
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Lernprogramm 9-1: Applikationen erstellen

Lernprogramm 9-1: Applikationen erstellen

Der Applikations-Assistent enthalt Anweisungen fur das einfache Erstellen von Applikationen. In diesem
Beispiel erstellen Sie eine Applikation mit Aussparungen (leere Bereiche).

> ©

Die Beispieldatei fir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11

\Tutorial\Tutorial_9.

Schritt 1 Applikationsmuster erstellen

Schritt 2

Applikations-Assistent verwenden

M

Der ,Applikations-Assistent* kann nicht verwendet
werden, wenn ein Textmuster mit angewandtem
Attribut [Namen einfligen] ausgewahlt wird.

Schritt 1 Applikationsmuster
erstellen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf @ .

) Unbenannt - Layout &
@ Startseite | Bild  Ansicht
3¢ senneigen [73
Wahlen : i
wanlen Umrandung L
OSH& S~ E0E
Stickfolge \n = n ‘ ‘ .g] ’< \_F ,z/ L;
- - FFDE}FLL Rechteck/ Kreis/Bog |:

Mantieies Sticke

"ol oWt

Formen

LR AR B ¢

I |xsacee
BUPNOC
A A s miy B v

3  Ziehen Sie den Mauszeiger in die
Designseite, um einen Kreis zu zeichnen.
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4 \Wahlen Sie ® wie in den Schritten 1 und 2
beschrieben, und ziehen Sie den Mauszeiger
dann in die Designseite, um auf dem Kreis ein
Herz zu zeichnen.

5  Markieren Sie beide Muster, klicken Sie auf
[Uberlappung dndern] in der Gruppe [Bearbeiten]
und wahlen Sie anschlieRend [Aussparung
sticken], um ,Aussparung sticken“ anzuwenden.

A & eam
ot romen |y

Werkzeug:

e

»» Aussparung sticken” auf Seite 47

Schritt 2 Applikations-Assistent
verwenden

1 Markieren Sie das aufRere Muster und klicken
Sie dann auf [Applikations-Assistent] auf der
Registerkarte [Startseite], um das Dialogfeld
[Applikations-Assistent] zu starten.

T Diehen/Kippen ~ anzen/Relie
B Grose... 2

T} Gruppe - ot
Bearbeiten

"/3\‘ | @ Applikations-Assistent |
N\ - .
7 o=

Hintergrundfillung __,

G cul

Assistents

Senden
Sticken

M

Achten Sie darauf, dass Sie vor dem Starten von
[Applikations-Assistent] das aufiere Muster markieren.
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Lernprogramm 9-1: Applikationen erstellen

Geben Sie die Einstellungen im Dialogfeld
[Applikations-Assistent] in der folgenden
Reihenfolge o - @ ein.

Applations | sitent | | |
L Festheften Deckstich Ausgabemuster
: } > ( ) +> ( )
« el Zodaih <] || C Hiasigen
© Bzt |V-Stich @ Ersetzen
Beie
" Schneiden
c © Nen 0 = m
Dishe
[¢5 =] sichvnm =

™ Appiiaton it Aussparungen erstlln

M

i
(6]

o Applikationsmaterial
e Applikationsposition
9 Festheften

e Deckstich

@ Ausgabemuster

@ Applikation mit Aussparungen
erstellen
Dieses Kontrollkéstchen wird angezeigt,
wenn ein Muster verwendet wird, das mit
»+Aussparung sticken” gestickt worden ist,
und [Ersetzen] unter [Ausgabemuster]
ausgewahlt wird.

Um zu den Standardeinstellungen aller Parameter
zurlickzukehren, klicken Sie auf [Vorgabe].

3

Legen Sie Schnittlinien fur die Applikation
unter [Applikationsmaterial] fest.

Die Umrandung der Applikation kann als
Geradstich genaht werden oder die
Applikation kann ausgeschnitten werden oder
die Applikation kann weder gendht noch
ausgeschnitten werden.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja], dann
[Schneiden].
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Geradstich

Wahlen Sie diese
Einstellung, um die
Schnittlinie zu nahen und
dann entlang der Schnittlinie
mit einer Schere zu
schneiden.

Applikationsmaterial
Fa
. - .
. l..
* Ja

f* Geradstich
" Schneiden

" Mein

Schneiden
Damit diese Einstellung
verfigbar ist

Applikationzmaterial

©

& Ja

»»  Standardanforderungen
fiir Cutwork-Funktionen*
auf Seite 191

Wahlen Sie diese
Einstellung, um den Stoff mit
einer Maschine zu
schneiden, in die Cutwork-
Nadeln eingesetzt sind.

" Geradstich
{* Schreiden

" Mein

[Applikationsposition] wird automatisch
festgelegt.
— Die Hilfslinie zum Anbringen des

Applikationsstoffes ist so eingestellt, dass
sie automatisch genaht wird.

Legen Sie Heftung der Applikation unter
[Festheften] fest.

Die Applikation kann auf den Grundstoff
geheftet werden. Wahlen Sie einen von drei
Stichen.

— Waéhlen Sie flr dieses Beispiel [Ja], dann
[V-Stich].

VW

Satinstich

111

E-Stich

MNAN

V-Stich
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Lernprogramm 9-1: Applikationen erstellen

Legen Sie die Stiche zum Sichern der
Applikation unter [Deckstich] fest. Wahlen
Sie den Sticktyp und andere Attribute
([Breite] und [Dichte]) zum Fertigstellen der
Applikation.

— Wahlen Sie fir dieses Beispiel ,Satinstich”
und stellen Sie dann [Breite] auf ,3,0 mm*

und [Dichte] auf ,,5,0 Stich/mm* ein.

Satinstich
Einstellungen
kénnen festgelegt
werden fiir [Breite]
und [Dichte].

E-Stich
Einstellungen
kénnen festgelegt
werden fir [Strich],
[Intervall] und
[Abstand].

V-Stich
Einstellungen
kénnen festgelegt
werden fiir [Strich],
[Intervall] und
[Abstand].

Kettenstich
Einstellungen
kénnen festgelegt
werden fir
[Stichart], [GroRe]
und [Mal].

»» Informationen zur Einstellung von
[Strich], [Intervall] und [Abstand]
finden Sie unter ,E/V-Stich® auf
Seite 379.

»» Informationen zur Einstellung von
[Stichart], [GroRe] und [Mal] finden Sie
unter , Kettenstich“ auf Seite 380.
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7  Wanhlen Sie unter [Ausgabemuster], ob
Deckstiche um das ganze Muster hinzugefuigt
werden ([Hinzufiigen]) oder Deckstiche fur
Formlinien gestickt werden ([Ersetzen]).

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ersetzen].
8  Legen Sie Aussparungen unter [Applikation
mit Aussparungen erstellen] fest.

 Mein

| v Applikation mit Aussparungen erstellen.

Hinzufiigen
Einstellungen
konnen festgelegt
werden fir
[Abstand vom
Originalmuster].

Ersetzen

 Mein

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn
Sie eine Applikation mit Aussparungen (leeren
Bereichen) erstellen.

— Aktivieren Sie fiir dieses Beispiel dieses
Kontrollkastchen.

M

Dieses Kontrollkastchen wird angezeigt, wenn nur
ein aulleres Muster mit angewandtem
Aussparungssticken oder nur ein Textmuster (mit
Schriftarten auRer den internen Schriftarten 025
und 029, einer benutzerdefinierten Schriftart oder
einer Schriftart fir ,Kleiner Text“) gewahlt ist oder
wenn [Ersetzen] unter [Ausgabemuster]
ausgewahlt ist.

* Unter bestimmten Bedingungen kénnen mehrere
Textmuster ausgewahlt werden.
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Lernprogramm 9-1: Applikationen erstellen

M

Die Form des Applikationsmaterials erscheint wie
folgt, je nachdem, ob das Kontrollkastchen
[Applikation mit Aussparungen erstellen]
aktiviert oder deaktiviert ist.

Wenn das Kontrollkastchen [Applikation mit
Aussparungen erstellen] deaktiviert ist

Wenn das Kontrollkastchen [Applikation mit
Aussparungen erstellen] aktiviert ist

A QO

9 Kiicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld
~Applikations-Assistent” zu beenden.

Wenn [Schneiden] unter [Applikationsmaterial]
gewahlt wird:

« Ungeschnittene Bereiche bleiben in den
Schnittlinien, die mit ,Applikations-Assistent*
festgelegt wurden. Achten Sie darauf, sie nach
Abschluss des Stickvorgangs mit der Schere zu
schneiden.

M Einstellungen fur das

Ausgabemuster

Hinzufiigen

Deckstiche werden um das Originalmuster
erstellt.

Geben Sie unter [Abstand vom
Originalmuster] den Abstand der Deckstiche
vom Originalmuster ein.

(s

~

-

Damit lassen sich verschiedene Muster
kombinieren.

a

Die Einstellung [Hinzufiigen] ist nicht verfugbar,
wenn das Stichmuster nicht vorhanden ist, wenn
zum Beispiel sowohl Randnahtstich als auch

Flachenstich auf [Nicht genaht] eingestellt sind.

Ersetzen

* Deckstiche werden fir Umrandungen im

Originalmuster genaht.

» Das Originalmuster wird geléscht.

¢ Form- und Textmuster kdnnen als Originalmuster

verwendet werden. Die folgenden Muster kdnnen

jedoch nicht verwendet werden.

- Offene Linien

- Geschlossene Linien mit Schnittpunkten

- Text, der mit den internen Schriftarten 025
und 029, einer benutzerdefinierten Schriftart
oder einer Schriftart fir ,Kleiner Text” erstellt
wurde

- Originalmuster, die sowohl ein Formmuster
als auch ein Textmuster enthalten
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Lernprogramm 9-1: Applikationen erstellen

M

Bei Auswahl mehrerer Muster werden Deckstiche
wie untern gezeigt erstellt.

* Wenn die Muster nicht Giberlappen
Deckstiche werden fiir jedes Muster erstellt.

y

=

@® Hinzufiigen

©@ Ersetzen
Wenn die Muster Uberlappen
Mit der Einstellung [Hinzufiigen] werden
Deckstiche fiir eine Umrandung um alle Muster
erstellt.

®

@ Hinzufigen
©@ Ersetzen
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Lernprogramm 9-2: Stickaufnaher erstellen

Lernprogramm 9-2: Stickaufnaher
erstellen

Der ,Stickaufnaher-Assistent® enthalt Anweisungen fiir das einfache Erstellen von gestickten Flicken.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_9.

Schritt 1 Flickenmuster erstellen

Schritt 2 Assistent fiir gestickte Flicken verwenden

M

Der ,Stickaufnaher-Assistent” kann nicht
verwendet werden, wenn ein Textmuster mit
angewandtem Attribut [Namen einfiigen]
ausgewahlt wird.
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Schritt 1 Flickenmuster erstellen Fresh F' h

1  Wanhlen Sie das geeignete Werkzeug
[Formen] und zeichnen Sie dann ein Herz.

»» Verschiedene Formen zeichnen” auf
Seite 72.

2  Importieren Sie das Fischmuster aus der
Kategorie [Meerestiere] der Design-
Bibliothek.

»» Von der Design-Bibliothek” auf
Seite 102.

3  Wahlen Sie das Werkzeug [Text] und geben
Sie dann I, ,Fresh“ und ,Fish“ ein.

»» ,Text eingeben” auf Seite 117.

4  Ziehen Sie die Muster, um sie in einem
ausgewogenen Verhaltnis anzuordnen.
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Lernprogramm 9-2: Stickaufnaher erstellen

Schritt 2 Assistent fur gestickte
Flicken verwenden

1 Markieren Sie alle Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Stickaufniher] in der Gruppe
[Assistenten], um den [Stickaufndher-
Assistent] zu starten.

3  Geben Sie die Einstellungen im Dialogfeld
[Stickaufndher-Assistent] in der folgenden
Reihenfolge o - e ein.

o e

Stickaufnaher-Alsistent |

Schrittlirie:

@ Geradstich

&4
 Hein  Schneiden
ik

Ahstand vam
Satinstich;

30 = m

@ satinstich
@ Sschnittlinie

M

Um zu den Standardeinstellungen aller Parameter
im [Stickaufndher-Assistent] zurlickzukehren,
klicken Sie auf [Vorgabe].

4  Geben Sie unter [Satinstich] einen Rand fiir
den gestickten Flicken ein.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja] und
stellen Sie dann [Breite] auf ,3,0 mm®,
[Dichte] auf ,4,5 Stich/mm*“ und [Abstand
vom Originalmuster] auf ,5,0 mm* ein.
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a

* [Breite], [Dichte] und [Abstand vom
Originalmuster] sind verfligbar, wenn [Ja]
ausgewahlt wurde.

* Legen Sie mit [Abstand vom Originalmuster]
den Abstand zwischen Originalmuster und Rand
fest.

5  Geben Sie unter [Schnittlinie] die
Schnittlinien fur den gestickten Flicken ein.

Die Schnittlinien des gestickten Flickens
kénnen als Heftstiche genaht werden oder der
gestickte Flicken kann ausgeschnitten
werden.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel
[Geradstich] und stellen Sie dann
[Abstand vom Satinstich] auf ,3,0 mm*
ein.

Geradstich

Wahlen Sie diese
Einstellung, um die
Schnittlinie zu nahen und
dann entlang der Schnittlinie
mit einer Schere zu
schneiden.

Schrittinie
PR
i i

* Geradstich

" Schneiden

Schneiden
Damit diese Einstellung
verflgbar ist

Schrittinie

©

" Geradstich

»» ,Standardanforderungen
fiir Cutwork-Funktionen”
auf Seite 191

Wahlen Sie diese
Einstellung, um den Stoff mit
einer Maschine zu
schneiden, in die Cutwork-
Nadeln eingesetzt sind.

* Schneiden

6 Kiicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld
[Stickaufndher-Assistent] zu beenden.

* Wenn [Schneiden] unter [Schnittlinie]
ausgewahlt ist, bleiben ungeschnittene
Bereiche in den Schnittlinien, die mit
LStickaufnaher-Assistent” erstellt wurden.
Achten Sie darauf, sie nach Abschluss des
Stickvorgangs mit der Schere zu schneiden.

» Die Garnfarbe der Satinstiche entspricht der
aktuell in der Designseite festgelegten Farbe.
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Lernprogramm 9-2: Stickaufnaher erstellen

Praktische Anwendung
von Satinstichen und
Schnittlinien

Wenn [Satinstich] auf [Ja] eingestellt ist

Der Abstand zwischen dem Flickenmuster und den
Satinstichen wird unter [Abstand vom
Originalmuster] festgelegt, und er Abstand
zwischen den Satinstichen und der Schnittlinie wird
unter [Abstand vom Satinstich] festgelegt.

(s )

~ N\
@ ®
@ Flickenmuster
® Satinstich
® Schnittlinie

Wenn mehrere Muster fir das Flickenmuster
ausgewahlt werden, ist das Ergebnis je nach den
Abstanden zwischen den Mustern sowie zwischen
den Mustern, Satinstichen und der Schnittlinie
zusatzlich zur Breite der Satinstiche
unterschiedlich.
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Wenn [Satinstich] auf [Nein] eingestellt ist

Der Abstand zwischen dem Flickenmuster und der
Schnittlinie wird unter [Abstand vom
Originalmuster] festgelegt.

~

O) )

@ Flickenmuster
® Schnittlinie

Wenn mehrere Muster fir das Flickenmuster
ausgewahlt werden, ist das Ergebnis je nach den
Abstanden zwischen den Mustern sowie zwischen
den Mustern und der Schnittlinie unterschiedlich.
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Lernprogramm 9-3: Ein Cutwork-Muster mit Netzstichfullung erstellen

Lernprogramm 9-3: Ein Cutwork-Muster
mit Netzstichfullung erstellen

Cutwork-Muster, d. h. Muster, die Stickerei und Schneiden mit Cutwork-Nadeln kombinieren, kénnen mit den
erweiterten Funktionen erstellt werden. Mit dem [Cutwork-Assistent] kann ganz einfach ein Cutwork-Muster
erstellt werden.

\/
A‘-»

J J 7

Die Beispieldatei furr dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_9.

OAVA . AVAVA
auvavany

_AVAYs
PANNS
AVAVAVAVAVA,
VAVAVAYQVAVS

WAV 24

Schritt 1 Umrandungsform fiir Cutwork erstellen

Schritt 2 Cutwork-Assistent verwenden

Damit die Cutwork-Funktionen verfigbar sind,

Importieren x
klicken Sle auf !;@, dann auf [Design' 8 Importie... M Farbe i Stickattri... AB Textattri...
Einstellungen]. Wahlen Sie unter [Maschinentyp] i Sxendg
@:. . K.ategorie IEIatIau ;I

Wenn die Cutwork-Funktionen nicht verwendet
werden, muss diese Einstellung nicht ausgewahit
werden.

0L_leafDl.pes  OL_leafDZ.pes

»»  Festlegen der Einstellungen fiir

Designseite” auf Seite 16 ¢
OL_leaf02.pes  OL_leafDd.pes  OL_leafDS.pes

Schritt 1 Umrandungsform fur ’ﬁ
Cutwork erstellen ‘w

OL_leaflB.pes OL_leafl7.pes  OL_leafl8.pes v

1 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren]

Importieren

0

an.
2  Wihlen Sie [Umrandungen] im Listenfeld ED

[Von] aus, wahlen Sie [Blatter] im Listenfeld

[Kategorie] aus, wahlen Sie Muster unter [Umrandungen] im Listenfeld [Von]

[OL_clover01.pes] aus und klicken Sie dann sind zum Erstellen von Cutwork-Mustern geeignet.

auf [Importieren].
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Lernprogramm 9-3: Ein Cutwork-Muster mit Netzstichfullung erstellen

3  VergroRern Sie das importierte Muster in der

Designseite. D:]

» Der [Cutwork-Assistent] kann auch verwendet

4 Heben Sie die Gruppierung des Musters auf. werden, wenn geschlossene Formmuster oder
Markieren Sie das Muster, klicken Sie mit der Textmuster ausgewahlt sind.
rechten Maustaste und klicken Sie dann auf « Wenn eine Linie des Musters sich selbst schneidet,
[Gruppierung aufheben]. ist [Cutwork-Assistent] nicht verfigbar.
= » Text mit den internen Schriftarten 025 oder 029
- ) prenenkippen - [] stanzen/i . 7 -
ﬁ Fq' '? B i ’ Aw%m Blowse. G uverapn oder einer benutzerdefinierten Schriftart kann
. sz;J b prisir IRt nicht verwendet werden.

¢ Formmuster und Textmuster kdnnen nicht

L (?5; ; ‘ : —-——- Geradstich B Aot Kombiniert werden
I Fansticn |E- i
L —ﬁ
i ey e 3  Geben Sie die Einstellungen im [Cutwork-

3¢ | Ausschneiden Strg=X = . .
| W Assistent] in der folgenden Reihenfolge @) -
| i) B | Kopieren Stig+C N
| Duplizieren Strg+D ein.
Einfagen »
I Laschen Entt e e e e
u Kippen D
| Numerische Eingabe »
5 | Zentrieren Strg+M
| - . e . -
| o Offnen * JE )| | i @ i @
| “n @ Schreidn “n L cn
| Uberiappung andem ,  lon  Goich  lon € ton hen
Reliet 4 Stichmuster: Brete:
" e o [0 Fm
| 1n sticne umwandein o .
Schneiden und Nahen » 0 dm 5 I setfen
et
T schneiddaten exportieren @ o=
: Stickattribute... i Voo | _Abbochn

ECEC R T, U TFET.C U e i T

o Schnittkante stabilisieren

Schritt 2 Cutwork-Assistent @ schnittlinie
verwenden © Wwasserlésliche Stickfolie sichern
1  Markieren Sie die vier Blatter und klicken Sie @ Netzfiillung
dann auf die Registerkarte [Startseite]. © Deckender Satinstich
2  Klicken Sie auf [Cutwork-Assistent] in der D:I
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Gruppe [Assistenten], um den [Cutwork-
Assistent] zu starten.
A% s g

| wens
L (ol

Um zu den Standardeinstellungen aller Parameter
zurlickzukehren, klicken Sie auf [Vorgabe].

4  Legen Sie die Geradstiche entlang der Kante
vor dem Schneiden unter [Schnittkante
stabilisieren] fest.

Durch die Festlegung, dass Geradstiche vor
dem Schneiden des Stoffes genaht werden,
werden die Schnittkanten verstarkt und ein
Ausfransen verhindert.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja].

Schrittkante
stabilisieren

@ Ja

© Mein
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Lernprogramm 9-3: Ein Cutwork-Muster mit Netzstichfullung erstellen

Geben Sie den Schnittlinientyp unter
[Schnittlinie] ein.
Wahlen Sie aus, ob der Stoff entlang der

Schnittlinie geschnitten wird oder die
Schnittlinie als Geradstich erhalten bleibt.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel
[Schneiden].

Schrittinic Schneiden
Damit diese

@ Einstellung verfiigbar
ist

»» , Standardanforderungen
fiir Cutwork-
Funktionen” auf
Seite 191

Wabhlen Sie diese
Einstellung, um den
Stoff mit einer
Maschine zu
schneiden, in die
Cutwork-Nadeln
eingesetzt sind.

Geradstich

Wabhlen Sie diese
Einstellung, um die
F< Schnittlinie zu n&dhen
und dann entlang der
Schnittlinie mit einer
Schere zu schneiden.

@ Schreiden

© Geradstich

Schnitiniz

Legen Sie die Sicherung des wasserldslichen
Stickunterlegvlieses unter [Wasserlosliche
Stickfolie sichern] fest.

Geradstiche werden genaht, um das
wasserldsliche Stickunterlegvlies nach dem
Schneiden des Stoffes zu sichern. Um zu
verhindern, dass die Stickerei nach dem
Schneiden ihre Form verliert, legen Sie
wasserldsliches Stickunterlegvlies in die
Ausschnittbereiche und nahen Sie es fest.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja].

Wasserlosliche
Stickfolie sichem

* Ja

1 Mein

Legen Sie Netzfillstiche in den
Ausschnittbereichen unter [Netzfiillung] fest.
Durch das Nahen von NetZflillstichen in
Ausschnitten kdnnen innere Ausschnitte
verstarkt werden, um eine grof3ere Flexibilitat
beim Design zu erreichen.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja].

Metzfiillung

O

& Ja

= Nein

Wahlen Sie die Parameter entsprechend dem
Vorgang von Schritt 8 bis 10, wenn
[Netzfiillung] auf [Ja] eingestellt ist.

Legen Sie das Netzflllstichmuster unter
[Muster] fest.
Es sind funf Netzfullstichmuster verfugbar.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Muster 2].

Muster 1 Muster 2

Muster 4

Muster 5
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Lernprogramm 9-3: Ein Cutwork-Muster mit Netzstichfullung erstellen

9  Geben Sie den Musterabstand fiir den 13 Geben Sie die Dichte der Satinstiche unter
Netzflllstich unter [Abstand] ein. [Dichte] ein.
— Stellen Sie fir dieses Beispiel auf [3,0 mm] ein. — Stellen Sie fir dieses Beispiel auf

[6,5 Stich/mm] ein.

2,0 mm 10,0 mm

5,0 Stich/mm 7,0 Stich/mm
10 Geben Sie die Musterrichtung fiir den

Netzflillstich unter [Richtung] ein. 14 Kiicken Sie auf [OK], um [Cutwork-

—> Stellen Sie fiir dieses Beispiel auf [0°] ein. Assistent] zu beenden.

f}'@ﬂ\ﬁ ': i=y
S e, ol B
- APV x |
TAVAN o
VA :
o 1 e
X
0° 90° ’
& @
11 Legen Sie die Satinstiche nach dem Schneiden o
unter [Deckender Satinstich] fest. / i

Satinstiche werden entlang der Kanten der
inneren Ausschnitte genaht.

Zickzackstich oder Stammstich wird als
Unterlage fir die Satinstiche verwendet.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja].

Deckender Satinstich

©

& Ja

-
c
=)
2
o
=}
(1]
=}
-
c:
=
(7]

O
®
N
o
o
>
3
3
o
3
Q.
c
=}

«Q
(1]
=}

 Nein

Wahlen Sie die Parameter entsprechend dem
Vorgang von Schritt 12 bis 13, wenn
[Deckender Satinstich] auf [Ja] eingestellt
ist.

12 Geben Sie die Breite der Satinstiche unter
[Breite] ein.

— Stellen Sie fiir dieses Beispiel auf [4,0 mm] ein.
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Verwendung der Cutwork-Funktionen

Verwendung der Cutwork-Funktionen

Uberpriifen Sie Folgendes, bevor Sie Cutwork-Funktionen verwenden.

Standardanforderungen
fur Cutwork-Funktionen

M ,Maschinentyp“ auf Mehrfach-

Nadel-Stickmaschine stellen
Damit die Cutwork-Funktionen verfligbar sind, klicken

Sie auf @ dann auf [Design-Einstellungen].

Wahlen Sie unter [Maschinentyp] © L, .

Design-Einstellungen X
Designsete | Ausgabe |

Maschinentyp
c

Settengréle

&

& als Rahmengrslie:
100x 100 mm -

¥ S0'diehen

Benuiz st beatb.

" als benuizerdefinierte Grike:

Brete: [0 =
n

B Zum Erstellen eines Cutwork-
Musters konnen Umrandungsformen
und -text verwendet werden

¢ Umrandungsformen, die mit einem der unten
angegebenen Werkzeuge gezeichnet wurden.

¢ Text, der mit anderen Schriftarten als den
internen Schriftarten 025 und 029, einer
benutzerdefinierten Schriftart oder einer
Schriftart fir kleinen Text erstellt wurde.

Al % eaE !ﬂ-@aw
e ol | P e e
A [pec[ip] A E&e < TV
B mEeem @
"ol oA
AV ¢S +X%
xR AQO0O
BUVPNVC
(WK P XX |
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* Muster bei Auswahl von [Umrandungen] im
Listenfeld [Von] im Fensterbereich [Importieren].

Importieren x

8 Importie... T Farbe i Stickattri... AB Textattri...
Urniandungen - |
Embleme hd

[ ver

Kategorie

0L _srowndl... OL_crown2. . 0L _srown03

OL_eagled.... OL_fleur_de |.. OL_flewr_de_|

s &8

OL_flourish01.p OL_fowrish0Z2... OL_flourish03;

Impottieren

B Mehrfach-Nadel-Maschine nach
Upgrade zur Arbeit mit Cutwork-
Funktionen verwenden

Die Stickmaschine sollte vor Stickbeginn im
Einstellungsbildschirm auf den Cutwork-Modus
gestellt werden. Weitere Informationen zur
Bedienung der Stickmaschine finden Sie in der im
Lieferumfang enthaltenen Bedienungsanleitung.

v

mlor

Cutwork-Funktionen kénnen nicht bei Ein-Nadel-
Stickmaschinen verwendet werden. AulRerdem
unterstitzen bestimmte Mehrfach-Nadel-
Maschinen die Funktionen méglicherweise nicht.
Uberpriifen Sie, ob lhre Maschine mit Cutwork-
Funktionen kompatibel ist.
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Verwendung der Cutwork-Funktionen

Layout & Editing-Fenster fur Cutwork-Muster

Die Einstellungen und Fensterbereiche speziell fir Cutwork-Funktionen werden nachfolgend beschrieben.

»» ,Schneiden“in den ,Stickattribute fiir

Die Schnittlinien erscheinen in einem
Rahmen im Fensterbereich [Stickfolge]
und das Symbol fiir die Cutwork-Nadel
wird neben dem Rahmen angezeigt.

Designseite

Die Schnittlinien erscheinen als grau
gepunktete Linien in der Designseite,
unabhangig von der Auswahl [Solide
Ansicht], [Stichansicht] oder
[Realistische Ansicht].
Stickattribute

Im Fensterbereich [Stickattribute]
kénnen detaillierte Schnitteinstellungen
fur die Cutwork-Funktionen festgelegt
werden.

Randnéhte*” auf Seite 380

192

Im Fensterbereich [Stichsimulator]
werden die Cutwork-Nadeln in vier
verschiedenen Grauténen angezeigt.

) =
- [ ———

Insgesamt: Breite = 99,40 mm, Hohe = 151,90 mm, Stiche = 11139

=

X

v

Bei einer Stichsimulation erscheinen die
Schnittlinien als kurze graue Linien, die die
Nadeleinstichpunkte zum Erstellen der Schnitte
angeben.

Wahrend der Bei einer
Bearbeitung Stichsimulation

@ tutorial_9_cutwark.pes - Layout & Editing Formen — m] x
- Startseite Bild Ansicht ScanMCut Formen Optionen ~ Hilfe ~
) Richtungslinie hinzufigen ||~ Punkt bearbeiten |- =i po— . M 1n stiche umwandeln
|| R Riehtu hen v || /A Punkt I8 - en
usenen || B Richtungslinie umkehren || % Am Punkt autteite], (| L N e & Blumenmus o
Wahlen || Werkzeuge Punkt bearbeiten Sticken Bearbeiten
MEE T o |
Stickfolge s 140 N 1% % 119, ,1.,..13° Stickattribute a x
B %% 'i ) importie... M Farbe i Stickattri.| ABTextatri..
||| @ 50] % 3 ¥ Randnaht
o 3 ~ e AYS y Ungeschnittene r
® : AVAVAVAVAVAVE || e
»® E oo AN AN avararviavy J | | ET——
4 & A}I%ﬁ:gé ¢ Nur Schneiden
I G o E VAVAVAY) (& Schneiden 2um Decken der Stoffkante
(VI 1 |
A E 5)
& 8 , E s gl
I ® S : S
E Ungeschnittene Abschnitte
: A
o - = S
— || & |= = S
E . o
=
8 o
e = B é L ||| zom Anfangermodus| | Tipn verbergen | @ E‘
i =
o—' | [+ [ > | B —— — I Auchisen %
E T 01133 [ Y +1 [ Y0 Y| T [0 O~ ‘,3
Insgesamt: Breite = 99,40 mm, Héhe = 151,90 mm, Stiche = 11139 I\.H?SH.HE 1596 i ] o " (5]
(5] >
2
o Stickfolge e Vorschau der Schnittlinien ®
=
Q
c
=
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6 Designeigenschaften prifen
Wenn einer Linie [Schneiden] im
Listenfeld [Randnahtstich] zugewiesen
wurde, erscheint der Bildschirm
[Designeigenschaften] wie folgt.

Eigenschaften des Stickmustergenerator
I~ Ausgewshite Objekte anzeigen.
Dasiname United Nane dzs
Desions
Datei/ersion: 11,0
Kateg
Andemungsdatum
Breie 9940mm Autor
Hihe: 151,90 mm
S - Schiisschiditer
Stickeet 29 min (e
Fabindenng: &
Alle Farb 5
Fatberliste: & Fabiindenng (" Ale Farben
Forbe | Nu.. | Marke Beschicbung | Standardiarbe
1 M 503 EMBROIDERY  BLATTGRUN BLATTGRIN
? I Cutiork-Nadel 1 Cutwork Nads! 1
3 Cutwork-Nadel 2 Cubwork Nadl 2
I Cutwork-Nadkl 3 Cutwork Nadsl 3
5 T Cutwork-Nadel 4 Cubwork Nadl 4
& I 503 EMBROIDERY  BLATTGRUN BLATTGRUN
Abbrechen

[Farbreihenfolge] kann auch im Bildschirm
[Designeigenschaften] in Design Database
angezeigt werden.

a

» Bei Mustern, fur die [Schneiden] im Listenfeld
[Randnahtstich] ausgewahlt ist, sind die
Einstellungen fiir Randnahtfarbe und
Flachenflllung nicht verfugbar.

» Designs, die den Randnahtstich [Schneiden]

enthalten, werden als Cutwork-Muster gespeichert.

»»  Ubertragen/Speichern/Exportieren von
Cutwork-Mustern® auf Seite 193

* Erstellte Cutwork-Muster kdnnen nur mit
Stickmaschinen verwendet werden, die flr
Cutwork aktualisiert wurden.

* In PE-DESIGN 11 wird der Randnahtstich
[Schneiden] in den folgenden Situationen in
[Geradstich] geandert.

+ Wenn die Einstellung [Maschinentyp] (auf
der Registerkarte [Designseite] im Dialogfeld
[Design-Einstellungen]) von
Mehrfach-Nadel-Stickmaschine auf
Ein-Nadel-Stickmaschine geandert wird

+ Wenn ein Cutwork-Muster importiert wird,
wahrend [Maschinentyp] (auf der
Registerkarte [Designseite]) auf Ein-Nadel-
Stickmaschine gestellt ist

» Cutwork-Muster kdnnen nicht mit einer
Speicherkarte oder der Link-Funktion auf eine
Maschine Ubertragen werden.

» Cutwork-Muster kénnen nicht in Design Center
erstellt werden. Um den Randnahtstich auf
[Schneiden] einzustellen, verwenden Sie
Layout & Editing.

Verwendung der Cutwork-Funktionen

193

Ubertragen/Speichern/
Exportieren von Cutwork-
Mustern

Zusétzlich zum Ubertragen von Cutwork-Mustern
auf eine Maschine kénnen Cutwork-Muster
gespeichert oder gedruckt werden.

M Ubertragen

Ubertragen mit USB-Datentrigern

Cutwork-Muster kdnnen mit handelstiblichen USB-
Datentragern auf Stickmaschinen tbertragen
werden, die mit USB-Datentragern kompatibel sind.

»»  Ubertragen auf eine Maschine mit USB-
Datentrdgern” auf Seite 222

Ubertragen direkt in den Speicher der
Maschine
Es ist mdglich, Cutwork-Muster auf Stickmaschinen

zu Ubertragen, die per USB-Kabel mit einem
Computer verbunden werden kénnen.

»» ,Daten direkt in den Speicher der
Maschine (libertragen® auf Seite 223

a

* Cutwork-Muster kénnen nicht mit
Speicherkarten oder der Link-Funktion auf eine
Maschine Ubertragen werden.

« Cutwork-Muster kénnen erst nach der
Installation und Bestatigung des Cutwork-
Upgrades auf der Maschine auf die
Stickmaschine Ubertragen werden.

B Speichern

Speichern von Cutwork-Mustern im PES-
Format

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Speichern und
drucken” auf Seite 107.

a

Designs, die den Randnahtstich [Schneiden]
enthalten, werden als Cutwork-Muster
gespeichert.
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B Exportieren

Exportieren von Cutwork-Mustern in
andere Formate
Erstellte Cutwork-Muster konnen in andere Formate

konvertiert (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,
.csd, .xxx und .shv) und ausgegeben werden.

Beim Exportieren in ein anderes Format werden die
Schnittlinien in Geradstiche umgewandelt.

Verwendung der Cutwork-Funktionen
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Lernprogramm 10-1: Geteilte Stickdesigns erstellen

Lernprogramm 10-1: Geteilte
Stickdesigns erstellen

Layout & Editing bietet eine Funktion zum Aufteilen von Stickmustern, wenn das Stickmuster grof3er als der
Stickrahmen ist.

Die Beispieldatei fiur dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_10.

Schritt 1 GroRe der Stickmusterseite in Layout & Editing festlegen

Schritt 2 Stickdesign erstellen

Schritt 3 Stickreihenfolge priifen

Schritt 4 Stickunterlegvlies am Stoff befestigen

Schritt 5 Mit dem Positionierblatt die Stickposition auf dem Stoff markieren
Schritt 6 Stoff rahmen

Schritt 7 Sticken

e Aktivieren Sie [als benutzerdefinierte GroRe]
und geben Sie die gewlinschte Breite und Hohe

Schritt 1 GroRe der

Stickmusterseite in der Designseite ein oder wéhlen Sie sie aus. Mit
Layout & Editing festlegen dieser Einstellung sollen die genaue Breite und
Hohe eines Designs festgelegt werden.
1 Klicken Sie auf @ dann auf [Design- Stellen Sie fir dieses Beispiel eine Breite von

230 mm und eine Hohe von 330 mm ein.

F———— © Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
< [Kleinere Bereiche auswéahlen], um
[ e = Abschnitte auszuwahlen, die kleiner als

normal sind. So kdnnen grole geteilte
Stickmuster einfacher verbunden werden.
Deaktivieren Sie flr dieses Beispiel

dieses Kontrollkastchen.

@ Wihlen Sie im Listenfeld
[TeilbereichsgroRe (fiir
RahmengroBe)] die GroRe fur die
Bereiche (Ihr Stickrahmen) aus.

Wabhlen Sie fir dieses Beispiel 120 x 170 mm

2  Geben Sie die GroRke der Designseite und die (130 x 180 mm).

GroRe der Designabschnitte ein. »» , Grofe der Abschnitte dndern” auf Seite 201

M

» Bei der Einstellung [TeilbereichsgroRe (fiir
RahmengrofRe)] liegen Breite und Héhe 10 mm
unter der tatsachlichen RahmengréRe, damit
% STt | noch Platz zur Feinpositionierung bleibt. 10 mm
dienen dem Uberlappen.

» Es ist nicht erforderlich, dass
[TeilbereichsgroRe (fiir RahmengroRe)] mit
der Grof3e der Designseite Ubereinstimmt.
Wahlen Sie die Grofe des Rahmens, der zum
Sticken verwendet wird.

Einstellungen].
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o Wahlen Sie den verwendeten 3 Kiicken Sie auf [OKI.

Stickmaschinentyp.
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Lernprogramm 10-1: Geteilte Stickdesigns erstellen

Schritt 2 Stickdesign erstellen

In diesem Beispiel verwenden Sie eines der

Spitzenstickmuster, das im Programm enthalten ist.

1 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren]
an.

2  Waihlen Sie [Lernprogramm] im Listenfeld
[Von] und [Lernprogramm_10] im Listenfeld
[Kategorie]. Klicken Sie auf [tutorial_10-
1.pes], dann auf [Importieren].

Importieren x

8 Importie... M Farbe i Stickattri... AB Textattri...

Von Lemprogranm -

|Lemprogramm_10 |

' Qﬂz

GRIEE] tutorial_10-2.... tutorial_10-3...

K.ategorie

Importieren |

»»  Stickmuster importieren” auf Seite 102.

196

Schritt 3 Stickreihenfolge priifen

Prifen Sie die Stickreihenfolge, in der die
Designbereiche gestickt werden, und legen Sie fest,
welche Teile des Stoffes in den Stickrahmen
eingefiigt werden sollen.

Die Designbereiche werden in der Reihenfolge von

links nach rechts und von oben nach unten gestickt.

1 Kiicken Sie auf ), dann auf
[Designeigenschaften].

Unbenannt -

Zuletzt verwendete Dateien

-
~

E, Offnen.

= P

Speichern unter...

Dyucken 3

Designeigenschaften

@ Design-Einstellungen...
"% Stoffwihler..

2 Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen
[Ausgewidhlte Objekte anzeigen.], um die
separaten Designabschnitte anzuzeigen.
Klicken Sie auf [Nachstes] und [Voriges], um
durch die Abschnitte zu blattern.

Prifen Sie das Design und klicken Sie dann

Ie @

‘ Eigenschaften des Stickmustergeneratar
Uber die Rahmenposition 1./ 4
<< Voriges
I~ Ausgewshlte Objekte anzeigen
Unbenannt Hancices
Designs
n: 100
Kategorie
ot
120,00 mm Autor: ,7
170,00
20564 Schilisselwiter
Stickzei 44 min Kommentar
Fabanderung . 2
AlleFaben: 2
Farberliste 4 Fabindenng (" AlleFarben
[ Farbe | Nu.. | Maike I I I
1 o7 EMBROIDERY  HELLBLAU HELLBLAL
2 - NICHT DEFIMIE... MICHT DEFINIE.

| Abbrechen I

a

Bevor ein in einer benutzerdefinierten Designseite
erstelltes Stickmuster gespeichert wird, werden
Geradstiche an den Kanten der Designbereiche
hinzugefugt, so dass die Designbereiche wahrend
des Stickens einfach ausgerichtet werden kénnen.
Diese Ausrichtungsstiche werden in der Farbe
[NICHT DEFINIERT] angezeigt und kénnen nicht
bearbeitet werden.

»»  Anmerkung von ,Schritt 7 Sticken* auf Seite 199
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Lernprogramm 10-1: Geteilte Stickdesigns erstellen

Schritt 4 Stickunterlegvlies am
Stoff befestigen

Beim Sticken missen Sie immer Stickunterlegvlies
verwenden, um den Stoff zu stabilisieren. Es gibt
viele Arten von Stickunterlegvlies. Das erforderliche
Stickunterlegvlies héngt von der Stoffart ab, die Sie
besticken. Fir groRe Designs, die in Bereiche
unterteilt sind, muss das Stickunterlegvlies auf dem
Stoff befestigt werden, z. B. mit Stickunterlegvlies
zum Aufbigeln. In einigen Féllen bendtigen Sie
zwei Stlicke Stickunterlegvlies fiir die Stickerei.

Wenn Sie Stickunterlegvlies zum Spriihen
verwenden, spriihen Sie den Klebstoff auf ein
gerahmtes Stiick Stickunterlegvlies, das fir die
grofde Stickerei stark genug ist. In einigen Fallen
bendtigen Sie zwei Stucke Stickunterlegvlies fur die
Stickerei.

a

» Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie
das Stickunterlegvlies wie auf dieser Seite
beschrieben am Stoff befestigen. Ohne das
richtige Stickunterlegvlies wird das Design
moglicherweise falsch ausgerichtet, da sich
Falten im Stoff bilden.

* Lesen Sie die Empfehlungen auf der
Verpackung des Stickunterlegvliess.

Schritt 5 Mit dem Positionierblatt
die Stickposition auf
dem Stoff markieren

M

» Die Positionierblatter sind im Lieferumfang
enthalten.

» Die Positionierblatter befinden sich auch im
Ordner [Positioning Sheet] und kénnen mit
einem Drucker ausgedruckt werden.
Speicherort der Positionierblatter:
C:\Programme (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
Positioning Sheet.

» Die Positionierblatter in den PDF-Dateien haben
die tatsachliche GrofRe. Beim Drucken eines
Positionierblattes darauf achten, dass in
tatsachlicher GréRe gedruckt wird. Ein
Positionierblatt nicht angepasst auf das
Papierformat drucken.

197

1

2

Stechen Sie ein Loch an jedem Pfeilende in
das Positionierblatt.

Legen Sie das Positionierblatt auf den Stoff
und markieren Sie den Stoff durch Einflihren
eines Stiftes in jedes Loch.

Zeichnen Sie Referenzlinien durch Verbinden
der auf dem Stoff markierten Punkte.

Die Kreuzungspunkte der auf den Stoff
gezeichneten Linien werden als a, b, c und d
markiert.

Zusatzlich werden die Kreuzungspunkte der
Linien auf dem Positionierblatt als A, B, C und
D markiert.

Legen Sie das Positionierblatt auf den Stoff.
Richten Sie die Punkte A und D auf dem
Positionierblatt mit den Markierungen b und ¢
auf dem Stoff aus und wiederholen Sie dann
die Schritte 2 und 3, um Referenzlinien fiir

eine Stickposition auf der rechten Seite auf
den Stoff zu zeichnen.
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Lernprogramm 10-1: Geteilte Stickdesigns erstellen

5 Legen Sie das Positionierblatt auf den Stoff. .
Richten Sie die Punkte A und B auf dem Schritt 6 Stoff rahmen
Positionierblatt mit den Markierungen d und ¢ 1  Legen Sie den Stickgitterbogen in den inneren

auf dem Stoff aus und wiederholen Sie dann Ring des Stickrahmens, und legen Sie ihn auf

die Schritte 2 und 3, um Referenzlinien fiir den Stoff, wobei die Mittellinie auf dem
eine Stickposition unter der ersten auf den Stickgitterbogen mit den Referenzlinien (auf
Stoff zu zeichnen. dem Stoff gezeichnet) fir den ersten
fh— Stickbereich, der gestickt werden soll,
ausgerichtet sein missen.
A B
D C

6  wiederholen Sie die Schritte 4 bis B und

verschieben Sie das Positionierblatt, um die 2  Wenn die Referenzlinien des
Stickposition fiir jeden Bereich des Stickgitterbogens mit den Referenzlinien fir
Stickmusters zu zeichnen. den ersten Stickbereich ausgerichtet sind,
legen Sie den Stoff und den inneren Ring des
& Stickrahmens in den aufReren Ring des
Rahmens. Anschlie3end spannen Sie den

» Der Kreuzungspunkt der horizontalen und
vertikalen Linie zeigt die Mitte des Stickrahmens
an.

+ Uberlegen Sie sorgfaltig, wie der Stoff gerahmt
wird, legen Sie das Positionierblatt auf den Stoff,
und zeichnen Sie anschlieRend die Linien, um
die Stickposition anzugeben. Weil nicht alle
Stickbereiche auf dem Positionierblatt fur grofle
Stickrahmen gezeichnet werden, sollten Sie
auflerdem darauf achten, dass der Stickbereich
nicht Gber den markierten Stoffbereich
hinausragt (siehe unten).

Stoff.
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3  Beenden Sie das Rahmen des Stoffes, und
entfernen Sie dann die Stickschablone.
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Lernprogramm 10-1: Geteilte Stickdesigns erstellen

a

* Legen Sie Stoff und Rahmen auf eine ebene
Flache und stellen Sie dann sicher, dass der
innere Ring so hineingedrickt ist, damit die
obere Kante des inneren Rings mit der oberen
Kante des auReren Rings abschlieft.

« Wenn die Stickschablone nicht verwendet wird,
kénnen Sie die Markierungen auf dem
Stickrahmen verwenden, um den Stoff vertikal
und horizontal zu rahmen.

Da jedoch der Mittelpunkt bei einigen
Stickmaschinen nicht mittig ist, erzielen Sie mit
der Stickschablone die besten Ergebnisse.

» Tipp: Das selbstklebende Stickunterlegvlies
sollte gleich nach dem Fertigstellen des
Stickdesigns entfernt werden.

 Tipp: Der Stoff lasst sich einfacher rahmen, wenn
Sie doppelseitiges Klebeband auf der Riickseite
des inneren Ringes anbringen, der auf den Stoff
gelegt wird. Der Stoff ist dann zwischen dem
inneren und &uBeren Ring eingeklemmt.

Schritt 7 Sticken

1  Wenn Sie groRe Stickdesigns auf die
Stickmaschine Ubertragen, werden die Muster
in der Anzeige der Stickmaschine wie folgt
angezeigt. Wahlen Sie fiir dieses Beispiel den
ersten Stickbereich (Aa).

K
[T

Wenn es im Bereich Aa keine Stiche gibt, wahlen
Sie den ersten Bereich, der Stiche enthélt. Klicken
Sie auf die Schaltflache [Anwendung] und
anschlieBend auf [Designeigenschaften], um die
Stickreihenfolge zu prifen.

2  Befestigen Sie den Stickrahmen an der
Stickmaschine, und richten Sie mithilfe der Layout-
Anpassungsfunktionen der Stickmaschine die
Nadelposition mit dem Kreuzungspunkt der auf
dem Stoff gezeichneten Linien aus.

3  Sticken Sie das ausgewahlte Muster.

4  Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Stickmaschine und anschlieRend den Stoff
aus dem Rahmen.

5 Rahmen Sie den Stoff fiir den nachsten
Designbereich.

»»  Stoff rahmen*“ auf Seite 198
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M

Wenn ein in einer benutzerdefinierten Designseite
erstelltes Stickdesign auf eine Speicherkarte
gespeichert oder Gibertragen wird, werden
Ausrichtungsstiche (einzelne Linien aus
Geradstichen mit der Farbe [NICHT DEFINIERT],
Stichlange 7,0 mm, und beginnend mit festen
Stichen mit einem Abstand von 0,3 mm) an den
Kanten der Designbereiche hinzugeflgt. (Die
Ausrichtungsstiche werden in der Druckvorschau
angezeigt und rot ausgedruckt.)

Beispieldaten fiir dieses Lernprogramm

(1) Sticken Sie den oberen linken
Designabschnitt.
— Unten und auf der rechten Seite des
Designbereiches werden
Ausrichtungsstiche genaht.

(2) Spannen Sie den Stoff fiir den oberen rechten
Designabschnitt so ein, dass die linke
Rahmenseite mit den in Schritt (1) auf der
rechten Seite des Designabschnitts genahten
Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist, und
sticken Sie dann das Design.

— Vor dem Sticken des Designabschnitts
werden auf der linken Seite
Ausrichtungsstiche genaht. Achten Sie
darauf, dass diese Ausrichtungsnaht mit
den in Schritt (1) gendhten
Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist.
Wenn das Stickmuster gestickt ist,
werden unter dem Designabschnitt
Ausrichtungsstiche genaht.

-
c
=)
x
=
o
=}
(1]
=}
-
c:
=
(7]

T
(]
N
o
o
>
3
3
o
3
Q
c
=}

«Q
(1]
=}



Lernprogramm 10-1: Geteilte Stickdesigns erstellen

(3) Spannen Sie den Stoff fiir den unteren linken
Designabschnitt so ein, dass die obere
Rahmenseite mit den in Schritt (1) unterhalb
des Designabschnitts genahten
Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist, und
sticken Sie dann das Design.

— Vor dem Sticken des Designabschnitts
werden oben Ausrichtungsstiche genaht.
Achten Sie darauf, dass diese
Ausrichtungsnaht mit den in Schritt (1)
genahten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist. Wenn der
Designabschnitt gestickt ist, werden
rechts neben dem Designabschnitt
Ausrichtungsstiche genaht.

(4) Spannen Sie den Stoff fiir den unteren rechten
Designabschnitt so ein, dass die linke
Rahmenseite mit den in Schritt (3) auf der
rechten Seite des Designabschnitts und die
obere Rahmenseite mit den in Schritt (2)
unterhalb des Designabschnitts gendhten
Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist, und
sticken Sie dann das Design.

— Vor dem Sticken des Designabschnitts
werden auf der linken Seite und oben
Ausrichtungsstiche genaht. Achten Sie
darauf, dass diese Ausrichtungsnaht mit
den in Schritt (3) und in Schritt (2)
genahten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist.

200

6 Rahmen Sie den Stoff und sticken Sie das

Muster solange, bis das ganze Stickdesign
gestickt ist.

M

» Dieser Vorgang unterscheidet sich bei
Modellen, die eine eingebaute Kamera
verwenden, um groRe geteilte Stickmuster zu
verbinden.

* Bei Modellen, die eine eingebaute Kamera
verwenden, kénnen Stickpositions-Aufkleber
(Schneemann-Positionsaufkleber) verwendet
werden.

* Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Stickmaschine.

» Durch das Anpassen der GréRe der Abschnitte
kénnen Muster einfach verbunden werden.
»»  Gro3e der Abschnitte &ndern” auf Seite 201
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Einstellungen fur geteilte Stickdesigns festlegen

Einstellungen fur geteilte Stickdesigns
festlegen

= . 4  Activieren Sie das Kontrollkastchen [Kleinere
GroRe der Abschnitte , .
Bereiche auswahlen].
andern :
Designseite | Ausgabe |
Durch das Reduzieren der GroRe der Abschnitte C hade
kénnen Muster beim Sticken von geteilten felll
. . . Seitengrfe:
Stickdesigns einfach verbunden werden. © a Remengte
100 100 mm
. . . . ™ 90°chehen
1 Erstellen Sie ein geteiltes Stickmuster. enuzstosats
@ als benutzerdefinierte Grofe:
7””“””“"“ “““““ 10 O 11 Brette P30 = m
2] Teibereichsgrofefur RahmengroBe):
[710x 160 mm (130 180m ]
T |
Vorgabe Hetewund. [0 7]
P P

M

» Aktivieren Sie das Kontrollkastchen [Kleinere
Bereiche auswaéhlen], um Abschnitte
auszuwahlen, die auf allen Seiten 10 mm kleiner

2 Kiicken Si f@ dd f IDesi als normal sind.
icken Sie auf £ und dann auf [Design- » Ein besseres Ergebnis erreichen Sie mit

Einstellungen]. Stickpositions-Aufklebern (Schneemann-
Unbenannt - Layout & Positionsaufkleber) bei Modellen mit
eingebauter Kamera.

Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Stickmaschine.

Zuletzt verwendete Dateien

5 Klicken Sie auf [OK].

— Die AbschnittsgréfRe wird verandert.
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3  Activieren Sie [als benutzerdefinierte
GroRe] und geben Sie die gewlinschte Breite
und Hohe der Designseite ein oder wahlen Sie
sie aus.

»» Einzelheiten zum Erstellen von geteilten d
Stickdesigns finden Sie im :
sLernprogramm 10-1: Geteilte
Stickdesigns erstellen” auf Seite 195.

201



Einstellungen fur geteilte Stickdesigns festlegen

Die Unterteilungspositionen
in geteilten Stickdesigns
anpassen

Wenn Sie die Unterteilungsposition fur jeden
Rahmenbereich festlegen, kdnnen Sie Stickmuster
sticken, ohne Muster kleiner als den Stickbereich
teilen zu missen.

M Die Unterteilungspositionen
anpassen

1  Erstellen Sie ein geteiltes Stickmuster.
MERRY
(HRIS

»» Lernprogramm 10-1: Geteilte
Stickdesigns erstellen” auf Seite 195

2 Klicken Sie auf die Registerkarte

[Rahmeneinstellungen].

Die Registerkarte [Rahmeneinstellungen] wird
nur angezeigt, wenn [als benutzerdefinierte
GroBe] im Dialogfeld [Design-Einstellungen]
ausgewahlt wurde.

3  Kiicken Sie auf [Abschnitte bewegen] in der
Gruppe [Rahmeneinstellungen].

Unbenannt - Layout & Editing

- - wird auf dem Lineal angezeigt.

202

4  Ziehen Sie - um die Unterteilungsposition

anzupassen. Der Rahmen, der bewegt wird,
wird als durchgezogene rote Linie angezeigt.

Unbenannt - Layout & Editing

— Die Unterteilungspositionen werden geéandert.

Unbenannt - Layout & Editing

M

« Dies ist sinnvoll, wenn Sie verhindern mochten,
dass Muster, die kleiner sind als der
Stickbereich, geteilt werden. So kénnen Sie die
Anzahl der Garnfarbanderungen reduzieren und
die Unterteilungspositionen andern.

« Klicken Sie auf @ und dann auf

[Designeigenschaften], um das geteilte
Muster zu prufen.

[T T L

| HER_R/%
| [CHRIS

des.

Uber die Rahmenposition 1 7 4

I fwsgewshite Obiekte anzeigen.

50,00 mm
30,00 mm
2801
€ min

»» Stickreihenfolge priifen” auf Seite 196

» Die Einstellungen werden zuriickgesetzt, wenn
der Stickrahmen getauscht wird.
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Einstellungen fur geteilte Stickdesigns festlegen

M Positionierblatter drucken 3  Kiicken Sie auf [Drucken], um die
Nachdem Sie die Unterteilungspositionen fiir die Positionierblatter zu drucken.

Rahmenabschnitte festgelegt haben, benétigen Sie —> Eine Seite (D), die das gesamte Muster,
neue Positionierblatter, um das Muster richtig zu die MustergréRe und den Dateinamen

positionieren. zeigt, sowie ein Positionierblatt (@) fiir

- jeden gedruckten Abschnitt werden
1 Klicken Sie auf @ dann auf [Drucken] und gedruckt.

dann auf [Druckeinstellungen]. ®

2 Andern Sie die Druckeinstellungen.

Druckeinstellungen

MERR
Status: Bereit

At Mictosoft XPS Document Witer vé T
o PORTPROMPT. o

Kommentar "

i o
Gidhe:  [Ad - & Hochiomat b,
Quelle:  [Rutomatically Select ~ © Querormat «%

~ Modus Stickmuster Ak ivieren Sie diese Option, um ein Stickmuster auf Papier zu
diucken !

D Di P
& Tatsachiche Grae T Bid ducken

W ahbereichsarenzen & & Bﬂ c @
 Fediete ficte T bitetachsen dracken

™ Druck Schablone Gitterlinien

Stick Darstel
- EN ‘“‘e e I Teibereichslnic auf die erste Seite ducken
® Nomal
I Siickbid auf 2 Seiten verzien
€ Realsisch _Awbuts. || | = Fabandaung

Akiviren Sie diese Dpiian, um ein Bid auf

— beduckbaren Stoff oder Alibiigelpapier zu diucken
Auflerdem kan ein Blatt 2ur Ausiichiung von geduickten
Bid und Stickersi gecuckt werden

-

Modus Bild
@ e

% Bild auf beduckbarem Stoff ader Aulbiigelpapier ducken
I Gespiegelies Bild diucken
¢~ Blait zur Ausichiung der Posiionen von gedruckiem Bid und Stickerei
diucken Posiion andern._|

Druckmodus Auswhlen, um den Posilionisrungsbogen fir eine benutzerdefiniene Giiie 2u ducken.
© "Pas bogen I Posiionierungsbogen gleicher Grofe aul T Blalt Papier crucken

Netzaer

Ducker.. | Dmckvorschau.. | 0k | abbrechen |

|
o o

o Wahlen Sie diese Option aus, um ein
Positionierblatt fur jeden Abschnitt zu
drucken.

@ Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, > Weitere Informationen zur Verwendung
um nur ein Positionierblatt auszudrucken von Positionierblatter zum Verbinden von
(eine GroRe) grof3en geteilten Stickmustern finden Sie

. - N unter ,Mit dem Positionierblatt die
Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, Stickposition auf dem Stoff markieren*

um ein Positionierblatt fiir jeden Abschnitt auf Seite 197.
zu drucken.
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Lernprogramm 10-2: Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen erstellen

Lernprogramm 10-2: Designs fur
Mehrfachpositions-Stickrahmen erstellen

Mit diesem Programm kodnnen Sie Mehrfachpositions-Muster erstellen, die Sie in einem beliebigen, an lhrer
Stickmaschine befestigten Mehrfachpositions-Rahmen sticken kénnen.

(]

oo
[

Beispiel fiir einen Mehrfachpositions-Rahmen: Rahmen 100 x 172 mm

Obwohl die GréRe des Designs, das Sie mit einem Mehrfachpositions-Rahmen sticken kénnen, 130 x 180 mm
(oder 100 x 100 mm, je nach Stickbereich der Stickmaschine) betragt, miissen Sie zunachst bestimmen, in
welcher der drei Montagepositionen (markiert mit a, b, und c in der obigen Abbildung) der Mehrfachpositions-
Rahmen montiert werden soll. AuRerdem mussen Sie die Ausrichtung des Designs festlegen.

Bei der Erstellung eines Designs kann jeder Designbereich nur so groR sein wie der Stickbereich der Maschine.

Die Beispieldatei fuir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_10.

Schritt 1 GroRe der Stickmusterseite wahlen
Schritt 2 Design erstellen

Schritt 3 Rahmenwechsel optimieren
Schritt 4 Uberpriifen des Musters

Schritt 1 GroRe der

1  Kiicken Sie auf €2}, dann auf [Design-

Stickmusterseite
wahlen

A Design-Einstellungen X
Einstellungen].
Designseite | Ausgabe |
- Unbenannt - Layout & Editing Maschinentyp:
=T B %
Zuletzt verwendete Dateien ) Drenenski
Setengrile
@ als Rahmengralie
=
-] —
b
— =] e
| —— - € ais benutzerdefinierte Groe:

=

ER|

0

-
ngen.
ﬁ Stoffwdhler. ) Hintergrund: ﬁ
I oK I Aobrechen |

204

Wahlen Sie © =i unter [Maschinentyp]

und aktivieren Sie dann [als RahmengroRe]
und wahlen Sie im Listenfeld eine Grofie der
Designseite von 130 x 300 mm oder 100 x
172 mm. Klicken Sie dann auf [OK].
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Lernprogramm 10-2: Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen erstellen

M

* Einstellungen fiir Mehrfachpositions-Rahmen
sind durch ein ,, x“ gekennzeichnet.

» Wahlen Sie die passende Einstellung, nachdem
Sie die GroRe der fir lhre Maschine erhéltlichen
Stickrahmen nachgelesen haben.

Schritt 2 Design erstellen

Die Designseite wird angezeigt (siehe
Abbildung unten).

* Bereich a
Stickbereich, wenn der Mehrfachpositions-
Rahmen in der oberen Position montiert ist.

Bereich b
Stickbereich, wenn der Mehrfachpositions-
Rahmen in der mittleren Position montiert ist.

Bereich c

Stickbereich, wenn der Mehrfachpositions-
Rahmen in der unteren Position montiert ist.
Die gepunkteten Linien trennen jeden Bereich.

Erstellen Sie das Design und achten Sie

darauf, dass es folgende Bedingungen erfillt.

<«—a

205

» Das Muster darf nicht gréRer sein als 100 x
100 mm (oder 130 x 180 mm).

» Jedes Muster muss vollstandig in einen
Bereich passen (a, b oder c).

: Die Position des Stickmusters ist richtig, da es

sich vollstéandig in Bereich a befindet.

: Die Position dieses Stickmusters ist richtig, da

es sich vollstandig in Bereich b oder Bereich c
befindet.

: Die GrofRe dieses Stickmusters ist richtig, aber

die Position muss korrigiert werden, da es nicht
vollstéandig in einen der Bereiche passt.

(Die Position muss korrigiert werden, damit es
entweder in b oder c passt.)

: Dieses Stickmuster muss korrigiert werden, da

es zu grol} ist.
(Die Position und GroRRe mussen korrigiert
werden, damit es entweder in a, b oder c passt.)

usBunpuamuy a|jo1zads uny usuonuny



Lernprogramm 10-2: Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen erstellen

Schritt 3 Rahmenwechsel m
optimieren

* Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird dies
. . P~ . durch ein Hakchen angezeigt. Wenn diese

1 Klicken Sie auf @ dann auf [Design- Einstellung deaktiviert ist, wird kein Hakchen

Einstellungen].

I@ | Unbenannt - Layout & Editing
g

j . Zuletzt verwendete Dateien

De

esig ngen.
‘ @ Stoffudhler..

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ausgabe].

Design-Einstellungen X

Designseite | Pusgabe |

* Wenn die Funktion ,Rahmenwechsel
optimieren® aktiviert ist, wird die von lhnen
gewabhlte Stickreihenfolge so optimiert, dass Sie

3  Axtivieren Sie das Kontrollkastchen
die Position des Stickrahmens moglichst wenig

[Optimiert die Anzahl der wechseln miissen.

Rahmenwechsel.] und klicken Sie dann auf Im auf dieser Seite gezeigten Beispiel lautet die
[OK]. Stickreihenfolge: a (Muster 1) — b (Muster 2) —
Design Enstellongan « a (Muster 3 und 5) — ¢ (Muster 4 und 6).
Wenn die Funktion ,Rahmenwechsel
optimieren® deaktiviert ist, wird jedes Muster

Designseite  Ausgabe |
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@ i entsprechend der von Ihnen eingestellten
F Bestehenden Dareich vetwerien Stickreihenfolge gestickt.

q - Im auf dieser Seite gezeigten Beispiel lautet die
“" T T ) | ‘ Stickreihenfolge: a (Muster 1) — b (Muster 2) —
— a (Muster 3) — c (Muster 4) — a (Muster 5) —»

Minimale Sprungstichlange zum Gamabschnelden H mm C (Muster 6)
Da die Anzahl der Rahmenwechsel nicht

optimiert ist, wird der Stickrahmen
moglicherweise Ofter gewechselt, als es bei
einem optimierten Rahmenwechsel der Fall
ware.

] === (! |
Da das Muster eventuell nicht richtig gestickt oder
der Stoff nicht richtig transportiert wird, wenn die
Position des Stickrahmens zu oft gedndert wird,
empfehlen wir, die Funktion ,[Rahmenwechsel
optimieren]” zu aktivieren. Das Aktivieren dieser
Funktion &ndert jedoch die eingestellte
Stickreihenfolge. Priifen Sie deshalb die
Stickreihenfolge vor dem Sticken.
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Lernprogramm 10-2: Designs fiuir Mehrfachpositions-Stickrahmen erstellen

Schritt 4 Uberpriifen des
Musters

1 Kiicken Sie auf ), dann auf
[Designeigenschaften].

Unbenannt -

Zuletzt verwendete Dateien
Neu

~
E;, Offnen.

Speichem

()

Speichern unter..

o @@

Drucken »

[%] Designeigenschaften

Design-Einstellungen...

Stoffwahler..

I 0

2  Priifen Sie die Stickreihenfolge der Muster und
wie oft die Rahmenposition gewechselt wird.

Eigenschaften des Stickmustergenerator

o —L Uber die Rahmenposition 1 /3

0 - |
r
Dateiname : Unbenarint NaDm:S‘d;SS ,7
Dateitersion:  11.0
Andenungsdstum (kg [
Breite 100,00 mm futor —
2:::5 ;ng " Schlliselwiinter |

Stickaeit 1 min Kommentar :

Farbanderung: 1
Alle Farben 1
Farbenliste {* Farbanderung " Alle Farben

Farbe | Nu.. | Marke Beschreibung Standardfarbe
1 W 513 EMBROIDERY  LIMOMEM GRUN  LIMOMEN GRUN

Nur die Muster, die in der aktuellen Reihenfolge
der Stickrahmenposition gestickt wiirden,
erscheinen in der Designseite. Der Stickbereich

fir die aktuelle Rahmenposition ist rot umrandet.

o Die Position in der Reihenfolge der
Stickrahmenmontage fur das aktuelle
Muster.

e Um Informationen fir Muster in anderen
Positionen der Stickrahmenreihenfolge
anzuzeigen, klicken Sie auf [Voriges]
oder [Nachstes].

a

Wenn ein Muster grofer als der Stickbereich ist oder
wenn es so positioniert ist, dass es nicht vollstandig
in den Stickbereich passt, wird eine Fehlermeldung
angezeigt. Wenn das Muster, das den Fehler
verursacht hat, angezeigt wird, markieren Sie es und
andern Sie die Grofke oder Position.

207

M Design speichern

Das angezeigte Design wird in einer einzigen Datei
(.pes) gespeichert.

M

Wenn die Dateigroéf3e oder die Anzahl der
Farbenwechsel groRer als die angegebene Anzahl
ist oder wenn ein Muster nicht vollstédndig in einen
Stickbereich passt, wird eine Fehlermeldung
angezeigt.

B Design auf eine Speicherkarte
speichern

Ein Design fur einen Multipositions-Rahmen wird
erstellt, wobei das Muster in jeder Rahmenposition
als ein Muster behandelt wird, die dann kombiniert
werden.

Wenn dann dieser Designtyp auf eine Speicherkarte
geschrieben wird, wird ein Multipositions-
Rahmendesign als Kombination mehrerer Muster
gespeichert.

| O T

: Dieses Muster wird gestickt, wenn sich
der Rahmen in der oberen Position
befindet (Position a).

H : Dieses Muster wird gestickt, wenn sich
der Rahmen in der mittleren Position
befindet (Position b).

: Dieses Muster wird gestickt, wenn sich
der Rahmen in der unteren Position
befindet (Position c).

Die Stickreihenfolge der Rahmenpositionen fiir das
oben gezeigte Stickmuster ist also b, a, dann c.
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Lernprogramm 10-2: Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen erstellen

Hinweise zum Sticken mit dem
Multipositions-Rahmen:

* Bevor Sie |hr Design sticken, sollten Sie eine
Probe des Designs auf einem Stoffrest sticken,
den Sie auch spater fir das Design benutzen.
Verwenden Sie dabei auch dieselbe Nadel und
dasselbe Garn.

¢ Denken Sie daran, Stickunterlegvlies an der
Stoffunterseite zu befestigen, und achten Sie
darauf, den Stoff fest im Rahmen einzuspannen.
Wenn Sie auf sehr dlinnen oder Stretch-Stoffen
sticken, benutzen Sie zwei Lagen
Stickunterlegvlies. Wenn kein Stickunterlegvlies
benutzt wird, kann der Stoff Gberdehnt werden,
sich zusammenziehen, oder die Stickerei wird
nicht sauber gestickt.

»» Weitere Mallnahmen zum Stabilisieren
von groRen Designs finden Sie unter
LStickunterlegvlies am Stoff befestigen*”
auf Seite 197.

* Benutzen Sie den Zickzackstich fiir die Umrandungen,
um ein Ubersticken des Randes zu vermeiden.

* %

¢ Bei Mustern, bei denen der Stickrahmen in
verschiedenen Positionen montiert werden
muss, entwerfen Sie die Stickmuster so, dass die
verschiedenen Teile des Stickmusters
Uberlappen, um eine Fehlausrichtung wahrend
des Stickens zu vermeiden.

@® Uberlappung
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M Stickmusterseite fiir einen
Mehrfachpositions-Rahmen drucken

Auf der ersten Seite wird ein vollstandiges Bild der
Designseite in der tatsachlichen GroRe gedruckt.
(Bei dem Format 130 x 300 mm Designseite wird die
Designseite jedoch in reduzierter GroRe
ausgedruckt.) Auf den folgenden Seiten werden in
der Stickreihenfolge ein Bild pro Designabschnitt und
die dazugehdrenden Stickinformationen gedruckt.

Wenn [Tatsdchliche GroRe] gewahlt ist:
Ein Bild des Musters pro Designabschnitt und

die dazugehorenden Stickinformationen werden
auf separaten Seiten gedruckt.

Wenn [Reduzierte GroBe] gewahlt ist:
Ein Bild des Musters pro Designabschnitt und
die dazugehorenden Stickinformationen werden
auf derselben Seite gedruckt.

»»  Drucken” auf Seite 108
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Lernprogramm 10-3: Mit dem Riesenrahmen sticken

Lernprogramm 10-3: Mit dem
Riesenrahmen sticken

In diesem Abschnitt werden die Prozeduren zum Erzeugen von Stickdaten fiir und zum Sticken mit dem
Riesenrahmen beschrieben (RahmengréRe: 360 x 360 mm; mit Befestigungen auf beiden Seiten des
Stickrahmens).

Riesenrahmen: Stickrahmen mit 360 x 360 mm

a

» Bei Auswahl des Riesenrahmens wird eine Gré3e der Designseite von 350 x 350 mm eingestellt, um
Rander zu erzeugen, die eine automatische Positionierung mit Hilfe der eingebauten Kamera ermdglichen.

» Der hier beschriebene Riesenrahmen wurde speziell fiir unsere Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen
konzipiert, die mit einer eingebauten Kamera ausgerustet sind. Er kann mit keiner anderen Maschine, wie
z. B. Ein-Nadel-Stickmaschinen, verwendet werden. Weitere Informationen zur Kompatibilitat mit dem
Riesenrahmen finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihrer Mehrfach-Nadel-Stickmaschine.

M

Weitere Informationen zur Verwendung der Kamera und zum Befestigen von Stickpositions-Aufklebern
finden Sie in der Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

Die Beispieldatei fuir dieses Lernprogramm finden Sie unter Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\
Tutorial\Tutorial_10.

Schritt 1 Grole der Stickmusterseite wéhlen
Schritt 2 Stickdesign erstellen

Schritt 3 Ein geteiltes Muster prifen

Schritt 4 Stickunterlegvlies am Stoff befestigen
Schritt 5 Sticken

Unbenannt - Layout & Editing

Schritt 1 GroRe der
Stickmusterseite
wahlen

Zuletzt verwendete Dateien

1  Klicken Sie auf @ dann auf [Design-
Einstellungen].

ﬁ Stoffwhler..
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Lernprogramm 10-3: Mit dem Riesenrahmen sticken

2  Kiicken Sie auf ® unter [Maschinentyp],

wahlen Sie 360 x 360 mm (Jumbo Frame) aus
dem Listenfeld [als RahmengroRe] unter

[SeitengroRe] aus und klicken Sie dann auf [OK].

Design-Einstellungen X

Designsete | Ausgabe |

Maschinertyp:

=
SeitengroBe:

& als RahmengroBe:

100 100 mm ~

iesenval
130 50mm {Kapperrahmen)
130x 60mm (Kappenrahmen)

x
50x 80 mm (Zyindenchmen)
180 x 100 mm (Bordiren-Stickrahm
300 100 mm (Berdiren-Stickrahmi
70 200 mm (Amelrah

50x 50mm (Kompakirahmen)
70 41 mm (Kompakirehmen)
Fatbe:
Sette: -
Vorgabe Hintergund -
I oK I Apbrechen

a

Uberpriifen Sie die GréRe der Stickrahmen, die mit
Ihrer Maschine verwendet werden kdnnen, bevor
Sie diese Einstellung andern.

3 Die Designseite wird angezeigt (siehe
Abbildung unten).

20 190 1 I

@ scite 1 Stickbereich
Zuerst gestickter Bereich

@ seite 2 Stickbereich
Zweiter gestickter Bereich

Das Stickmuster wird automatisch in die
beiden Bereiche geteilt.

a

Das Stickmuster wird aufgeteilt, mit einem
Uberlappenden Abschnitt o und e

Wenn Satinstiche in dem Muster in diesem
Abschnitt verwendet werden, kann es sein, dass
sich der Stich andert, wenn das Muster aufgeteilt
wird. Es wird daher empfohlen, das Muster zu
verschieben oder die Nahart in Flllstiche zu
andern.
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Schritt 2 Stickdesign erstellen

Fir dieses Beispiel wird fir die nachfolgend
beschriebene Prozedur ein in dieser Software
enthaltenes Stickmuster verwendet.

1 Zeigen Sie den Fensterbereich [Importieren] an.

2 Wahlen Sie [Lernprogramm] im Listenfeld
[Von] und [Lernprogramm_10] im Listenfeld
[Kategorie]. Klicken Sie auf [tutorial_10-
3.pes], dann auf [Importieren].

Importieren x

8 Importie... M Farbe i Stickattri... AB Textattri...

Vo [Lemprograrnm |

K.ategorie Lemprogramm_10 hd

tutorial_10-1....  tutorial_10-2....

Importieren

»» , Stickmuster importieren” auf Seite 102.

Schritt 3 Ein geteiltes Muster
priifen

Bevor mit dem Sticken begonnen wird, kann das
aufgeteilte Stickmuster gepriift werden. Wenn ein
Muster, das nicht aufgeteilt werden soll, auf Seite 1
und Seite 2 aufgeteilt worden ist, kdnnen Sie das
Muster prifen und so anpassen, dass es nicht
aufgeteilt wird.

1 Klicken Sie auf @ dann auf
[Designeigenschaften].

“
O
D Heu

~
E;, GOffnen...
E Speichem
a Speichern unter...
Ouken ,
D Designeigenschaften
@ Design-Einstellungen...
"% Stoffwhler...

Unbenannt -

Zuletzt verwendete Dateien
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Lernprogramm 10-3: Mit dem Riesenrahmen sticken

2 Klicken Sie auf [Nachstes], um die nachste
Seite des Stickmusters zu sehen.

M

Um das Stickmuster der einzelnen Seiten zu
sehen, deaktivieren Sie [Ausgewdhlte Objekte
anzeigen.].

Eigenschaften des Stickmustergenerator

[cotie | [oien]

| v Ausgewshite Objekte anzeigen. I

Dateiname: Unbenanink

Marme des
GCT

M Design speichern

Das angezeigte Design wird in einer einzigen Datei
(-pes) gespeichert.

»»  Ubertragen auf eine Maschine mit USB-
Datentrdgern® auf Seite 222 und ,Daten
direkt in den Speicher der Maschine
libertragen” auf Seite 223

a

Ein Stickdesign fir den Riesenrahmen kann nicht
mit einer Speicherkarte auf die Maschine
tibertragen werden. Ubertragen Sie diese Designs
direkt in den Speicher der Maschine oder auf die
Maschine mit USB-Datentragern.
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Schritt 4 Stickunterlegvlies am
Stoff befestigen

Verwenden Sie zum Sticken immer ein
Stickunterlegvlies.

Bei groRen, in Abschnitte aufgeteilten Stickmustern
muss das Stickunterlegvlies am Stoff angebracht
werden, z. B. ein Stickunterlegvlies zum Aufblgeln,
ein selbstklebendes oder mit Sprihkleber
befestigtes Stickunterlegvlies. Verwenden Sie
Stickunterlegvlies, das fur den Stoff geeignet ist.

Achten Sie aufRerdem darauf, dass das
Stickunterlegvlies fur den ganzen Stickbereich stark
und grof3 genug ist. Unter Umstédnden missen zwei
Lagen diinnes Stickunterlegvlies angebracht
werden.

»» Weitere Informationen zu
Unterlegmaterial, siehe ,Schritt 4
Stickunterlegvlies am Stoff befestigen®
auf 197.

Schritt 5 Sticken

Sticken Sie mit Hilfe der im Lieferumfang der
Stickmaschine enthaltenen Stickpositions-
Aufkleber. Diese Aufkleber werden von der in der
Stickmaschine eingebauten Kamera zur
automatischen Positionierung des Stoffes erfasst.

1 Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen
ein.

\
= _—

2  Setzen Sie den Stickrahmen in die Maschine
ein.

3 Wahlen Sie das Muster fiir Seite 1 und starten
Sie dann die Stickmaschine zum Sticken der
Seite 1 des Stickbereiches.
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Lernprogramm 10-3: Mit dem Riesenrahmen sticken

4 Wenn der Stickvorgang beendet ist, folgen Sie 6 Folgen Sie der Anleitung der Stickmaschine,
der Anleitung der Stickmaschine zum um die Stickpositions-Aufkleber zu entfernen.
Anbringen der Stickpositions-Aufkleber
(Schneemann-Positionsaufkleber) im
Stickbereich.

7  Wihlen Sie das Muster fiir Seite 2 und starten
Sie dann die Stickmaschine zum Sticken der
m Seite 2 des Stickbereiches.

Im Bildschirm erscheint ein Bild der Nadelposition und
der Positionierungs-Erfassungsbereich ist mit einem
Rahmen gekennzeichnet.

Befestigen Sie einen Stickpositions-Aufkleber innerhalb
dieses Rahmens. Weitere Informationen dazu finden
Sie in der Bedienungsanleitung der Maschine.

— Die in der Stickmaschine eingebaute
Kamera erfasst den Stickpositions-

Aufkleber. m

5  Wenn der Aufkleber erfasst worden ist, » Weitere Informationen zur Verwendung der
entfernen Sie den Stickrahmen, drehen ihn Stickmaschine finden Sie in Ihrer
um 180° und befestigen ihn wieder an der Bedienungsanleitung.
Stickmaschine. » Entfernen Sie den Stickrahmen vorsichtig und

bringen Sie ihn wieder richtig an. Wenn der
Stickrahmen nicht richtig befestigt ist oder der
Stoff nicht richtig spannt, kann das Stickmuster
ungleichmaRig werden.
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H Stickdaten fiir den Riesenrahmen

¢ Wenn das Stickdesign in [Layout & Editing]
gespeichert wird, sind altere Dateiformate nicht
verfligbar.
Daruber hinaus werden die Daten des
Stickdesigns speziell fir unsere Mehrfachnadel-
Stickmaschinen mit eingebauter Kamera
gespeichert. Das Design kann mit keiner
anderen Maschine gestickt werden.

e Einin einer Designseite fir Riesenrahmen in
[Design Center] erzeugtes Stickmuster kann
nicht direkt auf die Maschine Ubertragen werden.
Importieren Sie das Stickmuster in [Layout &
Editing] und Ubertragen Sie es anschlieiend auf
die Stickmaschine.

— Die in der Stickmaschine eingebaute
Kamera erfasst den Stickpositions-
Aufkleber erneut.
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Festlegen/Speichern von benutzerdefinierten Stickattributen

Festlegen/Speichern von
benutzerdefinierten Stickattributen

Haufig verwendete
Stickattribute speichern

Haufig verwendete Stickattribute kénnen
zusammen gespeichert und beim Festlegen von
Stickattributen wieder abgerufen werden.

B Speichern der Einstellungen in
einer Liste

1  Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickattribute].

»»  Stickattribute festlegen® auf Seite 64
2  Andern Sie bei Bedarf die Einstellungen und
klicken Sie dann auf #Y .

3  Kiicken Sie auf [Speichern unter].

Standardeinstellungen laden/speichern

B aurmwallstoff Laden
Dei

&hi
Dridrner Stoff : |
leece Speichern unter...

Frattee
Funstleder

Schliefen

Leinen
M ascherware

4  Geben Sie einen Namen fiir die Gruppe der
Einstellungen ein und klicken Sie
anschlieBend auf [OK], um die Gruppe in
einer Liste zu speichern.

Speichern unter

Einen Mamen fur die Stickattibute eingeben. T

|
| Abbrechen

M

» Die gespeicherten Einstellungen kénnen auch
auf anderen Computern verwendet werden.
Kopieren Sie einfach [sastu.txt] aus dem
Ordner [C:\Programme (x86)\Brother\
PE-DESIGN 11\Einstellungen] auf dem
Originalcomputer in den Ordner [Settings] im
gleichen Pfad auf dem Zielcomputer.

« Klicken Sie im Explorer auf ,C:\Programme
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\Einstellungen®.
Klicken Sie mit der linken Maustaste einmal auf
den Ordner [Settings], um seinen Inhalt
anzuzeigen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste einmal auf ,sastu.txt* und wahlen Sie
LKopieren“im Kontextmen(. Fligen Sie die Datei
auf einem USB-Datentrager ein und Gbertragen
Sie sie auf einen anderen Computer.
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M Loschen einer Gruppe von
Einstellungen aus der Liste

1  WahlenSieim Dialogfeld [Standardeinstellungen
laden/speichern] die Gruppe von Einstellungen,
die geldscht werden soll.

2  Klicken Sie auf [Loschen], um die gewahlite
Gruppe von Einstellungen aus der Liste zu I6schen.

M Laden einer Gruppe von
Einstellungen aus der Liste

1  Wahlen Sie im Dialogfeld
[Standardeinstellungen laden/speichern] die

Gruppe von Einstellungen, die Sie laden mdchten.

Standardeinstellungen laden/speichern

el wdttributes Laden
[=R=TE T[T ES AT
Drenirn
Driinner Stoff
Fleece
Frottee i
9 T | Kunstleder Laschen
Leinen
Mascherware
Segeluch
Yorgabe Schliefen |

o Bei Gruppen von Einstellungen, die Sie
gespeichert haben, erscheint ,*“ neben
dem Namen.

e Fir verschiedene Stoffe geeignete
Stickattribute sind bereits verfigbar.
Wabhlen Sie die Art des Stoffes, den Sie
besticken méchten, um die fiir diesen Stoff
empfohlenen Einstellungen festzulegen.

2  Klicken Sie auf [Laden].

— Die Einstellungen im Dialogfeld
[Einstellung der Stickattribute] werden mit
den gespeicherten Einstellungen ersetzt.

Anwender-Garnfarbenlisten
bearbeiten

Wenn Sie eine Liste mit haufig verwendeten
Garnfarben haben, kénnen Sie diese in einer
Anwender-Garnfarbentabelle speichern.

1 Klicken Sie auf [Optionen], dann auf [Optionen].

C [ x |
Optionen ~|Hilfe ~

Programmable Stitch Creator...

Design Center...

' ©
~ ||| Bereich in
Konvertid Design Database...

‘,50 . Importiere ax

A g
_| 2 impor] 45 optionen..

Font Creator...

Stitch Design Factory...

attri...
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Festlegen/Speichern von benutzerdefinierten Stickattributen

2 Klicken Sie auf [Anwender-Garntabelle B Neue Garntabelle erstellen
bearbeiten]. . .
] 1 Klicken Sie auf [Neue Tabelle] 6
Opticnen
- 2  Geben Sie den Namen der Tabelle ein und
passen Gamtabelle . X
Anwender-Garntabelle bearbeiten u ’m kIICken Sle dann an [OK]
DST-Einstellungen Farbe | Nummer | Marke Neue Garntabelle
Sprungstich abschneiden ; - ﬁ Emg
Systemeinheit 3 - 200 EME Heme
4 085 EMB... Abbrechen
Ansichtskalibrierung g - ?gf Emg
3  Eine Anwender-Garnfarbentabelle kann D:I
gespeichert, bearbeitet oder geloscht werden. Eine gespeicherte Garntabelle kann im Listenfeld

[Anwender-Garntabelle] ausgewahlt werden.

o e ©0 © o

1
X
Gamtabelle:
[BROTHER EMBROIDERY K| [mychart =l e Tabete
T e T e M Garntabelle umbenennen
Swmm o b Ror ™ S 0 eusmopeRy
g-% EEE S‘Ej « [ 036 EMBROIDERY ) o ' -n
- LT 1 Wahlen Sie im Listenfeld [Anwender- S
I Be Garntabelle] @ die Tabelle aus. x
12 07 EMB, i} 74 -
s oo = . . S
0 e 2 Klicken Sie auf [Tabelle umbenennen] @ ?D
B % Be ke =
19 209 EMB. MAN
Bk =B e i @ 3 Geben Sie den Namen der Tabelle ein und =
< > < > . . -
— @ klicken Sie dann auf [OK]. »
°
OK | Abbrochen Garntabelle umbenennen "5
fio} ® ® )
Abbrechen a
o Wahlt eine vorhandene Garntabelle. ?
. . s
e Fugt Garnfarben aus einer vorhandenen g
Garntabelle hinzu. . o
_ ) . M Tabelle I6schen S
9 Zum Bearbelte_r_1 oder ITosghen einer 1 ) o a
Garntabelle, wahlen Sie hier zuerst die Wahlen Sie im Listenfeld [Anwender- ]
Garntabelle. Garntabelle] e die Tabelle aus.
e Wahlt eine Anwender-Garntabelle aus. 2  Klicken Sie auf [Tabelle I6schen] 0

9 Erzeugt eine neue Garntabelle.

@ Andert den Namen der Garntabelle.

0 Léscht eine Garntabelle.

@ Importiert die Garntabelle.

@ Andert die Reihenfolge der Garnfarben.

@ Zeigt die Garnfarben einer vorhandenen
Garntabelle.

@ Loscht eine Garnfarbe.

@ Zeigt die Garnfarben einer Anwender-
Garntabelle.

3  Wenneine Meldung erscheint, klicken Sie auf
[Ja].

@ Flgt eine neue Garnfarbe hinzu.
@ Bearbeitet eine Garnfarbe.
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Festlegen/Speichern von benutzerdefinierten Stickattributen

H Garntabelle importieren
1 Klicken Sie auf [Tabelle importieren] @

2  Wahlen Sie ein Laufwerk, einen Ordner und
die btc-, btc2- oder csv-Datei, und klicken Sie
dann auf [Offnen].

Importtabelle wahien x
Suchen in | PE-DESIGN 11 B ] =k B
* Name h Anderungsdatum  Typ
et Reference Guide 180420180250 Dateiordn
Sample 180420180250 Dateiordn
= Tutorial 180420180250 Dateiordn
Desktop [ mychartd.csv TEBAI0T8 1168 SV Datei
m
Bbiitheken
Dieser PC
Netzwerkc
< >
Dateiname: [mychartz csv | Offnen |
Datetyp [cov-Data csv) | Aobrechen

Dateien im Format .btc, .btc2 oder .csv
kdénnen importiert werden.

»» ,Reihenfolge der Eintrédge &ndern” auf
Seite 216

3  Wenneine Meldung erscheint, klicken Sie auf [Ja].

M Tabelle bearbeiten

1  Wahlen Sie im Listenfeld [Anwender-
Garntabelle] 9 die Tabelle aus.

2  Fahren Sie mit der geeigneten Prozedur fort. Um

die Anderungen zu speichern, klicken Sie auf [OK].

M Eintrage aus einer Garntabelle
hinzufligen

1  Wahlen Sie im Listenfeld [Garntabelle] o

eine Marken- oder eine Anwender-
Garntabelle.
Wenn mehrere Anwender-Garntabellen
erstellt wurden, konnen Garnfarben aus
verschiedenen Anwender-Garntabellen
ausgewahlt werden.

2  Klicken Sie in der Liste @ auf die Garnfarben.

M

Um mehrere Eintrage hinzuzufiigen, halten Sie die
Taste <Shift> oder <Strg> gedriickt, wahrend Sie
die Garnfarben auswéhlen.

3  Kilicken Sie auf [Hinzufiigen] e

— Die ausgewahlten Eintrage werden der
Anwender-Garntabelle in der Liste
hinzugefugt.
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B Neuen Eintrag hinzufiugen
1 Klicken Sie auf [Neuer Eintrag] @

2 Um eine neue Farbe zu erstellen, klicken Sie
auf [Mischung].

Garn bearbeiten

Garninfamationen

Marke:
Beschreibung:

Numrmer:

3  Geben Sie die Farbe an, und klicken Sie dann
auf [OK], um die angegebene Farbe dem
Dialogfeld [Garn bearbeiten] hinzuzufligen.

Farbe X
Grundfarben: @ (a)
| il el B W
| AR Anl B B |
EN NN
ENEEEEEN
Benutzerdefinistts Farben
o Y o o |
Faot:[160  Rot:[255

Crrrrrrr P

Farben definieren >> | FeeBass oy G20 B[z
Abbrechen Farben hinzufiigen |

M

Die Farbe kann nicht gedndert werden, wenn der
Schieberegler (a) ganz oben an die Skala bewegt
wird.

4  Geben Sie bei Bedarf die Garnnummer, die
Marke und eine Beschreibung in die
entsprechenden Textfelder ein.

M

Im Feld flir die Garnnummer kénnen nur Zahlen
eingegeben werden.

5 Kilicken Sie auf [OK], um den neuen Eintrag
zur Anwender-Garntabelle @ hinzuzufligen.

M

Vom Benutzer erstellte oder bearbeitete Elemente
sind mit einem Sternchen (*) vor der
Eintragsnummer gekennzeichnet.
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Festlegen/Speichern von benutzerdefinierten Stickattributen

M Eintrage l6schen

1  Wahlen Sie in der Anwender-Garntabelle @
den Eintrag aus, den Sie I6schen méchten.

2  Klicken Sie auf [Entfernen] 0 um den
Eintrag aus der Anwender-Garntabelle zu
I0schen.

M Eintrag bearbeiten
Ein Eintrag in einer Anwender-Garntabelle kann

bearbeitet werden, um die Farbe oder die
Garnnummer zu andern.

1  Wahlen Sie in der Anwender-Garntabelle @
den Eintrag aus, den Sie bearbeiten méchten,
und klicken Sie dann auf [Eintrag
bearbeiten] @

2  Bearbeiten Sie die Details des Eintrags so wie
beim Hinzufligen von neuen Eintragen.

Garn bearbeiten

Ganinformationen

ils
Abbrechen
Nummer: 0517
Marke:

Beschiebung. [Green

M

Wie bei neu hinzugefiigten Eintragen erscheint ein
Sternchen (*) vor der Nummer des bearbeiteten
Eintrags.

B Reihenfolge der Eintrage andern

1  Wahlen Sie in der Anwender-Garntabelle ®
den Eintrag aus, den Sie verschieben
mochten.

2  Klicken Sie auf [Aufwirts] oder [Abwirts]
@, um die Reihenfolge der Eintrédge zu
andern.
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M

Dateien mit Anwender-Garntabellen

Vorhandene Anwender-Garntabellen kdnnen
importiert werden oder bearbeitete Anwender-
Garntabellen konnen auf einem anderen
Computer verwendet werden.

» Eine neu erstellte Anwender-Garntabelle wird
im Format .btc2 mit dem gleichen Namen wie
die Garntabelle unter [C:\Programme (x86)\
Brother\PE-DESIGN 11\EigeneTabelle]
gespeichert.

» Vorhandene, mit einer vorherigen
Programmversion, wie z. B. PE-DESIGN 10,
erstellte benutzerdefinierte Garnfarbentabellen
kénnen in PE-DESIGN 11 verwendet werden.
Importieren Sie die Datei ,chart2.btc* aus dem
folgenden Ordner:

[C:\Programme (x86)\Brother\PE-DESIGN 10\
Color].

» Die Datei ,chart1.btc” im Ordner [Color] kann
nicht importiert werden.

» Eine Datei mit einer Anwender-Garntabelle im
.csv-Format kann importiert werden.
Die .csv-Datei sollte Informationen fiir Code,
Marke, Beschreibung, R, G und B enthalten,
durch Kommas getrennt mit einer Farbe in jeder
Zeile. Die RGB-Werte missen innerhalb 0-255
liegen.

Beispiel: flr eine .csv-Datei:

100, EigeneMarke, Schwarz, 10, 10, 10
101, EigeneMarke, Weil}, 245, 245, 245
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Festlegen/Speichern von benutzerdefinierten Stickattributen

a

Je nach verwendetem Stickmaschinenmodell
kénnen Garnfarben in Stickmustern, die mit dieser
Anwendung erstellt wurden, auf der
Stickmaschine anders aussehen.

1. Stickmaschinen ohne Funktion zur Anzeige
von Garnfarbeninformationen

Die angegebenen Garnfarbeninformationen
kénnen nicht angezeigt werden.

2. Stickmaschinen mit Funktion zur Anzeige
von Garnfarbeninformationen

Von den im Stickmuster angegebenen
Garnfarbeninformationen werden auf der
Maschine nur die Garnfarbennamen angezeigt.
Die Anzeige der Namen ist jedoch auf die in der
Maschine voreingestellten Garnfarbennamen
beschrankt. Daher zeigt die Maschine nur
solche Namen, die den voreingestellten
Garnfarbennamen in der Maschine am ehesten
entsprechen.

3. Stickmaschinen mit Garnfarbenindex

Einige Maschinen kdnnen die mit dieser
Anwendung erzeugten Garninformationen
anzeigen.

Fur Farben, die vom Anwender bearbeitet oder
hinzugefiigt worden sind (Garnfarben markiert
durch ein Sternchen (*) auf der linken Seite),
wird jedoch nur die Garnnummer angezeigt.

B Eine andere Garnfarbtabelle
anwenden

Die derzeit in der Designseite gezeigten Garnfarben
im Muster kdnnen zu den Farben in einer

festgelegten Garnfarbtabelle umgewandelt werden.

1 Klicken Sie auf @ dann auf [Farbpalette
auswabhlen].

@ Unbenannt - Layout & Editing  Formen

D o Zuletzt verwendete Dateien

% Designeigenschaften
] ossm emttungen
@ Stoftugshier
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Wabhlen Sie im Dialogfeld eine Garnfarbtabelle
aus und klicken Sie dann auf [OK].

MNeue Farbpalette anwenden

Die Gamfarben in den aktuellen Mustern werden entsprechend
denen in der festgelegten Farbpalette der G amfaiben gedndert.

ok | Abbrechen |

— Die Garnfarben in allen Mustern auf der
Designseite kdnnen zu Farben
umgewandelt werden, die denen in der
festgelegten Garnfarbtabelle dhnlich sind.
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Handstickmuster-Werkzeug verwenden

Handstickmuster-Werkzeug verwenden

Mit den Werkzeugen [Manuelles Sticken] kénnen Sie Stickmuster erstellen, deren Stickrichtungslinien sich

manuell einstellen lassen.

M

Formen, die mit den Werkzeugen [Manuelles Sticken] gezeichnet wurden, kdnnen auf die gleiche Weise

bearbeitet werden wie Formen, die mit den Werkzeugen [Formen] gezeichnet wurden.

Originallogo erstellen

Mit den Werkzeugen [Manuelles Sticken] kann ein
Stickmuster mit einem Bild Ihres Logos im
Hintergrund erstellt werden.

1 Offnen Sie ein Bild des Logos, das zur Erzeugung
des Stickmusters verwendet werden soll.

»» . Importieren von Bilddaten* auf Seite 163

NI |
-

=T

OO oe———=—c

Fir dieses Beispiel werden Sie ein Muster im roten
Design ganz links erstellen.

M

Eine abgeblendete Kopie des Hintergrundbildes
kann in der [Designseite] angezeigt werden.

»» Dichte des Hintergrundbildes &ndern* auf Seite 165

2  Wahlen Sie zuerst das Werkzeug [Manuelles
Sticken]. Klicken Sie auf die Registerkarte
[Startseite], dann auf [Formen] und

anschlieRend auf | .
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';g;j\“ Unbenannt - Layo!
v pEm——
3¢ iden CF§ q fr
: A | -
g &&B-) 3N
[Wahlen Text. |[Formenl| (<) Muster
- ° < importieren~
Wahlen Umrandung

DeBec - BOLG g @ o < . U/

Stickfolge x
E- %% O
L2 13

Rechteck/ Kreis/Bogen

[ K XY Bk

Manuel lles Sticken

@@ N

Formen

A ad A & A A

(' : Wahlen Sie dieses Werkzeug zum

L= e |

Erstellen von geraden Blockmustern

(Flachenfillung).
(Tastenbefehl: <Z>)

(7. Wahlen Sie dieses Werkzeug zum
Erstellen von abgerundeten
Blockmustern (Flachenfillung).
(Tastenbefehl: <X>)

/' Wahlen Sie dieses Werkzeug zum
Erstellen von Linienmustern
(Randnaht).

(Tastenbefehl: <V>)

" Wahlen Sie dieses Werkzeug zum
Erstellen von Vorschubmustern
(Sprungstiche).

(Tastenbefehl: <B>)

»» Sprungstiche und Sprungstiche
abschneiden” auf Seite 360
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M

Klicken Sie auf die Punkte 1 bis 4, in dieser
Reihenfolge.

Um einen eingegebenen Punkt zu I6schen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Punkt oder
dricken Sie die Taste <BackSpace>.

4

Wahlen Sie das Werkzeug ,Kurve*.

Klicken Sie auf & kurve in der Gruppe [Eingabe]
auf der Registerkarte [Manuelles Sticken].

@\ Unbenannt - Layout & Editing Formen

Startseite Bild Ansicht

k 7 Gerade *. Varschub
Wahlen =

= /v Geradstich
Wahlen

Eingabe

Manuelles Sticken

Sticken

Klicken Sie auf die Punkte 5 bis 11, in dieser
Reihenfolge.
Klicken Sie auf Punkt 12 (der letzte Punkt

dieses Teils des Musters) und driicken Sie
dann die Taste <Enter>.

Anstatt die Taste <Enter> zu driicken, kann dieser
Teil des Musters auch durch Doppelklicken
abgeschlossen werden.

6

Klicken Sie auf / Geradstich in der Gruppe
[Eingabe] auf der Registerkarte [Manuelles
Sticken].

Handstickmuster-Werkzeug verwenden

219

Klicken Sie auf Punkt 13, dann auf Punkt 14
(letzter Punkt der Geradstiche zum Verbinden
der Teile) und driicken Sie dann die Taste
<Enter>.

Legen Sie den Punkt so fest, dass er den in
Schritt B erstellten Teil tiberlappt/verbindet.

Klicken Sie auf &7 kurve in der Gruppe
[Eingabe] auf der Registerkarte [Manuelles
Sticken].

Klicken Sie auf die Punkte 15 bis 23, in dieser
Reihenfolge.

Klicken Sie auf Punkt 24 (der letzte Punkt
dieses Teils des Musters) und driicken Sie
dann die Taste <Enter>.

Legen Sie den Punkt so fest, dass er den in
Schritt 7 erstellten Teil tiberlappt/verbindet.

10 Kilicken Sie auf (@ Gerade in der Gruppe

[Eingabe] auf der Registerkarte [Manuelles
Sticken].
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Handstickmuster-Werkzeug verwenden

11 Kiicken Sie auf die Punkte 25 bis 27, in dieser
Reihenfolge.
Klicken Sie auf Punkt 28 (der letzte Punkt
dieses Teils des Musters) und driicken Sie
dann die Taste <Enter>.
Legen Sie den Punkt so fest, dass er den in
Schritt 9 erstellten Teil Uberlappt/verbindet.

Bild des fertiggestellten Logos

Z,
apple

» Beim Verbinden der vorherigen und nachsten
Teile werden die Sprungstiche nicht in
optimierter Reihenfolge der Ein- und
Ausstiegspunkte erstellt.

Wir empfehlen, die Stickerei vor dem Sticken mit
dem Stichsimulator zu tGberprifen.
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»» , Priifen der Stickerei mit dem Stichsimulator
auf Seite 90

» Wenn Sie Stickrichtungslinien in Formmustern
manuell hinzufigen oder anpassen, kdnnen Sie
fortfahren, Muster mit denselben Werkzeugen
~,Manuelles Sticken® zu erstellen.

»» Festlegen der geraden Stickrichtung*” auf
Seite 59
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Ubertragen von Daten

In diesem Abschnitt wird die Ubertragung von
Stickdesigns auf Stickmaschinen beschrieben.




Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

Ubertragen von Stickdesigns auf

Maschinen

Die Prozeduren zum Ubertragen eines erstellten Stickmusters auf eine Stickmaschine variieren je nach
Stickmaschinenmodell. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung lhrer

Stickmaschine.

Ubertragen auf eine
Maschine mit USB-
Datentragern

Muster kénnen auf eine Stickmaschine Gbertragen
werden, die mit der USB-Host-Funktion kompatibel
ist.

a

Der ,PE-DESIGN Softwareschliissel“ kann nicht
als USB-Datentrager verwendet werden.
Speichern Sie keine Stickmusterdateien auf dem
.PE-DESIGN Softwareschlissel” zur
Ubertragung.

1 Verbinden Sie den USB-Datentrager mit dem
Computer.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Senden] in der Gruppe
[Sticken], klicken Sie auf [An USB-
Datentrager senden] und wahlen Sie dann
das gewilinschte Laufwerk.

- ] X
Optionen ~ Hilfe ~
=~ @ Applikations-Assistent
v |5
Hintergrundfullung 9 cutwork Assistent Senvdan
Assistenten

Stickmuster senden

ol AnUsB-Datentriger senden  » = I

__ Textattribute &
A B importie.. I Farbe il Stickattri.. AB L] | Auf Karte speichern

— Die Datenuibertragung beginnt.

&
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a

Wenn bereits eine Datei mit demselben
Dateinamen im Ziel existiert, erscheint das
folgende Dialogfeld. Wahlen Sie, ob die
existierende Datei liberschrieben, das Kopieren
abgebrochen oder die Datei unter einem anderen
Namen gespeichert werden soll.

Datei kapieren X
Es gibt bersits gine Datei mit diesem Namen an diesem Speicherort,

Unbenannt.pes
@ Kapieren und Ersetzen
" Micht kopieren

" Kopieren und anderen Namen verwendzn

Abbrechen

4 Wenn die Daten Ubertragen worden sind,

erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
Datenubertragung die Meldung
,Datenausgabe abgeschlossen.”. Klicken Sie
auf [OK] und entfernen Sie dann den USB-
Datentrager.

M

Wenn mehrere USB-Datentrager angeschlossen
sind, geben Sie im unten dargestellten Bereich
ein, wohin die Daten Ubertragen werden sollen.

L

Stickmuster senden |

7= y

Q\!} ? Applikations-Assistent
N7 ) stickaufnaher
Hintergrundfallung TP Cutwork Assistent

Assistenten

ol AnUss-Datentrager senden.» E

Textattribute & Y G
A B importie... IR Farbe JiiStickattri... AB L] AutKarte speichem

| | -_"T—” -
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

Daten direkt in den
Speicher der Maschine
ubertragen

Es ist méglich, Muster auf Stickmaschinen zu

Ubertragen, die per USB-Kabel mit einem Computer

verbunden werden kdnnen.

1 Verbinden Sie die Stickmaschine mit dem
Computer.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Senden] in der Gruppe
[Sticken], klicken Sie auf [An lhre Maschine
senden] und wéahlen Sie dann das
gewlnschte Laufwerk.

- [m) X
Optionen ~ Hilfe ~
@ € Applikations-Assistent E
N7 € stickaufnaher
Hintergrundfallung
B Cutwork-Assistent |

Assistenten

Stickmuster senden |

| il

Farbe &} An Ihre Maschine senden M H: I
~ B importie... B Farbe | il Stickattri.. AB7 =
O liie & Bereich §
I Ferbralaut | Muster |2

JERLEEC R T

— Die Datenubertragung beginnt.

a

Wenn bereits eine Datei mit demselben
Dateinamen im Ziel existiert, erscheint das
folgende Dialogfeld. Wahlen Sie, ob die
existierende Datei Uberschrieben, das Kopieren
abgebrochen oder die Datei unter einem anderen
Namen gespeichert werden soll.

Datei kopieren X
Es gibt bereits eine Datei mit diesern Namen an diesem Speicherort,

Unbenannt pes
& Kopieren und Ersetzen
" Nicht kopieren

€ Kopieren und sndsren Namen verwenden

Abbrechen
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4 Wenn die Daten Ubertragen worden sind,

erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
Datenubertragung die Meldung
,Datenausgabe abgeschlossen.”. Klicken Sie
auf [OK].

M

+ Weitere Informationen zur Ubertragung von
Designs mit dieser Methode finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

* Wenn mehrere Maschinen angeschlossen sind,
geben Sie im unten dargestellten Bereich ein,
wohin die Daten Ubertragen werden sollen.

n

Stickmuster senden
4

Farbe &1 Anlhre Maschine senden > B
~ 8 importie... B Farbe | JiliStickattri., AB] 4=/ e =

" Linie

=

N ~
N7 ) stickaufnaher
Hintergrundfallung

) Applikations-Assistent

@

B Cutwork-Assistent

Assistenten

&+ Bersich
I~ Farbverlauf Muster

5

* Wenn in der verbundenen Stickmaschine der
Link-Modus aktiviert ist, kann der in diesem
Verfahren aufgefiihrte Befehl [An lhre
Maschine senden] nicht gewahlt werden. Um
diesen Befehl auszuwahlen, setzen Sie die
Maschine in den Normalmodus zuriick.
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

Daten uber ein Wireless-
Netzwerk auf die Maschine
ubertragen

Stickdesigns kdnnen Uber das Wireless-Netzwerk
auf eine Nahmaschine tUbertragen werden.

a

Diese Funktion ist nur beim Sticken mit unseren
WLAN-kompatiblen Stickmaschinen verfugbar.
Wenden Sie sich an lhren autorisierten Handler,
um weitere Informationen zu unseren WLAN-
kompatiblen Modellen zu erhalten.

B Die Maschine bei der Anwendung
registrieren

1  Verbinden Sie den Computer, auf dem die
Anwendung aktiv ist, mit hrem Heimnetzwerk
(WLAN-Zugangspunkt).

2  Verbinden Sie die Stickmaschine mit
demselben Netzwerk.

Weitere Informationen zum Herstellen von
Verbindungen finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihrer Maschine.

M

Stickmuster kdnnen nicht Gbertragen werden,
wenn der Computer und die Nahmaschine mit
verschiedenen Netzwerken verbunden sind.
Verbinden Sie beides mit demselben Netzwerk.

3  Kilicken Sie auf 9) und anschlieRend auf
[Optionen] am Ende der Befehisliste.

@ Unbenannt - Layout & E
D T Zuletat verwendete Dateien
S ot

= speichem

[ oeesneercrsen

E] Design-Einstellungen...

Earbpalette auswahlen,..
S Eerbpsletic auswihlen

o Export

4 Kiicken Sie auf [Netzwerkmaschinen-
Einstellungen] und wahlen Sie dann
[Hinzufligen].

(=]

— Die Namen der Nahmaschinen, die mit
Ihrem Heimnetzwerk (WLAN-
Zugangspunkt) verbunden sind, werden
angezeigt.

5  Wanhlen Sie die Nahmaschine und klicken Sie
dann auf [Hinzufiligen].

Metawerkmaschinen-Einstellungen

- Netawerk-Wahmaschin

Aktualisieren
| Hinzufiigen | Abbrechen

M

Wenn die gewiinschte Nahmaschine nicht Teil der
Liste ist, klicken Sie auf [Aktualisieren].

6 Kiicken Sie [OK], um die Maschine zu registrieren.

x

mmmmmmmmmmmm

macrne
acince

Um die Registrierung der Maschine riickgangig zu
machen, klicken Sie [Loschen] und dann auf [OK].
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

H Stickmuster auf die NAhmaschine
ubertragen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf [Senden] in der Gruppe
[Sticken], klicken Sie auf [An
Netzwerkmaschine senden] und wahlen Sie
dann die gewlinschte Maschine.

Senden|

Stickmuster senden

I

1 Q Auf Karte speichern

machineA

;—i}: An Netzwerkmaschine senden M

i

machineB

— Die Datenuibertragung beginnt.

3  Wwenn die Daten Ubertragen worden sind,
erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
Datenubertragung die Meldung
,Datenausgabe abgeschlossen.”. Klicken Sie
auf [OK].

225

Ubertragen auf eine
Maschine mit einer
Speicherkarte

Muster kénnen auf eine Stickmaschine bertragen
werden, die mit einem Karten-Steckplatz
ausgerustet ist.

a

» Vergewissern Sie sich, dass die Rahmengrofie
des Designs den Rahmen nicht Gberschreitet,
den Sie auf der Stickmaschine verwenden.

» Beim Schreiben auf eine Speicherkarte, die
bereits Daten enthalt, werden alle Daten auf der
Karte geldscht. Vor dem Schreiben auf eine Karte
alle bendtigten Daten auf eine Festplatte oder ein
anderes Medium sichern und priifen, dass keine
Daten mehr auf der Karte vorhanden sind.

»» _Von einer Stickkarte“ auf Seite 103

 Ein Stickdesign fir den Riesenrahmen kann
nicht mit einer Speicherkarte auf die Maschine
Ubertragen werden. Diese GroRRe wurde speziell
fur unsere Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen
konzipiert, die mit einer eingebauten Kamera
ausgerustet sind.

»» Lernprogramm 10-3: Mit dem Riesenrahmen
sticken® auf Seite 209

»»  Weitere Informationen zum Schreiben
mehrerer Stickdesigns, siehe
»Ubertragen von Stickdesigns auf
Maschinen“ auf Seite 279.

1  SchlieRen Sie ein USB-Kartengerat an. Legen
Sie eine Speicherkarte in das USB-
Kartengerat.

S

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

3  Kiicken Sie auf [Senden] in der Gruppe

[Sticken] und klicken Sie dann auf [Auf Karte

speichern].
— [m] X
Optionen ~ Hilfe -
ﬁé& P Applikations-Assistent E
M 7 stickaufnaher
Hintergrundfalung Senden
Cutwork-Assisten <

Assistenten Stickmuster senden

4

" e =
* |/ importie...| B Farbe ji Stickattri... AHI L) Auf Karte speichern

on Dekomuster 5F| An Netzwerkmaschine senden  »

4  Wwenn die folgende Meldung angezeigt wird,
klicken Sie auf [OK].

Layout & Editing X

@ e Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden
LWV geigscnt.

— Die Datenulbertragung beginnt. Wahrend
der Datenlibertragung wird die folgende
Meldung angezeigt.

Ubertragung lauft ... (Keine Riickmeldung)

Bitte kurz warten.

5 Wenn die Daten Ubertragen worden sind,
erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
Dateniibertragung die folgende Meldung.
Klicken Sie auf [OK].

Layout & Editing X

|0| Der Schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet.
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a

Ubertragen von geteilten Stickdesigns
Stickmuster fur aufgeteilte Muster, die auf einer
Designseite mit benutzerdefinierter Grole erstellt
wurden, werden beim Schreiben auf
Speicherkarten in ihre verschiedenen
Rahmenbereiche geteilt.

Wenn die GesamtgrofRe des Musters die Kapazitat
der Speicherkarte Ubersteigt oder wenn die GroRRe
der Designseite auf 90 x 90 cm (35,4 x 35,4 Zoll)
eingestellt ist und das Muster in iber 80 Bereiche
geteilt wird, miissen Sie das Muster in Bereiche
teilen, die auf mehrere Speicherkarten
gespeichert werden.

Wenn nicht alle Musterbereiche in einem Vorgang
gespeichert werden kdnnen, erscheint das
Dialogfeld [Wahlt Teilbereiche aus]. Wahlen Sie
Musterbereiche, bis die Speicherkarte voll ist.

Wahit Teilbereiche aus

e —

100%
a b oecdef ghi j kI

B

i

rA=-"I®TmMODoO >

Die Anzeige der Kartenkapazitat oben im
Dialogfeld zeigt den verfligbaren Speicherplatz
auf der Karte (weif3) und den von den
Musterbereichen belegten Speicherplatz (blau)
an.

Bei der Auswahl eines Musterbereiches erscheint
der von den ausgewahlten Musterbereichen
belegte Gesamtspeicherplatz in blau. Wenn die
Kapzitat erschopft ist, wird die ganze
Kartenkapazitatsanzeige rot angezeigt. Klicken
Sie erneut auf einen Musterbereich, um ihn
abzuwahlen.

Klicken Sie auf [Schreiben], um die ausgewahlten
Musterbereiche auf die Karte zu schreiben. (Die
Schaltflache [Schreiben] ist nur verfligbar, wenn
ein Musterbereich gewahlt ist und fir die
gewahlten Musterbereiche geniigend
Speicherplatz auf der Karte vorhanden ist.)

»» Einzelheiten zum Erstellen von geteilten
Stickdesigns finden Sie im ,Lernprogramm
10-1: Geteilte Stickdesigns erstellen” auf
Seite 195.
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Vom Computer sticken mit der Link-Funktion

Vom Computer sticken mit der Link-
Funktion

Sie kénnen Stickdesigns sticken, indem Sie die Stickdaten von einem Computer auf eine oder mehrere
Stickmaschinen Ubertragen, die mit der Link-Funktion kompatibel sind. Diese Stickdesigns werden nach dem
Senden der Daten vom Computer an die Stickmaschine gestickt, etwa so, wie ein Dokument nach dem
Senden der Daten vom Computer an den Drucker ausgedruckt wird.

a

Die Link-Funktion kann nur mit Stickmaschinen

verwendet werden, die mit dieser Funktion

kompatibel sind; sie ist nicht mit anderen

Maschinen einsetzbar. Weitere Informationen

dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung

lhrer Stickmaschine.

Die Link-Funktion kann fiir die folgenden

Stickdesigns nicht verwendet werden.

+ Design ist grofer als der Stickbereich der
Maschine

+ Stickdesign in einer Designseite mit
benutzerdefinierter Grolie oder fir
Riesenrahmen

+ Muster fir den Rahmen 240 x 360 mm

Mit der Link-Funktion kénnen bis zu vier

Stickmaschinen verbunden werden.

a

* Weitere Informationen zum AnschlieRen der

Maschine an den Computer finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

Wenn die Entfernung von der Maschine zum
Computer groR ist, wird empfohlen, einen USB-
Hub mit eigener Stromversorgung zu
verwenden. Verwenden Sie keine USB-
Verlangerungs- oder Repeaterkabel.

Verbinden oder trennen Sie das USB-Kabel
nicht, wenn die Maschine eingeschaltet ist.
Wabhlen Sie [Energieoptionen] in der
[Systemsteuerung] und stellen Sie [Standby]
und [Ruhezustand] auf [Nie] ein.
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Zur Nutzung der Link-Funktion kdnnen mehrere
Stickmaschinen an den PC angeschlossen
werden.

1  Erzeugen Sie ein Stickdesign in [Layout &
Editing].

2  Stellen Sie die Stickmaschine fiir den Link-
Modus ein. 4

« Schalten Sie die Link-Funktion der
Stickmaschine ein und schalten Sie die
Maschine anschliefend aus.

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

a

Informationen zur Einstellung des Link-Modus in
der Maschine finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

3  Verbinden Sie die Maschine mit dem mit der
Stickmaschine gelieferten USB-Kabel mit dem
Computer.

* Schalten Sie die Stickmaschine ein.
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Vom Computer sticken mit der Link-Funktion

5 Kilicken Sie auf [Senden] in der Gruppe
[Sticken] und klicken Sie dann auf [Link].

- [m] x

Optionen - Hilfe -

= € Applikations-Assistent E
W7 ) Stickaufnaher
Hintergrundfallung Senden
P Cutwork-Assistent <

Assistenten

Stuckmuster senden

)

2F | An Ihre Maschine senden 3

Importieren

~ 8 Importie... [ Farbe jifii Stickattri.. AB

Won 1alle) L

¥

<) (el | (8 [5) e

Do

Urtiled

X Link
=

@ Ubertragenes Design

e Warteschlange
Zeigt die zur Ubertragung an die
Stickmaschine ausstehenden Daten.

— Wenn die Maschine bereit ist, die Daten zu
laden, beginnt die Datenubertragung.
Wahrend der Datenlibertragung wird im
Bildschirm der Stickmaschine eine
Meldung angezeigt und das Design bewegt
sich in den Zieldesignbereich.

¥

< (e | b [5) e

Wenn die von [Layout & Editing] gesendeten
Daten nicht im Fenster der (ibertragenen Designs
erscheinen, fahren Sie im Bedienfeld der
Stickmaschine fort.

M

Wenn Sie mehr als ein Design zum Dialogfeld
[Link] senden méchten, wiederholen Sie die
Schritte 4 und 5 fiir jedes Design. Das Dialogfeld
[Link] bleibt gedffnet, wahrend das ausgewahlte
Design von [Layout & Editing] zum Link
gesendet wird.

228

6 Wenndas Design ubertragen worden ist,
driicken Sie die Taste ,Start/Stopp“ an der
Stickmaschine, um das Sticken zu starten.

M

Eine Bearbeitung der Ubertragenen Daten an der
Stickmaschine ist nicht méglich. Die empfangenen
Daten kdnnen nur gestickt werden.
Stickeinstellungen kénnen jedoch festgelegt werden.

Wenn das Sticken gestartet wird, erscheint im
Dialogfeld [Link] Folgendes.

@ Ubertragenes Design

e Warteschlange

9 Zeigt den Status der Stickmaschine.
e Statusanzeige

Jede Statusanzeige wird nachfolgend beschrieben:

Status Beschreibung

Driicken Sie die Taste an der
Stickmaschine (Start/Stopp),
um das Sticken zu starten.

Bereit

Wenn die Warteschlange e
leer ist, wahlen Sie [Link] in der
Anwendung als Ziel und
senden Sie die Daten.

Ist dieser Status aktiv, obwohl
Daten in der Warteschlange 9
sind, setzen Sie den Vorgang
mit dem Bedienfeld auf der
Stickmaschine fort.

Warten

Sticken Die Maschine stickt.

Die Maschine wurde
vorubergehend angehalten.

Pause

Wechseln Sie die Garnrolle an
der Maschine.

Farbanderung

Prifen Sie den Unterfaden oder
Oberfaden an der Maschine.

Garn priifen

Installieren Sie an der
Maschine einen anderen
Stickrahmen.

Rahmen
prifen

Fehler Prifen Sie die Beschreibung
des Fehlers, der auf der

Maschine aufgetreten ist.

uajeq UoA uabeuyaqn



Vom Computer sticken mit der Link-Funktion

B Wenn mehrere Designs an eine
Maschine gesendet wurden

Nach dem Senden an das Dialogfeld [Link] kdnnen

mehrere Designs gestickt werden. In diesem Fall

erscheint das Dialogfeld wie unten dargestellt.

M

» Mit Design Database kénnen mehrere Designs
auf einmal gesendet werden.

»» Stickdesigns mittels Link-Funktion an
Maschinen senden“ auf Seite 284

» Mit der Funktion [Namen einfiigen] konnen
ebenfalls mehrere Designs gesendet werden, in
denen nur der Text ersetzt wird.

»»  Muster mit dem Text aus der Textliste
ausgeben” auf Seite 137

min
United

072229
Bereit

- ¢
United[2) Uniitled(3) Uniitled(4]

In diesem Dialogfeld kdnnen die folgenden
Funktionen ausgefiihrt werden.

o Verschiebt die markierten Designs an den
Anfang der Stickreihenfolge.

e Verschiebt die markierten Designs in der
Stickreihenfolge um eine Position nach
vorne.

9 Verschiebt die markierten Designs in der
Stickreihenfolge um eine Position nach
hinten.

e Verschiebt die markierten Designs an das
Ende der Stickreihenfolge.

@ Richtet die Stickreihenfolge der Designs
automatisch so ein, dass die Garnfarben
so wenig wie moglich geandert werden
missen.

@ Loscht die markierten Designs aus dem
Dialogfeld [Link].

M

Bevor die Meldung ,Die Maschine bewegt sich
gleich. Hande usw. von der Maschine fernhalten.”
an der Maschine erscheint und [OK] gedriickt
wird, kann die Stickreihenfolge der Designs,
einschlieRlich dem ersten, gedndert werden, da
das erste Design noch nicht zur Maschine
gesendet worden ist.

B Bei Anschluss mehrerer
Stickmaschinen

Das Dialogfeld [Verteiler] erscheint mit einem
Dialogfeld [Link] fur jede Stickmaschine. Die

Designs im Dialogfeld [Verteiler] werden alle

ausgewahlt. Legen Sie fest, welche Datei auf
welche Maschine lbertragen werden soll.

M

Dialogfeld ,,Verteiler®

o o ©
Verteiler %
| \l | e abwiien ||

5

Untitled Untitled(2) Unlitled(3) Untitled(4)

¢ ,

Name der Maschine: | 1234567830 > Senden

@ Wanhlt alle Stickdesigns.
9 Hebt die Auswahl der Stickdesigns auf.

e Loscht das ausgewahlte Stickdesign.
(Das Design wird sofort geléscht und
nicht in den <Papierkorb verschoben>
verschoben.)

a

» Senden eines Designs an das Verteiler-
Dialogfeld fur mehrere Maschinen.

* Um mehrere Designs zu senden, wiederholen
Sie den Schritt 5 fiir jedes Design.
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Vom Computer sticken mit der Link-Funktion

Wahlen Sie im Listenfeld [Name der

Maschine] o eine Maschine, wahlen eine
Stickdatei und klicken Sie dann auf

[Senden] e

Verteiler X

Alle abwshlen |

Ales ausiblen |

Verteiler

Alles suswitlen |

Al sbwihlen |

Untited2]

Untitied3]

Untilled]

e

Untited(s]

% v
.. :r
é; '.’Lw Wame der Maschine:  |1234567590 - Senden

Uniitled Untited(2) Uniled(3) Untitled(4)

. & Link -
Name der Maschine: || 1234567530 2 — e

| Bk | b @[=—]-©

) (alellul | () (8) s

= @l | & (o[ O

2  Wiederholen Sie Schritt 1, um jedes Design
in das Dialogfeld [Link] zu verschieben.

o Name der Maschine

e Sendet die ausgewahlte Stickdatei an das
Dialogfeld [Link].

9 Das Dialogfeld [Verteiler] kann auch
angezeigt werden, indem Sie auf
[Verteiler] im Menl [Optionen] des
Dialogfeldes [Link] klicken.

& Link -

< () clul | o (8) B

= 4 4

Unkiled Uniied(4) Uniited5]
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D Optionen v

Untted[2) Unitled(3)

M

* Der Maschinenname besteht zunachst aus der
Maschinen-ID.
Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

» Der Name der Maschine kann geandert werden.
Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Den mit der
Link-Funktion angezeigten
Stickmaschinennamen andern“ auf Seite 231.

— Die Stickdesigns werden in das Dialogfeld
[Link] verschoben.
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Vom Computer sticken mit der Link-Funktion

M

» Die Stickreihenfolge der Designs in der
Warteschlange kann geéandert werden.

»» Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Wenn
mehrere Designs an eine Maschine gesendet
wurden* auf Seite 229.

» Bei Anschluss weiterer Maschinen, solange das
Dialogfeld [Link] angezeigt wird, erscheinen die
entsprechenden Warteschlangen. Wenn Sie
eine Maschine trennen, wird die entsprechende
Warteschlange geldscht.

» Um das Dialogfeld [Eigenschaften] einer Datei
anzuzeigen, doppelklicken Sie auf das Symbol
der Datei oder markieren Sie sie mit der Maus
und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste,
und wahlen Sie [Eigenschaften] im daraufhin
angezeigten Kontextmenda.

» Um dieses Dialogfeld auf eine Schaltflache in
der Taskleiste zu reduzieren, klicken Sie auf die
Schaltflache [Minimieren].

Zum Trennen des USB-Kabels oder
Herunterfahren des Computers

* Nach der Dateniibertragung zur Stickmaschine
und dem SchlieRen der Ubertragungsmeldung
im Bildschirm der Maschine kénnen Sie das
USB-Kabel trennen oder den Computer
herunterfahren.

Bei erneuter Verbindung mit der Stickmaschine
kénnen Sie die Link-Funktion fortsetzen.

» Die Stickmaschine kann das gerade gestickte
Design fertigstellen, auch wenn der Computer
ausgeschaltet wird.

» Wenn die Stickmaschine wahrend des Stickens
ausgeschaltet wird, kann beim nachsten
Einschalten die Fortsetzungsfunktion verwendet
werden. Die Ubertragung kann dann mit der
Link-Funktion durch Klicken auf [Link] in
[Design Database] oder in [Layout & Editing]
durch Aufruf des Dialogfeldes [Link] im Men(
[Optionen] wiederaufgenommen werden.

* Wenn keine Stickmaschinenverbindung
festgestellt wird, schlieRt das Dialogfeld [Link]
automatisch.

* Um das Dialogfeld [Link] nach einem Neustart
des Computers wieder anzuzeigen, klicken Sie
auf [Link] in [Design Database] oder im Menii
[Optionen] (in der oberen rechten Ecke) von
[Layout & Editing].

* Um das Dialogfeld [Verteiler] anzuzeigen,

klicken Sie auf [Verteiler] im Men( [Optionen]
im Dialogfeld [Link].

231

Bl Den mit der Link-Funktion

angezeigten
Stickmaschinennamen andern

1 Klicken Sie auf [Name der Maschine] im

Menu [Optionen] der Warteschlange, deren
Name geéandert werden soll.

Glalol) | ) (8]

Name der Maschine...

Verteiler...
Info dber Link...

=

2  Geben Sie den Namen im Feld [Name der
Maschine] ein und klicken Sie dann auf [OK].

Name der Maschine x

Lofwerk [ER
Nofhrl  [3421014519

Name der Maschine (10 Zeichen]: | |1234567890
[ ] Abtrechen

M

Fir die Stickmaschine kann ein Name (bis zu 10
alphanumerische Zeichen/Symbole) festgelegt
werden.

a

» Beim AnschlieRen einer Stickmaschine an den
Computer wird die Stickmaschine als
Wechseldatentrager vom Computer erkannt und
erhalt einen Laufwerksbuchstaben. Wenn
dieser Laufwerksbuchstabe bereits vom
Computer zugewiesen worden ist, kdnnen von
diesem Computer keine Stickdesigns an diese
Stickmaschine gesendet werden. Dieses
Problem tritt z. B. auf, wenn ein
Laufwerksbuchstabe bereits an ein
Netzlaufwerk vergeben ist. Léschen Sie in
diesem Fall die Zuweisung fur das Laufwerk mit
dem kollidierenden Laufwerksbuchstaben.

* Wenn die Anzahl der Giber USB an den
Computer angeschlossenen Stickmaschinen
erhéht wird, muss der Computer vom
Betriebssystem aus mdglicherweise neu
gestartet werden. Starten Sie an dieser Stelle
den Computer neu.
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Kompatibilitat mit ScanNCut
(Brother-Schneidmaschine)

Dieser Abschnitt beschreibt die grundlegenden
Funktionen von ScanNCut (Brother-
Schneidmaschinen) sowie die Funktionen zum
Verbinden mit dieser Software. Diese Funktionen
werden in Layout & Editing ausgeflnhrt.




Kompatibilitat mit ScanNCut (Brother-Schneidmaschine)

Kompatibilitat mit ScanNCut (Brother-
Schneidmaschine)

Uber die Registerkarte
[ScanNCut] (Layout &
Editing)

Diese Registerkarte ermdglicht die Kompatibilitat
von ScanNCut (Brother-Schneidmaschine) mit
PE-DESIGN.

,-’_‘\
4% )
‘.k- Bl D %

\Wihlen|| Export | Importieren || Anmelden/Abmelden

Wahlen Schneiddaten CanvasWorkspace

ODEHRc~sE0E® -

stickfolge 0% mm |50
& %~ %O 5 |
- A | S

b,

M

Wenn die Registerkarte [ScanNCut] nicht mehr
bendotigt wird, klicken Sie rechts oben im Fenster
auf [Optionen] im Menii [Optionen], klicken Sie
auf [Einstellungen Benutzerschnittstelle] und
deaktivieren Sie dann das Kontrollkastchen
[ScanNCut-Registerkarte anzeigen].
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Lernprogramm11: Eine FCM-Datei an CanvasWorkspace senden

Lernprogramm11: Eine FCM-Datei an
CanvasWorkspace senden

Mit dieser Software kdnnen Muster an CanvasWorkspace (Online-Service fiir Brother-Schneidmaschinen)
gesendet werden. Zusatzlich kdnnen Muster von CanvasWorkspace an Ihre ScanNCut-Maschine geschickt
werden (nur Wireless-Netzwerk-Modelle).

» CanvasWorkspace ist eine Anwendung zur Bearbeitung von Mustern fur Brother-Schneidmaschinen. Um
diese Funktion zu nutzen, erstellen Sie ein kostenloses Konto unter dem folgenden Link.
http://CanvasWorkspace.Brother.com

a

 Bestickter Stoff kann mit der ScanNCut-Maschine nicht geschnitten werden.

» Die Dicke von Stoffen, die mit der ScanNCut-Maschine geschnitten werden kénnen, ist begrenzt.

» Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung der ScanNCut (Brother-
Schneidmaschine).

» Diese Funktion kann mit Mustern, die Text mit dem Attribut [Namen einfiigen] enthalten, nicht verwendet
werden.
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Die Beispieldatei fiur dieses Lernprogramm finden Sie unter
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN 11\Tutorial\Tutorial_11.

Schritt 1 Bei CanvasWorkspace anmelden
Schritt 2 Auswahlen eines Musters
Schritt 3 Ein Muster an CanvasWorkspace senden
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Lernprogramm11: Eine FCM-Datei an CanvasWorkspace senden

Schritt 1 Bei CanvasWorkspace Schritt 2 Auswahlen eines
anmelden Musters
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [ScanNCut] 1  Wanhlen Sie das Werkzeug [Text] und geben
und anschlieRend auf [Anmelden/ Sie dann ,,Smile“ ein.
Abmelden] in der Gruppe

[CanvasWorkspace].

()
@/j Startseite Bild Ansicht | ScanMNCut |
‘ B D %

‘Wahlen|| Export | Importieren || Anmelden/Abmelden
Waihlen Schneiddaten CanvasWorkspace | | .
NEHe -~ @B0E® - : e e
4 ones (§a jee b Fa O
Stickfolge 0 o= mm 150 . . . et 430w o 2530w st 165 DIy e ==
G

& %% O
- (8

i

Schritt 3 Ein Muster an

2 Geb'en Sie im Dialogfeld [An_r.nelden] die CanvasWorkspace
Login-ID und das Kepnwort fur senden
CanvasWorkspace ein.

1  Kilicken Sie auf die Registerkarte [ScanNCut]
und anschlieBend auf [Export] in der Gruppe
Geben Sie die Login-ID und das Kennwort fiir Canvas\Warkspace [Schneiddaten] .

{vorher ScanMCutCanvas) ein.
Die folgenden Informationen werden online eingesendet.

Anmelden X

xxxxxxxx t Unbenannt - Layout & Editin Text
Login-ID: I -‘ Y 9
e Startseite Bild Ansicht ScanNCut Text
o I xxxxxxxxx

Seriennummer(automatisch erkannt) Anmelden/Abmelden

\Wahlen| | Export | Importieren

‘-\-l@ il

Anmelden I Abbrechen Wahlen || Schneiddaten CanvasWorkspace
ODEHes ~EB08E® -
Erstellen Sie mit dem folgenden Link eine neue Stickfolge a4 X mm 2 |50 .| ' '
CanvasWorkspace-Login-ID. " g
] - | T - |
hitps://canvasworkspace brother com/ || ﬂlﬂi : i

3  Wenn die Anmeldung abgeschlossen ist,
erscheint die folgende Meldung. Klicken Sie
auf [OK].

Layout & Editing *
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:l Eei CanvasWorkspace angemeldet.
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2  Legen Sie die Einstellungen fiir die Schnittlinie ©schnittdatengroBe
fest. Zeigt die Grolie der Schneiddaten an.
@Schablone anzeigen
G e * Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen,
um vom Originalmuster ein schwaches
Bild anzuzeigen.
OSchIie[Sen
g R B @ Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
M das Dialogfeld zu schlieRen.
‘é A GanvasWorspace Senden s o
Schnittdatengridbe: HE[I)('ZE[IVWW__ 6 m
rlIl -0 « Wenn Muster liberlappen, werden sie
L Q zusammengefihrt.

OVersatzabstand h
Legen Sie mit dem [Versatzabstand] den -‘\ »
Abstand von der Umrisslinie des Musters ‘-\ \J

g?rlfchg{ttllfrlle(;‘.est. Beispiel [0.0 . * Wenn [Versatzabstand] jedoch auf 0,0 mm
ellen Sie fur dieses Beispiel [0,0] mm ein. eingestellt ist, werden die tiberlappenden

* Wenn Sie [Versatzabstand] auf Muster mdglicherweise nicht zusammengefiihrt.
0,0 mm einstellen, entspricht die + Besonders kleine Daten werden nicht exportiert.

Schnittlinie der Musterumrisslinie. « Die maximale GroRe von Schneiddaten passt
auf eine 12 x 12 Zoll (305 x 305 mm) Matte.

o Wenn diese maximale GroRe uberschritten wird,
@M erscheint eine Fehlermeldung.

¢ Wenn mehr als 300 Schneiddaten in einem

* Wenn Sie [Versatzabstand] auf einen Stickmuster enthalten sind, kann die FCM-Datei
anderen Wert als 0,0 mm einstellen nicht gespeichert werden. Wenn diese
und die Schnittlinien Uberlappen, maximale GroRe uberschritten wird, erscheint
werden sie zusammengefiihrt. eine Fehlermeldung.

2 » &ﬁ 3 Kilicken Sie auf die Schaltflache [An

CanvasWorkspace senden].

eAktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um
die Schnittlinie nur um die AuRenkante .
des Musters zu ziehen. Deaktivieren Sie ;
dieses Kontrollkdstchen, wenn «
Schnittlinien auch im Innern des Musters Ve
gezeichnet werden sollen.

Deaktivieren Sie fiir dieses Beispiel Sl

dieses Kontrollkastchen.

FCM-Datei far ScanNCut exportieren X

A
)
3
=l
]
=
=
=
Q:
~*
3
2.
»
o
o
S
Z
o
c
-
—_—
o
=
o
-,
3
o
-
[72)
o
>
5
o
o
3
o
]
o
S
5
2

Sohnittdetengrafe: 85.0%26.0mm

¥ Schabione anzeigen

Sweile W Sewsile
a

* Wenn Sie sich in Schritt Schritt 1 nicht bei

; : ) . CanvasWorkspace angemeldet haben,
Anzeige des Dialogfensters [Als FCM-Datei erscheint das Dialogfeld zur Eingabe des

spe!chern], in dem S',e c.ias Ziel fu[ die Kennwortes. Geben Sie zur Anmeldung die
Speicherung der Datei eingeben kdnnen. Login-ID und das Kennwort ein.

eAn CanvasWorkspace senden
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
FCM-Datei an CanvasWorkspace zu
senden.

@ Als FCM-Datei speichern
Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
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4  Wwenn die Ubertragung abgeschlossen ist,
erscheint die folgende Meldung. Klicken Sie
auf [OK].

Layout & Editing *

an Cal e

* Wenn Sie lhre ScanNCut-Maschine in lhrem
CanvasWorkspace-Konto registriert haben (nur
Wireless-Netzwerk-Modelle), erscheint die
folgende Meldung.

Layout & Editing

:l 5ollen Daten auch an ScanNCut gesendet werden?

* Um das Muster auch an lhre ScanNCut-
Maschine zu schicken, klicken Sie [Ja] und
dann erneut auf [OK], wenn die folgende
Nachricht erscheint.

Layout & Editing X

@R CanvasWi e ist fiir die der 5¢
QW' auf die ScanNCut-Maschine bereit. Importieren Sie die
= Schneiddaten durch Driicken der Taste
“ScanNCut-Ubertragung”.
Dieses Fenster kann ohne Datenverlust geschlossen werden.

+ Tippen Sie dann auf die Taste ,Ubertragung* auf
ScanNCut, um das gesendete Muster zu
importieren.

* Um das Muster nicht an lhre ScanNCut-
Maschine zu schicken, klicken Sie [Nein].
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5 Dieses gesendete Muster erscheint in
CanvasWorkspace.
*Weitere Informationen zum Offnen eines
gesendetes Musters in CanvasWorkspace
finden Sie in der Hilfe unter
CanvasWorkspace.

¢ Das Muster erhalt den Namen
»ifomPED_yyyymmddhhmm*
automatisch.
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Exportieren/Importieren von FCM-Dateien

Ein erstelltes Stickdesign kann als Datendatei im .fcm-Format exportiert/importiert werden und dann mit
ScanNCut (Brother-Schneidmaschine) ausgeschnitten oder mit PE-DESIGN bearbeitet werden.

Eine FCM-Datei exportieren Eine FCM-Datei

1  Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie Importleren

dann auf die Registerkarte [ScanNCut]. Eine FCM-Datei kann als Stickmuster in

2  Klicken Sie auf [Export] in der Gruppe PE-DESIGN importiert werden.

[Schneiddaten]. 1  Klicken Sie auf die Registerkarte [ScanNCut].
(™ Unbenannt - Layout & Editing Text 2  Klicken Sie auf [Importieren] in der Gruppe
-/, Startseite Bild Ansicht ScanNCut Text [schneiddaten]_

%

‘Wﬂhlen Export | Importieren || Anmelden/Abmelden -.@\.

‘Wahlen Schneiddaten CanvasWorkspace J SR — AT el
NTEHAS o @O0R® - | W S
SIimne ks mEm : =0 | : : \Wahlen|| Export | Importieren || Anmelden/Abmelden
[ =Y - Wahlen Schneiddaten CanvasWorkspace

O c~EBO0E® -
3 Wenn Sie die Schnittlinieneinstellungen SILTIE e =
; ; : -] - T (OO
festgelegt haben, klicken Sie auf die i |
Schaltflache [Als FCM-Datei speichern].
FCM-Datei fiir ScanNCut exportieren X . .
3  Kilicken Sie auf = .
Versatzabstand: 0.0 mm
FCM-Datei importieren
ﬁl C:AJzers\Documents\PE-DESIGM 1145 ample —— o

O Als FCM-Datei speichem
gM Schnittdatengrife: 0.0 % 00 mm e

457 P Comasiotapace senden

Schnitdatengrie: 8501% 26.0 mm

[V Schablone anzeigen

Schisfen

4  Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.
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Als FCM-Datei speichern X
Speichem in: || | PEDESIGN 11 =~ ~msE-
'- Name h Anderungsdatum  Typ
Schnelzugrf Reference Guide 17.04.2018 09:20 Dateiordn
Sample 17.04.2018 09:20 Dateiordn
= Tutorial 170420180920 Datsiordn
Desktop
(]
Bibliotheken
Dieser PC
Netzwerk.
< >
Deteiname: [ bkoralSNC_1fom =l Spechen_| Impartieren | Schiieben I
Dateityp [SeanMCut (*fem) ~| Aobrechen

o Pfadanzeige des gerade gewahlten Ordners.

5  Kiicken Sie auf [Speichern], um die Daten zu © Zeigt die Grote der Schneiddaten an

speichern.
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4  Wahlen Sie einen Ordner und klicken Sie 6 Das importierte Stickmuster wird in der
dann auf [OK]. Designseite angezeigt.
Ordner suchen X e e
v Dokumente ~ L
v | | PEDESIGN 11 . =
Reference Guide .| | =
> Sample '@ )3k
w Tutorial - -
Tutorial_1 .
Tutorial_10 . 5 .
Tutorial_11 | ca| |
Tutorial_2 ..:.ym:.zw:iml.;jmnym Lo ORI o=
Tutorial_3
Tutorial_4
Tutorial 5 W

5 Markieren Sie eine Miniaturansicht und
klicken Sie dann auf [Importieren].

FCM-Datei importieren

E"' | C:\UsershDocuments\PE-DESIGM 11%Tutarial\Tutorial_11

Schrittdatengrafe: 156.0 = 58.0 mm

Sotte 7,52 §80

tutorial_11_E... tutorial 11_1...  tutorial_11_l..  tutorial_11_...
tutorial_11_1...  tutarial _11_1...

P
o
3
o
Q
(=
=
E
Q:
~*
3
=
»
o
Y
=)
=z
[2)
c
-
—
o
=
o
-
=2
(1]
-
[72)
(2]
=
=}
o,
o
3
Q
7]
(2]
=
3
o
N

Importieren I Schiiefen
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Design Center

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen
von Design Center beschrieben. Sie erhalten eine
einfache schrittweise Anleitung zur Erstellung von
Stickdesigns mit einem Schablonenbild, z. B.
einer lllustration.




Design Center

Design Center

Schaltflache ,,Anwendung*

) Airplane.PEL - D
@ Nr. | Menii | Referenz
@ __ Tutor... Zuletrt verwendete Dateien 1 Tutor S 255
® —- Neues Liniendild 2 | Neues Linienbild S. 258
@ — [&) neve vestorten 3 | Neue Vektordaten S. 260
@ _'E’ P 4 | Offnen S. 256
® _'E I 5 Speichern S. 270
® __@ R 6 Speichern unter S. 270
Registerkarten auf dem Menuband
B Registerkarte ,,Originalbild“
.‘!;\l Airplane.BMP - Design Center - m] x
& Originalbild @] Gl @, option - Hife -
e
/ -,y
Bild Zum
-~ Linienbild
Bild stufe

O
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=

Referenz . Referenz

1 Bild 6ffnen - 2 Zum Linienbild S. 257

B Registerkarte ,,Linienbild“

—1
I\':V\‘I Airplane.PEL - Design Center - m] x
ol i !, &, option - Hiffe *
lg| © e @ L
Zum Zum

Stift | Radierer . 4\113‘

Originalbild Vektorbild
I WErI.ZEugE I I | stufe |
| | 1 | |
© ®© 6 O

Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Stiftwerkzeuge S. 246 5 | An Fenster anpassen -

2 | Radierer-Werkzeuge S. 246 6 Pan S. 246
3 | Einzoomen S. 246 7 | Zum Originalbild S. 255
4 Auszoomen S. 246 8 Zum Vektorbild S. 259
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Design Center

M Registerkarte ,,Figurobjekt*
wow o

g D Airplane - Design Cfenter - ] X

A5/ grm— Anslcht| | Q © [&]® option - Hife -
‘ k /r; 5 [@ay IS¢, Ausschneiden L[ Duplizieren //. =B vertikal kippen {gﬂj B (é,é. Q’

'F Kopieren ﬁ Laschen M o Horizontal kippen

o austL\lv::t\en emugr::en (-0 (5 Einfagen ;:,lulvtpel'illTnt D] Numerisch Eingabe ~ \mpzl"‘t?ersn fE\’nSt;Iillgi;‘lsg:‘; Lin%:nrinild Stickz:ttdriibnuten
l Werkze|ge | Zwischenablage Eearbeiten Impml.ieren Desigllseite Stufe I
1 1 1 1 ) ) 1 1 ) ) 1 )
© © ® ©®0® ® ® ® @ @
Nr. | Menu | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Werkzeuge auswahlen S. 247 11 | Duplizieren -
2 | Werkzeug ,Punkt bearbeiten” S. 248 12 | Loéschen S. 248
3 Linienwerkzeug S. 247 13 | Am Punkt aufteilen S. 249
4 Einzoomen - 14 | Vertikal kippen S. 261
5 Auszoomen - 15 | Horizontal kippen S. 261
6 Sonstige Zoom-Werkzeuge - 16 | Numerisch Eingabe S. 261
7 Pan - 17 | Bild importieren S. 260
8 | Ausschneiden - 18 | Einstellungen fiir Designseite S. 260
9 Kopieren - 19 | Zum Linienbild S. 257
10 | Einfligen - 20 | Zu den Stickattributen S. 250
&
B Registerkarte ,,Ansicht* 3
=
® ® 0
| 2]
-](\\.' Airplane.PEM - Design Center — m] X 3
= Figurabjekd| Ansicht g g e v B @ 2
D Referenzfenster @_S(hamnne madifizieren 'E‘ Gitter zeigen
=SU (] 1] mit Achsen
Intervall:|5,0 %
Ein)/Ausblenden Schliblone Gitter |
©) ® ® ®
Nr. ‘ Menii ‘ Referenz Nr. | Menii ‘ Referenz
Referenzfenster S. 261 4 | Gitter zeigen S. 263
2 Schablone modifizieren S. 263 5 Gitter mit Achsen anzeigen S. 263
3 | Dichte des Hintergrundbildes S. 263 6 | Gitterabstand S. 263
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Design Center

M Registerkarte ,,Stickeinstellung“
?¢

.-"‘ | - o x

g @v mﬂptmn - Hife ~

Zum An Layout &

Stickeinstellung Ansicht

e Sl »
E‘“'"'J'“ ﬂ é &8y (B BEEEREHY Fonsticn - 3 il . §§|\',|

BNEIC"' Llﬂle Aussparung StEHZW‘UEtET | [ oy Stickfolge | Vorschau Realistische Stichsimulator

2

sticken Vorschau ™ Vektorbild Editing senden
\A.I rrkzeuge I Sticken I S'Ickmuster plufen I I Stufe I
| | | | | | | | | |
(D @ ® ® 00O ® ® ® ®
Nr. | Menii | Referenz [ | Menii | Referenz
1 Bereichswerkzeug S. 264 9 | Farbe S. 265
2 | Linienwerkzeuge S. 265 10 | Nahart S. 265
3 | Werkzeug ,Aussparung sticken” S. 268 11 | Stickfolge S. 269
4 | Stanzwerkzeuge S. 269 12 | Vorschau -
5 Einzoomen — 13 | Realistische Vorschau —
6 Auszoomen - 14 | Stichsimulator S. 270
7 | An Fenster anpassen - 15 | Zum Vektorbild S. 259
8 | Pan - 16 | Zu Layout & Editing S. 253
B Registerkarte ,,Ansicht*
.f(\\,. Airplane.,PEM - Design Center - m] X
-—‘y Stickeinstellung Ansicht g ‘% mﬂption - Hilfe -

-] Referenzfenster
[ stiekattribute

o
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=

Ein-/Ausble|den

Referenz . i Referenz

1 Referenzfenster S. 261 2 Stickattribute S. 266
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Grundfunktionen von Design Center

Grundfunktionen von Design Center

In Design Center kdnnen Stickdesigns von einem Originalbild erstellt werden. Dartber hinaus kénnen Sie die

Farben und Stickattribute fir Randnéhte und Fullungen noch detaillierter festlegen als mit der Funktion
[Automatisches Sticken] in Layout & Editing.

Ein Stickmuster wird in den folgenden vier Stufen erzeugt.

Schritt 1
Originalbildstufe

Schritt 2
Linienbildstufe

Schritt 3
Vektorbildstufe

Schritt 4
Stickattributstufe

Offnen Sie eine Bilddatei
und wahlen Sie die Farben,
die zur Erzeugung der
Umrisslinien verwendet
werden sollen.

Das Originalbild wird in ein
schwarzweilRes Linienbild
umgewandelt.
Umrisslinien kénnen
gezeichnet oder geléscht
werden.

Beispiel:

Die Streifen im Schal
werden geldscht.

Streifen werden zum Schal
hinzugeflgt.

Das Linienbild wird in ein
Vektorbild konvertiert.
Punkte im Vektorbild
kdénnen zur Veranderung
des Stickmusters bearbeitet
werden.

Beispiel:

Der Gesichtsausdruck wird
durch Verschieben der
Augen geandert.

Am Flugzeugheck wird ein
Stern hinzugeflgt.

Zur Fertigstellung des
Stickmusters werden
Sticktyp und Garnfarben in
den Umrissen festgelegt.

Beispiel:

Durch Zuweisen anderer
Farben als im Originalbild
erhalt das Stickdesign ein
anderes Erscheinungsbild.

* Wenn Sie die Daten speichern, kann die Arbeit in jeder Stufe unterbrochen und spéter fortgesetzt werden.

* Am besten eignen sich dazu Bilder mit wenigen und ganz unterschiedlichen Farben. Bilder oder Fotos
mit komplizierten Inhalten oder Farbverlaufen eignen sich nicht, da deren Umrisslinien schwer zu

extrahieren sind.

* Die Daten des Linienbildes werden im PEL-Format, die Vektorbilddaten im PEM-Format gespeichert.

» Die Stickdaten werden im PEM-Format gespeichert. Um in Design Center erzeugte PEM-Daten auf eine
Stickmaschine zu Ubertragen, importieren Sie das Muster in Layout & Editing und tbertragen die Daten
dann auf eine Stickmaschine.

» In Layout & Editing importieren” auf Seite 253 und ,Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen*

auf Seite 222

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen von Design Center beschrieben. Weitere Informationen zu

den Verfahren oder Einstellungen finden Sie unter ,Das Design Center-Fenster” auf Seite 254.
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Schritt 1 Originalbildstufe

B Umrisse von einem Bild
extrahieren

Kiicken Sie auf [
2  Klicken Sie auf [Design Center] unter dem
Titel [PE-DESIGN 11] im Bildschirm.
B reoesien
& Design Database
Y Font creator
#%  PE-DESIGN 11 {Layout & Editing) B
fﬂ Programmable Stitch Creator

E Stitch Design Factory

i) [

3 Kicken Sie auf gy .

(((((((((((

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

4 Kiicken Sie auf [ 2.

Grundfunktionen von Design Center
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5  Wahlen Sie die gewiinschte Bilddatei und

klicken Sie dann auf [Offnen].

Offnen X

Suchenin Design Center -l e ®BcrEr
Neme ° 2
L
Sehnelzugrll g @ '
B Er P
ooty 5 Fleverbmp /" |
m ¥ Vorsch
Bbiotheken
Dieser PC
Netzwerk

Das Flugzeug-Bild finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN
11\Beispiel\Design Center.

6  Wenn das Bild im Fenster [Farben wahlen]

angezeigt wird, wahlen Sie die Farben, die fur
die Umrisse (Linien der Stickerei) verwendet
werden sollen.

— Die gewahlte Farbe wird in einem Feld
rechts angezeigt und [ erscheintim

Kontrollkastchen, um anzuzeigen, dass
diese Farbe ausgewahlt ist.

Zum Linienbild konvertieren

Farben wahlen

2, ~
P[]
==l
- r =
~|r =
:K r Umrisze

erkennen

Worschau

Farbirtensitat
Gering 71 Haoch

Fiauzchunterdriickung 0K Abbrechen
i

o Die gewiinschte Farbe kann leichter
ausgewahlt werden, wenn Sie das Bild
mit dem Schieberegler [Zoom]
vergroRern.

e Wenn eine andere als die Farbe fir die
Umrandung ausgewahlt ist, deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen neben dieser
Farbe, um sie abzuwahlen.
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7

Klicken Sie nach dem Auswahlen der Farben
fur die Umrisslinien auf [OK].

— Das Linienbild wird in der Designseite
angezeigt.

ER
Q@@ @ ossen - e -

Schritt 2 Linienbildstufe

B Verwendung des Radierers

1

Um eine Linie zu l6schen, klicken Sie auf
[Radierer] in der Gruppe [Werkzeuge] und
wahlen Sie ein Werkzeug [ | entsprechend
der Bereichsgréf3e oder Dicke der Linie, die
geléscht werden soll.

Airplane.PEL -

—v Linienbild

L4l aa)| @ &

St'ﬂ MU'IH @ Or\uzwﬁ:’:blld Vekzuﬂ
Radierer-Werkzeuge

o o O [ |:|

Stellen Sie den Mauszeiger Uber die Linie, die
geldscht werden soll, und klicken Sie dann auf
die Linie oder ziehen Sie den Mauszeiger, um
die Linie zu I6schen.

Grundfunktionen von Design Center

H Stift verwenden

1 Wabhlen Sie zum Zeichnen von Linien den
[Stift] in der Gruppe [Werkzeuge] und

anschlieRend ein Werkzeug ] mit der
gewunschten Dicke der Linie, die Sie
zeichnen méchten.

Airplane PEL -

)

:y Linienbild
4| © ®a @ &
Stv\ft Radeerer ,@ m

Zum
| osininaiild Vektorbild
Stiftwerlzeuge Sluts

|'m

2  Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Linie zu
zeichnen. Um einen Punkt hinzuzufliigen,
klicken Sie in die Designseite.

\

AN\
M

* Um senkrechte oder waagrechte Linien zu
zeichnen, halten Sie die Taste <Shift> gedrtickt
und bewegen dann den Mauszeiger.

* Wenn Linien falschlicherweise gezeichnet oder

geldscht werden, klicken Sie auf (Taste
Rickgéngig), um den letzten Vorgang
rickgangig zu machen.

* Um die Grof3e der Anzeige zu andern,
verwenden Sie den Befehl [Zoom].

» Der angezeigte Arbeitsbereich kann einfach mit
dem Werkzeug [Pan] verschoben werden.

& o
i r——
stift - Radierer & O,‘gz‘:g:m\d s
o stufe
28> ® -
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Grundfunktionen von Design Center

M Bearbeiten der extrahierten E -
Umrisslinie Schritt 3 Vektorbildstufe
1  Wenn das Linienbild fertig ist, klicken Sie auf M Umrisslinien verschieben
[Zum Vektorbild] in der Gruppe [Stufe] oder 1 Klicken Sie auf die Registerkarte

auf (zweites Symbol von links) in der [Figurobjekt].
oberen rechten Ecke des Bildschirms.

iptanPeLDeign Cever - 0 x
{ @ oot - e -

2 Kiicken Sie auf | % | in der Gruppe
[Werkzeuge] und anschlieRend auf die
Umrisslinie, die Sie verschieben mochten.

2 Klicken Sie auf [OK]. [ AirplanePEM - Design
L Figurobjeki | Ansicht
Einstellungen fir die Vektorkonvertierung I T @a) 3¢ neiden [F% Duplizieren a
\ > S = i Laschen /{
Wahtenl| Punkt  unie (. )| = A PONET
Auflosung: - auswahlen eingeben [ Einfagen aufteilen
 Fen Werkzeuge Zwischenablage
' Normal
" Grob

¥ Linierstirke: : 5

Wiy OO0 Mehr

Q—

Einstellungen fir Deslgnselle...l

— Das Linienbild wird in ein Vektorbild

konvertiert. ® Drehpunkt

® Skalierungspunkte

o
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
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=

\) [ m@.\; uD m»x 5
22 3  Stellen Sie den Mauszeiger so iber die
e Umrisslinie, dass der Mauszeiger die Form
m\(\ﬁ\ />/g§\{ % annimmt, und ziehen Sie dann die
a7 mrisslinie.
. / \\\”‘/ A )
ALy
R —_ < L p) [N
\\<\///7/ R U = Ziehen Sie einen Ziehpunkt, um GréRe oder
/ // X3 Winkel zu andern. Um die Umrisslinie zu ldschen,
\b \ ?i%% driicken Sie die Taste <Entf>.
e s o onine senseemangosn s !

M Linien zum Vektorbild hinzufiigen

1 Klicken Sie auf [Linie eingeben] in der
Gruppe [Werkzeuge].

& X Airplane.PEM - Design
=3
. Figurobjekt | Ansicht
~— 3¢ ausschneiden 73 Duplizieren .
X Al < |ae & 4
an punkt . =, Tij Leschen
@hlen unl inie . o Am Punkt
0 ’ |[= ||| & "
. @ [ Eint aufteilen
Werkzeuge Zwischenablage
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Grundfunktionen von Design Center

2  Markieren Sie den Startpunkt (1) und dann
den nachsten Punkt (2).

'y

— Es wird eine Linie gezeichnet, die die
beiden Punkte verbindet. Zeichnen Sie
weitere Linien durch Klicken mit der Maus.

M

* Umden zuletzt eingegebenen Punkt zu 16schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste.

» Um senkrechte oder waagrechte Linien zu
zeichnen, halten Sie die Taste <Shift> gedrtickt
und bewegen dann den Mauszeiger.

3

B Umformen von Umrisslinien
1 Klicken Sie auf [Punkt wahlen] in der Gruppe

[Werkzeuge].
‘_,9 Airplane.PEM - Design
B Figurobjekt | Ansicht

3¢ Ausschneiden Cf Duplizieren .

(A < |ae | & 24

" G kopieren 1] Leschen
Wahlen| [ Punkt nie | (F L[| - Am Punkt

- auswahlen | cingeben [y Einfigen aufteilen

Werkzeuge Zwischenablage

2

248

Klicken Sie auf eine Umrisslinie.

@ Punkt
® Rosa Linie

Um einen Punkt hinzuzufiigen, klicken Sie auf
die Umrisslinie (1).

Um eine Ecke zu erzeugen, ziehen Sie den
Punkt (2).
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Wird der Punkt geldscht, verschwindet auch
die Ecke. Klicken Sie auf den Punkt, der
geldscht werden soll, und driicken Sie dann
die Taste <Entf> oder klicken Sie auf
[Léschen] in der Gruppe [Zwischenablage].

Airplane.PEM - Design Center

) Figurobjekt | Ansicht

(& &

5 Auss

i kop

BEEC @ ¢




5 Ziehen Sie den Punkt, um die Form der Linie
zu andern.

< Wenn mehrere Punkte markiert sind, werden
alle Punkte verschoben oder geldscht.

* Um zusatzliche Punkte zu markieren, halten Sie
die Taste <Strg> gedriickt und klicken Sie auf
jeden Punkt oder ziehen Sie den Mauszeiger
Uber die Punkte, die Sie markieren mdchten.

M Linien teilen
Linien kdnnen an einem Punkt geteilt werden.

1  Fihren Sie die Schritte 1 und 2 unter
L,Umformen von Umrisslinien“ aus, um eine
Linie zu markieren.

2  Markieren Sie einen Punkt und klicken Sie
dann auf [Am Punkt aufteilen] in der Gruppe
[Bearbeiten], um die Linie zu teilen.

AirplanePEM - Design Center

zeuge
BESES2® -

Grundfunktionen von Design Center

M Linien verbinden
Zwei Punkte kénnen zur Bildung einer Linie
verbunden werden.

1 Fihren Sie die Schritte 1 und 2 unter
L,Umformen von Umrisslinien“ aus, um eine
Linie zu markieren.

2 Halten Sie die Taste <Alt> gedriickt und
ziehen Sie den markierten Punkt zu dem
Punkt, mit dem Sie ihn verbinden mochten.

— Der Mauszeiger nimmt die Form Q;? an

und es erscheint ein rotes Rechteck, wenn
die beiden Punkte Gberlappen.

L

Lassen Sie die Maustaste los, um die beiden
Punkte zu verbinden.

L
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B Weiter mit der Stickattributstufe

Wenn das Vektorbild fertig ist, fahren Sie mit
Stickattributstufe fort.

1 Klicken Sie auf [Zu den Stickattributen] in

der Gruppe [Stufe] oder auf g oben rechts
im Bildschirm.

1 Center

Ry P -

B Vertikal kippen {?2]
Bild
importieren
Importieren

f 4 Horizontal kippen

Ex] Mumerisch Eingabe ~

Bearbeiten

Auch wenn Sie mit der Stickattributstufe bereits
weitergemacht haben, kénnen Sie zur
Bearbeitung des Vektorbildes zur Vektorbildstufe
zuriickkehren.

Grundfunktionen von Design Center

Schritt 4 Stickattributstufe

Sie werden nun verschiedenen Teilen des
Vektorbildes Stickattribute zuweisen und so ein
Stickmuster erzeugen.

M Stickattribute festlegen

1  Kilicken Sie auf die Registerkarte
[Stickeinstellung].

2 Umden Sticktyp fur die Linie festzulegen,
klicken Sie auf [Linie] in der Gruppe
[Werkzeuge] und wéahlen Sie dann das
gewlnschte Werkzeug unter [Randnaht-
Werkzeug].

0 Airplane.PEM - Design Center

@ Listenfeld [Randnahtstich]

E l'J : Klicken Sie hier, um Stickattribute der

ganzen Umrisslinie zuzuweisen.

,.U« : Klicken Sie hier, um Stickattribute

einem Teil der Umrisslinie zuzuweisen.

Um den Sticktyp fur die Flache festzulegen,
klicken Sie auf [Bereich] in der Gruppe
[Werkzeuge].

Airplane.PEM - Design Center

&

N
—l
b Stickeinstellung | Ansicht

it om L e
Ee Linie  Aussparung Stanzmuster |(rgg
sticken - ‘ @‘

L Werkzeuge

M- BAEHE Foustion

o
@ Listenfeld [Flachenstich]

M

Stickattribute kénnen nicht auf Flachen
angewandt werden, die in der Vektorbildstufe nicht
vollstéandig in einer Umrisslinie eingeschlossen
sind.

3 Kiicken Sie auf |l .
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Grundfunktionen von Design Center

4 Kiicken Sie auf die gewlnschte Farbe. 7  Wenn Sie IUJ verwenden, klicken Sie auf die

a Flache, der Sie die Stickattribute zuweisen
mochten.

||

[EEI S Sl R RO THER: EMERDIDER!

i;rézﬁmnmv
H EOE 'HN
EEECOEOE
EEETAEN
ONEECCOEN
mm
Om
|

fEEEEN
EEECEN

o =T 9

2um Listermodus

5 Kiicken Sie auf den Pfeil nach unten im
Listenfeld Sticktyp und wahlen Sie den
gewlinschten Sticktyp.

6 wenn Sie} l'l oder ,,,u, verwenden, klicken

Sie auf die Umrisslinie, der Sie die
Stickattribute zuweisen mochten.

e

o
[}
@
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O
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-
(]
=

Um die Stickattribute zu andern, wiederholen
Sie die Schritte 2 bis 7.
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a

Stickattribute fuir Flachen kénnen nicht offenen
Bereichen (Bereiche, die nicht vollstéandig von
einer Umrisslinie eingeschlossen sind)
zugewiesen werden (siehe Abbildung unten).

L2

~

Wenn Sie die Attribute nicht auf eine Flache
anwenden kdnnen, gehen Sie zurlick zur
Vektorbildstufe und stellen Sie sicher, dass die
Flache geschlossen ist. Bearbeiten Sie alle
unterbrochenen Linien mit dem Werkzeug Punkt
bearbeiten.

»» Linien zum Vektorbild hinzufligen* auf
Seite 247

Grundfunktionen von Design Center

252

M

» Im Dialogfeld [Einstellung der Stickattribute]
kdénnen Attributdetails festgelegt werden, wie z.
B. die Breite von Satinstichen und die Laufweite.

»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 266.

» Das Referenzfenster eignet sich gut zum
Festlegen von Farben bei gleichzeitigem
Vergleichen mit den Farben des Originalbildes.

Das Referenzfenster verwenden

Dieses Fenster ermdglicht, die Farben beim
Auswahlen mit den Farben des Originalbildes zu
vergleichen.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Referenzfenster] in der Gruppe [Ein-/
Ausblenden].

;—-,\I
&)
- Figurobjekt Ansicht

[¥] Referenzienster || (8] Schablone modifizieren || [
v ®

Inte
Ein-/Ausblenden Schablone

3. Kilicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

— Das in der Originalbildstufe gedffnete Bild
wird angezeigt.

Referenzfenster n

Pan/Zoom  Bild |
']

=

Wenn [Referenz] aktiviert ist, klicken Sie auf
[Vorlage].
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Grundfunktionen von Design Center

Schritt 5 In Layout & Editing
importieren

Das im Design Center erstellte Stickmuster kann in
Layout & Editing importiert werden. Au3erdem ist
die Ubertragung der erzeugten Daten mit den
Funktionen in Layout & Editing auf die
Stickmaschine mdglich.

a

Wenn die Stickattribute einer Umrandung oder
Flache nicht eingestellt sind, ist das Importieren
des Stickmusters nicht mdglich.

1  Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickeinstellung].

2 Klicken Sie auf [An Layout & Editing
senden] in der Gruppe [Stufe].

2e 8@l

— Layout & Editing startet.

3  Wwinhlen Sie, ob das Muster als Stichmuster
oder als Umrissmuster importiert werden soll.

Import-Opticnen

@ aks Stiche
" ale Umrisslinien

Importieren
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Wergrdberung:

Tatsachliche GroPe:

oo = »

B 98.9<H 828 mm

Ausrichitung @ E i g

Importieren I

Abbrechen |

4  Legen Sie die Einstellungen fiir
[Importieren], [VergroBerung] und
[Ausrichtung] fest und klicken Sie dann auf
[Importieren].

M

Ausfuhrliche Informationen zu den Einstellungen
[als Stiche] und [als Umrisslinien] neben
[Importieren] finden Sie unter ,Stickmuster aus
Design Center importieren” auf Seite 106.
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Das Design Center-Fenster

Das Design Center-Fenster

o ‘\"‘\, Angel.PEM - Design Center — O <
| Stickeinstellung Ansicht o) /i Optionen -|Hitre |-
U < M ﬂ ; P i, >
& & E . | o
m # |- | stEHE3 Fonstion - 3 i =3 7
9 | |[BETEICA| Linie Aussparung Stanzmuster ﬂ Stickfolge | Vorschau Realistische Stichsimulator Zum An Layout &
- sticken - Vorschau Vektorbild Editing senden
Werkzeuge Sticken Stickmuster prufen Stufe
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-
FaniZeom | gid |
&
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@ Passt die Daten an das Referenzfenster an, I !m:.;\ I- — 0 =
]
=
~ [13
o Schaltflache ,,Anwendung I
=

e Meniiband
© symbolleiste fiir den Schnellzugriff
e Schaltflache ,,Stufe

Zeigt die aktuelle Stufe an. Klicken Sie auf

diese Schaltflache, um zu einer anderen
Stufe zu wechseln.

@ Schaltflache ,,Optionen*
@ schaltfliche ,Hilfe"

0 Referenzfenster
Zeigt alle Umrandungen und Muster im
Arbeitsbereich an und verschafft lhnen
einen Uberblick, wahrend Sie in einem
Teilbereich arbeiten.

»» ,Umrandungen im Referenzfenster
anzeigen*“ auf Seite 261

@ Designseite
e Arbeitsbereich
@ Statusleiste

m Schaltflache ,,Darstellung
aktualisieren*

»» Beschreibung der Programmfenster auf
Seite 13
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Originalbildstufe

Tutor verwenden

Dieser Tutor stellt Ihnen eine schrittweise Anleitung
fur das Erstellen von Stickmustern zur Verfligung.

Klicken Sie auf '__; und wahlen Sie dann [Tutor]
aus der Befehlsliste.

Zuletzt verwendete Dateien
Ea) roese
)| Neues Linienbild
:
Neue Vektordaten
~
E;, Offnen...

=] speicnem
i

Design Center

Il

= seeicnem unter..

e
-®

Wie mochtel] Sie Ihre Stickerei erm|;en7

B

6 =———Zuletzt verwendete Dateien

e ———— Assistent beim Programmstart immer ausfibren

Abbrechen

© vomBild
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird
das Dialogfeld [Vom Bild] angezeigt.

Neues Linienbild

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird
eine neue Designseite in der
Linienbildstufe gedffnet.

2]

»» _Freihandzeichnen eines neuen
Linienbildes” auf Seite 258.

Neues Vektorbild

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird
eine neue Designseite in der
Vektorbildstufe gedffnet.

»» _Freihandzeichnen eines neuen
Vektorbildes” auf Seite 260.

PEM-Datei 6ffnen

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird
das Dialogfeld [Offnen] angezeigt, sodass
eine PEM-Datei ausgewahlt werden kann.
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Originalbildstufe

@ Zuletzt verwendete Dateien
Klicken Sie in der Liste auf den
Dateinamen und anschlieftend auf
[Offnen].

@ Assistent beim Programmstart immer
ausfiihren
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
wenn der Assistent bei jedem Starten von
Design Center gestartet werden soll.

H Bild offnen

Wenn Sie auf die Schaltflache [Vom Bild] im
Dialogfeld [Wie mochten Sie lhre Stickerei
erzeugen?] klicken, erscheint das Dialogfeld [Vom
Bild].

Vorn Bild

o—pFe & ——e
e——ﬁ w—o

© Bilddatei 6ffnen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld [Offnen] zur Auswahl
einer Bilddatei anzuzeigen.

»»  Bilddateiformate” auf Seite 163

2]

Aus Zwischenablage

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Bild aus der Zwischenablage in die
Designseite einzufligen. Diese Funktion
l&sst sich nur benutzen, wenn sich in der
Zwischenablage Bilddaten befinden.

Vom TWAIN-Gerat

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein
Bild aus einem am Computer
angeschlossenen TWAIN-Gerat (z. B. ein
Scanner) zu importieren. Fligen Sie es
dann in die Designseite ein.

Aktuelles Bild verwenden

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein
in der Originalbildstufe gedffnetes Bild zu
verwenden. Diese Funktion kann nur
dann eingesetzt werden, wenn in
Originalbildstufe ein Bild gedffnet wurde.
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M

* Um ein Bild von einem TWAIN-Gerat zu
importieren:

* Verbinden Sie das TWAIN-Gerat mit dem
Computer und klicken Sie dann auf [Bild],
dann auf [Aus TWAIN-Gerat 6ffnen] oder
klicken Sie auf [Vom TWAIN-Gerat] im
Dialogfeld [Vom Bild]. Wenn das Dialogfeld
[Quelle wahlen] erscheint, wahlen Sie ein
Gerét. Klicken Sie dann auf [Wahlen].

+ Fur Informationen zur Bedienung der
Treiberschnittstelle beachten Sie die
Hilfefunktion der Schnittstelle, oder wenden
Sie sich an den Hersteller des
Schnittstellengerates.

» Tipps zum Scannen von Abbildungen fiir Design
Center

* Wenn die Umrisse nicht klar sind, ziehen Sie
die Umrisse auf Pauspapier nach.

+ Bessere Scanergebnisse erhalten Sie
maoglicherweise, wenn Sie den
Farbtonumfang des Bildes reduzieren.
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Originalbildstufe

Eine Datei offnen

1 Klicken Sie auf 9 und wahlen Sie dann
[Offnen] aus der Befehlsliste.

Tutop.
Meues Linienbild

(] Heue vertordsten

Design Center

Zuletzt verwendete Dateien

i

T

l- Speichern unter...
o]

2  Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus.

3  Um eine Datei zu &ffnen, wahlen Sie sie aus

und klicken Sie dann auf [Offnen] oder
doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.

M

« Bei Auswahl einer Bilddatei wird die Datei in der
Originalbildstufe gedffnet.

* Bei Auswahl einer PEL-Datei wird die Datei in
der Linienbildstufe gedffnet.

* Bei Auswahl einer PEM-Datei wird die Datei in
der Vektorbildstufe oder Stickattributstufe
geoffnet.
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Linienbildstufe

Linienbildstufe

Extrahieren der M
Umrisslinien eines Bildes Wenn Sie Farbbereichslinien mit [Umrisse

erkennen] extrahieren, werden die Farben in ein
Linienbild umgewandelt (siehe unten).

1  Klicken Sie in der Originalbildstufe auf [Zum
Linienbild].

£
\‘» 3
-—‘y Originalbild

Flor

Bild Zum
= Linienbild
Stufe

Bild

»» ,Originalbildstufe” auf Seite 245.

2  Wihlen Sie die Farben fiir die Umrisslinien
und klicken Sie dann auf [OK].

0 Klicken Sie auf [Vorschau], um das
Linienbild in der Designseite anzuzeigen.

Zum Linienbild konvertieren

Farben wihlen
— o %
2[B1% & omon - rare -

1
:J\ r Urnrisse | e

erkennen

j
X
J9juan ubisag

@ —ratiimiz e

Gering
e = Rauschunterdrickung

Min g [LE

o Zoom Schieberegler
Stellen Sie mit diesem Schieberegler den

VergroRerungsfaktor fiir die Anzeige des
Bildes ein.

e Farbintensitat Schieberegler
Reduzieren Sie mit diesem Schieberegler
die Farbtone in Bildern, in denen die
Umrandungsfarbe schwer auszuwahlen ist.

9 Rauschunterdriickung Schieberegler
Reduzieren Sie mit diesem Schieberegler
das Bildrauschen (Verzerrungen) in
Bildern mit undeutlichen Umrandungen.

Q Klicken Sie auf die Umrandungsfarbe(n),
die zu schwarzen Umrandungen
konvertiert werden sollen.

6 Anzeige der in e gewdhlten Farben. Um die
Auswahl einer Farbe aufzuheben, deaktivieren
Sie das entsprechende Kontrollkastchen.

@ Um die Farbbereichslinien zu extrahieren,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Umrisse erkennen].
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Freihandzeichnen eines
neuen Linienbildes

Klicken Sie auf (9 und wahlen Sie dann [Neue
Linienbilder] aus der Befehlsliste.

Design Center

Zuletrt verwendete Dateien
Tutg.

[

{ Neue Vektordaten

~
E:f Offnen...
Speiche ter...

Mit den Werkzeugen Stift und Radierer kann das
Linienbild in der Designseite freihdndig gezeichnet
werden.

»»  Linienbildstufe” auf Seite 246.

M

In der Linienbildstufe wird die Datei als PEL-Datei
gespeichert.

»» ,Speichern von Stickmustern“ auf Seite 270
und ,Freihandzeichnen eines neuen
Vektorbildes* auf Seite 260.
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Vektorbildstufe

Vektorbildstufe

Andern von Einstellungen
fur das Konvertieren in

Umrandungen
1 Klicken Sie in der Linienbildstufe auf [Zum
Vektorbild].
=9 Flower.P
'\}:y Linienbild

Zum Zum
QOriginalbild| Vektorbild
Stufe J

Stift | Radierer @

‘lé & |@a

Werkzeuge

»»  Linienbildstufe” auf Seite 246.

2  Geben Sie die gewiinschten Einstellungen im
Dialogfeld [Einstellungen fiir die
Vektorkonvertierung] ein und klicken Sie
anschlieRend auf [OK].

Einstellungen fur die Vektorkonvertisrung
E e
i et
Beteich auswihlen | mm—— e
—_ 1
o —— Einstellungen fiir Designssite. ‘ TR fbbrechen |

o Wabhlen Sie eine Einstellung unter [Auflésung].

Fein
Wahlen Sie diese Einstellung nur, wenn
das Bild viele kleine Details enthalt.

Normal

Wahlen Sie diese Einstellung fiir eine
ausreichende Auflésung, ohne dass die
Datei allzu grof3 wird.

Grob
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn die
Datei so klein wie moglich bleiben soll.

e Um die schwarzen Umrandungen durch
Vektorlinien an der Mitte der Umrandungen zu
ersetzen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Linienstarke] und wahlen Sie mit dem
Schieberegler die Detailgenauigkeit aus.

M

Wenn der Schieberegler auf [Mehr] eingestellt ist,
werden sogar dicke schwarze Linien durch eine
Linie an der Mitte entlang ersetzt.
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N
¥
N

@ EIN

Um die schwarzen Linien durch Vektorlinien
entlang der Umrandungsgrenze zu
ersetzen, deaktivieren Sie das
Kontrollkéstchen [Linienstéarke].

N
\ 4
o s

9 Stellen Sie mit dem Schieberegler
[GROSSE] die GroRke ein.

@ Sie konnen das Bild nicht tber die Rander
des Stickbereich wahlens hinaus
vergroRern. Klicken Sie bei Bedarf auf
[Eigenschaften der Stickmusterseite] und
andern Sie dann die Grof3e der Designseite.

@ Um Umrissliniendaten von einem Teil des
Bildes zu erzeugen, markieren Sie den
gewtinschten Bereich durch Klicken auf
[Bereich auswahlen] und ziehen Sie dann mit
dem Mauszeiger (+) einen Auswahlrahmen.
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Vektorbildstufe

a

Es kann sein, dass Umrandungsdaten beim
Wechsel von der Linienbildstufe zur
Vektorbildstufe nicht von einem Bild erzeugt
werden konnen, obwohl verschiedene
Einstellungen zur Umrandungskonvertierung
festgelegt worden sind. Kehren Sie in diesem Fall
zur Linienbildstufe zuriick und korrigieren Sie die
Umirisslinien im Linienbild oder das Bild.

Freihandzeichnen eines
neuen Vektorbildes

Klicken Sie auf '__; und wahlen Sie dann [Neue
Vektordaten] aus der Befehlsliste.

Flower.PEM - Design Cer

Tutor.. Zuletzt verwendete Dateien B
inkt °

Heues Linienl bild len
E

=]
E, Offnen

H o B
@ Speichern unt, L
I o

M

« In der Vektorbildstufe wird die Datei als PEM-
Datei gespeichert.

* Um Daten aus einer gespeicherten PEM-Datei
abzurufen, verwenden Sie den Befehl [Bild
importieren] auf der Registerkarte
[Figurobjekt].

GrofRe der Designseite
festlegen

1  Kilicken Sie auf die Registerkarte
[Figurobjekt].

2 Klicken Sie auf [Einstellungen fiir
Designseite] in der Gruppe [Designseite].

1 Center o X

Q ;, Option - Hilfe ~

Bild Einstellungen Zum Zu den
~ || impartieren || far Designseite || Linienbild Stickattributen
Designseite Stufe

2 Vertikal kippen

3  Wahlen Sie die GroRe der Designseite und
klicken Sie dann auf [OK].

Einstellungen fur Designseite

4

€ als benutzerdeiniete Gribe: e
200 J:I
E=

T e

Vogabe o

T

o Wahlen Sie den Maschinentyp.
Die im Listenfeld [Seitengrofe]
verfugbaren Einstellungen variieren je
nach ausgewahltem Maschinentyp.

e Um die GroRRe der Designseite
entsprechend der Rahmengrofie
einzustellen, wahlen Sie [als
RahmengroRe] und dann im Listenfeld
die gewlinschte RahmengroRe aus.

9 Um eine benutzerdefinierte GroRe fir die
Designseite einzustellen, wahlen Sie [als
benutzerdefinierte GréRe] und geben Sie
dann die gewiinschte Breite und Hohe fiir
die Designseite ein bzw. wahlen Sie sie aus.

e Um zu den Standardeinstellungen
zurlickzukehren, klicken Sie auf
[Vorgabe].
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* Wahlen Sie kein Rahmenformat gréRer als der
grofRte Rahmen, der mit lhrer Maschine
verwendet werden kann.

« Erstellen Sie keinen Benutzerstickrahmen, der
groéRer ist als der Stickrahmen, der mit lhrer
Maschine verwendet werden kann.
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Vektorbildstufe

Bearbeiten von Umrandungen

B Umrandungen skalieren

Numerisches Skalieren:

1  Markieren Sie die Umrandung.
2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Figurobjekt].
3  Kiicken Sie auf [Numerisch Eingabe] in der

Gruppe [Bearbeiten] und wahlen Sie dann
[GroRe].

&

FlowerPEM - Design Center

EE -

4  Wihlen Sie eine GroRe und klicken Sie dann

auf [OK].
Grife
Breite Hihe
o [100 i

r\sm,n j \85,5 j

© — v Seitenverhilnis beibehaken

o Um die Breite und Hohe proportional zu
verandern, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen [Seitenverhaltnis
beibehalten].

e Wahlen Sie aus, ob die Breite und Hohe
als Prozentsatz (%) oder als Dimension
(Millimeter oder Zoll) festgelegt wird.
Geben Sie die gewtinschte Breite und
Hohe ein bzw. wahlen Sie sie aus.

B Umrandungen horizontal oder
vertikal spiegeln

1
2

Markieren Sie die Umrandung.

Klicken Sie auf [Vertikal kippen] oder

[Horizontal kippen] in der Gruppe [Bearbeiten].

FlowerPEM - Design Center

LS
Fiqurobjelt | At

Punkt  Line
uswahien eingeben

Werkzeuge

>® *

EEH -
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B Umrandungen drehen

Manuell drehen

1
2

Markieren Sie die Umrandung.

Stellen Sie den Mauszeiger tber den
Drehpunkt. Und dann ziehen.

Numerisch drehen

1  Markieren Sie die Umrandung.

2  Klicken Sie auf [Numerisch Eingabe] in der
Gruppe [Bearbeiten] und wahlen Sie dann
[Drehen].

k{y e - Flower.PEM - Design Center

A S lae §Auss<nnma=nL‘anupnmm . zﬂ.‘mmmpm |
PR e eingesn (=0 | P =
EEH 2@ - [© 0w ]

3  Geben Sie den gewiinschten Drehwinkel ein
oder wahlen Sie ihn aus, und klicken Sie dann
auf [OK].

Drehen
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|

Grad
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Ein Winkel kann auch durch Ziehen des Pfeiles
@ im Dialogfeld [Drehen] eingestellt werden.

Umrandungen im
Referenzfenster anzeigen

1
2

Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Referenzfenster] in der Gruppe [Ein-/
Ausblenden].

&)
Figurobjekt | Ansicht |

-

|| Referenzfensterl [&] Schablone modifizieren || [

v @

Inte

5chablone

Ein-/Ausblenden




B VergroRBern und Verkleinern

Das [Referenzfenster] kann zur Anzeige der
ganzen Designseite oder eines einzelnen
Stickmusters umgeschaltet werden.

Klicken Sie auf die Registerkarte [Pan/Zoom],
klicken Sie auf [Cd.

Referenzfenster n
Pan/Zoom | Bild |

Anzeige der ganzen
Designseite.

Referenzfenster

Pan/Zoom | Bild |

B

Zeigt das ganze Muster an.

B Rahmen des Anzeigebereichs
verschieben

Der in der Designseite angezeigte Teil der Umrandung
kann im [Referenzfenster] gewahit werden.

1  Ziehen Sie den Mauszeiger iiber den Rahmen
des Anzeigebereichs.

2  Ziehen Sie den Rahmen des Anzeigebereichs
so, dass er den gewiinschten Teil der
Umrandung umschlief3t.

— Der ausgewahlte Teil der Umrandung wird
in der Designseite angezeigt.

B Rahmen des Anzeigebereichs neu
zeichnen

Anstatt den Rahmen des Anzeigebereichs zu
verschieben, kann der Rahmen auch neu
gezeichnet werden, um den gewtinschten Teil der
Umrandung in der Designseite anzuzeigen.

Klicken Sie in den Bereich, der angezeigt werden soll,
oder ziehen Sie den Mauszeiger uber den gewiinschten
Bereich der Umrandung im [Referenzfenster].
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Vektorbildstufe

B Anzeigen eines anderen
Referenzbildes

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

Referenzfenster

F'an.n’Zoom

I Vorlage Referenz

2  Klicken Sie auf [Referenz], dann auf @

Referenzfenster

Pan/Zoom  Bild |

=]

Yorlage || Referenz |

3  Wihlen Sie das Referenzbild und klicken Sie
anschlieRend auf [Offnen].

Offnen x

®

¥ Vorschau

Suchenin: ,m - @ efE
* _—l

sometzgtt SIS

= 9 F 3

Airplane.bmp Angelbmp | Fishbmp

m
Biblotheken

[ |
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= e

o
(1]
@
«Q
=}
O
[2)
3
=g
(1]
=



Vektorbildstufe

Hintergrundbild andern
B Ansicht des Hintergrundbildes

andern
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].
2 ZiehenSieden Schieberegler oder klicken Sie

auf {=} oder (4} in der Gruppe [Schablone].

!}_\‘ I
. Figurobjekt Ansicht

D Gitter zeigen

|:| Referenzfenster || [8] schablone modifiziersn

‘ mit Achsen
Intervall:|5,0 3
T ’ Schablone Gitter Programme|nste"ungen andern
= U it . . .
| | | | | M Gittereinstellungen andern
(OJOJOIOKO) 1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].
@ Ausblenden (aus) e Flower.
% 2(5) Zo ! -—‘y Figurobjekt
uo [[] Referenzfenster || [8] Schablane modifizieren || [[] Gitter zeigen
@ 75 /0 a@ &) mit Achsen
® 100 % Intervall:|50
Ein-/Ausblenden Schablone Gitter

M

Mit der Taste <F6> kdnnen Sie zwischen der
Anzeige des Bildes (Ein (100 %)), der Anzeige
einer verblassten Kopie in der gewiinschten

Legen Sie die Gittereinstellungen in der
Gruppe [Gitter] fest.
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Dichte (75 %, 50 % und 25 %) und dem ; ;

Ausblenden des Bildes (Aus) umschalten. Gitter zeigen o
mit Achsen | (2]
Intervall: |50 < |- —@©

Gitter

B GroRe und Position des

Hintergrundbildes andern

o Um das Gitter anzuzeigen, aktivieren Sie

das Kontrollkéstchen [Gitter zeigen].

1 Markieren Sie die Schablone. Klicken Sie auf ) L
Schabl difizi in der G Um das Gitter auszublenden, deaktivieren
[Schablone modifizieren] in der Gruppe Sie das Kontrollkastchen [Gitter zeigen].
[Schablone].

e Um das Gitter als durchgezogene Linien
[ Flower anzuzeigen, aktivieren Sie das
e ‘i:mtﬁ @S":; = e Kontrollkastchen [mit Achsen].
o || ] mt ;.:h:-i Zur Darstellung des Gitters mit Punkten
Intervai:[5,0 (Schnittpunkte des Gitters), deaktivieren
Enjunbienden Stheblone eitiz Sie das Kontrollkastchen [mit Achsen].
2  Ziehen Sie das Schablonenbild an die 9 Um den Gitterabstand einzugeben, geben

gewunschte Stelle.

Ziehen Sie einen Ziehpunkt, um das
Schablonenbild zu vergréfern oder zu
verkleinern.
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Sie einen Wert in das Feld [Intervall] ein
oder wahlen Sie einen aus.

Bl MaRBeinheiten andern

Klicken Sie auf [Optionen], dann auf [Optionen],
dann auf [Systemeinheit] und wahlen Sie dann die
gewlnschten MaReinheiten ([mm] oder [Zoll]).

»»  Systemeinheit” auf Seite 22



Stickattributstufe

1  Kilicken Sie in der Vektorbildstufe auf die
Registerkarte [Figurobjekt], um die Gruppe
[Stufe] anzuzeigen.

2  Klicken Sie auf [Zu den Stickattributen] in
der Gruppe [Stufe].

Al s

0

sete-s9come, one-saomm

In der Stickattributstufe kdnnen die Farben der
Designseite und des Hintergrundes im Dialogfeld
[Design-Einstellungen] gedndert werden
(Anzeige durch Klicken auf das Menu [Optionen]
und Auswahl von [Einstellungen fiir
Designseite].)

Design Center

Flachenfullung/Randnaht
einstellen

Ml Flachenfillung

1  Kilicken Sie auf die Registerkarte
[Stickeinstellung].

2  Kiicken Sie auf [Bereich] in der Gruppe [Werkzeuge].

A ) Flower.PEM - Design
(.

_/' Stickeinstellung Ansicht

W m L oee

Bereich|| Linie  Aussparung Stanzmuster | [F2
el |V

OO~ ik Fonsicn

sticken

Werkzeuge
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Stickattributstufe

3 Wwenn noétig, &ndern Sie Farbe und Stichtyp.

»»  Stickattribute” auf Seite 265

4  Kiicken Sie auf die geschlossene Flache, auf
die die Stickattribute angewandt werden sollen.

«

@ @

@ Wandernde Linien

a

* Wenn Sie die Attribute nicht auf eine Flache
anwenden kénnen, gehen Sie zurtick zur
Vektorbildstufe und stellen Sie sicher, dass die
Flache geschlossen ist.

« Bearbeiten Sie alle unterbrochenen Linien mit
dem Werkzeug Punkt bearbeiten.

M

* Auch wenn ein Bereich geschlossen erscheint,
kann es sein, dass der Bereich tatsachlich nicht
geschlossen ist, wenn Stickattribute fiir den
Bereich nicht festgelegt werden kdnnen.

+ Um die Offnung im Bereich zu finden,
verwenden Sie den Zeichenmodus fir Linien in
der Vektorbildstufe und teilen den Bereich in
kleinere Bereiche auf. Priifen Sie dann, in
welchem Bereich sich die Stickattribute in der
Stickattributstufe nicht anwenden lassen.
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Stickattributstufe

B Randnaht . .
andna Stickattribute
1 Klicken Sie auf [Linie] in der Gruppe

[Werkzeuge] und wahlen Sie dann das Mit dem in der [Stickeinstellung] verfigbaren

Fensterbereich ,Sticken® auf der Registerkarte

gewiinschte Werkzeug (},,U,, oder ,,u,) aus Stickattributstufe kénnen Sie Farbe und Sticktyp
[Randnaht-Werkzeug]. von Flachen und Umrandungen einstellen.
e Flowsr PEM - Dign Conter Die verfugbaren Stickattribute sind vom gewahlten
& Stickeinstellung | Ansicht A i
Werkzeug abhangig.
NU @ ﬂ ; L | I | W Zickzack-Stich °
tﬁl{:: i . ‘ Beispiel 1: Wenn [l] ausgewahit ist
N —
L | ‘-] BEREEEE Fansticn [«
@) ®
2 Wenn nétig, andern Sie Farbe und Stichtyp. @ Flachenfarbe, Schaltflache
»» | Stickattribute“ auf Seite 265. @© Flachenstich, Pulldown-Menl
3 Markieren Sie die Umrandung, um die Beispiel 2: Wenn % u oder ﬂuﬂ ausgewahlt ist

Stickattribute zuzuweisen.

'i' ————— Geradstich m

% S

@® Randnahtfarbe, Schaltflache
® Randnahtstich, Pulldown-Meni

|w)

ge &
-m (Q

B Nahart ;

1 Klicken Sie auf das Pulldown-Mendi fiir den %

Sticktyp. 2]

2  Klicken Sie auf den gewulnschten Sticktyp.

Randnahtstich Flachenstich

————— Geradstich [+] H1H Fansticn [+]

veasss Nicht gendht (Linie) [=——_1] wicht genint [Fldche)

\wAananas Zickzack-Stich MMM satinstich

————— Geradstich f1388E13 Fausticn

S==E=E Dreifachstich H41444t44 Prog. Fanstich
B3E3EE Motif-Stich
XXxxx  Kreuzstich
(@) kreisstich
—=3&=— Radialstich
((((®))) spiraistich
VNS Punktierstich

@ Wandernde Linien
3  Kilicken Sie auf die Flache oder die Randnaht,

D:I der Sie den Sticktyp zuweisen mdchten.
Bei Auswahl von /..U.. werden die Einstellungen D:I

nur auf einen Teil der markierten Umrandung

angewandt. * Um das Sticken auszuschalten, wahlen Sie

[Nicht gendht (Linie)] im Listenfeld
[Randnahtstich] oder [Nicht genédht (Flache)]
im Listenfeld [Flachenstich].

» Wenn das Sticken ausgeschaltet ist, erscheinen
die Flachen weild und die Randnahte als
gepunktete Linien.
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M Stickattribute festlegen

1
2

Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Stickattribute] in der Gruppe [Ein-/Ausblenden],
um das Dialogfeld [Stickattribute] anzuzeigen.

&)

=
~ Stickeinstellung

D Referenzfenster |

D Stickattribute

Ein-/Ausblenden ‘

Ansicht

Floy

Fiir Flachenfiillung

Zum Expertenmodus | | Tippverbergen | Y
‘ 1 1 1

© o

Anfangermodus (1] Expertenmodus @
a a
H i | B
¥ Flachenfallung ¥ Hachenfallung A
Unterahen I3 Unternshen 4
Dichte [45 stichmm M
& Konstant Dichte [25 = stich/mm #
@ [ o " Farbvedauf [~ | L
. Richtung
& Konstant
@ E Zow @
" Variabel
stichart EE
Halbstich I
Linienfahrungstyp @
Laufweite [40 Zlmm M
Freq [0 == ]
0 = [ ]

L
© ©
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Fiir Randnaht
Anfangermodus (1] Expertenmodus (1)
a a
" i | |
¥ Randnaht W Randnaht
Unternshen 7 Unternshen ©
Zickaack-Brete |20 ~{mm [ ] Tickzack-Breite  [2,0 =] mm ]
Dichte [45 Zstichimm # Dichte [45 Zsticvmm #
Halbstich 3
Scharfe Ecken [A)
Gehrungsgrenze  [0.0 =] mm [}

Zickzack-Dichte

Zickzack-Dichte

’ AAAMANAARARAN
‘ Zum Expertenmodus | | Tipp verbergen | @Y

|
© o

© © 06 ©

| AAAAARMAMARAN
‘ Zum Anfangermodus| | Tipp verbergen | #§7

© ©

Klicken fur Standardeinstellung.

e Zum Expertenmodus/Zum Anfiangermodus
Klicken zum Umschalten des Modus.

© M

Klicken zum Laden/Speichern der
Stickeinstellungen.

»»> Hé&ufig verwendete Stickattribute
speichern” auf Seite 213

e Tipp verbergen/Tipp zei
Klicken zum Anzeigen/Ausblenden der
Tippansicht.

@ Beijeder Anderung der
Stickattributeinstellungen kann hier die
Auswirkung auf die Stickerei gepruft werden.

Andern Sie die unter [Randnaht] oder
[Flachenfillung] angezeigten Stickattribute.

»»  Weitere Informationen zu den
verschiedenen Stickattributen und
Einstellungen finden Sie unter
Stickattribute flir Randnéhte” auf
Seite 376 und , Stickattribute fiir die
Flachenfiillung* auf Seite 382.

Wenn die Stickattribute flr Randnahte angezeigt
werden, klicken Sie auf die Umrandung, um die
Attribute auf die Umrandung anzuwenden.

Wenn die Attribute fiir die Flachenflllung angezeigt
werden, klicken Sie auf eine Flache, um die

Flachenfillungsattribute auf die Flache anzuwenden.
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M

Haufig verwendete Stickattribute speichern

» Haufig verwendete Stickattribute konnen
zusammen gespeichert und beim Festlegen von
Stickattributen wieder abgerufen werden.

» Fuhren Sie diese Prozedur genauso aus wie in
Layout & Editing.

»» Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Haufig
verwendete Stickattribute speichern” auf Seite 213.

M Farbe B
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Stickattribute] in der Gruppe [Ein-/Ausblenden],
um das Dialogfeld [Stickattribute] anzuzeigen.

3  Kilicken Sie auf die Registerkarte [Farbe].

E
[ = 1w i

|BROTHER EMBROIDERY |

Garntabelle:

4 Wahlen Sie aus dem Listenfeld [Garntabelle] eine

Garnfarbtabelle oder eine Anwendergarntabelle aus.

a a
= | o |

Gartabele:

H | oaw |

Gamtabele:  [BROTHER EMBROIDERY v BROTHER EMBROIDERY !

800 200
EMERODIDERY EMBROIDERY
i ROT i ROT
N EOE[/EN
EEECOEC00
oEEInEN
EUBRODERY  ZWict [(HEECCEN

EVBROIDER,  FURFU OdfpEEEEn
CHEEENCEN

EMBROIDERY
EMBROIDERY  WEISS
EMBROIDERY  ROT
EMBROIDERY  RO3A
EMBROIDERY
EMBROIDERY

EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  BERNS
2 EMBROIDERY ZITROM
EMBROIDERY  GELE
EMBROIDERY
EMBROIDERY  ORANG
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  BRAUN
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  DUNKE
EMBROIDERY  ROTER,
EMBROIDERY
EMBROIDERY  BEIGE

EMBROIDERY  WARML ¥

®|[¢][v

5  Wanhlen Sie aus der Liste der Garnfarben die
gewulnschte Farbe aus.

»» Beschreibungen der vier Schaltflachen
unter der Liste finden Sie unter
L,Sonderfarben” auf Seite 56.

6 Kilicken Sie auf die Flache oder die Umrandung,

der Sie die Farbeinstellung zuweisen méchten.
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B Farbverlauf erstellen

Die Dichte einer Farbe kann an verschiedenen
Stellen angepasst werden, um ein
benutzerdefiniertes Farbverlaufsmuster zu erstellen.

1 Aktivieren Sie im Expertenmodus des
Dialogfeldes [Einstellung der Stickattribute]
das Kontrollkastchen [Farbverlauf] und
klicken Sie dann auf [Muster].

Dichte [Mittel  ~|

Dichte 4,5 = Stich/mm M
| Farbverlauf | | v | Muster.. |
Richtung

2  Geben Sie die gewiinschten Einstellungen im
Dialogfeld [Verlaufsmustereinstellung] ein
und klicken Sie dann auf [OK].

‘ Verlaufsmustereinstellung

HIEEEEEEERE
Tyl ®

S Bx B3 47x 1% 3w oW oax 17% 1% 5%

Abbrchen ‘

o Um ein voreingestelltes Verlaufsmuster
auszuwahlen, klicken Sie auf das gewiinschte
Muster unter [Muster auswéhlen].

e Stellen Sie mit den Schiebereglern die
Dichte des Verlaufsmusters ein.

9 Der Vorschaubereich zeigt Ihre Anderungen an.

M

Der Farbverlauf kann festgelegt werden, wenn
Satinstiche, Flllstiche oder Programmierbare
Fullstiche fir Flachenfiillungen eingestellt sind und als
Stickrichtung [Manuelle gerade Linie] gewahlt ist.

a

Mit der Farbverlaufeinstellung in Design Center
kann keine zusatzliche Farbe (zum Mischen in
Layout & Editing) festgelegt werden.

Effekte auf Kreis- und
Radialstiche anwenden

Um den dekorativen Effekt zu erhéhen, kénnen Sie
den Mittelpunkt von Flachen verschieben, fur die
der Kreis- oder Radialstich eingestellt ist.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Stickeinstellung].
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Stickattributstufe

2  Kiicken Sie auf [Bereich] in der Gruppe [Werkzeuge]. D:]

- Angel. PEM

[N ) .. . . .
el siicrcinstciang ) I Um den Mittelpunkt spater zu verschieben, klicken Sie

B m L e

Bereich| | Linie  Aussparung Stanzmuster | | my|
2 sticken = ¢

auf ”U und auf die Flache, auf die der Kreis- oder

Radialstich angewendet werden soll. Der Mittelpunkt
wird angezeigt und kann verschoben werden.

|- (@) Kreisstich

Sticken

I ‘Werkzeuge

3  Wahlen Sie die gewlnschte Farbe und den

Sticktyp ([Kreisstich] oder [Radialstich]). V erm ei d en von
4  Kiicken Sie auf die Flache. ﬁberlappenden Stichen in
— Der Mittelpunkt ( [Jf|j ) wird angezeigt. Flachen (Aussparungen)

Durch das Festlegen von Aussparungen wird ein
doppeltes Sticken in lberlappenden Flachen
vermieden. Aussparungen kénnen nur dann
festgelegt werden, wenn eine Flache vollstandig
von einer anderen Flache eingeschlossen wird.

5  Ziehen Sie den Mittelpunkt an die gewlnschte Stelle.

1  Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickeinstellung].

2  Klicken Sie auf [Aussparung sticken] in der
Gruppe [Werkzeuge].

=Y
&=
~ Stickeinstellung Ansicht

Bereich ‘Lime \Aussparung | |Stanzmuster “j\‘“j

sticken
‘Werkzeuge

Unbenannt -

|- | B Poustion

Sticken
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3  Kilicken Sie auf die Flache, die eine andere
Flache vollstandig einschliefit.

4  Klicken Sie auf [OK], um Aussparung zu aktivieren.

Aussparung sticken

/

4

Ahbrechen
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M

Um die Aussparung abzubrechen, klicken Sie in
die weile Innenflache. Die Innenflache wird
zweimal gestickt, wenn sie in derselben Farbe wie
die AufRenflache angezeigt wird.

Aussparung sticken

Abbrechen

Stanzmuster anwenden

Stanzmuster kénnen in der Stickattributstufe von
Design Center auf Flachen angewandt werden.

1  Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickeinstellung].

2  Klicken Sie auf [Stanzmuster] in der Gruppe
[Werkzeuge] und wahlen Sie dann das

gewlnschte Werkzeug aus [Stanzwerkzeuge].

&3

Ansicht

:V Stickeinstellung
!

1

Stanzmuster|

e
Bereich| Linie Aussparung
e sticken
Werkzeu)

Stanzwerkzeugs

@, Q
Ji
@

Flower.PEF

- HEERHEEE Fousticn

Sticken

EEH-R® -

e

Lh
]

1 : kiicken Sie auf diese Schalflache zur
Anwendung eines Stanzmusters.

ké: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das
angewandte Stanzmuster zu bearbeiten.

Die Einstellungen fir Stanzmuster werden in

derselben Weise festgelegt wie in Layout & Editing.

»» _ Anwenden und Bearbeiten von
Stanzmustern” auf Seite 67

M

Dieses Programm enthalt zwar schon einige
Stanzmuster, mit Programmable Stitch Creator
kénnen Sie diese Muster aber auch bearbeiten
oder eigene Muster erstellen.

1

Stickattributstufe

Stickreihenfolge prifen
und bearbeiten

Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickeinstellung].

2  Klicken Sie auf [Stickfolge] in der Gruppe

[Stickmuster priifen].

3  Um die Stickreihenfolge einer Farbe zu

andern, markieren Sie den Rahmen flr die
Farbe und ziehen den Rahmen auf die
gewlinschte Position.

Stickfolge

¢ Um zusatzliche Rahmen auszuwahlen, halten

Sie die Taste <Shift> oder <Strg> gedriickt,

wahrend Sie die einzelnen Rahmen auswahlen.

Die Rahmen, die Flachen enthalten, werden von
den Rahmen, die Umrandungen enthalten,
durch eine dicke vertikale Linie getrennt.
Rahmen kdnnen nicht von einem Teil der Linie
in den anderen Teil verschoben werden.

* Um die Muster flir eine bessere Ansicht zu

vergrofern, klicken Sie auf :

269

4  Um die Stickreihenfolge von mehreren

Mustern derselben Farbe anzuzeigen,
markieren Sie den Rahmen und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Bereich].

Stickfolge

K

T Ebbrechen

5  Um die Stickreihenfolge eines Musters zu

andern, markieren Sie den Rahmen fiir das
Muster und ziehen Sie den Rahmen auf die
gewlnschte Position.

6 Kiicken Sie auf [OK].
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Prufen der Stickerei im
Stichsimulator

1  Kilicken Sie auf die Registerkarte
[Stickeinstellung].

2 Klicken Sie auf [Stichsimulator] in der
Gruppe [Stickmuster priifen], um die Naht
mit dem Stichsimulator anzuzeigen.

Die grundlegenden Verfahren sind mit den fir
Layout & Editing beschriebenen Prozeduren
identisch.

»»  Priifen der Stickerei mit dem
Stichsimulator” auf Seite 90

Anzeige von Stickmustern
im Referenzfenster

Stickmuster konnen im Referenzfenster in der
Stickattributstufe auf dieselbe Weise angezeigt
werden wie in der Vektorbildstufe.

»» Umrandungen im Referenzfenster
anzeigen” auf Seite 261.
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Speichern von
Stickmustern

Die Datei kann in jeder Stufe gespeichert werden.

M Uberschreiben

Klicken Sie auf ’;Q und wahlen Sie dann
[Speichern] aus der Befehlsliste.

Design Cer

]

Zuletzt verwendete Dateien

Tutor...

3

&) Neues Linienbild

Neue Vektordaten
.
B Sffnen..

er...

(==

) )

B Unter neuem Namen speichern

1 Klicken Sie auf ’}) und wahlen Sie dann
[Speichern unter] aus der Befehlsliste.

i’ = Design Cent

Zuletzt verwendete Dateien
ot

o Neues Linien| bild
.

{ Neue Vektardaten

~
E, Gffnen...

2  Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

Speichern unter X
Speichem in: | 5] Dokumente - emeskE-
4 Name Enderungsdatum  Typ
PE-DESIGN 11 17.04.2018 09:20 Dateiord
Schnelzugilf e
Desktop
m
Biblitheken
Dieser PC
Netzwerk
< >
Dateiname: [Fower PEM ~| Speichem_|
Dateityp: |Datei erzeugt von Desian Center V. 11.0 ¢ PEN v | Abbrechen
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Stickattributstufe

3  Kiicken Sie auf [Speichern].

M

» Die Bilddaten der Originalbildstufe kdnnen als
Bitmap-Datei (BMP) gespeichert werden.

* In der Linienbildstufe werden die Bilddaten als
PEL-Datei gespeichert.

« In der Vektorbildstufe und der Stickattributstufe
werden die Musterdaten als PEM-Datei
gespeichert.

a

Wenn Sie einen Dateityp einer friheren Software-
Version wahlen, kénnen gespeicherte PEM-
Dateien mit dieser Version der Software gedffnet
werden. Moglicherweise gehen dabei jedoch
Informationen verloren.
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Design Database

Mit Design Database konnen die erstellten
Stickdaten verwaltet werden. AuRerdem kdnnen
die Dateien wahrend der Anzeige von Bildern des
Dateiinhaltes organisiert oder mehrere
Stickdesigns auf Stickmaschinen Ubertragen
werden.




Design Database

Design Database

Mentiliste
H Datei-Menu
Menii Werkzeugleiste Referenz Menii | Werkzeugleiste | Referenz
Off_n_en Ll SR - S. 278 Druckeinstellungen - S. 289
Editing
Im;_)?rtleren LI - S. 278 Druckvorschau - -
Editing
Neuen Ordner erstellen - S. 276 Drucken - S. 289
Format konvertieren - S. 286 AL LSICIE L LT - S. 290
erstellen
Loschen - S. 277 CSV erstellen - S. 290
Suchen - S. 285 Beenden - -
H Bearbeiten-Menu
Werkzeugleiste Referenz Menii | Werkzeugleiste | Referenz
Ausschneiden 3 Einfligen El S. 276
S. 276
Kopieren - Alles auswéhlen - -
H Ansicht-Menu
Menii Werkzeugleiste Referenz Menii | Werkzeugleiste | Referenz
GrofRe Miniaturansichten = Eigenschaften % S. 287
Kleine Miniaturansichten S. 277 Aktualisieren - -
Details =l Werkzeugleiste - S. 274
Vorschau q S. 287 Statusleiste - -
l Optionen-Menu
Menii Werkzeugleiste Referenz Menii | Werkzeugleiste | Referenz
MaReinheit | MM Blau
. - S. 22
wahlen Zoll Schwarz
Anwendungsfarbe - S. 365
Link - S. 284 Silber
DST-Einstellungen - S. 364 Wasser
N.etzwerkmaschlnen- _ S 281
Einstellungen
H Hilfe -Menu
Menii Werkzeugleiste Referenz Menii | Werkzeugleiste | Referenz
Online-Benutzerhandbuch - S.5 Uber Design Database - -
Kundenunterstiitzung - S.7
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Design Database-Fenster

Design Database-Fenster

f=] Design Database - m} X
Datei Bearbeiten Ansicht Optionen  Hilfe
o —_
00—l BEEE L
= Design Library -~ ~
~| | Animals
Aquatic
Birds . ot (i
~Lj Borders & Banners 33101114pes  33101118pes  33101119.pes  33101120.pes  33101121.pes
e Button Hale |
| Button Hole M ey o, gy i @
-/ | Button Hole S okt [ ® B
Children (@GNt |8
N el )
.| Floral = ‘}'*‘*-:-hj =
Floralz 33101124pes  33101125pes  33101504pes  33101308.pes —_— e
Floral3 .
] Floral @ T -
S e -
Fruits - 5%" 0
wr o 2
- | Holidays o a @ E A
Lace & Ribbon 33101510.pes  33101572pes  33101513pes  33101514pes  33101515.pes
Misc
znnngramﬂa(nratmn . & - &y,
6 5 usic i o 3
. | > i~ Tl i s
o v —®
e—-Ser\den: i [E]USBHEDIEN - ¥ @
?%
=i
33101114.pes e
Drucken Sie ‘F1' fur Hilfe.

o Werkzeugleiste
e Ordnerfenster

9 Inhaltsfenster
Zeigt Miniaturansichten aller Stickdesigns
im ausgewahlten Ordner an.

9 Schaltflache ,,Karte lesen”
Zum Einlesen einer Originalkarte.

6 Schaltflache ,,Anzeige des
Ordnerinhaltes*
Zeigt den Ordnerinhalt an.

Listenfeld ,,Senden an*

Wabhlen Sie, wo die Stickdateien
gespeichert oder wohin sie gesendet
werden sollen.

Schaltflache ,,Schreiben”
Beginnt mit dem Schreiben der gewahlten
Muster (angezeigt in der Schreibliste).

@ Schaltflache ,,Entfernen“
Hebt die Markierung des ausgewahlten
Designs (angezeigt in der Schreibliste)
wieder auf.

© schreibliste
Zeigt die Liste der Muster an, die auf eine
Originalkarte, einen USB-Datentrager
oder eine Stickmaschine geschrieben
werden sollen.

274

@ Schaltflache ,,Hinzufiigen“
Flgt das im Inhaltsfenster markierte
Muster zur Schreib-/Ubertragungsliste
hinzu.

@ Schaltflache ,,Kartenschreibfenster
anzeigen/ausblenden
Beim Schreiben/Ubertragen von Mustern
anklicken.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Schreibliste ein- oder auszublenden.

M

Die folgenden Einstellungen kénnen im Meni
Optionen eingegeben werden.

» Wahlen Sie mm oder Zoll als Systemeinheiten.

« Wahlen Sie Blau, Schwarz Silber oder Wasser
als Anwendungsfarbe.
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Design Database starten

Design Database starten
1 Kicken Sie auf 5.

2  Klicken Sie auf [Design Database] unter dem
Titel [PE-DESIGN 11] im Bildschirm.

3  Kilicken Sie auf einen Ordner im
Ordnerfenster.

— Alle Stickdateien im Ordner werden im
Inhaltsfenster rechts angezeigt.

;E[ﬁL

» Die angezeigten Dateien haben die folgenden
Erweiterungen.
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd, .xxx, .pen

« Da PEM-Dateien nicht von der Maschine
gelesen werden kénnen, werden sie nicht
angezeigt. Importieren Sie das Stickmuster von
Design Center in Layout & Editing und speichern
Sie es dann als PES-Datei.

» Gezippte Dateien kénnen in diesem Programm
nicht gelesen werden.
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Organisieren von Stickmustern

Organisieren von Stickmustern

Neue Ordner erstellen M
1 Wabhlen Sie den Ordner links im * Um die Datei von einem Ordner in einen
Ordnerfenster. anderen auf demselben Laufwerk zu kopieren,
) ) . halten Sie beim Ziehen des Stickdesigns die
2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [Neuen Taste <Strg> gedriickt.

* Um die Datei von einem Ordner in einen Ordner
auf einem anderen Laufwerk zu verschieben,
halten Sie beim Ziehen des Stickdesigns die
Taste <Shift> gedruckt.

» So kann die Datei auch aus dem aktuellen
Ordner entfernt (oder kopiert) werden:
Auswahlen des Meniibefehls [Bearbeiten] -

- ! [Ausschneiden] (oder [Bearbeiten] -

o : . [Kopieren]). Die Datei kann dann durch

o = Markieren im Ordnerfenster und Auswahl des

Menilbefehls [Bearbeiten] - [Einfiigen] in den

neuen Ordner eingefligt werden.

Ordner erstellen].

3  Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein Dateien umbenennen

und driicken Sie die Taste <Enter>.

Dateien in einen anderen (1}
Ordner verschiebenlkopieren Sie kénnen die Namen der Stickdesigns nur in

Design Database andern, wenn die
Stickinformationen (Menulbefehl [Ansicht] -
[Details]) angezeigt werden.

1 Suchen Sie im Ordnerfenster den Ordner, in
den Sie das Stickdesign verschieben

mochten. »» ,Anzeige der Dateien dndern” auf Seite 277 ‘?
2 Klicken Sie im Ordnerfenster auf den Ordner, 3
der das Stickmuster enthalt. 1  Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner, ;
3  Ziehen Sie das Stickdesign im Inhaltsfenster der das Stickmuster enthalt. 8
auf den vorher markierten Ordner im B . . . . %
Ordnerfenster. 2  Wiahlen Sie das Stickmuster. Klicken Sie dann erneut. §

L] Design Database

Datei Bearbeiten Ansicht Optionen  Hilfe

(=] (=] B [,

Design Library A || Dateiname
il | Animals 33101114.pes
(33101118 pes
& [33101119.ped
Borders & Banners o4 32101120.pes

Button Hole L EBTDTTZT‘pES

=)

3  Geben Sie den neuen Namen des
Stickdesigns ein, und driicken Sie die Taste

- <Enter>.

— Wenn sich beide Ordner auf demselben m
Laufwerk befinden, wird das ausgewahlte Beim Umbenennen einer Datei kann die
Stickmuster in den anderen Ordner Dateinamenerweiterung nicht geandert werden.
verschoben.

— Wenn sich beide Ordner auf
unterschiedlichen Laufwerken befinden,
wird das ausgewahlte Stickmuster in den
anderen Ordner kopiert.
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Dateien loschen

1 Wabhlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit
dem Stickdesign aus, das Sie lI6schen
mochten.

2 Markieren Sie im Inhaltsfenster den Namen
des Stickmusters.

3  Driicken Sie die Taste <Entf>.

— Die Datei wird in den Papierkorb
verschoben verschoben.

Anzeige der Dateien
andern

Die Stickdesigns im Inhaltsfenster kénnen als groe
oder kleine Miniaturansichten angezeigt oder nach
ihren Stickinformationen aufgelistet werden.

H GroRe Miniaturansichten

Klicken Sie auf oder auf [Ansicht] und dann
auf [GroRe Miniaturansichten].

s [ 3 EISBVEEN | ¥

H Kleine Miniaturansichten

Klicken Sie auf oder auf [Ansicht] und dann
auf [Kleine Miniaturansichten].

Y

BSOSl B BI0Ree

B O e

s [ 3 EISBVEEN | ¥

-
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Organisieren von Stickmustern

H Stickinformationen

Klicken Sie auf [E] oder auf [Ansicht] und dann

0 5 v

v

Dateiname | stiche| Farben| Breite| Hohe|
7

107 186 2
33101118 pes 1589

w7 BS
331011 19pes e w0 3
[J33101120.pes. 1838

0.8 389
Baiori21pes 1019 Zs

At A

PES 27.05201019:00
PES 27.05201019:00
PES 27.05201019:00
PES 27.05201019:00
PES 27.05201019:00

| Klassifikation &

[y
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o
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O
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o
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Offnen von Stickmustern

Offnen von Stickmustern

Dateien mit Layout &
Editing 6ffnen
1 Wahlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit

dem Stickdesign aus, das Sie in Layout &
Editing 6ffnen méchten.

a

Achten Sie darauf, dass Sie einen Ordner wahlen,
der .pes-Dateien enthalt.

2  Wihlen Sie im Inhaltsfenster die PES-Datei.

3  Kilicken Sie auf [Datei] und dann auf [Offnen
mit Layout & Editing].

Dateien in Layout & Editing
importieren

Dateien in den folgenden Formaten kénnen
importiert werden.

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd, oder .xxx

1  Wahlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit
dem Stickdesign aus, das Sie in Layout &
Editing importieren méchten.

2  Wihlen Sie im Inhaltsfenster das Stickmuster.

3  Kiicken Sie auf [Datei] und dann auf
[Importieren in Layout & Editing].

=)
o
@
Q
S
O
]
-
3]
o
]
7]
o

— Das ausgewahlte Stickdesign wird im
Fenster Layout & Editing angezeigt.

a

Dateien im PEN-Format kénnen nicht in Layout &
Editing importiert werden.
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

Ubertragen von Stickdesigns auf

Maschinen

a

Die Prozeduren zum Ubertragen eines erstellten Stickmusters auf eine Stickmaschine variieren je nach
Stickmaschinenmodell. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung lhrer

Stickmaschine.

Daten auf eine Maschine
uber USB-Datentrager/
Wireless-Netzwerk/USB-
Kabel/Speicherkarte
ubertragen

1 Halten Sie das zu verwendende Medium
bereit oder verbinden Sie eine Stickmaschine
mit dem Computer.

a

Vergewissern Sie sich, dass die RahmengrofRe
des Designs den Rahmen nicht Giberschreitet, den
Sie auf der Stickmaschine verwenden.

M

» Soll das Muster auf eine Originalkarte
geschrieben werden, legen Sie die Originalkarte
im das USB-Kartengerat ein.

» Soll das Muster auf einen USB-Datentrager
geschrieben werden, verbinden Sie den USB-
Datentrager mit dem Computer.

» Soll das Muster direkt auf eine Stickmaschine
Ubertragen werden, verbinden Sie die
Stickmaschine mit dem Computer. Weitere
Informationen zur Ubertragung von Designs
finden Sie in der Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.

+ Damit die Link-Funktion zum Ubertragen von
Stickdesigns verwendet werden kann, muss
eine mit der Link-Funktion kompatible
Stickmaschine im Link-Modus laufen.

«

»»  Vom Computer sticken mit der Link-Funktion*
auf Seite 227
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2

Klicken Sieauf [ A .

@ )

@ Inhaltsfenster (verfiigbare Muster)
® Schreibliste (ausgewahlte Muster)
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

3  Kiicken Sie auf das Listenfeld [Senden] und M Einen USB-Datentrager
anschlieRend auf das Ziel. verwenden

Muster kénnen auf eine Stickmaschine Ubertragen
werden, die mit der USB-Host-Funktion kompatibel
— ist.

a

Der ,PE-DESIGN Softwareschlissel* kann nicht
als USB-Datentrager verwendet werden.

; 1  Wahlen Sie i im Listenfeld [Senden].

i [E:] USE-Datentrager - m
Wenn mehrere USB-Datentrager angeschlossen

U MY (1 0SB -Datentrger
O | =5 N b sind, wird fiir jeden Datentrager fi angezeigt.
[5:TNahmaschine Wahlen Sie den USB-Datentrager, auf den das

(3] k.artengerat Muster geschrieben werden soll.

O | T Link

© | I machineh 2  Klicken Sie auf =
@ Sendet Muster an USB-Datentréger. 3 Wwihlen Sie in @ einen Ordner, wahlen Sie
e Sendet Muster direkt an eine aus dem Inhaltsfenster e eine Stickdatei und

Stickmaschine. Klicken Sie dann auf [ § | €@, um die Datei

9 Sendet Muster an das USB-Kartengerat zur Schreibliste hinzuzufiigen. Wenn alle zu

schreibenden Stickdateien zur Schreibliste
hinzugefugt sind, klicken Sie auf  ,§ e

e Sendet Muster an Stickmaschinen tber
die Link-Funktion.

»» ,Vom Computer sticken mit der Link-
Funktion® auf Seite 227

@ Sendet Designs an Stickmaschinen tber
eine Wireless-Netzwerkverbindung.

=)
o
@
Q
S
O
]
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o
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»» ,Daten drahtlos (ibertragen* auf
Seite 281

M

Wenn Link im Listenfeld [Senden] nicht verfligbar
ist, prufen Sie, ob die Stickmaschine im Link-
Modus lauft und das Kabel richtig angeschlossen
ist. — Die Muster in der Schreibliste werden auf
den USB-Datentrager geschrieben.

Die verbleibenden Schritte variieren je nachdem, zu — Wenn die Designs gespeichert worden
welchem Ziel die Daten gesendet werden sollen. sind, erscheint die Meldung
,Datenausgabe abgeschlossen.”.
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

a

» Entfernen Sie den USB-Datentrager nicht,
solange Muster geschrieben werden.

* Wenn bereits eine Datei mit demselben Dateinamen
im Ziel existiert, erscheint das folgende Dialogfeld.
Wahlen Sie, ob die existierende Datei liberschrieben,
das Kopieren abgebrochen oder die Datei unter
einem anderen Namen gespeichert werden soll.

Datei kapieren X
Es gibt bersits gine Datei mit diesem Namen an diesem Speicherort,

Unbenannt.pes
@ Kapieren und Ersetzen
" Micht kopieren

" Kopieren und anderen Namen verwendzn

Abbrechen

M

Wenn fir den USB-Datentrager eine
Datentrégerbezeichnung festgelegt worden ist,
erscheint ,, i [(Laufwerksbuchstabe):]

(Datentragerbezeichnung)® wird im Listenfeld
[Senden] angezeigt.

Wenn keine Datentragerbezeichnung eingegeben wurde,

wird , |l [(Laufwerksbuchstabe):] USB-
Datentrager” angezeigt.

Weitere Informationen zur Anderung des Namens
(Datentragerbezeichnung) eines USB-Datentragers
finden Sie im Handbuch des USB-Datentragers.

H Daten drahtlos libertragen

1  Verbinden Sie den Computer, auf dem die
Anwendung aktiv ist, mit Ihrem Heimnetzwerk
(WLAN-Zugangspunkt).

2  Verbinden Sie die Stickmaschine mit
demselben Netzwerk.

Weitere Informationen zum Herstellen von
Verbindungen finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihrer Maschine.

M

Stickmuster kdnnen nicht (ibertragen werden,
wenn der Computer und die Nahmaschine mit
verschiedenen Netzwerken verbunden sind.
Verbinden Sie beides mit demselben Netzwerk.
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3  Kiicken Sie auf [Netzwerkmaschinen-
Einstellungen] im Meni [Optionen].

=] Design Database

Datei Bearbeiten Ansicht | Optionen | Hilfe

MaRBeinheit wahlen 3
[ Desktop

v OneDrive

& vm13z WINTD
- Tocrv]

4. Bibliotheken

L DVD-Laufwerk (D:)

Anwendungsfarbe 3

DST-Einstellungen...

Netzwerkmaschinen-Einstellungen...

%y Lokaler Datentrager (C:)

4 Kiicken Sie auf [Hinzufligen].

Netzwerkmaschinen-Einstellungen X
Netzwerk N ahmascine
Name |
| Hinzufiigen. | Lischen
Abbrechen

5  Wanhlen Sie die Nahmaschine und klicken Sie
dann auf [Hinzufiligen].

Netzwerkmaschinen-Einstellungen

i~ Netzwerk-Nahmaschin

Narne

Aktualisieren
| Hinzufiigen I Abbrechen

M

Wenn die gewiinschte Nahmaschine nicht Teil der
Liste ist, klicken Sie auf [Aktualisieren].
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

6 Kiicken Sie [OK], um die Maschine zu
registrieren.

Netzwerkmaschinen-Einstellungen %
NetawerkNahmaschine:
Hame I
machines
machines
R

I oK || sbbrechen |

7  Winhlen Sie die Maschine im Listenfeld
[Senden] aus.

Iéj]l machined, j
S [E:] W ahmaschine &

[ Karterngerat
= Link
E machined,

15‘[1 machineB W

8 Kiicken Sie auf =

9 Wwahlen Siein o einen Ordner, wahlen Sie
aus dem Inhaltsfenster e eine Stickdatei und

klicken Sie dann auf E e um die Datei

zur Schreibliste hinzuzufligen. Wenn alle zu
schreibenden Stickdateien zur Schreibliste

hinzugefugt sind, klicken Sie auf .@ e

S —

— Die Designs in der Schreibliste werden auf
die Maschine Ubertragen.

— Wenn die Ubertragung abgeschlossen ist,
erscheint die Meldung ,Datenausgabe
abgeschlossen.”.

M Ubertragen direkt in den Speicher
der Maschine

Es ist méglich, Muster auf Stickmaschinen zu
Ubertragen, die per USB-Kabel mit einem Computer
verbunden werden kdnnen.

1  Wahlen Sie ST im Listenfeld [Senden].

M

Wenn mehrere Stickmaschinen angeschlossen sind,

erscheint = fiir jede Maschine. Wahlen Sie die
Maschine, die zum Sticken verwendet werden soll.

2  Klicken Sie auf =

3  Wwanhlen Siein o einen Ordner, wéahlen Sie
aus dem Inhaltsfenster e eine Stickdatei und
Klicken Sie dann auf | § | @), um die Datei

zur Schreibliste hinzuzufligen. Wenn alle zu
schreibenden Stickdateien zur Schreibliste

hinzugefugt sind, klicken Sie auf 457 e

— Die Muster in der Schreibliste werden in den
Speicher der Stickmaschine geschrieben.

— Wenn die Designs gespeichert worden
sind, erscheint die Meldung
,Datenausgabe abgeschlossen.”.

a

» Entfernen Sie das USB-Kabel nicht, solange
Muster geschrieben werden.

* Wenn bereits eine Datei mit demselben
Dateinamen im Ziel existiert, erscheint ein
Dialogfeld. Wahlen Sie, ob die existierende
Datei Uiberschrieben, das Kopieren
abgebrochen oder die Datei unter einem
anderen Namen gespeichert werden soll.
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

M Originalkarten verwenden

Muster kénnen auf eine Stickmaschine tibertragen

werden, die mit einem Karten-Steckplatz ausgerustet ist.

a

PHC-Dateien kdnnen nicht geschrieben werden.
Wenn kein USB-Kartengerat an den Computer
angeschlossen ist, kann eine Originalkarte nicht
als Ausgabeziel ausgewahlt werden. Achten Sie
vor der Ubertragung darauf, dass ein USB-
Kartengerat mit dem Computer verbunden ist.

1
2

3

a

Wahlen Sie im Listenfeld [Senden].

Wabhlen Sie unter [Maschinentyp] den Typ
der verwendeten Stickmaschine.

M azchinentyp:
IET

© Ein-Nadel-Maschine
e Mehrfach-Nadel-Maschine

Wahlen Sie im Listenfeld [als RahmengroRe]
die entsprechende GréRe des Stickrahmens.

[100% 100/ 110 % 110 mm |

Wahlen Sie keine Rahmengrofie, die grélRer als der
groRte Stickrahmen ist, der mit lhrer Stickmaschine
verwendet werden kann. Die erstellte Speicherkarte
funktioniert sonst nicht richtig mit lhrer Stickmaschine.
Beim Schreiben auf eine Speicherkarte, die
bereits Daten enthélt, werden alle Daten auf der
Karte geldscht. Vor dem Schreiben auf eine Karte
alle bendtigten Daten auf eine Festplatte oder ein
anderes Medium sichern und prifen, dass keine
Daten mehr auf der Karte vorhanden sind.

»» _Von einer Stickkarte“ auf Seite 103

Klicken Sie auf =

Wabhlen Sie in o einen Ordner, wahlen Sie
aus dem Inhaltsfenster e eine Stickdatei und
Klicken Sie dann auf [ § | €@, um die Datei

zur Schreibliste hinzuzufiigen. Wenn alle zu
schreibenden Stickdateien zur Schreibliste

hinzugefuigt sind, klicken Sie auf 4] Q
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+ Ein Stickdesign fir den Riesenrahmen kann
nicht mit einer Speicherkarte auf die Maschine
Ubertragen werden.

» Wenn das Stickmuster in der gewahlten
Stickmusterdatei groRer als die in Schritt 3 gewahite
Rahmengrélie ist oder die Anzahl der Stiche oder
Anzahl der Farben des Stickmusters den Maximalwert
fiir den in Schritt 3 gewahlten Rahmen (ibersteigt,
kann die Datei nicht zur Schreibliste hinzugefligt
werden. Nur die in der Schreibliste enthaltenen
Stickdesigns werden auf die Speicherkarte
geschrieben.

M

* Um eine Stickdatei zur Schreibliste
hinzuzufligen, kénnen Sie auch mit der rechten
Maustaste auf die Datei klicken und
anschlieRend auf [Zu Schreibliste hinzufiigen]
klicken oder eine Datei aus dem Inhaltsfenster
auswahlen und diese in die Schreibliste ziehen.

« Eine Datei kann auch durch Klicken mit der rechten
Maustaste auf die Datei in der Schreibliste und
anschlieRendem Klicken auf [Aus Schreibliste
entfernen] aus der Schreibliste entfernt werden.

6  Wenn die Dateien auf eine Originalkarte
geschrieben werden sollen, wird die folgende
Meldung angezeigt. Klicken Sie auf [OK].

Design Database X

@ e Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden
LWV geigscnt.

a

Nehmen Sie die Karte nicht heraus, und ziehen Sie
auch das USB-Kabel nicht ab, wahrend die Muster auf
die Karte geschrieben werden (wéhrend die LED blinkt).
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Ubertragen von Stickdesigns auf Maschinen

7 Erscheint eine Meldung mit dem Hinweis,

dass das Schreiben abgeschlossen ist,
klicken Sie auf [OK].

M

Muster, die auf einer Designseite mit
benutzerdefinierter GréRRe erstellt wurden, werden
beim Schreiben auf Speicherkarten in ihre
verschiedenen Rahmenbereiche geteilt.

»» Hinweis unter ,Ubertragen auf eine Maschine
mit einer Speicherkarte” auf Seite 225

* Um die auf die Speicherkarte
geschriebenen Stickdateien erneut zu

schreiben, wahlen Sie mit die

entsprechenden Dateien und verschieben
Sie die Dateien auf dieselbe Weise in die
Schreibliste.

» Um die gerade auf die Speicherkarte
geschriebene Stickdesigndatei zu prifen,

Klicken Sieauf [ [0 |.

erscheint im

Ordnerfenster und alle auf die
Speicherkarte geschriebenen Stickmuster
werden im Inhaltsfenster angezeigt.

» Auf die Speicherkarte geschriebene
Stickdesigns erscheinen im Inhaltsfenster als
[Karten-Daten].

¢ Um den Inhalt des Ordners im Inhaltsfenster
= . Die
=

anzuzeigen, klicken Sie auf
Anzeige kénnen Sie mit und

umschalten.
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H Stickdesigns mittels Link-
Funktion an Maschinen senden

Eine mit der Link-Funktion kompatible
Stickmaschine muss im Link-Modus laufen.

»» ,Vom Computer sticken mit der Link-
Funktion” auf Seite 227

Wahlen Sie = im Listenfeld [Senden].

=

3  Wwahlen Siein o einen Ordner, wahlen Sie
aus dem Inhaltsfenster e eine Stickdatei und

Klicken Sie dann auf [ § | ©.

2  Klicken Sie auf

4  Setzen Sie so fort wie in Schritt B unter ,Vom
Computer sticken mit der Link-Funktion® auf
Seite 227 beschrieben.

Dateien im DST-, EXP- und PHC-Format kénnen
mit der Link-Funktion nicht Ubertragen werden.
Wenn [Link] im Listenfeld [Senden] gewahlt wird,
erscheinen DST-, EXP- und PHC-Dateien nicht im
Inhaltsfenster.

Daruber hinaus werden Stickdateien mit
Einstellung der GréRRe der Designseite auf [als
benutzerdefinierte GroRe] oder mit einer [als
RahmengroRe] von 360 x 360 mm (Jumbo
Frame) nicht im Inhaltsfenster angezeigt.

M

Um das Dialogfeld [Link] nach dem Neustart des
Computers wieder anzuzeigen, klicken Sie auf
[Link] im Men( [Optionen].
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Suchen von Stickdesigns

Suchen von Stickdesigns

1 Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner.
2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [Suchen].

3  Geben Sie die Suchbedingungen an.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fir die

Suchbedingungen, die Sie festlegen méchten.

Suchen X
Suchbedingungen e
Qo = ok
e =T Fomat o] — @
I PES [T PHE [T DST I exp I O —— 0
T HUS TP TsHy D UEF
e T e T o —_— @
I stiche: P e = 1
o — Fabindeung [ < [0 ‘ T @
e =T sl Faer P P
G S
a =TT Hehe: P
J Hndenngsdanm: [01011550 <] <> [1B047078 -
e Tw Unterordner duchsuchen Al schen
® ——I Abbrechen
© Dateiname

Wabhlen Sie dies aus, um nach Dateien
mit einem bestimmten Dateinamen zu
suchen. Geben Sie den Dateinamen in
das Feld ein.

M

Platzhalterzeichen (,?“ fur einzelne Zeichen und
» k" fir mehrere Zeichen) kénnen auch verwendet
werden.

e Format
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
neben dem gewtlinschten Dateiformat.

9 Stiche

Geben Sie in den Feldern die untere bzw.

obere Bereichsgrenze fir die Anzahl der
Stiche ein.

e Farbanderung

Geben Sie in den Feldern die untere bzw.

obere Bereichsgrenze fir die Anzahl der
Farbanderungen ein.

@ Alle Farben

Geben Sie in den Feldern die untere bzw.

obere Bereichsgrenze fir die
Gesamtanzahl der Garnfarben ein.

@ Breite

Geben Sie in den Feldern den unteren

bzw. oberen Grenzwert fir die Breite ein.

@ Hohe
Geben Sie in den Feldern den unteren
bzw. oberen Grenzwert fiir die Hohe ein.

285

M

* Um auch die Unterordner (Ordner innerhalb der

©® Anderungsdatum
Geben Sie in den Feldern den
Anderungsdatumsbereich ein (von wann
bis wann).

Bei der Suche nach PES-Dateien kdnnen
auch die folgenden Bedingungen
eingegeben werden.

@ Name des Designs
Geben Sie den Designnamen in das Feld ein.

@ Kategorie
Geben Sie in das Feld bestimmte Zeichen
oder die Stickkategorie ein.

m Autor

Geben Sie in das Feld den Autorennamen
ein, nach dem gesucht werden soll.

@ Schliisselworter
Geben Sie in das Feld das Schliisselwort
ein, nach dem gesucht werden soll.

@ Kommentar
Geben Sie in das Feld den Kommentar
ein, nach dem gesucht werden soll.

ausgewahlten Ordner) zu durchsuchen,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Unterordner durchsuchen] @

Alle Zeichen, die Sie in das Feld neben
[Dateiname] eingeben, werden als ein Satz von
Zeichen behandelt. Sie kénnen jedoch auch
nach Dateien suchen, die mit mehreren Wértern
in den Feldern unter [Suchbedingungen (nur
fiir PES-Dateien)] ubereinstimmen, indem Sie
die Worter durch ein Leerzeichen trennen.

Klicken Sie auf [Suchen].

— Eine Liste der Dateien, die mit den
Suchbedingungen tbereinstimmen, wird
angezeigt.
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Konvertieren von Stickdesigns in verschiedene Formate

Konvertieren von Stickdesigns in
verschiedene Formate

Sie kénnen Stickdesigndateien einfach in eine Datei des Formats .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,

.sew, .csd oder .xxx konvertieren.

1 Wabhlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit
dem Stickdesign aus, das Sie konvertieren
mochten.

2  Wahlen Sie im Inhaltsfenster das gewiinschte
Format.

3  Kilicken Sie auf [Datei] und dann auf [Format
konvertieren].

4  Washlen Sie das gewtinschte Format im
Listenfeld [Art der Formatierung].

Format konvertieren X

At der Formatierung: FES hdl

Auyszgabe in:

% den selben Ordner
= den Ordner darunter

u

C:Alsers\DocumnentsyPE-DESIGH 11 [F~

Konvertierenl Abbrechen |

5  wanhlen Sie unter [Ausgabe in], ob die neue
Datei zum selben Ordner wie die Originaldatei
(den selben Ordner) oder zu einem
angegebenen Ordner (den Ordner darunter)
hinzugefugt werden soll.

M

Um den Ordner zu andern, dem die neue Datei
hinzugefuigt wird, klicken Sie auf .

286

6 Kiicken Sie auf [Konvertieren].

— Die Datei wird konvertiert, und die neue
Datei wird dem angegebenen Ordner
hinzugefugt.

M

* Mit [DST-Einstellungen] im Menu [Optionen]
kann die Anzahl der Sprungstiche beim
Fadenabschneiden fiir DST-Dateien festgelegt
werden.

»» Festlegen der Sprunganzahl in einem
Stickdesign im DST-Format“ auf Seite 364

* Wenn mehrere Dateien mit verschiedenen
Formaten fiir die Konvertierung ausgewahlt
werden, wahrend [den selben Ordner]
ausgewahlt ist, wird jede Datei mit demselben
Format wie die neue Datei nicht konvertiert.
Wenn die Dateien jedoch zu einem anderen
Ordner als dem Originalordner hinzugeftigt
werden, wird jede Datei mit demselben Format
wie die neue Datei in den anderen Ordner
kopiert und nicht konvertiert.

* Wenn die Datei in eine .pes-Datei konvertiert
wird, werden die Garnfarben wie beim
Importieren in Layout & Editing konvertiert.

a

Dateien konnen nicht in die Formate PHC oder
PEN umgewandelt werden.
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Priifen von Stickmustern

Prufen von Stickmustern

Vorschau einer Datei anzeigen

Schaltfliche ,,Werkzeugleiste*: &

1  Waihlen Siein o einen Ordner und wahlen

Sie aus dem Inhaltsfenster 9 eine Stickdatei.

=] Design Database
Datei Bearbeiten Ansicht QOptionen  Hilfe
w Bl = =
342 EE &
Design Library ~
Animals -
Aquati P
Birds i o
- Borders & Banners 33101118.pes 33101
Button Hole L
Button Hole M « % P
Button Hole S ‘AE L]
Children b |8
Florsll S JE
| Floral2 33101123.pes || 33101124pes 33101
-, Floral3
Floral4 ;i ) @i §
Fruits = - €
Holidays o [ «€
J Lace & Ribbon 33101500,pes  33101512pes 33101
o

2  Klicken Sie auf E oder klicken Sie auf das
Meni [Ansicht] und anschlieRend auf
[Vorschaul].

Vorschau

M

Dateien im PEN-Format konnen nicht in der
Vorschau geo6ffnet werden.
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Dateiinformationen prifen

Stickinformationen, wie Dateiname, GroR3e,
Stichanzahl, Stickzeit, Anzahl der Farben und
Anderungsdatum, kénnen im Eigenschaftenfeld gepruft
werden. Bei PES-Dateien kdnnen Sie zusatzliche
Informationen Uber das Stickdesign anzeigen.

a

» Die angezeigte Stickzeit ist ein Schatzwert. Die
tatsachliche Stickzeit ist abhangig vom
Maschinenmodell und den festgelegten
Einstellungen.

Bei .pen-Dateien wird die Stickzeit nicht angezeigt.

Schaltfliche ,,Werkzeugleiste*: [&

1  Wahlen Sieim Inhaltsfenster das Stickdesign aus,
dessen Informationen Sie anzeigen méchten.

2 Klicken Sie auf [& oder klicken Sie auf das
Meni [Ansicht] und anschlieRend auf
[Eigenschaften].

Eigenschaften

301124 pes

tum: 27.05.2010 Kategorie:
%7 o
%5 o L
1593
4 min Schliisselwiter:
"

Faberiiste

@ Fabéndenng Al Farben

[ Farbe | Mu.. | Make [ Beschiebung | Standardtarbe |
1 001 EMBROIDERY WEISS WEISS

2 83 EMBROIDERY BEIGE BEIGE

3 M 707 EMBROIDERY DUNKELGR.. DUNKELGR

4 BN 900 EMBROIDERY SCHWARZ  SCHWARZ

PES-Dateien (Version 4.0 oder hoher)

M

* Wahlen Sie [Farbanderung] neben
[Farbenliste], um die
Garnfarbenwechselinformationen in der
Farbenliste anzuzeigen. Wéhlen Sie [Alle
Farben] zur Anzeige der Informationen fiir alle
Garnfarben in der Farbenliste.

»»  Stickdesign-Informationen priifen“ auf
Seite 99

* Wenn eine .pes-Datei mit benutzerdefinierten
Farben registriert ist, erscheinen diese Farben
als [Standardfarbe].

»»  Stickdesign-Informationen priifen“ auf
Seite 99

=)
o
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S
O
]
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o
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Priifen von Stickmustern

M

* PES- und andere Dateien (Version 3.0 oder
friher)

Eigenschaften

B

Drateiname: 33101627 pes
D ateiersion: 20
Anderungsdatum: 1/25/2010

Breite: 388 mm
Hithe: 338 mm
Stiche: 1957

Stickzeit: 5 min

Farbanderung: 3

Alle: Farber 3
Farbenliste : & Fabdnderung ¢ alle Farben
| Farbel Mu... | Marke | Beschreibung ‘ Standardfarbe |
1 001 EMBROIDERY WEISS WEISS
2 I /05  EMEROIDERY BLAU BLAU
3 205  EMBROIDERY GELE GELE

* Wenn die GréRRe der Designseite auf [als
benutzerdefinierte GroRe] oder die [als
RahmengroRe] auf Multipositions-Rahmen
(100 x 172 mm oder 130 x 300 mm) oder einen
Riesenrahmen (360 x 360 mm) eingestellt
worden ist, wird das folgende Dialogfenster
[Eigenschaften] angezeigt (Abbildung &hnlich).

Eigenschaften U
Ut e 1]
Rahmenpostion (/]
174 —
<« » Q
Name ds =]
Datciname:  tutoia 1041, pes Do
o b O
e 27.05.2010 Kategore:
s 1]
1700 mm Auiar
22564 Q
@ o Sehllsselwiter o
2 Q
8 Kommertar 7]
Faberiz: & Fabendoung O AleFaben (]
[ Fatbe | Nu.. | Make [ Beschiebung | Standaidtarbe |
1 017 EMBROIDERY HELLBLAU  HELLBLAU
2 NICHT DEFL.. NICHT DEFI

» Der rote Rahmen im Dialogfenster zeigt die
Position des dargestellten Musterbereichs.

* Um die Informationen fiir andere
Rahmenpositionen anzuzeigen, klicken Sie auf

| <« loder| » |
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Ausgabe eines Stickmusterkataloges

Ausgabe eines Stickmusterkataloges

Bilder und Stickinformationen aller Stickdesigns kénnen in einer Vielzahl von Formaten ausgegeben werden.
Wabhlen Sie Ihren Praferenzen entsprechend aus den folgenden Modi.

4  Wahlen Sie [Farbenliste] €.
DrUCKen Farbinderung
Die Garnfarbeninformationen fiir jede

Sie kénnen die Bilder aller Stickdesigns im " .
Farbanderung werden angezeigt.

ausgewahlten Ordner als Katalog oder als Anleitung

drucken.
Alle Farben

Die Garnfarbeninformationen fiir die
bendtigten Garne werden angezeigt. So
kénnen Sie die Gesamtanzahl der Garnfarben
Uberprifen.

»»  Stickdesign-Informationen priifen auf
Seite 99

5  wahlen Sie [Drucklayout] @.

Katalogstil 1 Katalogstil 4

T E 5

1 Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,
der die Stickmuster enthalt.

2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf B ———
[Druckeinstellungen].

3  Wahlen Sie die entsprechenden Einstellungen
unter [Papier] o und [Ausrichtung] e

Druckeinstellungen 7 X
r~ Drucker ‘?
Hame: Microsoft XPS Document \Witer LI Eigenschaften... Q.
Status: Bereit (g
At Microzaft =P'S Document ‘writer v4
W PORTPROMPT [B55) . — ) ) o
o 525 Katalogstil 12 Anleitungsstil [
Kommertar: oen) &"
o Papier ~Ausrichiung 9 g
b % Hochformat = [
Grie:  |ad A - (]
" Querformat
Quelle: Automatically Select -
L [~ Farbenliste e
@ Fabdnderung
o ——Ducklou | AleFaren

by by b — i~ Farbbeschreibung 6
(RIS =
|

‘E Bl B e

ABC 7 Nummer

Diucker. | Druckvaorschau. |
Netzwerk... 0K I Abbrechen |

6  Wahlen Sie unter [Farbbeschreibung] 9
ob die Garnfarben mit dem Farbnamen oder
mit Markenname und Garnnummer dargestellt
werden sollen.

7 Kiicken Sie auf [Drucken].
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M

* Wenn ein oder mehrere Stickdesigns im
Inhaltsfenster markiert sind, werden nur die
markierten Designs gedruckt.

» Bei langen Markennamen, Garnnummern oder
Dateieigenschaften wird mdglicherweise nicht
der ganze Text gedruckt.

* Wenn Sie auf [Datei], dann auf [Drucken]
klicken, werden die Stickdesigns entsprechend
den im Dialogfeld [Druckeinstellungen] bereits
gewahlten Einstellungen gedruckt.

Als Bild- und HTML-
Dateien ausgeben

Anstatt den Stickdesign-Katalog zu drucken, kénnen

Sie ihn auch als Bild- und HTML-Dateien ausgeben.

1 Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,
der die Stickmuster enthalt.

2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [Bilddatei
und HTML erstellen].

3 Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner, und geben
Sie dann den Dateinamen der HTML-Datei ein.

=] speichern unter X
Speichemin: [ [ | Sample - emeskE-
4 Name . Anderungsdatum  Typ
e Design Center 17.0620180920  Dateiordn
Font Creator 17.0420180920  Dateiordn
= Layout & Editing 17.04.2018.09:20 Dateiordn
Deskiop
m
Bbiotheken
Dieser PC
Netzwerkc
< >
Dateiname: [Unbenanrt bimi ~| Spechem
Datetyp [HTML-Dateif* html) ~ Abbrechen
Seienilel
Seiteneinstellung
sl @ |BE| ~ [BER
@

4  Um einen Namen oben in der Datei und in der
Titelleiste einzufiigen, geben Sie den Namen
in das Feld [Seitentitel] ein.

5  Wahlen Sie unter [Seiteneinstellung], wie die

Designs auf der Seite angezeigt werden sollen.

6 Kiicken Sie auf [Speichern].

M

Ein Ordner mit den HTML-Dateinamen wird dem
Ordner hinzugefiigt, in dem die HTML-Datei
gespeichert wird, und die Bilddateien werden in
diesem hinzugefugten Ordner gespeichert.

Ausgabe eines Stickmusterkataloges
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CSV-Datei ausgeben

Sie kdnnen eine .csv-Datei mit den Stickinformationen
(Dateiname, Abmessungen, Anzahl der Stiche, Anzahl
der Farben, Dateipfad, Dateieigenschaften (nur .pes-
Dateien), Namen der Garnfarben und Garnnummern)
fir ausgewahlte Stickdesigns ausgeben.

1 Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,
der die Stickmuster enthalt.

2  Klicken Sie auf [Datei], dann auf [CSV erstellen].

3 Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner, und

geben Sie dann den Dateinamen der .csv-Datei ein.

=] speichern unter X
Speichemin: [ [ | Sample - emeskE-
A Name . Anderungsdatum  Typ
e Design Center 170420180920 Dateiordn
Font Crestor 170420180920 Dateiordn
= Layout & Editing 17.04.2018.09:20 Dateiordn
Deskiop
m
Bbictheken
Dieser PC
Netzwedk
< >
Dateiname: [Lnbenanrt csv ~| Spechem
Dateityp [csv-Datei("csv) | Apbrechen

4 Kiicken Sie auf [Speichern].
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Programmable Stitch Creator

Mit Programmable Stitch Creator kdnnen Sie
Stichmuster erzeugen und bearbeiten, die spater
als programmierbare FUll- oder Motivstiche in
Layout & Editing und in Design Center verwendet
werden konnen.




Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Schaltflache ,,Anwendung*
@ Unbenannt - Programmable Stitc|

Nr. | Menii | Referenz
@ —— Neues Fal-/Stanzmuster Zuletat verwendete Daleien
. 1 Neues Fll-/Stanzmuster -

@ —prlee] sttt 2 | Neues Motivmuster S. 302
® ] s 3 | Neues Dekorfiillungsmuster S. 306
@ —A oeen- 4 | Offnen S. 296
® —H e 5 | Speichern S. 312
® —B srecvemie 6 | Speichern unter S. 312

Registerkarten auf dem Menuband
B Registerkarte ,,Startseite*

(i) @)
I
y ;‘é‘\., Unberfinni]- Prfgrammable Stitch [-reator - O *
-/ Startseite Ansicht Hilfe -
/r" < U ! | ‘ ';‘;’(;Aussmneiden Eﬁnuplizieren =B ) Vertikal kippen
Aus‘:men Pur:t ;'r'"e Berym ng ﬂ‘ B Gﬁﬂ 5 Kopieren 1 Loschen - o & Harizontal kippen
' auswahlen | zeichnen (zurdcksetzen) (Gravur) (Relief) " \-:I' ﬁ'jEmfugen ZAm Punkt aufteilen
| | werkzeupe | | I I I Zwischenablage Bearbeiten|
| | | | | 1 | | |
o ® ® ® ® ® OO® ® ® @
Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 Auswahlwerkzeug S. 300 10 | Pan -
2 | Werkzeug ,Punkt bearbeiten® S. 300 11 | Ausschneiden -
3 | Werkzeug ,Linie zeichnen® S. 297 12 | Kopieren -
4 | Werkzeug ,Bereich (Zuriicksetzen)” S. 298 13 | Einfligen -
5 | Werkzeug ,Bereich (Gravur)* S. 298 14 | Duplizieren -
6 | Werkzeug ,Bereich (Relief)" S. 298 15 | Léschen S. 305
7 Einzoomen — 16 | Vertikal kippen S. 300
8 Auszoomen - 17 | Horizontal kippen S. 300
9 | Sonstige Zoom-Werkzeuge - 18 | Am Punkt aufteilen S. 301
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Programmable Stitch Creator

M Registerkarte ,,Ansicht*

@
@ Unbenannt - Programmable Stitch Creator - m] X
tartseite Ansicht Hilfe ~
[8] scnablone modifizieren =T Vorschaufenster | ] mit Achsen Hilfslinie
1 Loschen Statusleiste = U &
‘:;:'::*[ ®
Schablone Anllicht Gitter Hilfsl|nie
| | [ |
@ ® ® @ ®
Nr. | Menii | Referenz \[# | Menii | Referenz
1 Schablone 6ffnen S. 310 6 Statusleiste ein-/ausblenden S. 309
2 Schablone modifizieren S. 310 7 Gitter mit Achsen anzeigen S. 314
3 Bild I6schen S. 310 8 Gitterabstand S. 314
4 Dichte des Hintergrundbildes S. 311 9 Hilfslinie S. 314
5 Vorschaufenster ein-/ausblenden S. 312
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Programmable Stitch Creator-Standardfunktionen

Programmable Stitch Creator-
Standardfunktionen

Programmable Stitch Creator ist ein Programm zum Erstellen, Bearbeiten und Speichern von Stichmustern,
die fiir einen programmierten Fiillstich, Motivstich oder Dekorfiillstich verwendet werden kénnen. Die
folgenden drei Mustertypen kdnnen im jeweiligen entsprechenden Modus erstellt werden.

Full-/Stanzmuster

» Diese Muster sind als Stanzmuster und zum Sticken mit programmierten Fillstichen in Layout &
Editing oder Design Center einsetzbar.

» Sie kdnnen mit einer oder mit mehrfachen Linien erzeugt werden. Darlber hinaus erhalten Sie mit
diesen Mustern Relief- oder Gravureffekte in Stickbereichen.

* Diese Muster werden im Modus ,Fillen/Stanzen® erzeugt.
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@ Gravur
® Relief

Motivstichmuster

o

» Sie kdnnen mit diesen Mustern Umrandungen mit Motivstich und Flachen mit Motivstich, Tunnelstich
und Punktierstich in Layout & Editing oder im Design Center sticken.

» Da diese Muster aus einer Linie bestehen, sehen sie aus wie eine Zeichnung, die nur aus einer Linie
besteht. Sie werden zum Nahen von Dekorationen mit der Maschine verwendet.

* Diese Muster werden im Motivmodus erzeugt.
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Programmable Stitch Creator-Standardfunktionen

Dekorfiillungsmuster

NN

)

» Diese Muster kdnnen als Sticktyp fiir eine Flache gewahlt werden.

« Diese Muster kdnnen als Stickformen ohne Abstande, wie Kacheln, oder zum Fiillen einer Flache mit
Mustern verwendet werden.

» Diese Muster werden im Modus ,Dekorflllung” erzeugt.
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Erzeugen von Full-/Stanzmustern

Erzeugen von Full-/Stanzmustern

Zum Erstellen von neuen Mustern kénnen vorhandene programmierbare Stichmuster bearbeitet werden.

::3";5".‘“‘-‘?-@)'&“«‘ :
ke e i ket
SNy
B e T
SR AMAS AT RGN
I I I

A REA BN R RN AN AR AN

Schritt 1 Ein Fll-/Stanzmuster 6ffnen
Schritt 2 Linien fUr das Bearbeiten des Fiill-/Stanzmusters zeichnen
Schritt 3 Relief-/Gravureffekte auf das Full-/Stanzmuster anwenden
Schritt 4 Bearbeitetes Fiill-/Stanzmuster speichern
Schritt 5 Das bearbeitete Fiill-/Stanzmuster in Layout & Editing verwenden
. . . 4  Wahlen Sie ,Fiillen/Stanzen(*.pas)“ unter
Schritt 1 Ein Fiill-/Stanzmuster o (-pas)
= Dateien im Typ-Listenfeld.
offnen

Wahlen Sie die Musterdatei wave1.pas.

x

Offnen Sie zuerst ein Fiill-/Stanzmuster zur
Bearbeitung. In diesem Beispiel verwenden Sie das
Muster wave1.pas.

1 Kicken Sie auf [}

2 Klicken Sie auf [Programmable Stitch

] c@e B

Anderungsdatum Ty

b A
180620081700 PEDE:
180620081700 PEDE!
180620081700 PEDE!
180620081700 PE-DE!

TBo6a0a 170 PEDE
180620081700 PE-DES 7 Varschau
180620081700 PEDE!

180620021700 PE-DE! Duchucher.

180620081700 PE.DE
180620081700 PEDES

v
-
o]
«Q
—
Q
3
3
Q
1=
(]
7]
-
-
(2]
=
o
=
[]
Q
(=g
o
=

Creator] unter dem Titel [PE-DESIGN 11] im
Bildschirm.
- Die Musterdatei finden Sie am folgenden
3  Kilicken Sie auf @ und wéhlen Sie dann Speicherort.
[Offnen] aus der Befehlsliste. Zum Beispiel, (PE-DESIGN-
— S Installationslaufwerk)\Programme (x86)\
@ Brother\PE-DESIGN 11\Pattern.

W] eues Fastanzmuster Zuletat verwendete Dateien

n
B
k| Neues Motivmuster

fen
Hewes Dekorlngsmuster N Um die Daten im ausgewahlten Ordner als
[‘ Miniaturansicht im Dialogfeld [Durchsuchen]
= - anzuzeigen, klicken Sie auf [Durchsuchen].
Speichern
Durchsuchen
H Speichern unter...

| NENS

tatamid tatamis fuave wavel

1Y

waweld waved

Abbrechen
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Schritt 2 Linien fiir das

1
2

Bearbeiten des Fiill-/
Stanzmusters zeichnen

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Klicken Sie auf [Linie zeichnen] in der
Gruppe [Werkzeuge].

%'g\ wavel - Programmable Stitch Cre

ereich  Bereich Bereich (gl ||| -
cksetzen) (Gravur]  (Relief) 9 in

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu I6schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste.

»»  Fiill-/Stanzmuster umformen* auf Seite 300

Die Gitterbreite kann geandert werden.

»» Gittereinstellungen &ndern” auf Seite 314

4

Doppelklicken Sie auf (5) (Endpunkt).

297

Erzeugen von Full-/Stanzmustern

5  Wiederholen Sie die vorhergehende
Prozedur.

Schritt 3 Relief-/Gravureffekte
auf das Fiull-/
Stanzmuster anwenden

1 Klicken Sie auf (1) und doppelklicken Sie dann
auf (2).

Klicken Sie dann auf (3) und doppelklicken Sie
anschlieBend auf (4).

4

— Oben und unten an den Kanten der
Designseite werden Linien gezeichnet.

1
4

M

Damit ein Effekt erzielt werden kann, missen die
Linien einen geschlossenen Bereich bilden.
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Klicken Sie auf [Bereich (Gravur)] in der
Gruppe [Werkzeuge] und anschlieend auf
den ersten und vierten Wellenbereich.

wave - Programmable Stitch Cre

(5 pr—

-~ I (| ] & schneiden
A sy m | e
E-iKopieren
Auswihlen Punkt Linie Bereich Bereich | [3ereich ‘ - @ .
ks auswahlen | zeichnen| (zuracksetzer| |(Gravur)| |(Relief} [3 Einfugen
Werkzeuge Zwischen

e

— Diese Flachen werden rot angezeigt und
mit kurzen Stichen gestickt, um einen
Gravureffekt zu erzielen.

Klicken Sie auf [Bereich (Relief)] in der
Gruppe [Werkzeuge] und anschlieend auf
den zweiten und fiinften Wellenbereich.

B
‘—/, Startseite Ansicht

- Il Il Il

" A< m sl
Auswahlen Punkt Linie Bereich Bereich| Bereicl o

- [Relief}

auswahlen | zeichnen (zurlcksetzen) |(Gravur)
Werkzeuge

wavel - Programmable Stitch Cre

1| Bty Einfugen

Zwischer

— Diese Flache wird blau angezeigt und mit
durchgehenden Stichen gestickt, um einen
Reliefeffekt zu erzielen.

.
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Erzeugen von Full-/Stanzmustern

Verwenden Sie das Werkzeug [Bereich
(zuriicksetzen)], um den Relief-/Gravureffekt zu
entfernen. Klicken Sie auf [Bereich
(zuriicksetzen)] in der Gruppe [Werkzeuge] und
anschlieRend auf einen Bereich mit angewandtem

-'ﬁ‘\ wavel - Programmable Stitch Cre
J Startseite Ansicht
- 1| ] Il
A< (e
Auswdhlen  Punkt Linie Bereich Bereich |Bereich| (=, . i ||| -
- auswahlen | zeichnen| (zuricksetzen) | Gravur) | (Relief) Y
TTRZCUge Zwischen

Schritt 4 Bearbeitetes Fill-/

Stanzmuster speichern

Full-/Stanzmuster werden im PAS-Format
gespeichert.

1

Klicken Sie auf i}) und wéhlen Sie dann
[Speichern unter] aus der Befehlsliste.

wavel - Programmable Stitch Cre

Newes FulStanzmuster Zuletzt verwendete Dateien =

Neues Dekorfillungsmuster

B T

Neues Motivmuster
=
H

2  Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

[fi] speichern unter X
Spechemn: [ Fatem ] « @&ckEr
* - Andenungsdatum Ty A
-~ 180620081700 PE-DE!
180620081700 PE-DES
) wmmmim | veod
Deskton 180620081700 PE-DEC
180620081700 PEDES
n 180620081700 PEDES
Bblotheken 180620081700 PE-DES
180620081700 PE-DES
180620081700 PE-DEC
TtE 180620081700 PE-DEC
3 180620081700 PE-DEC
etk OGN0 PEDE
ROAIMRTTIN BEE
5
Datename:  rywavepas ] [Csemeen |
Dateitp Folery/Stanzen”pas) - Bbrechen

Standardgr. | 7:5 @ mm C zoll

Geben Sie beim Speichern eines Fll-/
Stanzmusters neben [Standardgr.] die GroRe
ein. Wahlen Sie die MaReinheit durch Klicken
auf [mm] oder [Zoll].

Klicken Sie auf [Speichern].
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Schritt 5 Das bearbeitete Fuill-/
Stanzmuster in Layout
& Editing verwenden

1  Starten Sie Layout & Editing.
2  Wihlen Sie ein Stickmuster.

3  Wahlen Sie im Listenfeld [Flachenstich] (auf

der Registerkarte [Formen]) den Eintrag
[Prog. Fiillstich].

4 Rufen Sie das Fenster [Stickattribute] auf.
»» | Stickattribute festlegen” auf Seite 64

5 Kiicken Sie auf [&5| unter [Programmierbares
Fall] im Abschmtt [Flachenfullung]

Stckattibute 3 x
A @ mportie.. B Fae il sttt | ABTesstti.

A

N
\
\
\
\
\
N\
\

hxrrzzzzzzzzzA

Yl
rrr>rrz’z}Zzzzzz
Y rzzzzzzzzza
rrzzzzzzzzs
Yxxrzzzzzidd

\
)

s " [zumanfangermodus| [ Tip vebergen | 4.

6  Wanhlen Sie Laufwerk und Ordner, in dem das

Muster in Schritt Schritt 4 gespeichert wurde.

Durchsuchen

5 C\Proaram Files (86]\Brother\PE-DESIGN 114Patternh

@%0w

netd paill paillz pal3

| Abrechen
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Erzeugen von Full-/Stanzmustern

7  Markieren Sie das bearbeitete Fiill-/

Stanzmuster und klicken Sie dann auf [OK].

— Dieses Muster wird auf die Innenbereiche
des Stickmusters angewandt.

e\s‘“u\\\\\"\ 5
w ’% Zum Anfangemodus  Tipp verbergen | #Y
».:\\\\\x\\\\\ ]
\\ \\s\\\\\w *
Y N/
N

M

« Ein Full-/Stanzmuster kann auch mit den
Stanzwerkzeuge als Stanzmuster angewandt
werden.

»»  Anwenden und Bearbeiten von
Stanzmustern” auf Seite 67

* Um die besten Ergebnisse zu erzielen, siehe
LHinweise zu programmierbaren Fiillstichen und
Stanzmuster” auf Seite 387.
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Bearbeiten eines Musters im Fiill-/Stanzmodus

Bearbeiten eines Musters im Full-/

Stanzmodus

B Muster auswahlen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf [Auswadhlen] in der Gruppe
[Werkzeuge], um das Werkzeug [Wahlen] zu

’{g\l Unbenannt - Programmable Stitch (
< s
k ﬁ w ﬂ @ Q 5% Ausschneiden
GiKopieren
B oo | e sich Berich ([
- auswahle estuer ) (Grav) el [y Einfagen
Wevkzeuge Zwisehen

3  Kilicken Sie auf das Objekt.
. T @
e \> ®

@ Drehpunkt
® Ziehpunkte

4  Um ein zusatzliches Muster auszuwahlen,
halten Sie die Taste <Strg> gedruckt und
klicken auf das zusatzliche Muster.

M

» Objekte kénnen auch durch Ziehen des
Mauszeigers Uber das Objekt ausgewahlt
werden.

» Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken Sie auf ein markiertes Muster, um die
Auswahl aufzuheben.

M Muster verschieben

Markierte Muster kdnnen durch Ziehen verschoben
werden.

M

* Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben die
Taste <Shift> gedruckt.

* Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das
ausgewahlte Muster um ein Gitterraster in die
Richtgung des Pfeils auf der Taste verschoben.

300

M Muster skalieren

Ziehen Sie einen Ziehpunkt des markierten
Musters, um die MustergroRe einzustellen. Um das
Muster zu drehen, ziehen Sie den Drehpunkt.

M

* Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergroRert oder verkleinert.

« Klicken Sie auf [Vertikal kippen] in der Gruppe
[Kippen], um das oder die ausgewahlten
Muster nach oben/unten zu spiegeln. Klicken
Sie auf [Horizontal kippen] in der Gruppe
[Kippen], um das oder die ausgewahlten
Muster nach links/rechts zu spiegeln.

Unbenannt - Programmable Stitch Creator
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* Mit anderen Befehlen als den oben
beschriebenen kénnen markierte Muster auf
andere Weise bearbeitet, z. B. dupliziert oder
geléscht, werden.

»»  Programmable Stitch Creator” auf Seite 292.

M Fill-/Stanzmuster umformen

1 Klicken Sie auf [Punkt wahlen] in der Gruppe
[Werkzeuge].

Unbenannt - Programmable Stitch (
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2  Klicken Sie auf die unterbrochene Linie.
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Bearbeiten eines Musters im Fiill-/Stanzmodus

3  Um einen Punkt zu bearbeiten, markieren Sie M Muster aufteilen
den Punkt durch Anklicken. 1

Klicken Sie auf [Punkt wahlen] in der Gruppe
[Werkzeuge].

2  Markieren Sie den Punkt, den Sie aufteilen
wollen.

3  Kiicken Sie auf [Am Punkt aufteilen] in der
Gruppe [Bearbeiten].

Unbenannt - Programmable Stitch Creator

"Ll

Berein (-
) (Relief) (=0

Bl Markierter Punkt
[J: Nicht markierter Punkt

* Um den Punkt zu verschieben, ziehen Sie
ihn an die neue Position.

» Zum Einfigen eines Punktes, klicken Sie
auf die Linie, wo ein neuer Punkt o o g
hinzugefiigt werden soll.

— Ein neuer Punkt ist bereits markiert.
* Um den Punkt zu l6schen, klicken Sie auf ;

{i] Laschen| oder driicken Sie die Taste
<Entf>.

M

* Wenn eine Linie aus zwei Punkten besteht und d
Sie einen der Punkte I6schen, wird die gesamte
Linie geldscht.

* Zum Markieren mehrerer Punkte halten Sie
beim Klicken auf oder Ziehen des Mauszeigers
Uber die Punkte die Taste <Strg> gedriickt.

» Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und

driicken Sie auf die Taste oder . Die

Auswahlrichtung &ndert sich zum End- oder
Startpunkt.

» Halten Sie die Taste <Shift> gedriickt und
ziehen Sie die Punkte. Die Punkte werden
horizontal oder vertikal verschoben.

* Driicken Sie eine Pfeiltaste. Die Punkte werden
in die Richtung des Pfeils auf der Taste
verschoben.
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Erzeugen eines Motivstichmusters

Erzeugen eines Motivstichmusters

Wir erzeugen jetzt ein neues Motivstichmuster. Motivstichmuster werden im Motivmodus erstellt.

Schritt 1 Motivmodus aufrufen

Schritt 2 Zur Erzeugung eines Motivstichmusters eine Linie formen
Schritt 3 Das erzeugte Motivstichmuster speichern

Schritt 4 Das bearbeitete Motivstichmuster in Layout & Editing verwenden

Schritt 1 Motivmodus aufrufen

1  Starten Sie Programmable Stitch Creator.

2 Klicken Sie auf iﬁ) und wiahlen Sie dann
[Neues Motivmuster] aus der Befehlsliste.

(@]

thf] ewes Fall/stanzmuster

Unbenannt - Programmable Stitch Cr

Zuletrt verwendete Dateien n [

i

@ Neues Motivmuster
enal

50| Neues Dekorfallungsmuster
o

E:, Gffnen...

= soeicnen

i

H Speicher unter..

Schritt 2 Zur Erzeugung eines
Motivstichmusters eine
Linie formen

Im Motivmodus kénnen Sie durch Andern der
Linienform originelle Stichmuster erzeugen.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

302

2  Klicken Sie auf [Punkt wahlen] in der Gruppe
[Werkzeuge].

Unbenannt - Programmable Stitch (

& )
J Startseite Ansicht

e {)

Auswihlen| Punkt Linie

- auswdhlen !l zeichnen (zuriicksetzs
Werkzeuge

pieren

J|| By Einfagen
Zwischen

Blaues Quadrat: Startpunkt
Rotes Quadrat: Endpunkt

3  Wwahlen Sie (1) und ziehen Sie den Punkt.
Die bewegte Linie wird griin, wenn ein Punkt
verschoben wird.
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4 Kiicken Sie auf die Linie, um Punkte

einzufugen.
Klicken Sie auf (3) zwischen (1) und (2).
Klicken Sie auf (4) zwischen (3) und (2).

5 Wwahlen Sie (4) und ziehen Sie den Punkt.

N

6  Kilicken Sie zwischen (2) und (4), um Punkt (5)
einzufugen, und ziehen Sie dann Punkt (5).
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Erzeugen eines Motivstichmusters

7  Klicken Sie auf (6) zwischen (4) und (5) und

ziehen Sie den Punkt dann zu (1).
Wabhlen Sie (3) und ziehen Sie den Punkt zu

).

M

« Um den Punkt horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie die Taste <Shift> beim
Ziehen gedrickit.

* Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird der
ausgewahlte Punkt um ein Gitterraster in die
Richtung des Pfeils auf der Taste verschoben.
Wenn das Gitter nicht angezeigt wird, wird das
Muster um eine Einheit kleiner als das kleinste
Gitterintervall in Pfeilrichtung verschoben.

* Um einen ausgewahlten Punkt zu I6schen,
driicken Sie die Taste <Entf>.

* Diese Muster kénnen Sie fur Randnahte und
Flachenflllung in Layout & Editing und fiir
Flachenfillung in Design Center anwenden.
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Schritt 3 Das erzeugte
Motivstichmuster speichern

Motivstichmuster werden im PMF-Format
gespeichert.

1 Kiicken Sie auf (#) und wahlen Sie dann
[Speichern unter] aus der Befehlsliste.

Neues Fall-/Stanzmuster

I
Neues Motivmuster
I
Neues Dekorfallungsmuster

~
@ Offnen...
H s

Q Speichem unter...

Unbenannt - Programmable Stitch ¢

Zuletzt verwendete Dateien n

2  Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

] Speicher unter X

Speichemin Pattem | «e@ckEr
Name - Anderungsdatum  Typ A
&

110220101057 PE-DES
110320101057  PE-DES
110320101057  PE-DES
11.03.201010:58  PE-DES
110320101058 PE-DES
110320101058 PE-DES
110220101058 PE-DES
110220101058 PE-DES
12.03.201007:56  PE-DES
11.03.201010:58  PE-DES
11.03.201010:58  PE-DES
120320100757 PE-DES
oS pRnE

Schnelzugrf

Deskiop
mn
Bbiotheken

Dieser PC

Netzwerk

Dateiname = Speichem
Dateityp Mot (" prof) v Abbrechen

Standardgr. [ 5.0 @ mm C 2ol

— Geben Sie beim Speichern eines
Motivmusters neben [Standardgr.] die
GroRe ein. Wahlen Sie die Maleinheit
durch Klicken auf [mm] oder [Zoll].

3  Kilicken Sie auf [Speichern].

Schritt 4 Das bearbeitete
Motivstichmuster in
Layout & Editing
verwenden

1  Starten Sie Layout & Editing.
2  Wihlen Sie ein Stickmuster.

3 Wahlen Sie im Listenfeld [Randnahtstich]

(auf der Registerkarte [Formen]) den Eintrag
[Motif-Stich].

4 Zeigen Sie den Fensterbereich
[Stickattribute] an.

»» | Stickattribute festlegen” auf Seite 64
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Erzeugen eines Motivstichmusters

5 Kilicken Sie auf unter [Motiv] im Abschnitt
[Randnaht].
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|| 2um Anfangermodus | Tipp verbergen | MY

6  Wanhlen Sie Laufwerk und Ordner, in dem das
Muster in Schritt Schritt 3 gespeichert wurde.

Durchsuchen

C:\Pragram Files (+8E]\Brother\PE-DESIGN 11%Patterns

il e S

motfoss

motings

- Il

motfos? moti0s8

motf13 :‘
Abbrechen

7 Markieren Sie das erstellte Motivstichmuster
und klicken Sie anschlieRend auf [OK].

— Das Muster wird auf die Umrandungen des
Stickmusters angewandt.

yout & dting
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Ein Motivstichmuster kann verwendet werden,
wenn ein Motivstich, Tunnelstich oder
Punktierstich als Sticktyp fiir einen Bereich
ausgewahlt ist.
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Bearbeiten eines Musters im Motivmodus

Bearbeiten eines Musters im Motivmodus

B Mehrere Punkte gleichzeitig
verschieben und I6schen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf [Punkt wahlen] in der Gruppe

[Werkzeuge].
-%’2\, Unbenannt - Programmable Stitch {
- Startseite | Ansicht

% [
Auswihlen| Punkt Linie

B auswahlen|] zeichnen

Werkzeugs
o o
o o =]
=) &

Blaues Quadrat: Startpunkt
Rotes Quadrat: Endpunkt

3 Um einen einzelnen Punkt auszuwahlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

Zum Markieren mehrerer Punkte halten Sie
beim Klicken auf oder Ziehen des
Mauszeigers Uber die Punkte die Taste
<Strg> gedricki.

| |

Il Markierter Punkt
[J: Nicht markierter Punkt

M

Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und driicken

Sie auf die Taste oder . Die

Auswahlrichtung andert sich zum End- oder
Startpunkt.

4 Bearbeiten Sie die Punkte.

* Um die Punkte zu verschieben, ziehen Sie
sie an die gewuinschte Position.
* Um den Punkt zu I16schen, klicken Sie auf

1 Laschen| oder driicken Sie die Taste
<Entf>.
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a

Der Startpunkt (blaues Rechteck) und Endpunkt
(rotes Rechteck) kénnen nicht geldscht werden.

M Muster skalieren

1  Kiicken Sie auf | % | in der Gruppe
[Werkzeuge].

P é\' Unbenannt - Programmable Stitch

%J Startseite | Ansicht

X

2  Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréRRe des
gewahlten Musters anzupassen.

M

* Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergrof3ert oder verkleinert.

* Um das Muster auf der vertikalen Achse zu
spiegeln, klicken Sie auf [Vertikal kippen] in der
Gruppe [Kippen].

* Um das Muster auf der horizontalen Achse zu
spiegeln, klicken Sie auf [Horizontal kippen] in
der Gruppe [Kippen].

Unbenannt - Programmable Stitch Creator

plizieren | B vertikal kippen

L)
=
o]
«Q
=
Y
3
3
[
1=
o
»
-
-
[2]
>
o
=
[}
[
(=g
o
=




Ein Dekorfiillmuster erstellen

Ein Dekorfullmuster erstellen

Wir erzeugen jetzt ein neues Dekorfiillmuster. Dekorfillmuster werden im Modus ,Dekorfillung® erzeugt.
/\ NN

SONS
OSR

<

Schritt 1 Den Modus Dekorfiillung aufrufen

Schritt 2 Ein Dekorfiillmuster erstellen

Schritt 3 Ein bearbeitetes Dekorfiillungsmuster speichern

Schritt 4 Ein bearbeitetes Dekorfiillungsmuster in Layout & Editing verwenden

Schritt1 Den Modus 3  Kilicken Sie auf die Punkte (1) bis (4), in dieser

o Reihenfolge.
Dekorfiillung aufrufen ) ? .
1 Starten Sie den Programmable Stitch Creator.
2  Klicken Sie auf %_?) und wahlen Sie dann 4—-e
[Neues Dekorfiillungsmuster] aus der
Befehlsliste.
HI# Neues Fall-/Stanzmuster Zuletzt verwendete Dateien
Neues Motivmuster 2 .
Neues Dekorfullungsmuster
Ey Sffnen.. 3 L
=] spcicnem
H Speichern unter... a
* Umden zuletzt eingegebenen Punkt zu I6schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste.
Schritt 2 Ein Dekorfiillmuster » Der Gitterabstand kann geandert werden.
erstellen »» ,Gittereinstellungen &ndern* auf Seite 314

1  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. ) .
4 Doppelklicken Sie auf (5) (Endpunkt).

2  Klicken Sie auf [Linie zeichnen] in der 5
Gruppe [Werkzeuge].
“-%’2‘\_ Unbenannt - Programmable Stitch (

Startseite ncicht

mEHEESHE
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5 Geben Sie alle nétigen Punkte ein.

IS

AN

a

« Damit Sie Muster erstellen kdnnen, die ohne
Umbriiche genaht werden, bedenken Sie
Folgendes.

« Alle Linien im Muster miissen sich berihren.

* Die Muster missen sich sowohl oben und
unten als auch links und rechts berihren.

* An den Stellen, an denen sich die Muster oben,
unten, links und rechts beriihren, missen
Punkte gesetzt sein.

* Verwenden Sie den Fensterbereich
[Vorschau], um zu uberprifen, ob sich die
Muster oben, unten, rechts und links
berthren.

»»  Vorschaufenster” auf Seite 312

* Verwenden sie die Fihrungslinien, um die
Positionen der Punkte oben, unten, rechts
und links auszurichten.

»» ,Die Hilfslinieneinstellungen &ndern*
auf Seite 314

M

» Die Bearbeitung im Dekorfilllmodus ist die
gleiche wie im Full-/Stanzmodus.
Flacheneinstellungen kdnnen jedoch nicht
festgelegt werden.

»» , Bearbeiten eines Musters im Fiill-/
Stanzmodus* auf Seite 300
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Ein Dekorfiillmuster erstellen

Schritt 3 Ein bearbeitetes

Dekorfullungsmuster
speichern

Dekorflllungsmuster werden im Format .plf
gespeichert.

1

Klicken Sie auf (#4) und wéhlen Sie dann
[Speichern unter] aus der Befehlsliste.

Unbenannt - Programmable Stite

\

)

4
4

i -
W] teuss Ful/stanzmuster Zuletzt verwendete Dateien

4| Neues Motivmuster

50| Neues Dekorfillungsmuster

Sifnen...

Speichern

Speichern unter...

T O 20

3

Geben Sie das Speicherziel und dann den
Dateinamen ein.

[f] Speichern unter X

Speichemin: [ || Pattem (= =4

Nome - Anderungsdatum  Typ
Schrelugnr L Hpor01PH 141220171807 PEDES
[ df_patoo2.pie 01220151555 PEDE
[ | ] de_patooz.pie 031220151557 PEDE
Desktop (7] df_patooapif Q1220151555 PEDE
] df_pat0os.pif 00320180848 PE-DES
m (7] df_pat006.plf
Bbictheken [ 7 df_pat007.plf
@ [ df_patoog.pif
2 ] d_patooo.pie
(] df_pat010.,plf

00320180044 PE-DE
300320180847 PE-DES
300320180048 PE-DES
040320171427 PE-DES
130320170846 PE-DES
[ df_pato11 pif 040320171548 PE-DE!
[ df_pat0i2plf 040320171600 PE-DES
[ ¢ a2 i 20 02 018 0000 Eonre Y

Dieser PC

Netzwerk

Standardgr. [ 100.0 @ mm O zoll

Geben Sie neben [Standardgr.] die GroRe ein.

Wabhlen Sie die Maleinheit durch Klicken auf
[mm] oder [Zoll].

Klicken Sie auf [Speichern].

Schritt 4 Ein bearbeitetes

Dekorflillungsmuster in
Layout & Editing verwenden

Starten Sie Layout & Editing.
Wabhlen Sie ein Stickmuster.

Wahlen Sie im Listenfeld [Flachenstich] in
der Registerkarte [Formen] des Meniibands
[Dekorfiillstich] an.

Zeigen Sie den Fensterbereich
[Stickattribute] an.

»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 64
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Ein Dekorfiillmuster erstellen

5  Klicken Sie im Abschnitt [Flachenfillung] auf

unter [Dekorfiillung]. ED

* Um ein Dekorfillmuster zu erstellen, dass

S _ B sauber genaht wird, durfen Linien in sich
A @8 importie.. T Farbe (i Stickattri... AB Textsttri. - . . .
Y Fominait bertihrenden Mustern sich nicht Gberlappen.
Unemaben Erstellen Sie Muster, die sich beim Nahen nicht

o WP N Uberlappen, siehe unten.
Dichte 45 = sticymm M

¥ Flachenfillung

Dekorfullung @
E}\& 1000 o mm M
A
AR

6  Wanhlen Sie Laufwerk und Ordner, in dem das
Muster in Schritt Schritt 3 gespeichert wurde.

B CAProgram Files (486)\Brother\PE-DESIGN 11\Patter
] ) E % b »
d_pat051 d_pat052

d_palods d_pasn

— @ Muster, die sich beim Nahen berlappen
® Sauberes Ergebnis, weil Muster sich beim
1 Nahen nicht Uberlappen

] « Aktivieren Sie das Kontrollkastchen [Vorschub
minimieren] bei Mustern, die unten und oben
oder links und rechts nicht verbunden sind

IS
TS

R

3

e
&

Ao

L)
=
o]
«Q
=
Y
3
3
[
1=
o
»
-
-
[2]
>
o
=
[}
[
(=g
o
=

7  Markieren Sie das erstelite Dekorfiillmuster (siehe Abbildung unten), um den Transport zu
und klicken Sie anschlieRend auf [OK]. reduzieren.
»» Das Stichmuster wird auf die Fullung des
Stickmusters angewendet.
Stickattribute a4 x
—————— T [ T e ] Importie.. M Farbe il Stickattri.. ABTextattri...
Dekerfiillung “
e
20,0 _,;mm
Seitenverhaltnis
— r ba\tbahaltent
[200 =] mm [
Vorschub
MINIMIeren '7
Richtung
5" | 2um Bpetenmodus | | Tipp verbergen | MY @ lo_::llﬁ’ad P ]

Vorschub der Dekorfillung
minimieren

Zum Anfangermodus | | Tipp verbergen | #h1
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Das Programmable Stitch Creator-Fenster

Das Programmable Stitch Creator-
Fenster

0 d-;—\ Unbenannt - Programmable Stitch Creator - O s
S I Startseite | Ansicht Hilfe ']— o
\ w ﬂ w [@|y || = iden (7 Duplizieren || £ Ve n
e_ Auswahlen F nkt || Linie | Bereich  Bereicl h Bereic I @I ﬂ ﬁLD.’C\'\EI'\ Sl
- suswihien | [ceichnen| (zurieksebzenl (Gravon (Reie
Werkzeuge ischenablage
9—@@@E¢~-¢® 7]
| . | | .
~— 0
o v
- =
[
«Q
=
g
Q
=2
@
=
N -
5] o
=
-
(1]
| Q
(=g
v ]
< > -
e e |Miit “F1” koninen Sie das Online-Benutzerhandbuch aufrufen. Fullen/Stanzen v

o Schaltflache ,,Anwendung“

e Meniiband

9 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
@ schaltfliche ,Hilfe"

@ Vorschaufenster
Zeigt, wie das Muster gestickt wird.

»» Vorschaufenster” auf Seite 312
@ Designseite

0 Arbeitsbereich

@ Statusleiste

»» Beschreibung der Programmfenster” auf
Seite 13
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Offnen einer Schablone

Offnen einer Schablone

Bild im Hintergrund o6ffnen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Klicken Sie auf [Schablone 6ffnen] in der
Gruppe [Schablone].

‘ D)

Unbenannt - Programmable Stitch C

Startseite | Ansicht

izieren Vorschaufenster mit Achsen Hilfslinie
Statusleiste (&) U &
nsicht Gitter Hilfslinie

3  wainhlen Sie Laufwerk, Ordner und Datei, und
klicken Sie anschlieBend auf [Offnen] oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.

Schablone
offnen ||

x

sssss [T = «@sE
-
=
o080 N
m ~
S~

nnnnnnnn

M

» Sie kdnnen dem Arbeitsbereich nur ein Bild
hinzufigen. Wenn Sie versuchen, ein anderes
Bild anzuzeigen, wird das vorherige Bild ersetzt.

« Es kénnen viele verschiedene Arten von
Dateien getffnet werden.

»» , Bilddateiformate” auf Seite 163

310

Schablone bearbeiten

1 Klicken Sie auf [Schablone modifizieren].

Unbenannt - Pragrai

B
“—J Startseite Ansicht

@ | [8) Schablone modifizieren
I Loschen

Schablone —~, —
bttnen O Vs

Schablone

mit Achsen

(€] U@

Vorschaufenster
Statusleiste

Ansicht Gitter

— Die Anwendung geht in den
Bearbeitungsmodus fur Schablonen ber
und ein roter Rahmen wird um die
Schablone herum eingeblendet.

2  Bearbeiten Sie die Schablone.
\ /\ /
N/
\ /

M

* Verschieben Sie die Innenseite des roten
Rahmens, um das Schablonenbild zu bewegen.

« Klicken Sie aufRerhalb des roten Rahmens, um
den Bearbeitungsmodus fiir die Schablone zu
verlassen.

* Klicken Sie auf [L6schen], um die Schablone zu
I6schen.

L)
=
o]
«Q
=
Y
3
3
[
1=
o
»
-
-
[2]
>
o
=
[}
[
(=g
o
=




Offnen einer Schablone

Andern der Dichte des
Hintergrundbildes

1  Ziehen Sie den Schieberegler in der Gruppe
[Schablone] oder klicken Sie auf E} oder

&

.’@ Unbenannt - Programmable Stitch C
3%
Startseite Ansicht

Hilfslinie

Vorschaufenster mit Achsen
Statusleiste (S] U &

[ Schablone modifizieren

Ausblenden (aus)
25 %

50 %

75 %

100 %

CISIOICIS)

» Diese Funktion steht nicht zur Verfiigung, wenn
kein Schablonenbild in den Arbeitsbereich
importiert wurde.

» Mit der Taste <F6> kdnnen Sie zwischen der
Anzeige des Bildes (Ein (100 %)), der Anzeige
einer verblassten Kopie in der gewlinschten
Dichte (75 %, 50 % und 25 %) und dem
Ausblenden des Bildes (Aus) umschalten.
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Vorschaufenster

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2 Umdas Fenster [Vorschau] anzuzeigen oder
auszublenden, aktivieren bzw. deaktivieren
Sie das Kontrollkdstchen [Vorschaufenster]
in der Gruppe [Ansicht].

Unbenannt - Programmable Stitch C

@ )
J Startseite Ansicht

@ [@] schablone modifizieren Vorschaufenster mit Achsen Hilfslinie
1 Loschen 7] Statusieiste [©] U &
Schablone
onen & U &
Hilfslinie

Schablone Ansicht. Gitter

@ Vorschau n

® Vorschau n
@ Vorsch: -

@ Im Fill-/Stanzmodus
® Im Motivmodus
® Im Dekorfiillmodus

Vorschaufenster

Speichern von
Mustern

Uberschreiben

Klicken Sie auf iﬁ) und wahlen Sie dann
[Speichern] aus der Befehlsliste.

Bl

Neues Fall-/Stanzmuster

motif001 - Programmable Stitch Cr

&

Zuletzt verwendete Dateien

Neues Motivmuster

Neues Dekorfillungsmuster

T TR

Offnen...

0 EDE

Speichen

i

o

Speichem unter...

— Wenn kein Dateiname angegeben wurde
oder die Datei nicht gefunden werden
kann, wird das Dialogfeld [Speichern
unter] angezeigt.

Unter neuem Namen
speichern

Die Dateien werden im Flill-/Stanzmodus als PAS-
Dateien und im Motivmodus als PMF-Dateien
gespeichert.

1  Kilicken Sie auf iﬁ) und wiahlen Sie dann
[Speichern unter] aus der Befehlsliste.

mg Neues Fall-/Stanzmuster

I
Neues Motivmuster
en
I
Neues Dekorfallungsmuster

~
B Offnen...
H s

H Speichem unter...

Unbenannt - Programmable Stitch ¢

Zuletzt verwendete Dateien n
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2  Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

[f] Speichern unter X
Speichemin Pattem | «e@ckEr
* - Andenungsdatum Ty A
Sttt 10220101057 PE-DE
110320101057 PE-DES
[ | 110320101057 PE-DES
Desop 110220101058 PE-DES
020101058 PEDES
n 0320101058 PEDES
Bblctheken 10220101058 PEDES

110220101058 PE-DES
12.03.201007:56  PE-DES
11.03.201010:58  PE-DES
11.03.201010:58  PE-DES
120320100757 PE-DES

Dieser PC

Netzwerk

if 110 2001050 PF.NFY
5
Dateiname = Speichem
Dateityp Mot (" prof) v Abbrechen

Standardgr. | 5.0 @ mm C zoll

— Geben Sie beim Speichern eines
Motivmusters neben [Standardgr.] die
Grofe ein. Wahlen Sie die Maleinheit
durch Klicken auf [mm] oder [Zoll].

3  Kiicken Sie auf [Speichern].

M

Gespeicherte Dateien kdnnen in Layout & Editing
oder Design Center verwendet werden.

»» ,Das bearbeitete Fiill-/Stanzmuster in Layout
& Editing verwenden® auf Seite 299 und ,Das
bearbeitete Motivstichmuster in Layout &
Editing verwenden* auf Seite 304
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Die Ansichtseinstellungen andern

Die Ansichtseinstellungen andern

Gittereinstellungen andern

Das Gitter kann angezeigt oder ausgeblendet
werden. Die Ansichtseinstellungen und die Breite
des Gitters kdnnen verandert werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2 Legen Sie die Gittereinstellungen fest.

Unbenannt - Programmable Stitch Ci

ieren || [ Vorschaufenster ||

Statusleiste |
Hilfslinie

Hilfslinie |

2]

o mit Achsen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Gitter anzuzeigen.
Das Gitter wird je nach verwendetem
Modus unterschiedlich angezeigt.

@ Kontrollkastchen aktiviert.
® Kontrollkastchen nicht aktiviert.

e Gitterabstand

Bewegen Sie den Schieberegler, um den

Gitterabstand festzulegen.

* Im Fll-/Stanzmodus oder Motivmodus
sind die verfligbaren Einstellungen kein
Gitter und 1/64, 1/32, 1/16 und 1/8 der
Designseitenbreite.

« Im Dekorfillmodus sind die verfligbaren
Einstellungen kein Gitter und 1/128, 1/64,
1/32 und 1/16 der Designseitenbreite.
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Die
Hilfslinieneinstellungen
andern

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Um die Hilfslinien anzuzeigen, aktivieren Sie
das Kontrollk&stchen [Hilfslinie] in der
Gruppe [Hilfslinie]. Um die Hilfslinien
auszublenden, deaktivieren Sie das
Kontrollkastchen.

Unbenannt - Programmable Stitch Ci
mit Achsen Hilfslinie I

i
ieren
Statusleiste [©] 0 &
nsicht Gitter Hilfslinie

3  Kilicken Sie auf der Designseite auf das Lineal.

- D erscheint und eine Hilfslinie wird
gezeichnet.
© +—>

BEEBEBHS~® *

@ Hilfslinie

* Um eine Hilfslinie zu verschieben, ziehen Sie I:,J

* Um eine Hilfslinie zu I6schen, klicken Sie auf G

M

» Bei jedem Klicken auf das Lineal wird eine
Hilfslinie hinzugefiigt. Dartiber hinaus kénnen
jeweils bis zu 100 Hilfslinien zu den horizontalen
und vertikalen Linealen hinzugefugt werden.

* Wenn das Kontrollkastchen [Hilfslinie]
deaktiviert wird, werden die Hilfslinien
ausgeblendet.

* Wenn das Gitter angezeigt wird, werden die
Hilfslinien entlang der Gitterlinien hinzugefigt/
verschoben.
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Font Creator

Mit Font Creator kdnnen benutzerdefinierte
Schriftarten erstellt werden. Zusatzlich kdnnen
Ihre Stickdaten als Schriftart gespeichert werden.
Diese Schriftarten konnen abgerufen und in
Layout & Editing verwendet werden.




Font Creator

Font Creator

Schaltflache ,,Anwendung*

@ — Nr. | Menii | Referenz
@ __ sl S 1 Neue Schriftart erstellen S. 332
® __ frersn 2 Neue Schriftartzuordnung S. 325
@ —f5 o 3 | Offnen S. 332
@ —H e 4 | Speichern S. 339
©® — il soeomre- 5 | Speichern unter S. 339
Registerkarten auf dem Menuband
M Registerkarte ,,Startseite“
®® (@) ® ®® %)
A\ | i | Unbenannt-FunlCrea{lvr | [ o X
N %Tﬂl‘i‘i’" T e I = =y e
[ auwarten | Shekens | BB g enragen [ zeichen hinzufugen/entfemen Mol mport | Einzebmport || Stiesteloe ‘:S;J;“;?,S: 2, usnchten -
| || B - |
© ® 0 ® @ ® @ @ 9 @ ®
Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz 'gn
1 Werkzeug ,Objekt auswahlen” S.335 14 | Zeichen auswahlen S.333 3
2 | Werkzeug ,Punkt bearbeiten” S. 336 15 | Nachstes Zeichen S. 333 §
3 | Handstickmuster-Werkzeug S. 320 16 | Zeichen durchsuchen S. 338 §
4 | Einzoomen - 17 | Zeichen hinzufligen/entfernen S.333
5 | Auszoomen - 18 | Standardzeichenhdhe S. 327
6 Sonstige Zoom-Werkzeuge - 19 | Multi-Import S. 329
7 Pan - 20 | Einzel-Import S. 326
8 | Ausschneiden - 21 | Stickfolge S. 337
9 Kopieren - 22 Igl:\a/'lé};t;i);-j:hriﬂart zu Daten S. 335
10 | Einfligen - 23 | Punkt bearbeiten S. 336
" Duplizieren — 24 | Kippen S. 335
12 | Léschen S. 336 25 | Ausrichtung -
13 | Voriges Zeichen S. 333
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Font Creator

M Registerkarte ,,Ansicht*

® (le
5‘) . Unbenannt - Font Creator — | b4
“B] schablone modifizieren "] Vorschaufenster | ¥] Gitter zeigen Intervall: ENG
@ Filf Léschen E Statusleiste ‘-D mit Achsen
orment =) /) Fulimodus | [ Gitter magnetisch
i Schablnnei 1 Ansicht i Gitte
(@/©) @ ® @ © @

Nr. | Menii | Referenz \[# | Menii | Referenz
1 Schablone 6ffnen S. 318 7 Statusleiste ein-/ausblenden S. 330
2 | Schablone modifizieren S. 340 8 | Gitter zeigen S. 341
3 Bild I6schen — 9 Gitter mit Achsen anzeigen S. 341
4 Dichte des Hintergrundbildes S. 340 10 | Gitter magnetisch S. 341
5 Fillmodus S. 340 11 | Gitterabstand S. 341
6 Vorschaufenster S. 337

M
o
=]
-
o
=
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Q
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=
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Aus Hintergrundbildern neue Schriftzeichensatze erstellen

Aus Hintergrundbildern neue
Schriftzeichensatze erstellen

Mit Font Creator kdnnen Sie benutzerdefinierte Schriftarten erzeugen und bearbeiten, und spater in Layout &
Editing verwenden. Mit solchen benutzerdefinierten Zeichen sind ganz individuelle Stickmuster moglich.

: q -

Schritt 1 Auswahlen des zu erstellenden Zeichens
Schritt 2 Hintergrundbild 6ffnen
Schritt 3 Einen Buchstaben erzeugen
Schritt 4 Andere Buchstaben erzeugen
Schritt 5 Speichern Sie den Buchstaben
Schritt 6 Mit den erzeugten Buchstaben ein Stickmuster erstellen
Schritt 1 Auswahlen des zu Schritt 2 Hintergrundbild 6ffnen
erstellenden Zeichens _ _ , , )
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

1 Kiicken Sie auf ﬂ 2  Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe

2  Klicken Sie auf [Font Creator] unter dem Titel [Schablone] und wahlen Sie dann [Bilddatei

L . auswdhlen] aus der Liste. Y

[PE-DESIGN 11] im Bildschirm. ] [e)

“‘.K\‘_‘ Unbenannt - Font Cr 3

. . A .. . S LS rsicet (@]

3 K“Cken Sle an IA) Und Wahlen Sle dann @ L Schablone modifizierzn E [ vorsehaufenster || [T Gitter zeigen a
[Neue Schriftart erste"en] aus der Loscnen = Statusleiste mit Achsen .Q-)-

. @ (] [ Gitter magnetisch o

Befehlsliste. e — Amsicht G S

ﬁﬁ Bilddatei auswahlen

| TUElype-SeNTTtar wanien

4 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

5 Kilicken Sie auf das Feld [Zeichen
auswahlen] in der Gruppe [Zeichen] und
wabhlen Sie ,T* aus der Liste.

>
=

skl 8l

= ?‘

Sl 8
L

eeeeeeeeeeeee

M1 komnen ie das Oine-Benutzerhandbuch aututen,
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Aus Hintergrundbildern neue Schriftzeichensatze erstellen

3 Importieren Sie Capital_T.bmp. 6  Kiicken Sie auf | X in der Gruppe

* [Werkzeuge] und ziehen Sie die roten
Dreiecksymbole zum Verschieben der
Seitenlinien bis diese links und rechts mit dem
Buchstaben ausgerichtet sind.

Die Bilddatei finden Sie am folgenden Speicherort.

Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN
11\Sample\Font Creator\Font Template

M

Es kénnen viele verschiedene Arten von Dateien I_I_
geoffnet werden. 0)
»» | Bilddateiformate” auf Seite 163 @ Seitenlinie
7  Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].
4  \Verschieben Sie das Zeichen so, dass es . . . . .
8  Ziehen Sie mit dem Schieberegler in der

oben mit der [GroBbuchstabenlinie]

ausgerichtet ist. Um die Hohe des Zeichens Gruppe [Schablone] (oder klicken Sie auf

anzupassen, stellen Sie mit einem Ziehpunkt (=) oder {#}) die Dichte des
die Héhe zwischen [GroBbuchstabenlinie] Schablonenbildes auf ,25 %".
und [Grundlinie] ein.
D Unbenannt - Font Cr
: -—J Startseite Ansicht
[8] schablone [F] vorschaufenster || [T Gitter zeigen
L/ i 18schen [¥] statusleiste mit Achsen
® 2
Ay . . 9
Sl & g
-
——o [[1]] 8
OXOJOJOXO),
@ Ausblenden (aus)
® 25%
® 50%
.®. @ 75%
@ GroRbuchstabenlinie ® 100%
® Ziehpunkte
® Grundlinie
@® Seitenlinie m
» Diese Funktion steht nicht zur Verfiigung, wenn
E[] kein Schablonenbild in den Arbeitsbereich

importiert wurde.

» Mit der Taste <F6> kdnnen Sie zwischen der
Anzeige des Bildes (Ein (100 %)), der Anzeige
einer verblassten Kopie in der gewlinschten
Dichte (75 %, 50 % und 25 %) und dem
Ausblenden des Bildes (Aus) umschalten.

» Oberhalb, unterhalb, links und rechts des
Beispielbildes werden rote Linien hinzugefugt.
Verwenden Sie diese Linien als Fiihrung zur
Einstellung der [Grundlinie],
[GroRbuchstabenlinie] und [Seitenlinien].

* Wenn keine Ziehpunkte mehr angezeigt
werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Bild und anschlieRend im darauf

folgenden Menii auf [Schablone modifizieren]. Schritt 3 Einen Buchstaben
erzeugen
5 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. 1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
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Aus Hintergrundbildern neue Schriftzeichensatze erstellen

2 Klicken Sie auf [Manuelles Sticken] in der
Gruppe [Werkzeuge] und wahlen Sie dann
das gewilinschte Werkzeug aus [Werkzeuge
fiir manuelles Sticken].

- —-.\I U

> -——/’ Startseite Ansicht

e S

Punkt Manuelles
auswahlen Sticken ~

Werkz:

ODRSHES

Auswahlen

Werkzeuge fiir manuelles Sticken

Ffee /=

: Gerader-Blocktyp-Handstickmuster
(Flachenfillung).
(Tastenbefehl: <Z>)

Qj . Kurven-Blocktyp-Handstickmuster
(Flachenfllung)
(Tastenbefehl: <X>)

@ : Halbautomatisch erzeugtes, Gerader-
Blocktyp-Handstickmuster
Durch halbautomatisches Verfolgen
kénnen Punkte an den Linien einer
Schablone entlang festgelegt werden.
(Tastenbefehl: <C>)

/\/ : Linientyp-Handstickmuster (Randnaht)
(Tastenbefehl: <V>)

B Vorschubtyp-Handstickmuster

(Sprungstiche)
(Tastenbefehl: <B>)

M

» Beim Eingeben von Punkten kdnnen Sie
zwischen verschiedenen Werkzeugen
umschalten. Das geht besonders einfach mit
den Tastaturbefehlen.

» Fir das halbautomatische
Blockzeichenwerkzeug muss eine Schablone
vorhanden sein. Wenn kein Bild vorhanden ist,
zeichnen Sie mit diesem Werkzeug ein
Stickmuster wie mit dem Werkzeug fir
Handstickmuster im geraden Blocktyp. Dartiber
hinaus kann dieses Werkzeug nicht verwendet
werden, wenn eine TrueType-Schriftart als
Schablone ausgewahlt ist.

» Nachdem Sie das Muster gezeichnet haben,
kénnen Sie Muster im geraden Blocktyp auch
weiterhin in Muster im runden Blocktyp
konvertieren und umgekehrt.

»» Einzelheiten dazu finden Sie unter ,In Gerade/
in Kurve*® auf Seite 336.
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3

4

5

Klicken Sie auf EF und dann in die

Designseite, um die Punkte (1) (Startpunkt)
bis (4) festzulegen.

1 3!
2 e

Klicken Sie auf [Manuelles Sticken], wahlen

Sie /\/ und klicken Sie dann auf die Punkte
(5) bis (7).

7,
s /7
6

Klicken Sie auf [Manuelles Sticken], wahlen

Sie EF und klicken Sie dann auf die Punkte
(8) bis (10).

10¢ 8
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Aus Hintergrundbildern neue Schriftzeichensatze erstellen

6  Klicken Sie auf [Manuelles Sticken], wahlen Sie

/\/ und klicken Sie dann auf den Punkt (11).

11

7  Kilicken Sie auf [Manuelles Sticken], wihlen

Sie EF und klicken Sie dann auf die Punkte
(12) bis (13).

A2

13
&’

8 Doppelklicken Sie Punkt (14) (der letzte Punkt
des ganzen Musters), oder klicken Sie Punkt

(14) und driicken Sie dann die Taste <Enter>.

M

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu I6schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste oder
driicken Sie die Taste <BackSpace>.

Schritt 4 Andere Buchstaben
erzeugen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf das Feld [Zeichen auswahlen] in der
Gruppe [Zeichen] und wahlen Sie ,g* aus der Liste.

3  Importieren Sie die Datei Small_g.bmp in
derselben Weise wie das ,T*.

4  Andem Sie die BuchstabengroRe und -position
auf dieselbe Weise wie die Einstellung des , T“ und
ziehen Sie dann die roten Dreiecksymbole zum
Verschieben der Seitenlinien bis diese links und
rechts mit dem Buchstaben ausgerichtet sind.

|
O
@ Seitenlinie

Wenn die roten Linien nicht angezeigt werden,
andern Sie die Dichte des Schablonenbildes.
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Aus Hintergrundbildern neue Schriftzeichensatze erstellen

5  Kilicken Sie auf in der Gruppe 7  Klicken Sie auf [Manuelles Sticken], wéhlen

[Werkzeuge] und ziehen Sie dann die blauen Sie & und klicken Sie dann auf die Punkte
Dreiecksymbole zum Verschieben der Mittel- )

und Unterlangenlinie bis diese oben bzw. (8) bis (24).

unten mit dem Buchstaben ausgerichtet sind.

@ Mittellinie
® Unterlangen-Linie

6 Kiicken Sie auf [Manuelles Sticken], wahlen

Sie /\/ und klicken Sie dann auf die Punkte
(1) bis (7).

e 8 Kiicken Sie auf [Manuelles Sticken], wihlen

M
o
=]
-
o
=
[]
Q
(=g
o
=

Sie /\/ und klicken Sie dann auf die Punkte
(25) bis (26).

2
25, "
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Aus Hintergrundbildern neue Schriftzeichensatze erstellen

9 Kiicken Sie auf [Manuelles Sticken], wahlen Schritt 5 Speichern Sie den
Sie (' und klicken Sie dann auf die Punkte Buchstaben
(27) bis (33). B
27 1  Kilicken Sie auf }9 und wahlen Sie dann
[Speichern] aus der Befehlsliste.
29
128 Sa Unbenannt - Font Creator
]
31 30 D Neue Schriftart erstellen Zuletzt verwendete Dateien
HNeue Schriftartzuordnung %
B, offn |
337 32
—
\ |
2 Wahlen Sie den Ordner [MyFont] am
10 Kiicken Sie auf [Manuelles Sticken], wihlen folgenden Speicherort.
Sie /\/ und klicken Sie dann auf die Punkte x
eichem in: o - ck B
(34) bis (38). R .
Cl =
N e
D(aiemame [Myfort 1.pef -l I 5pe<r)\em)
Dateityp [Benutzerdefinierte Schrftart Ver. 8 Datei (“PEF v | ‘Abbrechen ‘
Zum Beispiel, (PE-DESIGN- -
38 Installationslaufwerk)\Programme (x86)\ o
o 34 Brother\PE-DESIGN 11\MyFont. 2
37
3% 35 Geben Sie dann den Dateinamen ein. Geben Sie fq:
fir dieses Beispiel den Namen ,My font 1 ein. 0
Klicken Sie auf [Speichern]. g

11 Kilicken Sie auf [Manuelles Sticken] und
wahlen Sie dann (7 . Klicken Sie dann die (! }
Punkte (39) bis (46) und doppelklicken Sie « Die erstellte Schriftart wird im Ordner [MyFont]
zum Schluss den Punkt (47) (Endpunkt) oder am folgenden Speicherort gespeichert.

. . .. . Zum Beispiel, (PE-DESIGN-
Klicken Sie Punkt (47) und dricken Sie Installationslaufwerk)\Programme (x86)\

anschlieRend die Taste <Enter>. Brother\PE-DESIGN 11\MyFont.

* Wenn die Schriftart in einem anderen Ordner
gespeichert wird, kann sie in Layout & Editing
nicht verwendet werden.

* Wenn Teile des Buchstabens iber die Designseite
hinausragen, wird eine Meldung angezeigt.
Bearbeiten Sie dann den Buchstaben so, dass
keine Teile Uber die Designseite hinausragen.

¥ a0 SO F [N

42 Wenn das Hintergrundbild angezeigt wird, werden die
4 45 Daten fiir das Hintergrundbild mit der Schriftartdatei
43 gespeichert. Beim nachsten Offnen der Schriftartdatei
wird auch das Hintergrundbild angezeigt.
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Aus Hintergrundbildern neue Schriftzeichensatze erstellen

5 Kiicken Sie in die Designseite.

Schritt 6 Mit den erzeugten

Buchstaben ein Geben Sie den Text ein und driicken Sie dann
Stickmuster erstellen die Taste <Enter> oder klicken Sie in die
Designseite.
1  Starten Sie Layout & Editing. @ s
| & Ooowen LE
Wenn Layout & Editing bereits ausgefiihrt wird, D .
beenden Sie das Programm und starten Sie es EREHET-1y
erneut. Die neue Schriftart wird erkannt, wenn das SRR
Programm startet.
2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. ;

3  Kiicken Sie auf [Text] in der Gruppe
[Werkzeuge] und wahlen Sie dann A = aus

[Textwerkzeuge].
.;’@ Unbenannt - Layo
—j Startseite

Bild Ansicht

3¢ schneiden [fY

m - &
e [AI% ess

[Wahl . e ormen | | | Must: Ang

= Efy Einfugen - {5 = = O % ‘mpofé;;nv "
Wahlen || Zwischenablage o ortieren

PN ¢

DEEecSm0l A s @ A A ]
Stickfolge % on | - , o,
- % - % | OO "

G G [y [§en]yew T [TA T
. one = 110 am, st = 255 OSSR o —r—cy

o
® 28] ®

. L . . »» Erstellen von Stickmustern, die Text
4  Kiicken Sie in das Listenfeld [Zeichensatz] enthalten“ auf Seite 111

und wahlen Sie dann
»Myfont 1“.

‘.@\ Unbenannt - Layout & Editing | Text

Startseite Bild  Ansicht | Text

\ m 001 ABC Serf 01 (10mm-) = ||
Wihlen || [ Text 118 ABC  Suburban Light {10mm-) B i
wﬂ;‘m Em;m 119 ABC  Totaly Gothic (10mm-)
120 ARC _Vista Sans At Reular (10mm.-)
DBEI@&‘! W L] Mrfert |_o

Sll(klulgt-\ T ABG
B-| %% | g ABC a

® | & % | & ABC Aid Back
T ABC Bahnschift
T ABC Bahnsohit Light

M
o
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o
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Q
(=g
o
=

o Schriftarten, die in Font Creator erstellt
worden sind, erscheinen mit []‘J vorne

am Dateinamen.

M

Da in den vorangegangenen Beispielen nur die
Schriftart fir ,T“ und ,g" erzeugt worden ist (,A,
,B“, ,C“, usw. fehlen), erscheinen in der
Schriftprobe nur diese Buchstaben, wenn Sie das
Listenfeld [Zeichensatz] aufrufen.
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Stickdaten als eine Schriftart speichern

Stickdaten als eine Schriftart speichern

Sie kénnen Stickdaten als eine Schriftart speichern. Sind die Zeichenmuster einmal gespeichert, kénnen Sie
einfach durch eine Texteingabe angeordnet werden. Zeichensatzmuster kénnen entweder aus individuell
erstellten Stickmustern oder als Gruppe aus mehreren Stickmustern erstellt werden.

ABC »

Apes B.pes Cpes

a

» Bereiten Sie die Stickdaten und den zu
speichernden Ordner vor.

* Erstellen Sie den Ordner an folgendem Ort und
speichern Sie Ihre Stickdaten darin.
(PE-DESIGN-Installationslaufwerk)\Programme
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\MyFont.

3

Stickdaten speichern
(individuell)
Ml Die Standardzeichenhohe
festlegen

Starten Sie den Font Creator.

2  Klicken Sie auf @ und wahlen Sie dann
[Neue Schriftartzuordnung] aus der

Befehlsliste.
,"ii Unbenannt - Font Creal
D Neue Schrittart erstel Zuletzt verwendete Dateien
. eue
=]

— Das Dialogfeld [Einstellen der
Standardzeichenhoéhe] wird angezeigt.

325

ABEF

Legen Sie die Standardzeichenhéhe fest.
Klicken Sie fir dieses Beispiel [Die
Standardzeichenhohe von der Stickdatei
einstellen], um die Hohe des Stickmusters
als Standard festzulegen.

Einstellen der Standardzeichenhohe

Standardzeichenhihe:

fi hensatz ein.
den basierend auf dieser Hohe gespeichert
te G
@ 2ol — o
Die Standardzeicherhthe von der Sickdalei einstelen :__ e
Abbrechen

o Benutzerdefinierte GroRe
Der eingegebene Wert ist auch die
Standardzeichenhéhe. Wahlen Sie ,mm*
oder ,Zoll* als Systemeinheiten.

e Die Standardzeichenh6he von der
Stickdatei einstellen
Die Hohe des ausgewahlten Stickmusters
ist auch die Standardzeichenhéhe.
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4  Wahlen Sie das Muster aus, das die
Standardzeichenhohe festlegt, und klicken
Sie [OK].
Wahlen Sie fir dieses Beispiel das Zeichen
M

o ——
Eeor
st || o noaisnm
e ||
(4,91x5,77 Zoll) (4,60 57!1 i) (AE 5761 i)

— Die Hohe des ausgewahlten Musters ist
auch die Standardzeichenhdhe.

B Das Stickmuster zum Speichern
auswahlen

1  Wahlen Sie aus dem Feld [Zeichen
auswahlen] das Zeichen aus, das
gespeichert werden soll. Wahlen Sie fur
dieses Beispiel ,D“.

2  Klicken Sie auf [Einzel-Import] in der
Registerkarte [Startseite].

a8 [ &

Muttiimport | [Einzel-import || stic

Standardzeicnenho‘he

Importieren Bearbeiten/An

Stickdaten als eine Schriftart speichern

3  Wwanhlen Sie die Stickdatei, die gespeichert
werden soll, und klicken Sie dann auf
[Importieren].

Um den Ordner zu andern, klicken Sie .

e 8 11800mm P
w5357 200 255 200 1oz 200
Does epes Foes
1083181 2m 10251483 mm avtizemn
s203555 200 oo 2o wonsszon
Goes Hoes ipes
11818 o 12181817 sa7x1s58mm
eferssr 2o rosst 2ol (roessrazo

Ingotinn

B Zusatzliche Stickdaten auswahlen

1  Wahlen Sie aus dem Feld [Zeichen
auswahlen] das Zeichen aus, das
gespeichert werden soll. Wahlen Sie flr
dieses Beispiel ,P*“.

nnnnnnnnnnn

2  Klicken Sie auf [Einzel-Import] in der
Registerkarte [Startseite].
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Stickdaten als eine Schriftart speichern

3  Wahlen Sie die Stickdatei, die gespeichert B Ausrichten der Zeichenposition

werden soll, und klicken Sie dann auf

[Importieren]. 1  Kiicken Sie auf [ % | in der Gruppe

[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf das

&
3 K L Zeichen.
: ) — Um das Zeichen werden gepunktete Linien

(324589 Z0l) (4714559 200) (21670 2al) angeze|gt_
i&‘ g] @ 2  Ziehen Sie das Zeichen, um es zu bewegen.

e ]| _sariten

— Das gespeicherte Zeichen wird angezeigt.

3 UneramtFontCrstor

T -

M

Wenn ein Text in der gespeicherten Schriftart
P eingegeben wird, wird die Hohe des Textes im

Dialogfeld [Einstellen der
Standardzeichenhéhe] angezeigt.

mm f %

* Um die Standardzeichenhohe zur Héhe des
Zeichenstickmusters zu andern, das gerade
bearbeitet wird, klicken Sie
[Standardzeichenhohe] und wéhlen Sie dann
[Die GroRe des Zeichens wird bearbeitet].
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Speichern gespeicherter

Unbenannt - Font Creator

Ty puptizieren | [ P v >|smuammmme AB ﬁfj ZeIChen
[Ral Zeichen hinzufiigen/entfernen . . .
iege mporeren Gespeicherte Zeichen werden in Form von

Zeichensatzmustern im PFK-Format gespeichert.

Einstellen der Standardzeichenhahe

1 Kiicken Sie auf (A und wahlen Sie dann
o0k el [Speichern unter] aus der Befehlsliste.

€ Benutzzrdefinerts G —

— A P Unbenann
55 =
— I— & Die Giie des Zeichens wird bearbeitet Zuletzt verwendete Dateien

D Heue Senriftart erstellen
1434 Gmm o Zol )
Heue Sehriftartzuordnung en h
Apbrechen ~ —
B Gffnen...
= [—

H Speichern unter. |

[Fomone [ @ seenen | —

327



2 Speichern Sie das Muster im Ordner
[MyFont] am folgenden Speicherort.

A Speichern unter X
Speichemin: [ MyFont o B
Name - Anderungsdatum  Typ A
Sl UM Sampledt 130420181143 Dateio
UM Sampled2 130420181143 Dateio
|| UM Sampled3 130420181143 Dateio
Desktop UM Sampled4 BT Dateio
UM Sampleds BT Dateio
n UM Sampledt 1BO4201BTT43 Dateio
Bibictheken UM Sampled? 130420181143 Dateio
Dieser PC.
Netzwerk v
Dateiname: [msfortmapeing efic ] | [seeicren ||
Dateityp [Einem Benutzer zugeordnete Schrtartdatei Ver ] Abbrechen ‘

Zum Beispiel (PE-DESIGN-
Installationslaufwerk)\Programme
(x86)\Brother\PE-DESIGN 11\MyFont

a

* Wenn das Zeichensatzmuster gespeichert
wurde, kann Text in Layout & Editing
eingegeben werden.

»» Einem Benutzer zugeordneter Text“ auf
Seite 135

* Wird das Muster in einem anderen Ordner
gespeichert, kann es nicht in Layout & Editing
bearbeitet werden.

* Wenn eine .pes-Datei mit benutzerdefinierten
Farben registriert ist, erscheinen diese Farben
als [Standardfarbe] in Layout & Editing.

»» Stickdesign-Informationen priifen” auf
Seite 99

Stickdaten speichern
(Gruppe)

1 Bereiten Sie die Stickdaten auf das Speichern
vor und benennen Sie sie so um, dass der

Zeichenname in jedem Dateinamen auftaucht.

Stickdaten als eine Schriftart speichern

328

M

Die Zeichen werden auf Basis des Dateinamens
der Stickdaten gespeichert.

Um Grof3- und Kleinschreibung zu unterscheiden,
fugen Sie ,u_“ (uppercase) am Anfang des
Dateinamens fiir GroRRschreibung und ,|_*
(lowercase) fur Kleinschreibung hinzu. (Beispiel:
u_A.pes oder |_a.pes).

Fir Zeichen, die in Dateinamen nicht verwendet
werden durfen, gehen Sie wie folgt vor.

Zeichen Dateiname

\ s_bs

/ s_sl

: s_cn

* s_as

? s_gm

" s_dq

< s It

> s_gt
s_vb

Starten Sie den Font Creator.

Klicken Sie auf ! A) und wahlen Sie dann [Neue
Schriftartzuordnung] aus der Befehlsliste.

— Unbenannt - Font Crea

D Neue Schriftart erstellen E AR T
Neue Sehriftartzuordnung
=
By Offnen...
Speiche
= seeicnen
oo

— Das Dialogfeld [Einstellen der
Standardzeichenhohe] wird angezeigt.

4  Legen Sie die Standardzeichenhohe fest.

Legen Sie fiir dieses Beispiel eine Zeichenhéhe
von 146,5 mm fest und klicken Sie [OK].

Einstellen der Standardzeichenhohe

fif diesen Zeichensaiz ein
Slickmuster werden basierend auf dieser Hehe gespeichert
& Benutzer ioBe
nl 465 =] Gm 2ol
Die der Stickdatei sinstelen
Apbrechen

»» ,Die Standardzeichenhéhe festlegen” auf
Seite 325
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5 Kilicken Sie auf [Multi-lmport] in der
Registerkarte [Startseite].

Unbenannt - Font Creator - o

=

=
Stickfolg

I A 'w » | [l standardzeichanhshe AB
(& Zeichen durchsuchen | wn éEl
(& zeichen hinaufugen/entremen

Zeichen Importieren

Mu\tn—\mpun‘ Einzel-Import

6 Wainhlen Sie Dateien, die gespeichert werden

.
[y —

Walen Se Sickdel
itk R ————

ABE€

1157 ez o 1001s 09 mm ms tetmm
(4.955.717al) (826555 Zol) (516,58 Zl)

b EF

1083x1412mm 10251443 mm 1018x1428 mm
(4.265.95 Z0l) (404598 Zol) (0152200)

G H |

Waaasom 21xerTm PPt
(482,557 o) (793558 Zol) (1.385,74 701)

o Alles auswiahlen
Klicken Sie, um alle Dateien zu wahlen.

® Alle abwihlen
Klicken Sie, um die Auswahl fir alle
Dateien aufzuheben.

7 Kiicken Sie auf [Importieren].

— Nach erfolgreicher Speicherung erscheint
eines der gespeicherten Zeichen auf der
Designseite und das Dialogfeld
[Durchsuchen] wird aufgerufen.

Durchsuchen

Wahlen

Stickdaten als eine Schriftart speichern

8 Wainhlen Sie das Zeichen, dessen Position

angepasst werden soll, und klicken Sie dann
auf [Wahlen].

Durchsuchen

“whlen | 0K

9 Passen Sie die Position des Zeichens an.

»» ,Ausrichten der Zeichenposition“ auf
Seite 327

10 Speichern Sie das gespeicherte Zeichen.

»» Speichern gespeicherter Zeichen* auf
Seite 327

M

« Stickdateien fir die folgenden Arten werden
nicht in der Dateiliste des Dialogfensters
angezeigt.

+ Dateien mit einer StickmustergroRe von tber
500 mm

+ Dateien mit einer StickmustergroRe von
weniger als 5 mm

« Dateien, deren Rahmengrofie auf einen
groferen geteilten Stickrahmen, einen

Riesenrahmen oder einen Multi-
Positionsrahmen eingestellt wurden

» Dateien, die ein Cutwork-Muster enthalten
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Das Font Creator-Fenster

Das Font Creator-Fenster

Unbenannt - Font Creatar

izieren |(| 4 A W » |[fl] standardzeichenhahe
[
(£ Zeichen hinzufugen/entfernan

Zeichen

)
)
L
)
o— ,
®—n —
)

o Schaltflache ,,Anwendung*

e Meniiband

9 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
@ schaltfliche ,Hilfe"

6 Vorschaufenster
Zeigt, wie das Stichmuster gestickt wird.

»» _Vorschau des Stickmusters” auf
Seite 337

@ Designseite
@ Hilfslinien (fest)

»» Die Hilfslinien der Designseite* auf
Seite 331

© Hiifslinien (beweglich)

»» . Die Hilfslinien der Designseite” auf
Seite 331

@ Arbeitsbereich
@ Statusleiste

»» Beschreibung der Programmfenster” auf
Seite 13
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Die Hilfslinien der
Designseite

Die Standardhilfslinien zur Erstellung von
Schriftarten werden in den Designseiten angezeigt.

Der Zweck der Hilfslinien wird nachfolgend gezeigt.

| |
0 0

@ Dreiecksymbol

(5]
T ©
T
O
|—(—9
L[ A )—‘
T 0

o Grundlinie

e GroBRbuchstabenlinie
Die Standardhohe der Schriftart reicht
von der Grundlinie bis zur
GroBbuchstabenlinie. Diese Linien
koénnen nicht verschoben werden.

© wittellinie
Die Standardhoéhe fiir Kleinbuchstaben
der Schriftart reicht von der Grundlinie
bis zu dieser Linie. Sie kann durch Ziehen
des Dreiecksymbols am rechten Rand
verschoben werden.

e Unterléngenlinie
Diese Linie bildet die untere
Standardgrenze fiir Zeichen mit
Unterlangen, wie z. B. ,g“ und ,y“. Sie
kann durch Ziehen des Dreiecksymbols
am rechten Rand verschoben werden.

@ Oberlangenlinie
Diese Linie bildet die obere
Standardgrenze fiir Zeichen mit
Oberlangen, wie z. B. ,k* und ,h“. Sie
kann durch Ziehen des Dreiecksymbols
am rechten Rand verschoben werden.

Seitenlinie (links)

o0

Seitenlinie (rechts)

Diese Linien bilden die Breite der
Schriftart. Die Schriftartbreite kann durch
Ziehen des Dreiecksymbols am unteren
Rand eingestellt werden.

331

Das Font Creator-Fenster

M

» Die mit der [Grundlinie],
[GroBbuchstabenlinie] und den [Seitenlinien]
eingestellte Hohe bzw. Breite ist die
Referenzmaske zur Erstellung des
Buchstabens.

* Wenn mit Font Creator erstellte Zeichen in
Layout & Editing importiert werden, nehmen die
Breite und Hohe der Zeichen die folgenden
Bereiche ein.

+ Buchstabenhdhe: von der Grundlinie o bis
zur GroRbuchstabenlinie e

+ Buchstabenbreite: von der Seitenlinie (links)
@ bis zur Seitenlinie (rechts) 0

« Damit die Héhe aller Buchstaben gleich ist, sind
die [Oberlangenlinie], [Mittellinie] und
[Unterlangenlinie] in allen Buchstaben gleich.
Wenn daher die Héhe einer dieser Linien
verandert wird, bleibt diese Einstellung erhalten,
auch wenn ein anderes Zeichen zur Bearbeitung
ausgewahlt wird.

» Die mit den [Seitenlinien] eingestellte Breite
kann fur jedes Zeichen separat gewahlt werden.
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Offnen einer Datei

Neue Schriftart erstellen

Klicken Sie auf @ und wahlen Sie dann [Neue
Schriftart erstellen] aus der Befehlsliste.

@l Unbenannt - f
D —— Zuletzt verwendete Dateien
en du
Neue Schriftartzuordnung en hir
~ —
B Offnen.. |
H s i
a Speichern unter..
SHomonn |

— Die Anwendung geht in den Modus ,Neue
Schriftart erstellen” Gber.

M

Um Zeichensatzmuster aus Stickdaten zu
erstellen, wahlen Sie [Neue
Schriftartzuordnung].

»» Stickdaten als eine Schriftart speichern® auf
Seite 325

332

Offnen einer Datei

Schriftartdatei offnen

1 Klicken Sie im Modus ,Neue Schriftart

erstellen” auf Q und wahlen Sie dann
[Offnen] aus der Befehlsliste aus.

@ Unbenannt - |
D Neue Schriftart erstellen
Neue Schriftartzuordnung en hit

~ =
E;; offnen...
E Speichern
a Speichern unter...

Zuletzt verwendete Dateien

[Rostore [ @ mom] |—

2 Die erstellte Schriftart wird im Ordner
[MyFont] am folgenden Speicherort
gespeichert.
(PE-DESIGN-Installationslaufwerk)\
Programme (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\

(A Datei offnen X
swhenin: [ Wt v] «EckEr
o e - Andenungsdatum  Typ A
-~ UM _Sampl01 ORI Dateo
UM Sample02 130420181143 Dateio
m UM Sarple3 BTG | Dot
Desktop UM _Sampleds 130420181743 Dateio
UM _Sample0s 130420181743 Dateio
n UM _Samplc0s 10420161143 Dateio
Bblotheken UM _Sample0? BUDBIA Dateio

180420180048 PE-DES

[A] myfontmapping

Dieser PC

Netzwerk

3  Um eine Datei zu 6ffnen, wihlen Sie sie aus
und klicken Sie dann auf [Offnen] oder
doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.
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Auswahlen eines Zeichens und Vorbereiten der Schablone

Auswahlen eines Zeichens und
Vorbereiten der Schablone

Auswahlen des zu
erstellenden Zeichens

Bl Auswahl aus dem Listenfeld

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf den Pfeil links oder rechts
neben dem Listenfeld [Zeichen auswahlen]
in der Gruppe [Zeichen], um das dem gerade
angezeigten Zeichen vorhergehende bzw.
nachste Zeichen zu wahlen.

Unbenannt - Font Creator

=====

B Auswahl aus einer Zeichenliste

1 Klicken Sie auf das Feld [Zeichen
auswahlen] in der Gruppe [Zeichen].

2  Klicken Sie auf den zu erstellenden

Buchstaben.
Zeichen auswahlen
.0123458789ABCDE
FIGIH|I|J|K|L|M|N|O[P|Q|R|S|T|U
viw|x[y[z]ale]cld]e[t]a[n]i]i]k
I'Im|njolplg|r]|s|t|ufv]w]|x|y]|z

Tent direkt eingeben,

I [veioe |

M

« Zeichen, flr die bereits ein Muster erstellt
worden ist, werden auf einem blauen
Hintergrund angezeigt.

« Das leere Feld in der linken oberen Ecke ist ein
Leerzeichen. Klicken Sie auf dieses Feld, um ein
Leerzeichen auszuwahlen.

a

Wenn bei der Auswahl eines anderen Zeichens
Teile des Buchstabens uber die Designseite
hinausragen, wird eine Meldung angezeigt.
Bearbeiten Sie den Buchstaben deshalb so, dass
keine Teile iber die Designseite hinausragen,
bevor Sie ein anderes Zeichen auswahlen.

M Hinzufligen/Loschen von
registrierten Zeichen

1  Klicken Sie auf [Zeichen hinzufiigen/
entfernen] in der Gruppe [Zeichen].

Unbenannt - Font Creator

W 1b-1| [l tandardzeichenhshe

2  Geben Sie auf der Tastatur das Zeichen ein,
das registriert werden soll.

]

hen hinzufugen/entfernen

Zeicl
|
F
\
|

BERE
S =[x =
o [<[=[m~

o M| |w
oo |=[+] &
NEEE
o la =
~[=]=[~
== |0
< [~]ole
£ [a|o|>
REEIE]
< |- |w|o
NI EIE
<

Text direk! eingeben.

Hinaiigen

Abbrechen |
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Auswahlen eines Zeichens und Vorbereiten der Schablone

3  Kiicken Sie auf [Hinzufiigen]. 3  Wahlen Sie die Schriftart im Listenfeld
[Zeichensatz]. Wahlen Sie das
B LR EAEERE Zeichenattribut im Listenfeld [Attribut].
Flofr]i [k mnolPlaR[S[T]u Klicken Sie dann auf [OK].
viwlx[y[zlalo]cld|e|f]a[n]i]i]k
I'lm|njolp|agfr|{s|t|u]v]w|x]y]|z

TrueType-Schriftart wahlen

Zeichensatz:
T AaBbYyzzId
Atribut:

Fiegelmaig -
Abbrechen

4 Umein registriertes Zeichen zu l6schen,
markieren Sie das Zeichen und klicken Sie
anschlieRend auf [Entfernen].

Das Feld wird rot markiert. Mit jedem Klick auf
das Zeichen wird es ausgewahlt bzw.
abgewahilt.

5 Wenn die Einstellungen angewandt werden
kénnen, klicken Sie auf [OK].

m e — Se—

Wenn ein Zeichen registriert wird, obwohl noch Wahrend der Bearbeitung eines Zeichens in
keine Schriftart erstellt worden ist, werden die einer Schriftart, erscheint dieselbe TrueType-
Daten flr das registrierte Zeichen in einer Schriftart bis eine andere Schablone fur den
Schriftartdatei gespeichert. Hintergrund ausgewahit wird. Jedes Mal,

wenn ein anderes Zeichen im Listenfeld
[Zeichen auswahlen] ausgewahlt wird,
erscheint die Schablone des Zeichens in
derselben TrueType-Schriftart.

Eine Schablone offnen
(TrueType-Schriftart) (1]

« |st das im Listenfeld [Zeichen auswéhlen]
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Fillmodus

1 Klicken Sie im Modus ,Neue Schriftart gewahlte Zeichen in der TrueType-Schriftart
erstellen” auf die Registerkarte [Ansicht]. nicht verfigbar, wird ,?" als Schablone

angezeigt.

2  Kiicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe + Eine als Schablone gewéahlte TrueType-
[Schablone] und wahlen Sie dann Schriftart kann nicht verschoben oder
[TrueType-Schriftart wahlen] aus der Liste. vergroRert/verkleinert werden.

R nbe * In diesem Fall ist die automatische
b Tl Konvertierung in ein Buchstabenmuster
| T sl v moglich.

»»  TrueType-Schriftarten automatisch
konvertieren” auf Seite 335.

Ansicht

T Truelype-Schriftart wahien

» Darlber hinaus ist das Zeichnen des Zeichens
mit dem halbautomatischen
Blockzeichenwerkzeug nicht méglich.

334



Erstellen eines Buchstabens

Erstellen eines Buchstabens

TrueType-Schriftarten
automatisch konvertieren

1 Offnen Sie im Modus ,Neue Schriftart
erstellen” die TrueType-Schriftart, die als
Schablone verwendet werden soll.

»» Eine Schablone éffnen (TrueType-
Schriftart)* auf Seite 334.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Aus TrueType konvertieren]
in der Gruppe [Bearbeiten/Anordnen].

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn

=======

4  Wenn fir die Schablone keine TrueType-
Schriftart gewahlt ist, erscheint das Dialogfeld
[TrueType-Schriftart wahlen].

Bearbeiten von
Buchstaben

B Muster auswahlen

1 Klicken Sie im Modus ,Neue Schriftart
erstellen auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf E in der Gruppe
[Werkzeuge], um das Werkzeug
[Auswahlen] zu verwenden.

" | Startseite | Ansicnt

B 5 O e

|
Punkt | Manuelles | [F51_
aaaaa hlen 0

Sticken =

3  Kilicken Sie auf das Objekt.

o—1—0
| ] |
®
| |
| = B ]

@ Drehpunkt
® Ziehpunkte

4  Um ein zusatzliches Muster auszuwahlen,

halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken auf das zuséatzliche Muster.

M

* Objekte kdnnen auch durch Ziehen des
Mauszeigers Uber das Objekt ausgewahlt werden.

+ Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und klicken Sie
auf ein markiertes Muster, um die Auswahl aufzuheben.

335

B Muster verschieben
Markierte Muster konnen durch Ziehen verschoben werden.

M

» Um das Muster horizontal oder vertikal zu verschieben,
halten Sie beim Verschieben die Taste <Shift> gedriickt.

» Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das ausgewahlte
Muster um ein Gitterraster in die Richtgung des Pfeils auf
der Taste verschoben. Wenn das Gitter nicht angezeigt
wird, wird das Muster um eine Einheit kleiner als das
kleinste Gitterintervall in Pfeilrichtung verschoben.

B Muster skalieren

Ziehen Sie einen Ziehpunkt des markierten
Musters, um die MustergroRe einzustellen. Um das
Muster zu drehen, ziehen Sie den Drehpunkt.

M

* Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des Ziehens
eines Ziehpunktes gedriickt halten, wird das Muster
von der Mustermitte aus vergroert oder verkleinert.

« Klicken Sie auf [Kippen] in der Gruppe
[Bearbeiten/Anordnen] und wéhlen Sie dann
[Vertikal kippen], um das oder die ausgewahlten
Muster nach oben/unten zu spiegeln.

Wahlen Sie [Horizontal kippen], um das oder die
ausgewahlten Muster nach links/rechts zu spiegeln.

Hilfe -

J~ Punkt ~

henhshe L B \ ﬂﬂrﬂ £Tﬂ
Can) B2 Kippen <
Multi-import | Einzel-import || Sti L
2| Vertikal kippen
Importieren Bearbeiten/ang <~ | Harizantal kippen

]

~

« Mitanderen Befehlen als den oben beschriebenen
kénnen markierte Muster auf andere Weise
bearbeitet, z. B. dupliziert oder geldscht, werden.

»» _Font Creator” auf Seite 316.
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Bearbeiten der Punkte eines Buchstabens

Bearbeiten der Punkte eines

Buchstabens

Punkte bearbeiten und
Muster umformen

1 Klicken Sie im Modus ,Neue Schriftart
erstellen auf die Registerkarte [Startseite].

2 Klicken Sie auf [Punkt wahlen] in der Gruppe

[Werkzeuge].
[ A\ Unbenannt
J artsite Ansicht
k /'; @ wa ¢ Ausschneiden [ Duplizieren ||| 4 T
| punit || Manueties o 2 [ tschen || [&d Zeichen durch
77 | suswanien|| sticken ~ =0 s i & zeichen hi
Werkzeuge

3  Kilicken Sie auf das Objekt.

4 Um einen Punkt zu bearbeiten, markieren Sie
den Punkt durch Anklicken.

=
.
I B 1 ®

O)

@ Nicht markierter Punkt
® Markierter Punkt

« Um den Punkt zu verschieben, ziehen Sie
ihn an die neue Position.

* Zum Einfliigen eines Punktes, klicken Sie
auf die Linie, wo ein neuer Punkt
hinzugefuigt werden soll.

— Der neue Punkt ist ausgewahlt und wird als
kleines schwarzes Rechteck oder als Kreis
angezeigt.

* Um den Punkt zu I16schen, klicken Sie auf

[ Loschen | oder driicken Sie die Taste
<Entf>.

336

In Gerade/in Kurve

1  Wahlen Sie den/die Punkt(e).

2  Klicken Sie auf [Punkt] in der Gruppe

[Bearbeiten/Anordnen] und wéhlen Sie dann
den gewiinschten Befehl aus der Liste.

| [T standardzeichenhahe

AB %
- =]
Muti-mport | Einzel mport

o
=2
fol

Stickfolg:

e Au:
ko
Bearbeites

Importieren

7S

»» Ausflihrliche Informationen zu den
Befehlen in Gerade, in Kurve, in
Glattung, in Symmetrie und in
Scheitelpunkt finden Sie unter
» Iransformieren von geraden Linien in
Kurven oder von Kurven in gerade
Linien* auf Seite 80 und ,Andern des
Kurventyps* auf Seite 80.

a

Diese Befehle sind nicht verfiigbar bei Mustern,
die mit den Werkzeugen [Geradstich] oder
[Vorschub] eingegeben worden sind.
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Prifen der erstellten Buchstabenmuster

Prufen der erstellten Buchstabenmuster

Stickreihenfolge priifen
und bearbeiten

1 Kiicken Sie im Modus ,Neue Schriftart
erstellen auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Stickfolge] in der Gruppe
[Bearbeiten/Anordnen].

[HT] standardzeichenhahe AB A
» -]
Multiimpart | Einzelimport

earbeiten/Anardnen

Impartieren J

|y K Abbrechen

. Klicken Sie dies an, um jedes Muster

so zu vergroRern, dass es den
Rahmen ausfilllt.

3  Wahlen Sie ein Muster im Dialogfeld
[Stickfolge].

Stickfolge

iy

7 2

& ok | Abiechen

=

[

2

4 Sie koénnen die Stickreihenfolge andern,
indem Sie den Rahmen mit dem zu
verschiebenden Muster auswahlen und
anschlieRend den Rahmen an die neue
Position ziehen. Es wird eine vertikale rote
Linie angezeigt, die die Position angibt, auf die
der Rahmen verschoben wurde.

W | 0K Abbrechen

Sie kdnnen die Rahmen auch verschieben, indem

Sie auf die Schaltflachen unten im Dialogfeld

klicken.

EEI . An den Anfang der Stickreihenfolge
stellen.

451 . In der Stickreihenfolge eine Position
vorriicken.

Iy - Inder Stickreihenfolge eine Position
nach hinten riicken.

@ : Andas Ende der Stickreihenfolge
stellen.

Um die Stickreihenfolge zu andern, klicken Sie auf
[OK].

Vorschau des Stickmusters
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2 Umdas [Vorschaufenster] anzuzeigen oder
auszublenden, aktivieren bzw. deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen [Vorschaufenster]
in der Gruppe [Ansicht].

£ A

-// Startseite Ansicht

[ Gitter
mit Acl

[ citter

[8] Schablone modifizieren
L T Laschen
Gffnen e ®

Sthablone

Vorschaufenster

Statusleiste
Fiillmodus

¥

Vorschaufenster n

T

Ansicht
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Prufen und Auswahlen aus
der Liste von erstellten
Zeichen

Es kann eine Liste der Zeichen angezeigt werden,
die in der aktuellen Schriftartdatei gerade in
Bearbeitung sind.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Zeichen durchsuchen] in
der Gruppe [Zeichen].

Unbenannt - Font Creator

W | [ standardzeichenhihe

uuuuuuuuuuu

LEERZEICHEN T 9

s ||

Um ein Zeichen zu wahlen, klicken Sie auf das
Zeichen und anschlieRend auf [Wahlen].

Prifen der erstellten Buchstabenmuster
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Speichern von Buchstaben

Speichern von Buchstaben

Uberschreiben

Klicken Sie im Modus ,Neue Schriftart erstellen“ auf

A) und wahlen Sie dann [Speichern] aus der
Befehlsliste aus.

”i‘\ Unbenannt - Font Creator
D Neue Schriftart erstellen e strien
Neue Sehriftartzuordnung
fhen
~
B. Offnen...
[Hse |
H Speichern unter...
3% Optionen (@) Beend -

— Wenn kein Dateiname angegeben wurde
oder die Datei nicht gefunden werden
kann, wird das Dialogfeld [Speichern
unter] angezeigt.

a

Wenn Teile des Buchstabens tber die Designseite
hinausragen, wird eine Meldung angezeigt.
Bearbeiten Sie dann den Buchstaben so, dass
keine Teile Uber die Designseite hinausragen.

Unter neuem Namen
speichern

Die Buchstaben werden als PEF-Datei gespeichert.

1 Klicken Sie im Modus ,Neue Schriftart

erstellen auf A) und wahlen Sie dann
[Speichern unter] aus der Befehlsliste aus.

Unbenannt - Font Creator

Zuletzt verwendete Dateien

Tz

2  Wihlen Sie den Ordner [MyFont] am
folgenden Speicherort.

[AT speichern unter X
Speichemn: [ MyFont
Neme - finderungsdatum
Sl UM Sampledt 13.04.2018 1143
UM SampleD2 13.04.2018 1143
[ ] UM_Sample03 13.04.2018 1143
Desktop UM SampleD4 13.04.2018 1143
UM Sampleds 13.04.2018 1143
" UM Sampleds 13.04.2018 1143
Bblctheken UM_Sampled7 130420181743 Dateiordn
[ (8] My Font1 180420181156 PEF-Datel
> (5] Sample 180620081700 PEF-Datel
Dieser PG
Netzwerk
< >
Dateiname: [y Fort1 pef -l Speichem
Datetyp Berutcerdefinere Schrflar Ver 8 Dale ( PEF <! Abbrechen

Zum Beispiel, (PE-DESIGN-Installationslaufwerk)\
Programme (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
MyFont

Geben Sie dann den Dateinamen ein und klicken
Sie anschlieRend auf [Speichern].

a

* Wenn die Schriftart in einem anderen Ordner
gespeichert wird, kann sie in Layout & Editing
nicht verwendet werden.

« Die erstellte Schriftart wird im Ordner [MyFont]
am folgenden Speicherort gespeichert.

Zum Beispiel, (PE-DESIGN-Installationslaufwerk)\
Programme (x86)\Brother\PE-DESIGN 11\
MyFont

» Gespeicherte Dateien kdnnen in Layout &

Editing verwendet werden.

»» _Mit den erzeugten Buchstaben ein
Stickmuster erstellen” auf Seite 324

» Wenn Layout & Editing beim Speichern eines
neuen Zeichens in Font Creator bereits gestartet
worden ist, erscheint dieses Zeichen nicht im
Listenfeld [Zeichensatz] in Layout & Editing.
Beenden Sie in diesem Fall Layout & Editing
und starten Sie das Programm erneut.
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Andern von Einstellungen

Andern von Einstellungen

Andern des Zeichenmodus

Im Modus ,Neue Schriftart erstellen” des Font
Creators gibt es zwei Zeichenmodi.

* Fdlimodus
Blocke erscheinen gefiillt. In diesem
Modus sind die Gberlappenden Bereiche
eines Musters besser sichtbar.

* Umrissmodus (Fullimodus aus)
Blocke werden nicht gefillt dargestellt. In
diesem Modus kénnen Punkte leichter
bearbeitet werden.

[ —

Mit der nachfolgend beschriebenen Prozedur
koénnen Sie zwischen diesen Modi umschalten.

Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

Klicken Sie auf [Flillmodus] in der Gruppe
[Ansicht].

R
= stamsete | ansint
[ schablone modifizieren 7 varschaufenster
T Loschen 7] statusieiste
oftnen oy ® Fallmodus

Schablone Ansicht

[ Gitter zeigen
mit

[ Gitter magnetisct

Hintergrundbild skalieren/
verschieben

Klicken Sie auf [Schablone modifizieren] in der
Gruppe [Schablone].

A Unbenannt - Font
2 tonseite | ansint
@lﬁl Schablone i E ] [ Gitter zeigen Intervall: [Mr
T Loschen Statusleiste mit Achsen
Offnen ~, = Glimodus
- 9 0® [ Gitter magnetisch
Schablone Ansicht Gitter

— Das Hintergrundbild wird markiert.

Das Hintergrundbild kann auf dieselbe Weise
verschoben oder skaliert werden, wie
Buchstabenmuster.

»» ,Bearbeiten von Buchstaben” auf
Seite 335.

M

Wenn eine TrueType-Schriftart als Schablone
ausgewahlt ist, kann das Hintergrundbild nicht
skaliert oder verschoben werden.
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Andern von Einstellungen

Gittereinstellungen andern

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

Unbenannt - Font Creator

Ansicht

rodifizieren E [T Vorschaufenster || [ Gitter zeigen Intervall: ENG
Statusleiste mit Achsen

(o] Fullmadus [ witter magnetisch
Ansicht Gitter

2 Legen Sie die Gittereinstellungen in der
Gruppe [Gitter] fest.

o —]| Gitterzeigen Inter\rall:EENG e e
e _|E| mit Achsen
e | V| Gitter magnetisch

| Gitter

ENG
MITTEL
WEIT

o Um das Gitter anzuzeigen, aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen [Gitter zeigen].

e Um das Gitter als durchgezogene Linien
anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen [mit Achsen].

9 Wahlen Sie im Feld [Intervall] den
Abstand zwischen den Gitterlinien.

e Um die Schriftart in einer
gleichbleibenden Starke einzugeben oder
immer die gleichen vertikalen und
horizontalen Positionen einzuhalten,
aktivieren Sie das Kontrollk&stchen
[Gitter magnetisch].
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M

Der Mauszeiger wird entsprechend des in
[Intervall] eingestellten Wertes verschoben.
Gitter magnetisch wirkt unabhangig davon, ob das
Gitter angezeigt wird oder nicht.
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Stitch Design Factory

Stitch Design Factory kann verwendet werden,
um Nahmuster fur Nahmaschinen zu erstellen
und zu bearbeiten.




Stitch Design Factory

Stitch Design Factory

Schaltflache ,,Anwendung*

oY Unbenannt - Stitch
“g’ Nr. | Menii | Referenz
@ __D - Zuletzt verwendete Datei 1 Neu _
® __E;’! Stnen... 2 | Offnen -
@ =7 = seeichem 3 Speichern -
@ — ) soeiner oner. 4 Speichern unter S. 346
® B 5 | Export S. 347
8 omone [0
Registerkarten auf dem Menuband
B Registerkarte ,,Startseite*
®® @
y ‘,'-—_-'l\lI U|benannt - Stitch Desigh Factory - ] *
Ig!} Startseite Ansicht l Optionen Hiife ~
':BDuplizieren

LB Vertikal kippen [ Laschen

\ ,/l; S ’-\jﬂ @ & i iii - 7£) Tauschen
F ch!

hlen| Wahlen | Linie  Stift [ || ||Einzelner| Dreifachstich

T I B [

o I | | | |

O © 6 ® 06 ® ® ® ®
Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz g
1 Objekt auswahlen S. 348 9 Einzelner Stich S. 345 8—
2 | Punkt wahlen S. 348 10 | Dreifachstich S. 345 g
3 | Linienwerkzeug S. 345 11 | Tauschen S. 349 g
4 Stiftwerkzeug S. 345 12 | Vertikal kippen S. 348 i
5 Einzoomen — 13 | Horizontal kippen S. 348 5
6 Auszoomen — 14 | Duplizieren S. 349 3
7 | Zoom fiir ausgewahltes Objekt - 15 | Léschen S. 348
8 | Pan -
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Stitch Design Factory

M Registerkarte ,,Ansicht*

; 2 °
\) Unbenannt - Stitch Design Facton) - m] X
= Startseite Ansicht SRR O
@ @, Schablone modifizieren U |:| Horizontale Ausrichtung \mporﬂenster . Gitter zeigen !'U
ﬁ Laschen . # :I Vorschaufenster :I Gitter magnetisch . 15——"
Sc:'af:l:nns 8@ @ Madeleinstichpunkt & Status\e\ste [ntemall = = Stichsimulator
I Schablone Ansicht Ein J’A 1sblenden G\tterl Simulation
| | | | | |
0RO, @ ® ® ®
Nr. | Menii | Referenz Nr. | Menii | Referenz
1 | Schablone 6ffnen S. 354 8 | Vorschaufenster S. 355
2 | Schablone modifizieren S. 354 9 | Statusleiste S. 355
3 | Bild I6schen S. 354 10 | Gitter zeigen S. 356
4 Schablonendichte S. 354 11 | Gitter magnetisch S. 356
5 | Nadeleinstichpunkt S. 355 12 | Gitterabstand S. 356
6 | Horizontale Ausrichtung S. 355 13 | Stichsimulator S. 356
7 Importfenster S. 355
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Grundlegende Bedienung von Stitch Design Factory

Grundlegende Bedienung von Stitch
Design Factory

Mit dieser Anwendung kdnnen Sie Muster kombinieren und bearbeiten und eigene dekorative Nahmuster
entwerfen. Diese Anwendung kann nicht zur Erzeugung von Stickmustern verwendet werden.

Wenden Sie sich an lhren autorisierten Handler, um weitere Informationen zu Nahmaschinen zu erhalten, die
die erstellten Nahmuster importieren kdnnen.

FANEEVANEEVAN

Schritt 1 Erstellen neuer Nahmuster
Schritt 2 Speichern neuer Nahmuster
Schritt 3 Exportieren von Ndahmustern

Erstellen neuer Nahmuster

M

» Beim Start von Stitch Design Factory wird ein
vertikaler Stich in der Mitte angezeigt. Erstellen
Sie ein Nahmuster, indem Sie die Punkte auf
dieser Linie bewegen oder neue Punkte

1 Klicken Sie auf ﬂ

2  Klicken Sie auf [Stitch Design Factory] unter

dem Titel [PE-DESIGN 11] im Bildschirm.

3 Einige Nahmaschinen kdnnen Nahmuster
verwenden, die groRer sind als die Standard-
Designseite dieser Anwendung.

Andern Sie in diesem Fall das Format der
Exportdatei.

»» ,Das Format der Exportdateien dndern”
auf Seite 351

4 Stellen Sie sicher, dass [Linie] ausgewahlt ist.

Unbenannt - Sitch Design Factory

345

hinzuftgen.

 Die vertikale Richtung auf der Designseite steht
fur den vertikalen Vorschub der Nahmaschine.
Die horizontale Richtung entspricht dem
horizontalen Vorschub.

5  Wahlen Sie [Einzelner Stich] oder

[Dreifachstich] in der Gruppe [Stickerei] .

Unbenannt - Stitch Design Factery

o)
(%)
._/, Startseite Ansicht

LR ﬁ?ﬂ e

Werkzeuge
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Grundlegende Bedienung von Stitch Design Factory

6 Kilicken Sie auf die Punkte (1) und (2), in
dieser Reihenfolge.

Speichern neuer
Nahmuster

l Nahmuster werden im PSF-Format gespeichert.

1  Klicken Sie auf @ und wahlen Sie dann

1 * [Speichern unter] aus der Befehlsliste.
2 @ Unbenannt - Stitch [
D . Zuletzt verwendete Datei

T =

B Export. 4
D:I (S ostonen [ocenien |
* Um Linien durch Ziehen des Mauszeigers zu ‘ '

zeichnen, wahlen Sie ?ﬂ auf der Registerkarte
[Startseite]. 2  Geben Sie das Speicherziel und dann den

» Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu I6schen, Dateinamen ein.

klicken Sie mit der rechten Maustaste. p— x
+ Der Gitterabstand kann geandert werden. el oL eriE
»» ,Gittereinstellungen &ndern” auf Seite 356 s ey e
| B2
oaamosi
7  Doppelklicken Sie auf (3) (Endpunkt). s MF “ém““
o o e

Daoame: Wyt ] =

Dateiyp. PEDESIGN Stickdatendatei Ver. 1.0 Datei(*psl v Abbrechen

3  Kiicken Sie auf [Speichern].

M

3 » .psf-Dateien kénnen mit dieser Anwendung
bearbeitet werden; sie kdnnen jedoch nicht von
Nahmaschinen importiert werden.

* Wenn Sie das Muster in eine Nahmaschine
importieren mochten, exportieren Sie es im
PMV- oder PMP-Format.

»»  Exportieren von Nadhmustern” auf Seite 347

A1ojoe4 ubisaq yoms
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Grundlegende Bedienung von Stitch Design Factory

Exportieren von Nahmustern

Um ein erstelltes Nahmuster in eine Nahmaschine
zu importieren, muss das Muster als anderes
Dateiformat exportiert werden.

1 Kiicken Sie auf (%) und wéhlen Sie dann
[Export] aus der Befehlsliste.

_,f%-‘ Unbe

Datei exportieren
Neu
B Export in Datei
~

E? Offnen. =

45 ) Bportan Netzwerkmaschine »
[ 3 ewor ,
3£ optionen

2 Klicken Sie auf [Export in Datei].

y E( i mysewing - Stitch
[FEp——
[ e
B Export in Datei
~
E;, Offnen —_
45 | Bwortan Netanerkmaschine v
=] seeichem
b=y seeicnem unter..
|
[ 3 oot ,
$< optionen

M

Das Nahmuster kann tber das Wireless-Netzwerk
(nur bei kompatiblen Modellen) auf eine
Nahmaschine Uibertragen werden.

Nachdem Sie die Maschine in der Anwendung
registriert haben, klicken Sie [Export an
Netzwerkmaschine] und wahlen Sie dann die
gewlinschte Maschine.

wry
Datei exportieren
Heu
|—i Export in Datei
~
& OMre. = machineA [I
\@ Export an Netzwerkmaschine » L
| machines |
E Speichern unter..
[P —
3¢ Optionen E

— Das Nahmuster wird auf die
Nahmaschine Ubertragen.

»» ,Die Maschine bei der Anwendung
registrieren” auf Seite 224

3 Geben Sie das Speicherziel und dann den
Dateinamen ein.

4 Kiicken Sie auf [Speichern].

4 Bxportin Datei X

‘Speichemin: PE-DESIGN 11 v| @%@
Name - Anderungsdatum  Typ
Reference Guide 70420181045 Dateiordn
Schnelzugrf | gymore 170420181045 Datefordn
= Tutoris 170420181045 Dateiordn
Desktop
m
Biblctheken
Dieser PC
Netzwerk

— Die Datei wird im PMV- oder PMP-Format
exportiert.

»» ,Das Format der Exportdateien dndern®
auf Seite 351

M

Dateien im PMV- und PMP-Format kbnnen nur in
Nahmaschinen importiert werden, kdnnen aber
nicht in PE-DESIGN 11 bearbeitet werden.
Wenn das Muster erneut bearbeitet werden muss,
speichern Sie es im PSF-Format.

»» Speichern neuer Nd6hmuster” auf Seite 346

347
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Nahmuster bearbeiten

Nahmuster bearbeiten

B Auswiahlen neuer Nahmuster

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
2 Kiicken Sie auf | % in der Gruppe [Werkzeuge].

3  Kiicken Sie auf das Nahmuster.

*
[] []

@

@ Drehpunkt
®@ Ziehpunkt

B Verschieben von Nahmustern

Markierte Nahmuster konnen durch Ziehen
verschoben werden.

M

Um das Muster horizontal oder vertikal zu verschieben,
halten Sie beim Ziehen die Taste <Shift> gedruckt.

B Nahmuster bearbeiten

Ziehen Sie einen Ziehpunkt des markierten
Nahmusters, um die MustergroRe einzustellen. Um
das Muster zu drehen, ziehen Sie den Drehpunkt.

M

* Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des Ziehens
eines Ziehpunktes gedriickt halten, wird das Muster
von der Mustermitte aus vergroRert oder verkleinert.

« Klicken Sie auf [Vertikal kippen] in der Gruppe
[Bearbeiten], um das ausgewahlte Muster nach
oben/unten zu spiegeln.

« Klicken Sie auf [Horizontal kippen] in der
Gruppe [Bearbeiten], um das ausgewahlte
Muster nach links/rechts zu spiegeln.

Ansicht

< W me
Linie Stift : @

rikzeuge

Einzelner| Dreifachstich
Stich

Stickerel I Bearbeiten

» Mit anderen Befehlen als den oben beschriebenen
kénnen markierte Muster auf andere Weise
bearbeitet werden, z. B. kénnen sie dupliziert werden
oder ihre Start- und Endpunkte vertauscht werden.

348

B Nahmuster umformen
1 Klicken Sie auf Ffﬂ in der Gruppe [Werkzeuge].
2  Klicken Sie auf eine Linie des Nahmusters.

3 Um einen Punkt zu bearbeiten, markieren Sie
den Punkt durch Anklicken.

[ P

o——

@® Blaues Quadrat: Startpunkt
®@ Rotes Quadrat: Endpunkt
® Markierter Punkt

« Um den Punkt zu verschieben, ziehen Sie
ihn an die neue Position.

« Zum Einfigen eines Punktes, klicken Sie
auf die Linie, wo ein neuer Punkt
hinzugefiigt werden soll.

— Ein neuer Punkt wird angezeigt.
« Um den Punkt zu I16schen, klicken Sie auf

[ Loschen | oder driicken Sie die Taste
<Léschen>.

M

* Zum Markieren mehrerer Punkte halten Sie
beim Klicken auf oder Ziehen des Mauszeigers
Uber die Punkte die Taste <Strg> gedrickt.

» Halten Sie die Taste <Strg> gedrickt und

driicken Sie auf die Taste oder , um

die Auswahlrichtung zum Endpunkt oder
Startpunkt hin zu &ndern.

» Halten Sie <Shift> gedriickt, wahrend Sie auf
einen Punkt klicken, um alle Punkte zwischen
dem Punkt und dem zuletzt ausgewahlten Punkt
auszuwahlen.
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Nahmuster bearbeiten

B Nahreihenfolge andern 3 Kiicken Sie auf [Vertikal kippen].
Der Nahbeginn (Startpunkt) und das Nahende Unbensnnt - Stitch Desgn Foctony
(Endpunkt) kénnen vertauscht werden. So kann das sortsete ST : o
. . o) T | £ Tauschen Duplizieren
N&hmuster so bearbeitet werden, dass das lS Q‘J{ : z’: iy B oneen
Nahende fiir ein Muster ndher am Nahanfang des - — B
nachsten Musters liegt. N N .
achsten Musters fieg — Die Nahreihenfolge des Nahmusters sieht
1  Erstellen Sie ein Nahmuster. wie unten gezeigt aus.
— Die Nahreihenfolge sieht wie unten gezeigt
aus.
©) rj/
= ® -® Ef;' 4
@T/‘*" @ ‘i{;::hh&“" © f‘f
/ ® t \\ /
® [J/,'@»‘" ® .‘M‘“";\‘_ /
@ ®
2  Wahlen Sie alle Punkte aus und klicken Sie 4 Kiicken Sie auf [Tauschen] in der Gruppe
dann auf [Duplizieren]. [Bearbeiten].
sicht Startseite Ansicht
sLm } i HH BD Vertikal kippen ] Loschen [ + (Waleri| | Linie  stift g | [Einzeiner| Dretachsticn xi:zf::‘n:::z;m T Laschen
(]| e Pt i e — R L iy
e Stickerei Bearbeiten
— Der Startpunkt und Endpunkt des
ausgewahlten Nahmusters werden
I vertauscht.
,/ Die Nahreihenfolge sieht wie unten gezeigt

! T aus.
i 2
L L] - =
3]
>
Lo O
r" p @
— Das ausgewahlte Nahmuster wird / Q
dupliziert und der duplizierte Punkt wird _@ M_,,U,MM 2
ausgewahit. ® ﬁ\:“""‘*- @ 2
Die Nahreihenfolge des duplizierten i \ o
Nahmusters sieht wie unten gezeigt aus. @ é“-».:« <

®®
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5 Driicken Sie die Taste , um das
ausgewahlte Ndhmuster zu |6schen.

M

» Punkte kdnnen ausgewahlt werden, indem Sie

die Taste driicken und dabei <Shift>
gedruckt halten.

M Importieren von Nahmustern

Nahmuster, die als .psf-Dateien vorliegen, kdnnen
importiert und bearbeitet werden.

1  Wahlen Sie eine Kategorie aus dem Listenfeld
[Von] des Fensterbereichs [Importieren] aus
und klicken Sie dann auf das Nahmuster, das
Sie importieren méchten.

Importieren 7 x

|Von | 52525 Dekarativer Stich v ‘

. e

samplell_06 samplelll_06

Q& ¥

samplell1_0B. . sample(1_06_ sampleD]_0B

¢ & 7

sample01_07... sample(_07... sampled1_07F

3 & N .
Ereite: Hihe o
o Bl HmicEnie o

Impartieren

o Die GrofRie des zu importierenden Musters
kann festgelegt werden.

e Wabhlen Sie dieses Feld aus, um die
urspriinglichen Grolkenverhaltnisse des
Musters beizubehalten.

Nahmuster bearbeiten

2  Klicken Sie auf [Importieren].

M

» Wenn sich bereits ein Muster auf der
Designseite befindet, wird das neue Muster
hinzugefiigt, sodass der Startpunkt der
Endpunkt des nachsten Musters ist.

350
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Das Format der Exportdateien andern

Das Format der Exportdateien andern

Einige Nahmaschinen kénnen Nahmuster verwenden, die gréRer sind als die Standard-Designseite dieser
Anwendung.

Das PMV-Dateiformat ist fur Muster der StandardgroRe gedacht, wahrend das PMP-Format fur grofRere
Muster geeignet ist.

B Das Format der Exportdateien von

1

2

PMV zu PMP andern

Klicken Sie auf ‘{’9 und dann auf [Optionen].

O
e

e )

i

B Offnen.. l
ea

| 3% Optionen |

TI— T

Unbenannt - Stitch Dt

Zuletrt verwendete Datei

Klicken Sie auf [Exportdateiformat
auswahlen] und dann auf [Maschinentyp
tiberpriifen].

X

Abrechen

Geben Sie die Nahmaschinennummer neben
[Maschinennummer(Nr.)] ein und klicken Sie
dann auf [Uberpriifen].

Weitere Informationen zur Position der
Maschinennummer finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Maschine.

Exportdateiformat aberprafen X

Geben Sie die Nummer der verwendeten Nahmaschine ein (10-stelige Nummer).

351

4

Wenn Ihre Nahmaschine gréere Nahmuster
verwenden kann, wird die folgende Nachricht
angezeigt. Klicken Sie auf [Ja].

Stitch Design Factory

Ihre Maschine kann Stickmuster nutzen, die groBer sind als
der Hauptbereich. Exportdateiformat wirklich andern?

||""““]'§""“"i| Hein

— Wenn eine Meldung erscheint, klicken Sie
auf [OK].
Das Exportformat andert sich zu PMP.

Wenn lhre Nahmaschine keine groReren
Nahmuster verwenden kann, wird die
folgende Nachricht angezeigt. Klicken Sie auf
[OK].

Stitch Design Factory X

1 Ihre Maschine kann Stickmuster nutzen, die groBer sind als
P er Hauptbereich.
der Hauptb h

B Das Format der Exportdateien von

1

PMP zu PMV andern

Klicken Sie auf ?9 und dann auf [Optionen].

Unbenannt - Stitch Dt

O
= )
. i
B Sffnen.. l
ea

Zuletzt verwendete Datei

| 3% Ontionen I:
T

2]
-,
=
5
>
O
®
a9,
Q
5
n
o
o
-
o
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Das Format der Exportdateien andern

2 Klicken Sie auf [Exportdateiformat
auswahlen], dann auf [Vorgabe].

3  Wenneine Meldung erscheint, klicken Sie auf
[OK].
— Das Exportformat andert sich zu PMV.

K1oyoe4 ubisaqg yos
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Fenster Stitch Design Factory

Fenster Stitch Design Factory

0 é%‘\ Unbenannt - Stitch Design Factory - m] ®
S [startseite || Ansicnt S D e
- o~ fl m &3 Tausche [ Dupliziere
k S S ‘nf @ a) i Tauschen [ Duplizieren |
- o o BJ vertial kippen  [ij Loschen
= | Wahlen Wahlen Linie Stift ‘ @‘ Einzelner Dreifachstich ~ o
- Stich & Horizontal kippen
Werkzeuge Stickerei Bearbeiten

[ B o

Vorschau 2 x a | importieren o x

Von ‘ SEIESR Dekorativer Stich v|

sample(_00... sample0_00... sampledl_00..

o Ak

samplell1_00.. sample01_00.. sample01_00. e

Bl

sampleli1_00... sample01_00... sampled1_00.

/\ E E &
oo = 0o - Seitenverhalnis
e = - beibshalten
h Importieren
< >
e—‘x=—3.63mmV=2.98mm I@ 0 & ._®

M

Wenn fiir Exportdateien das PMP-Fenster ausgewahlt

o Schaltflache ,,Anwendung“

© Meniiband ist, haben die Daten folgende drei Bereiche.
© symbolleiste fiir den Schnellzugriff o
e Schaltflache ,,Optionen* I 1 g
© schaltflache ,Hilfe* 8
@ Fenster ,Importieren” g
0 Fenster ,,Vorschau“ L m 1l 1 g
® Designbereich © 2] © '=n
@ Statusleiste o Designbereich 3
»» Beschreibung der Programmfenster* auf In diesem Bereich kénnen Nahmuster o
Seite 13 erstellt werden. Der Designbereich <
@ Zoom besteht aus einem Haupt- und einem

Erweiterungsbereich.

9 Hauptbereich
In diesem Bereich bewegt sich die
Nahnadel. Geben Sie den Startpunkt und
den Endpunkt des ausgewahlten
Néhmusters innerhalb dieses Bereichs an.

e Erweiterungsbereich
Dies ist der Bereich, der aufRerhalb des
Bereichs liegt, in dem sich die Nahnadel
bewegt. Dieser Bereich kann bei der
Erstellung von Nahmustern verwendet
werden. Achten Sie jedoch darauf, dass Sie
den Startpunkt und den Endpunkt innerhalb
des Hauptbereichs angegeben haben.
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Schablonen verwenden

Schablonen verwenden

Eine Schablone 6ffnen Schablone bearbeiten
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht]. 1 Klicken Sie auf [Schablone modifizieren].
2  Kilicken Sie auf [Schablone dffnen] in der P

T Loschen

chablone —, —

stnen O U &
Schablone

Gruppe [Schablone].

[8], schablone modifizieren | M [F] Horizantale Ausrichtung
k]
S

Unbenannt - Stitch Des Nadeleinstichpunkt

Ansicht

(%
‘ ST/ SRR ansicnt

N\

@ ] Schablone madifizieren
Laschen

habl

Gfnen

H ~ =
Saimen |20 &

| Schablone

SIERTRDT — Die Anwendung geht in den
Bearbeitungsmodus fur Schablonen iber
und ein roter Rahmen wird um die

Schablone herum eingeblendet.

‘ | [F] Horizontale Ausrichtung ‘

Ansicht

3  Wahlen Sie den Ordner, in dem die Schablone
gespeichert ist, wéhler_'! Sie die Datei und 2 Bearbeiten Sie die Schablone.
klicken Sie dann auf [Offnen] oder
doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.

M

* Nur eine Schablone kann auf der Designseite
gedffnet werden. Wenn Sie versuchen, eine
andere Schablone anzuzeigen, wird die
vorherige Schablone ersetzt.

* Es kénnen viele verschiedene Arten von
Dateien geoffnet werden.

»» ,Bilddateiformate” auf Seite 163

Schablone zu verlassen.

®.

{ é,‘

» Klicken Sie auf [Loschen], um die
Schablone zu I6schen.

0 0 0 o
Dle Anzelge__ndIChte der « Verschieben Sie die Innenseite des roten %
Schablone andern Rahmens, um das Schablonenbild zu >

bewegen. g

1 Ziehen Sie den Schieberegler in der Gruppe + Klicken Sie aufierhalb des roten Rahmens, g

[Schablone] oder klicken Sie auf a oder um den Bearbeitungsmodus fir die i
8
o
<

Unbenannt - Stitch Desi
Startseite | Ansicht
[8] schablone modifizieren [F] Horizontale Ausrichtung
T Laschen
e —t—o]

Schablone

]
E
Nadeleinstichpunkt

Ansicht

M

¢ Um die Schablone auszublenden, ziehen Sie

den Schieberegler ganz in Richtung a

* Drlicken Sie die Funktionstaste <F6>, um
zwischen den Einstellungen fur die
Anzeigendichte der Schablone hin- und
herzuwechseln.
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Andere Einstellungen

Die Nadelabsenkpunkte
anzeigen

Die Punkte, die auf der Designseite angezeigt
werden, sind nicht die Nadelabsenkpunkte. Folgen
Sie den nachfolgenden Anweisungen, um die
Nadelabsenkpunkte anzuzeigen und sie zu prufen.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Klicken Sie auf [Nadeleinstichpunkt] in der
Gruppe [Ansicht].
— Die Nadelabsenkpunkte werden anzeigt.

Unbenannt - Stitch Design Factory

[0 Horizontale Ausrichtung Importfenste

M

» Das endgiiltige Ergebnis hangt auch von Ihrer
Stickmaschine ab. Wir empfehlen, mit Ihren
Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das
endglltige Material verarbeiten.

Andere Einstellungen

Die Designseite horizontal
ausrichten
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Horizontale Ausrichtung] in der Gruppe

[Ansicht].
I ‘;r:\‘_‘ Unbenannt - Stitch Design Factory
) amma
[&] senabl aif
.
e QI ——@ ||"

— Die Designseite wird horizontal
ausgerichtet.

Anzeigen/Ausblenden

Um den Fensterbereich [Importieren], [Vorschau]
und die Statusleiste anzuzeigen/auszublenden,
wahlen Sie alle entsprechenden Kontrollkastchen in
der Gruppe [Ein-/Ausblenden] aus oder
deaktivieren Sie sie.

Importfenster

Viorschaufenster
|:| Statusleiste

Ein-/Ausblenden
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Andere Einstellungen

Gittereinstellungen andern

Das Gitter kann angezeigt oder ausgeblendet
werden. Die Ansichtseinstellungen und die Breite
des Gitters kdnnen verandert werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2 Legen Sie die Gittereinstellungen fest.

Gitter zeigen — 0

[C] citter magnetisch—— @

Intenrall::1.ﬂ P—0
Gitter

o Gitter zeigen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Gitter anzuzeigen.

e Gitter magnetisch
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um Nahmuster am Gitter auszurichten.
Gitter magnetisch wirkt unabhangig
davon, ob das Gitter angezeigt wird oder
nicht.

9 Intervall
Legen Sie den Gitterabstand fest.

Stickerei mit dem
Stichsimulator prifen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Klicken Sie auf [Stichsimulator] in der
Gruppe [Simulation].

Gitter zeigen
D Gitter magnetisch

Importfenster

Worschaufenster

D Statusleiste
Ein-/Ausbienden

2]

T \stichsimulatar|

Intenvall: 1.0 3

Gitter

2]
-,
=
5
>
O
®
a9,
Q
5
n
o
o
-
o
<

Simulation

Die Optionen des Stichsimulators sind
dieselben wie die von Layout & Editing.

»» , Priifen der Stickerei mit dem
Stichsimulator” auf Seite 90
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Erganzung

Dieser Abschnitt enthalt Tipps und ausfihrliche
Techniken zum Kreieren von noch attraktiveren
Stickereien und Nahmustern.




Fur Grundfunktionen

Stickmuster vergroBern/
verkleinern

Importierte Stickmuster kdnnen in Layout & Editing
auf die folgenden drei Arten vergroRert oder
verkleinert werden.

1 Stickmuster werden einfach vergroRert/verkleinert.

2 Stickmuster werden bei gedriickter Taste
<Strg> vergroflert/verkleinert.

3 Mit den Werkzeugen [In Blocke konvertieren]
kénnen Stickmuster nach dem Konvertieren zu
Formmustergruppen mit mehreren

Nahrichtungslinien vergroRert/verkleinert werden.

Bei Methode 1 wird die Stickerei bei gleichbleibender
Stichanzahl dichter oder lichter. Mit anderen Worten:
Das starke VergréRern oder Verkleinern eines
Musters andert die Qualitat der Stickerei, da sich dies
nicht auf die Fadendichte auswirkt. Verwenden Sie
diese Methode daher nur, um ein Stickmuster
geringfligig zu vergroRern oder zu verkleinern.

Bei Methode 2, wird die Grée des Musters
geandert, wobei die Fadendichte und das
Nadeleinstichpunktmuster erhalten bleiben. Wenn
die urspriingliche Fadendichte und das
Nadeleinstichpunktmuster im Stickmuster jedoch
nicht gleichmaRig sind, &ndern sich Fadendichte
und Nadeleinstichpunktmuster méglicherweise
auch bei dieser Methode. VergréRern/Verkleinern
Sie das Muster und priifen Sie dabei die Vorschau.
Verwenden Sie diese Methode nicht, um ein
Stickmuster nur geringfligig zu vergrofRern oder zu
verkleinern.

Bei Methode 3 bleibt die Fadendichte erhalten,
wenn das Muster vergrofert/verkleinert wird. Das
Nadeleinstichpunktmuster bleibt jedoch nicht
vollsténdig erhalten. Verwenden Sie diese
Methode, wenn Sie die Stiche oder die Form
verandern méchten. Verwenden Sie diese Methode
nicht, um ein Stickmuster nur geringfiigig zu
vergrofRern oder zu verkleinern.

a

Mit dieser Software kdnnen Sie eine Vielzahl an
Stickmuster erzeugen und mehr Stickattribute
zuweisen (Stickdichte, Laufweite usw.). Das endgliltige
Ergebnis hangt jedoch auch von lhrer Stickmaschine
ab. Wir empfehlen, mit Inren Stickdaten eine Probe zu
sticken, bevor Sie das endgiiltige Material verarbeiten.
Achten Sie darauf, lhre Probe mit dem gleichen Stoff,
mit der gleichen Nadel und mit dem gleichen Garn zu
sticken, mit dem Sie auch an Ihrem Projekt arbeiten.
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Fiir Grundfunktionen

Nahrichtung

Um Ziehen oder Faltenbildung zu verhindern,
wahlen Sie eine Stichrichtung senkrecht zur
gréReren Kante des Bereiches.

Ziehen oder Faltenbildung wahrscheinlicher

Ziehen oder Faltenbildung weniger wahrscheinlich

Stickfolge

Nachdem Sie ein Stickmuster aus verschiedenen
Teilen erzeugt haben (in Layout & Editing oder in
Design Center), denken Sie daran, die
Stickreihenfolge zu priifen und gegebenenfalls zu
korrigieren.

Bei Layout & Editing ergibt sich die Stickreihenfolge aus
der Reihenfolge, in der Elemente gezeichnet werden.

Bei Design Center ergibt sich die Stickreihenfolge
aus der Reihenfolge, in der die Stickattribute
zugewiesen werden.

Andern Sie die Stickreihenfolge mit Bedacht, da
Uberlappende Bereiche mdéglicherweise falsch
positioniert werden.
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Grofle Bereiche sticken

Die besten Stickergebnisse erhalten Sie, wenn
Sie [Unterndhen] beim Sticken von groen
Bereichen auf [Ein] einstellen.

»»  Weitere Informationen finden Sie unter
,Unterndhen* auf Seite 382.

Andern der [Nihrichtung] verhindert Ziehen
oder Faltenbildung der Naht.

Nehmen Sie zum Sticken ein spezielles
Unterlegmaterial (Stickunterlegvlies).
Verwenden Sie beim Sticken von leichten oder
Stretchstoffen immer ein Stickunterlegvlies; die
Nadel kénnte sich sonst verbiegen oder
abbrechen, die Stickerei kdnnte ziehen und
Falten bilden oder das Muster ungleichmafig
werden.

Wenn auf groRen Bereichen der Satinstich
angewendet wird, kann sich abhangig vom
verwendeten Garn und Stoff der bestickte
Bereich nach dem Sticken zusammenziehen.
Wechseln Sie in einem solchen Fall zu folgender
Alternativmethode: Wahlen Sie den Fiillstich,
und verstarken Sie den Stoff durch
Stickunterlegvlies auf der Stoffriickseite.

Nach dem Sticken

Fiir Grundfunktionen

Nahmuster

« Prifen Sie fiir ein besseres Ergebnis die
folgenden Punkte.
+ Halten Sie bei Nahmustern zwischen den
Punkten einen Abstand von ca. 2,0 mm ein.

»» . Die Nadelabsenkpunkte anzeigen” auf
Seite 355

+ Legen Sie die Absenkpunkte der Nadel nicht zu
weit vom Hauptbereich entfernt fest.

»»  Hauptbereich® auf Seite 353

» Das endgiiltige Ergebnis hangt jedoch auch von
Ihrer Stickmaschine ab. Wir empfehlen, mit lhren
Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das
endglltige Material verarbeiten.
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Aktivierte Einstellungen

Aktivierte Einstellungen

Sprungstiche und
Sprungstiche abschneiden

B Maschinen-Fadenabschneiden
entsprechend den Einstellungen
in Layout & Editing

Wenn @ im Dialogfeld [Design-
Einstellungen] von Layout & Editing aktiviert ist,
kann das Abschneiden an jeder Sprungstichposition
ein- oder ausgeschaltet werden.

Diese Einstellungen werden in Stickdatendateien
(.pes) gespeichert.

Wenn Sie zum Sticken dieser importierten PES-
Datei unsere Mehrfachnadelmaschine mit
aktivierter Funktion Sprungstich abschneiden
verwenden, schneidet die Maschine den Faden

entsprechend den Einstellungen der PES-Datei ab.

a

Weitere Informationen zur Maschinenfunktion
~Sprungstich abschneiden” finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

B Festlegen der
Schneideinstellungen in Layout &
Editing
Wahlen Sie © im Dialogfeld [Design-
Einstellungen].

»»  Festlegen der Einstellungen fiir
Designseite” auf Seite 16

Zeigen Sie in Layout & Editing die
Schneidpositionen an.

» Anmerkung von ,Andern der
Stickdesign-Ansicht” auf Seite 88

Schalten Sie fir jedes Stickmuster
»Sprungstich abschneiden” ein oder aus.

»» ,Sprungstich abschneiden” auf Seite 98

360

Andern Sie bei Bedarf die folgenden
Einstellungen.

« Abschneiden automatisch ausschalten,
wenn die Sprungstichlange geringer als der
festgelegte Wert ist.

»» ,Sprungstich abschneiden” auf Seite 98
und ,Die minimale Sprungstichlédnge zum
Garnabschneiden” auf Seite 98

» Standardeinstellung zum Ein-/Ausschalten
von ,Sprungstich abschneiden®, wenn ein
neues Stickmuster erzeugt wird.

»> ., Sprungstich abschneiden® zu neuen
Mustern hinzufiigen” auf Seite 365

O) ® O)

@ Naht
® Sprungstich

a

Diese Einstellungen werden nur beim Sticken mit
unseren Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen
angewandt. Diese Einstellungen werden bei
anderen Stickmaschinen nicht angewandt.
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Andern von verschiedenen Einstellungen

Andern von verschiedenen Einstellungen

Anpassen des Fensters
l Symbolleiste fir den
Schnellzugriff/Meniiband

Wenn Sie auf = in der [Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff] klicken, wird ein Menl angezeigt.

—
J: Startseite

Unbenannt - Layout & Editing

Bild  Ansicht

A G |aam

Text  Formen Y

—l
v

v

v

v

V| Rackgangig
V | Wiederholen
v | Tutor.

V| DesignEinsteltungen..
V| Farbpalette auswanien...
v

Online-Benutzerhandbuch (F1)

Weitere Befehle.
Uber der Multifunktionsleiste anzeigen

Mutifunktionsleiste minimieren

Klicken Sie auf [Mehr Befehle], um Befehle zu den
in der Liste der [Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff] angezeigten Befehlen
hinzuzufligen oder daraus zu entfernen.

Klicken Sie auf [Uber dem Meniiband anzeigen],
um die [Symbolleiste fiir den Schnellzugriff] tGber
das Menuband zu verschieben. Um sie wieder an
der urspriinglichen Position anzuzeigen, rufen Sie
das Menii wie oben beschrieben auf und klicken Sie
dann auf [Unter der Multifunktionsleiste
anzeigen].

Wenn neben [Multifunktionsleiste minimieren]
ein Hakchen erscheint, ist das Meniiband minimiert.
Beim Klicken auf eine Registerkarte wird das
Menlband angezeigt. Nach der Auswahl eines
Befehls wird das Meniiband wieder minimiert.
Ldschen Sie das Hakchen, um es wieder auf die
urspriingliche Anzeige zuriickzusetzen.

Beispiel: Mit ausgewahlter Option [Unter der
Multifunktionsleiste anzeigen] und Hakchen
neben [Multifunktionsleiste minimieren]

-.‘@ Un

Startseite Bild Ansicht

DEH&ECc~EBO0E® -

Stickfolge 4 % mmo S0
S B O g
@ | [ ®
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H Befehle auf der Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff

g Unbenannt - Layout & Editing
Startseite Bild Ansicht

n [ fezr [m] Drehen/|
oA & |@sE H B o
[Wanlen| . Text  Formen ‘“{"J %‘ Muster Anor
M - - importieren~
Wahien age Werkzeuge Importieren
OEH& 2 E0E® [
Stickfolge K] o 150 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen . .
Ry V] he —
& » V| G
V| speichern
v | Einzoomen
v | Rickgangig
V| wiegernoten
V| Tutor.
V | Design-Einstellungen...
V]
o v
zeigen
Multifunktionsleiste minimieren

Nach dem ersten Start dieser Anwendung werden
die folgenden Befehle in der Symbolleiste flr den
Schnellzugriff angezeigt.

D: Neu : Wiederholen
E: Offnen : Tutor
[ : Speichern ﬂ: Design-Einstellungen
'E'%): Einzoomen ﬁ : Farbpalette auswéhlen
: Riickgangig (%) : Online-
Benutzerhandbuch

Klicken Sie auf = und aktivieren oder deaktivieren

Sie die Kontrollkastchen neben den Befehlen, um
zwischen dem Einblenden bzw. Ausblenden der
Befehle umzuschalten. Wenn Sie das Hakchen
I6schen, wird der Befehl ausgeblendet. Alternativ
kénnen Anderungen an der [Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff] auch im Dialogfeld [Optionen]
eingegeben werden, und alle zur selben Zeit.

»»  Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
anpassen” auf Seite 363
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Andern von verschiedenen Einstellungen

B Fensterbereiche ,,import/Farbe/
Stickattribute/Textattribute®,
»Stickfolge und ,,Stichsimulator*

Unverankert

Jede Registerkarte oder der ganze Fensterbereich
kann abgekoppelt und dann als Dialogfeld im
Bildschirm bewegt werden.

Doppelklicken Sie auf die Titelleiste des
Fensterbereiches oder auf die Registerkarte.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Fensterbereich oder die Registerkarte, und
anschlieBend auf [Unverankert].

Ziehen Sie eine Registerkarte aus dem Fensterbereich.

Andocken
Jeder unverankerte Fensterbereich kann wieder an
das Programmfenster angedockt werden.

Doppelklicken Sie auf die Titelleiste.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den

Fensterbereich und anschlieRend auf [Andocken].

Ziehen Sie die Titelleiste an die Position, an der
der Fensterbereich angedockt werden soll.

Ausblenden
Nicht mehr bendétigte Registerkarten oder
Fensterbereiche kdnnen ausgeblendet werden.

Klicken Sie auf 2% in der rechten oberen Ecke

des Dialogfeldes.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Registerkarte oder das Dialogfeld, und
anschlieRend auf [Ausblenden].

Um eine Registerkarte auszublenden, klicken Sie
auf die Registerkarte [Ansicht] im Meniiband und
anschlieRend auf den Namen auf der Registerkarte
[Ansicht]. Soll die Registerkarte wieder angezeigt
werden, wiederholen Sie diese Prozedur.

Automatisch im Hintergrund
Wenn ein Fensterbereich kurzzeitig nicht bendtigt wird,

kénnen Sie ihn auf die Seitenleiste verschieben und
durch Anklicken oder Mauszeigerpositionieren wieder
anzeigen. Der Fensterbereich wird nach der
Verwendung automatisch wieder ausgeblendet, z. B.
wenn Sie auf eine Flache auRerhalb des
Fensterbereiches klicken.

Textattribute

CE

=
=

~

ayngupeE)

=
=
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¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Registerkarte oder die Titelleiste des
Fensterbereiches und anschlieRend auf

[Automatisch im Hintergrund].

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke des

Fensterbereiches auf J;l .

Um ,Automatisch im Hintergrund“ abzubrechen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Titelleiste und anschlielend auf [Automatisch im

Hintergrund] oder klicken Sie einfach auf =4 in
der Titelleiste.

M

» Der Fensterbereich Stichsimulator kann nicht
vorlibergehend ausgeblendet (Automatisch im
Hintergrund) werden.

* Diese Fensterbereiche konnen auf ihre
Standardanzeige zuriickgesetzt werden.

»» ,Anpassen von Tastenbefehlen”auf Seite 364

B Verwenden von Tastenbefehlen

Wenn Sie die Taste <Alt> drlicken, erscheint Gber
jedem Befehl ein Tastentipp (Etikett mit dem
Buchstaben des Tastenbefehls). Driicken Sie auf
der Tastatur die Taste, die dem gewlinschten Befehl

entspricht.
{ - Unbenannt - Layout & Editing Text
i =
. Startseite i Ansicht Bt
T 5
&%, Schneiden ﬁ (@ & [&-]
B2 Kopieren %l%v
Text Formen @ %,
Einfdgen = '@' - -

Zwischenablage Werkzeuge
GG I 5 s o) S
[a}{s [el7][a]lo o]

Stickfolge 0o mmo |50 ) , ,

Wenn Sie keine Tastenbefehle mehr verwenden
und die Tastentipps ausblenden mdchten, driicken
Sie die Taste <Alt> erneut.
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Andern von verschiedenen Einstellungen

Andern von Einstellungen
in Optionen

Im Dialogfeld [Optionen] kénnen die in der
[Symbolleiste fiir den Schnellzugriff]
angezeigten Befehle, die Einstellungen fiir das
Erscheinungsbild der Anwendung sowie
Einstellungen fir Tastaturbefehle, Sprungstiche
und Garntabellen festgelegt und gedndert werden.
Folgen Sie der nachfolgend beschriebenen

Prozedur zur Anzeige des Dialogfeldes [Optionen].

Klicken Sie auf £ und anschlieRend auf
[Optionen] unten im Fenster.

—
O

~
E;y Offnen...

Unbenannt - Layout &

Zuletzt verwendete Dateien

Designeigenschatten
@ Design-Einstellungen...
ﬁ Stoffwahler...

% Earbpalette auswahlen...

& Export..

M

Das Dialogfeld [Optionen] kann auch mit einer
der folgenden Methoden angezeigt werden.

* Klicken Sie auf * am rechten Ende der
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff und
anschlieRend auf [Mehr Befehle].

+ Klicken Sie auf [Optionen] in der oberen rechten Ecke
des Fensters und klicken Sie dann auf [Optionen].

l Symbolleiste fur den
Schnellzugriff anpassen

(

Startseite Bild Ansicht

5 A Q, CXNER

_l___v Text  Formen @%

Werkzeuge

Wahlen

o{CEHe: 5]
Stickfolge 0o m L

B- %% 0
® Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Zwischenablage

363

1 Klicken Sie auf [Anpassen].

2  Wiederholen Sie die folgenden Prozeduren
bis die gewlinschten Befehle angezeigt
werden.

o Listenfeld Befehle auswéhlen
Wabhlen Sie eine Befehlskategorie.

e Liste Befehle
Wahlen Sie den Befehl, der hinzugefligt
werden soll.

9 Schaltflache Hinzufiigen
Der gewahlte Befehl wird hinzugefiigt.
Der Befehl erscheint in ®.

e Schaltflache Entfernen
Der gewahlte Befehl wird entfernt.
Der Befehl wird aus ® entfernt.

9;

-

Markieren Sie ein Symbol in ® und
klicken Sie dann auf die Schaltflachen
rechts, um es an die gewlinschte Position
zu verschieben.

@ Schaltflache Zuriicksetzen
Stellt die Standardbefehle wieder her.

In diesem Dialogfeld kdnnen auch folgende
Einstellungen festgelegt werden.

0 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
unter der Multifunktionsleiste
anzeigen
Wahlen Sie, wo die Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff angezeigt werden soll.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um
die Symbolleiste fir den Schnellzugriff
unter dem Menuband anzuzeigen.

3  Wenn Sie die Einstellungen festgelegt haben,
klicken Sie auf [OK], um sie zu libernehmen.
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Andern von verschiedenen Einstellungen

B Anpassen von Tastenbefehlen 4  Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, bis Sie
die gewtlinschten Tastenbefehle fur die
Befehle festgelegt haben, und klicken Sie
dann auf [SchlieRen].

1 Klicken Sie auf [Anpassen] in der Befehlsliste
und dann auf [Anpassen] neben
[Tastenkombinationen].

x 5 Kiicken Sie auf [OK] im Dialogfeld

[Optionen].

H Bearbeiten von Anwender-
Garntabellen

Eine ausfihrliche Anleitung finden Sie unter
LAnwender-Garnfarbenlisten bearbeiten” auf Seite 213.

o B Festlegen der Sprunganzahl in
einem Stickdesign im DST-Format
. L . . . Mit dem DST-Format kénnen Sie festlegen, ob die
2 wahlen Sie in ‘?'er L'fte [Kat.egorlen'] eine Sprungstiche entsprechend der angegebenen
Befehlskategorie. Wahlen Sie dann in der Anzahl von Sprungcodes abgeschnitten werden
Liste [Befehle] den Befehl, fur den ein sollen. Die Anzahl von Codes variiert je nach
Tastenbefehl festgelegt werden soll. verwendeter Stickmaschine.

e * Klicken Sie auf [DST-Einstellungen] in der
Befehlsliste, geben Sie die Anzahl von Spriingen
S D ot ein und klicken Sie anschlieRend auf [OK].
1 esigneinstellungen
Ansicht Druckeinstellungen . . .
Famensnsialingsn e Zur Festlegung einer Einstellung fir den Import,
= x| | Bncverhes x geben Sie einen Wert neben [DST-
0 Ftucle Teden lf“f“"“‘“"‘""“’" o Importeinstellung] ein. Zur Festlegung einer
£ = L , N s
; - Einstellung fur den Export, geben Sie einen Wert
P— . X
neben [DST-Exporteinstellung] ein.
Zugifstaste festlegen fur [Nicht e
Standard - @ Ortenen x
Beschreibung:
Beendet das Programm
Zuweisen Entfemen Alle zuriicksetzen SchlieBen
o =1 ==
—
— Die Standard-Tastenbefehle erscheinen im
Feld [Aktuelle Tasten] @. e

3  Verwenden Sie die Tastatur zur Registrierung

. DST-Importeinstellung
der neuen Tastaturbefehle im Feld [Neue

Wenn die Anzahl aufeinanderfolgender

Tastenkombination].e und klicken Sie dann Spriinge Kleiner als die Anzahl der hier m
auf [Zuyvels_en] Q Die neuen Tastaturbefehle festgelegten Spriinge ist, werden jene ﬁ
erscheinen im Feld [Aktuelle Tasten] €. aufeinanderfolgenden Spriinge durch einen N
— Informationen zur Verwendung der Stich ersetzt. §
eingegebenen Tastenkombination werden Ist die Anzahl aufeinanderfolgender Spriinge @
angezeigt. Wenn die Tastenkombination groRer oder gleich der Anzahl der hier
bereits einem anderen Befehl zugeordnet ist, festgelegten Spriinge, werden jene Spriinge
erscheint der Name dieses Befehls unter e mit einem Sprungstich ersetzt, wo der Faden
Um den Standard- oder festgelegten abgeschnitten wird.
Tastenbefehl zu entfernen, markieren Sie den DST-Exporteinstellung
Tastenbefehl in o und klicken Sie dann auf Bei der Ausgabe von PES-Dateien werden
[Entfernen] @ Sprungstiche mit Fadenabschneiden durch

mehr aufeinanderfolgende Sprungcodes
ersetzt als die festgelegte Anzahl von
Spriingen.

Um zu den Standardeinstellungen
zuriickzukehren, klicken Sie auf [Alle
zuriicksetzen] @
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Andern von verschiedenen Einstellungen

M ,,Sprungstich abschneiden” zu
neuen Mustern hinzufigen

Bei der Erzeugung von neuen Stickmustern fiir
Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen kdnnen Sie
festlegen, ob das Stickmuster ,Sprungstich
abschneiden” enthalten soll oder nicht.

a

Diese Einstellungen werden nur beim Sticken mit
unseren Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen angewandt.
Damit diese Einstellungen eingegeben werden
koénnen, wahlen Sie © % unter [Maschinentyp] im
Dialogfeld [Design-Einstellungen].

Klicken Sie auf [Sprungstich abschneiden] in der
Befehlsliste, aktivieren Sie das Kontrollk&stchen
[Den eingegebenen Mustern
Sprungst.abschn.hinzufiigen.] und klicken Sie
anschlieRend auf [OK].

- x

| [

Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist,
erscheint neben den Rahmen das
Scherensymbol zur Kennzeichnung, dass
die Sprungstiche abgeschnitten werden.

Stickfolge n x
E- % % O

w | (o |35 &

[tf—o0

,

2
@
A

3

¢ =
A
4
& =

A

@ Scherensymbol
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B Andern der Systemeinheit

Eine ausfuhrliche Anleitung finden Sie unter
~Systemeinheit” auf Seite 22.

M Einstellung der
Bildschirmkalibrierung

Eine ausfuhrliche Anleitung finden Sie unter

,Einstellen der MalRe am Bildschirm

(Ansichtskalibrierung)“ auf Seite 21

B Die Einstellungen
Benutzerschnittstelle anpassen

Das Farbschema der Anwendungen kann
ausgewahlt werden.

Klicken Sie auf [Einstellungen
Benutzerschnittstelle] in der Befehlsliste, wahlen
Sie das gewiinschte Farbschema aus
[Anwendungsfarbe] und klicken Sie dann auf

==

Legen Sie mit dem Kontrollkastchen [Statusleiste
einblenden] fest, ob die Statusleiste angezeigt
werden soll oder nicht. Um die Statusleiste
anzuzeigen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen.

Legen Sie mit dem Kontrollkéstchen [ScanNCut-
Registerkarte anzeigen] fest, ob die Registerkarte
[ScanNCut] angezeigt werden soll oder nicht. Um
die Registerkarte [ScanNCut] anzuzeigen,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen.

Wenn Sie auf die Schaltfliche [Fensterposition
zuriicksetzen] klicken, kehren die verankerten
Fenster ([Importieren]/[Farbe]/[Stickattribute]/
[Textattribute], [Stickfolge] und [Stichsimulator])
nach dem Neustart des Programms zu ihrer
Standardanzeige zurtck.

B Netzwerkmaschinen-
Einstellungen

Eine ausflhrliche Anleitung finden Sie unter ,Daten

liber ein Wireless-Netzwerk auf die Maschine

libertragen*” auf Seite 224.
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Zur effektiven Nutzung dieses Programms

Zur effektiven Nutzung dieses

Programms

Konvertieren von Zeichen
(Japanisch, Chinesisch,
Koreanisch usw.) in
Stickmuster

Stickmuster kdnnen von verschiedenen Zeichen
hergestellt werden, wie z. B. aus japanischen,
chinesischen, koreanischen u. a. TrueType-
Schriftarten.

In diesem Beispiel erzeugen Sie ein Stickmuster
aus japanischen Zeichen.

1  Starten Sie Layout & Editing.

2  Wahlen Sie ein Text-Werkzeug und
anschlieRend eine japanische TrueType-
Schriftart (z. B. ,MS Gotisch®).

3  Zeigen Sie die Zeichen-Map auf dem

Computer an. (ﬂ — [Windows-Zubehor] —
[Zeichentabelle])

M

» Fir Nutzer von Windows 8.1: Positionieren Sie
den Mauszeiger im [Start]-Bildschirm, um den
nach unten zeigenden Pfeil in der linken unteren
Ecke des Bildschirms anzuzeigen (links unter
den Kacheln), und klicken Sie darauf.

Wahlen Sie aus der angezeigten Liste von
Anwendungen [Zeichentabelle] unter dem Titel
[Windows-Zubehor] aus.

» FUr Nutzer von Windows 7: [Start] —
[Alle Programme] — [Zubeh6r] —
[Systemprogramme] — [Zeichentabelle]

4  Wahlen Sie [MS Gotisch] in der Liste
[Zeichensatz] unter [Zeichentabelle] und
aktivieren Sie dann das Kontrollkastchen
[Erweiterte Ansicht]. Wahlen Sie dann
[Windows]: [Japanisch] aus der Liste
[Zeichensatz], wahlen Sie das gewiinschte
Zeichen und klicken Sie anschlieRend auf
[Auswéhlen].

(Dieses Beispiel zeigt das japanische
Hiragana fir das Wort mit der Bedeutung
,Guten Tag“.)
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&P Zeichentabelle - %
Schriftart: | 0/ MS Gothic ][ ke
helaadh il iad D@ ][] @
2O G 4R [ Th [P F= e
NN N e RSP = =R
B 3Dz A s | BRRNE F LTI IS
S|L L F g BB B e 20T L
sizmn [ Fop s~
FHTE S ANE R RERERE
AT TP | TS = 7T D=
I F|AHFF o EE R AT
EV R EFFE YT R E I FE R0
Zeichenauswahlz [ZAIZBER auswahlen | | Kopi
[Jerueterte Ansicht
U=306F: Hiragana-Buchsiabe Ha

5  Wenn Sie alle gewiinschten Zeichen

ausgewahlt haben, klicken Sie auf
[Kopieren], um die Zeichen zu kopieren.

6 Klicken Sie in der Designseite auf die Stelle,

an der Sie den Text eingeben mdéchten.

7  Flgen Sie die Zeichen in das Textfeld auf der

Registerkarte [Textattribute] ein und driicken
Sie dann <Enter>.

I; )

U Al

Wenn japanische oder koreanische Schriftzeichen
direkt mit der Tastatur aufrufbar sind, kbnnen Sie
diese Zeichen direkt im Dialogfenster [Bearbeitet
Textzeichen] eingeben.
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Zur effektiven Nutzung dieses Programms

Zum Sticken geeignete
Schriftarten

B Beim Konvertieren von TrueType-
Schriftarten in Stickmuster

Die besten Ergebnisse beim Konvertieren von
TrueType-Schriftarten in Stickmuster erzielen Sie,
wenn Sie eine Schriftart wahlen, bei der alle Linien
so dick wie mdglich sind, wie z. B. bei einer Block-
Schriftart.

Anzeigen von
Stickdesigns im PES-
Format als Miniaturansicht

Stickdateien im PES-Format kénnen im Explorer als
Miniaturansicht angezeigt werden (Windows
Explorer in Windows 7 und Dateimanager in
Windows 8.1/10). Auf diese Weise kdnnen Sie
Stickdesigns einfacher verwalten.

[ - o x
Start  Freigeen  Ansicht (]
hen

© w4l Loy > Designtiray > Flora o) [Pora” aurne
# Schnellzugrift ot
A | AN
@ Onedrve Lo Mx 7 \
= bieserrc B oo \ W7
~ Phovath
L Lokaer Datntiage (©)

T—— N \\ W i
e ﬁfhé ’\\\é Ve

2 Yano A\

3 A A ®

L P LY % O \ y
e S W W
~FV, S y

22y ZRD o

BirthdaydL Birthdayds BirthdaysL. Birthday3S.

®oamr
ve WU

Zur Anzeige der Informationen der Stickdateien,
klicken Sie auf ==
Zur Anzeige der Stickdateien mit Miniaturansichten,

klicken Sie auf || .

Bunzuebig
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Referenz

Dieser Abschnitt enthalt Beispiele flr Schriftarten
und Informationen zu den verschiedenen
Stickattributen.




Stickattribute

Stickattribute

Die Stickattribute eines Sticktyps werden zuerst auf die Standardeinstellungen gesetzt. Sie kénnen jedoch
durch Andern der Stickattribute ganz eigene Stiche erzeugen.

»» Weitere Informationen finden Sie unter ,Stickattribute fiir Randnéhte“ auf Seite 376 und
LStickattribute fiir die Fldchenfiillung” auf Seite 382.

Randnahtstiche
Zickzackstich Geradstich/Dreifachstich
»»  Zickzackstich“ auf Seite 376 »» ,Geradstich” auf Seite 376

»»  Dreifachstich” auf Seite 376

AAGD

/\/

—_—
\/\V

Motif-Stich Stammstich

»»  Motif-Stich* auf Seite 377 »»  Stammstich” auf Seite 378
Candlewicking-Stich E/V-Stich

»» ,Candlewicking-Stich“ auf Seite 378 »» E/V-Stich* auf Seite 379

T R
M é/ Xﬁ 5# %62
0000 s S P
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Stickattribute

Kettenstich Schneiden
»»  Kettenstich” auf Seite 380 »» ,Schneiden” auf Seite 380

Pfadformen

M

Die Muster fur die programmierbaren Flllstiche, Motivstiche und Dekorfiillstiche unterscheiden sich je nach
ausgewahltem Stickmuster.

Satinstich Fiillstich

»»  Satinstich” auf Seite 382 »» Flillstich” auf Seite 384
Programmierbarer Fiillstich Tunnelstich

(Prog. Fiillstich) »»  Tunnelstich“ auf Seite 388

“

»» Programmierbarer Flillstich (Prog. Fiillstich)
auf Seite 385

Motif-Stich Kreuzstich
»»  Motif-Stich* auf Seite 389 »» Kreuzstich” auf Seite 390

/52
K/
£
R
%
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Stickattribute

Kreisstich Radialstich
»»  Kreisstich, Radialstich und Spiralstich” auf »»  Kreisstich, Radialstich und Spiralstich” auf
Seite 390 Seite 390
Spiralstich Flexibler Spiralstich
»»> Kreisstich, Radialstich und Spiralstich® auf »» Flexibler Spiralstich auf Seite 390
Seite 390
Punktierstich Netzfiillstich

»»  Punktierstich® auf Seite 391 »»  Netzfiillstich“ auf Seite 391

Zickzack-Netzfiillstich Dekorfiillstich
»»  Zickzack-Netzfiillstich” auf Seite 392 »»  Dekorfiillstich” auf Seite 393

B
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Motivstichmuster

Name | Muster Name | Muster

motif001 _}%_%{_ motif002

motif003 motif004

motif005 motif006

motif007 motif008

motif009 ,rf‘\’//r:’\)/ motif010

motif011 motif012

motifo13 motif014

motif015 motif016

motif017 motif018 _- _;_r;::,_

motif019 motif020

motif021 A /X ‘ motifo22 | ()

motif023 | motif024 1T 7]

motif025 -T—T-T—*l motif026 A\ N

motifo27 | [T | motifo2s .::\_:::;:_

motf029 | < < \,{ motifo30 | L/

motif031 ’i,\x";(\x' motif032 ,}( ‘,\*( ‘,\X , \ \

motifo33 | Ll 11l | motifoza | A LA
FITT T (YY1

motifo35 | A A | motifoss | K KK
VANV VA NAVAYANA

motif037 A‘ :jéf‘:;i{ motif038

motif039 *+ motif040 (:,‘3\ / <
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Stickattribute

Name | Muster Name |
motif041 motif042
motif043 RV motif044 ‘1<_ _'If:. )
motif045 _/%:_: _:%\_ motif046
motifo47 :_:_:/_::_j::: motif048 \/:/;E:;t_;
motif049 _::’ motif050 A:i:'
motif051 \: :' i\ Q motif052 ',_:;‘
motifo53 | (1T 1 T ) | motifo54

PO O S
motifoss | o | motifos
motif057 motif058 \/,/ X :I,/ \\\/
motif059 motif060
motif061 motif062
motifoe3 | | [ [ [ | motifoe4 | T/

[RC R R NSNS
motif065 motif066 ’i‘;"t‘;
motifo69 /,5,%,5,”;:',;/ motifo70 //ﬁ,’;'/
motifo71 %f'%f“;ﬁ{ motf072 | i iy
motif073 ‘4;';“_“ < motif074
motif075 motif076
motif077 motif078
motif079 motif080
motif081 motif082

PAIEICTEN




Stickattribute

Name | Muster Name | Muster Name | Muster Name | Muster
motif083 motif084 stamp5_ | S | stamps
motif085 SRR motif086 stamp6_ stamp7
motif087 motif088 stamp7_ stampA A} L‘\ NN/
azﬁz&&z&\“%é
motif089 stampB E}F stampC ‘@“\?.@@7
=2 PSES
- . stampD N D @ @p stampE EEEE}i
Prog. Fullstichmuster DRI EEEEN
stampF il‘ E E‘}E stampG | [
Name | Muster Name | Muster Sg».f.f‘!.«.i‘*{ «‘!%‘71(1}!!@(@(@
—— —
t H | t | {
et e || et | (IR | == | (ERAE
net3 netd SHEHY stampd | 0 wﬂl@ug stampK 'piqf{\ ‘.q“g}“
?‘(\\x\\\\\x\\\ 21 %] %4 JL-; PP
F— ERm—
stampL !%L\:]%H stampM | [WIVIVIVIE
pat1 pat2 A A4 ANV
stampN 1“1@ Qﬂ l@; || stampo | QOO0
pat3 patd N i:Tu\'\uuL AN
stampP [@%‘2%@ @? stampQ | (LI
pats patb ] Dﬁ\}‘v e
R SISTSIST
stampR | R | stamps | SRS
pat pas R | (SRS | eees | SSEEE
stampT ;;\:TT}E‘! stampu | (LD
pat9 pat10 RearArass bt
SRS stampV \\L’]\\j W] \\JA stampW W/Wr\/)\ﬁ//\l'/\'/’\
pattt | BRI | pati2 WIS VAN
[ ——— WAV AVIAY) ‘\ \4 \V& \V4& \V ‘
ORISR stampX ,\§2§%§§§_ stampY \]\Z VV ]
patt3 | [T | patte SIS NIV
e /o i1
at15 ‘\\3\@, 8D SN at16 stampZ Vg g oy | tatami
pat17 (OXOX stamp? tatami2 tatami3
stampt RN stamp2 tatami4 \: R;z’ § 3&*@?%‘ tatami5
IR he va o, 40 {‘3‘?'..\($‘!'~i,‘x(ﬂ'2l2"
O SSRGS
stamp2_ | (SESENEN] | stamp3 el | . |
— FE—
% ININE wave3 ‘\imﬁ\%m(\\‘\ wave4
stamp3_ ’g‘%@\ stamp4 ‘&,’ AR
stampa_ | SSCNENCNT | stamps
BRI NN
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Stickattribute

df_pat017 df _pat018

: H Must Must
Dekorfullstichmuster uster uster
o —
Name | Muster Name Muster df_pat021 df_pat022
df_pat0o df_patooz | FoEVACE
P2 -Pe @ANG
- df_pat023 df_pat024
AR A
Pt o
\“‘ ——
df_pat003 df_pat004 ?V%“\(@% =
b))
A df_pat025 df_pat026
df_pat005 df_pat006
df_pat027 df_pat028
df_pat007 df_pat008
df_pat029 df_pat030
df_pat009 df_pat010
df _pat031 df_pat032
df_pat011 df_pat012
df_pat033 df_pat034
5 .
5 i(;:’fér'*—:‘:' 0
df_pat013 | Lo ksl | of_pato14
‘v;v‘.’f\'u i
) df_pat035 > df_pat036
df_pat015 df_pat016 iXiXi
df_pat037 df_pat038
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e
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\

df_pat019 df_pat020 %
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Stickattribute

Name | Muster Name | Muster

df pat039 | ; ¢ | df_pat040

df_pat041 df_pat042

df_pat043 df_pat044

df_pat045 | { N df_pat046

df_pat047 df_pat048

df_pat049 df_pat050

df_pat051

df_pat053 EFE df_pat054

df_pat052

N = D

A
e
o
e
o
S
N
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Stickattribute

Stickattribute fuir Randnahte

Die verfugbaren Attribute hangen vom ausgewahlten Sticktyp ab.

»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 64

Zickzackstich
Aus Ein
Unternahen TR e e g
N
Eng Weit
Zickzack-Breite A A A N\N\N\N\N\/
Grob Fein
Dichte
NN AN
Aus Ein
Halbstich

Die Stiche sind fiir eine gleichmafigere Dichte
angepasst.

Scharfe Ecken % é

Gehrungsgrenze | Legen Sie den Winkel der Ecken beim Zickzackstich fest.

Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte | »» , Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen* auf Seite 127

Die innenliegenden Stiche sind dicht.

Geradstich
Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
1x 5x
.. Legen Sie fest, wie oft der Umriss genaht werden
Durchgange soll
. %1 %5

Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte | »»  Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen* auf Seite 127

Dreifachstich

Kurz Lang

Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.

A
o
(1]
=
o
=)
N

Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte | »»  Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen® auf Seite 127
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Stickattribute

Motif-Stich
Wahlt ein Muster fiir den Motiv-Stich.
Klicken Sie auf zur Anzeige des Dialogfeldes [Durchsuchen]. Wahlen Sie einen Ordner und
dann das gewiinschte Muster (PMF-Datei) aus der Liste der angezeigten Muster.
Klei 0
Geben Sie die MustergrofRRe ein. Das Muster kann einer Grofer
| 123 = o vergroRert oder verkleinert werden, wobei das
Seitenverhaltnis erhalten bleibt. W o Bt e e oo W v
1 Kurz Hoch
1 Héhe - . .
’ A Geben Sie die Musterhdhe ein.
— 2
123 =] mm 2 Breite Kurz Lang
(horizontale Geben Sie die Musterbreite ein.
Lange) PRRRQRRRRE SR EGFEF
‘E’g;ltg;‘va?{::“ms Ist diese Option aktiviert, bleibt das Hohe/Breite-Verhaltnis des Musters erhalten.
PEEE | Nomal  prenerss
Geben Sie die Anordnung der Muster auf einer
o orizontalen Achse ein. )
(Horizontale | horizontalen Ach Spiegel
Anordnung) Alle Muster oder einzelne Muster kdnnen auf der EEEE) piegein Ayt Syttt
9 horizontalen Achse gekippt werden.
Pl | Avehsend gt et
Bt | Normal gz ez g g
Geben Sie die Anordnung der Muster auf einer
V-Anordnung vertikalen Achse ein. .
(Vertikale Anordnung)| Alle Muster oder einzelne Muster kénnen auf der <KFE] | Spiegeln gy i B e B g
vertikalen Achse gekippt werden.
ee=d | Abwechseind pommey poriny pooress
Versatz 0,0 mm Versatz: 4,5 mm
lig s ez
9
Abstand Eng Weit
P =
& [lzaaraza: [ —&8]—
Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
Vorschub Lauf
Typ startenfbeenden| 7T A A
»» ,Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht gedndert worden sind“ auf Seite 381
Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte | »» ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen” auf Seite 127
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Stickattribute

Stammstich
Eng Weit
Breite
Eng Weit
Abstand
45° 135°
Winkel
Dreifach Einzeln
sieter AV
Vorschub Lauf
Typ starten/ | = s % <
beenden

»» ,Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht gedndert worden sind“ auf Seite 381

Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte | »»  Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen® auf Seite 127

Candlewicking-Stich

Dicht Mittel Gering
Dichte

Kleiner Groler
GroRe

e e e e i i

Eng Weit
Abstand

Vorschub Lauf
Typ starten/ | = eaoee 3 7I
beenden

»» ,Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht gedndert worden sind“ auf Seite 381

Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte | »»  Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen® auf Seite 127
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E/V-Stich

Stickattribute

|E-Stich

=

Wahlen Sie E-Stich oder V-Stich.

W-Shich
E-Stich
1 2 Eng Weit
1 Intervall
[50 = mm O 0 0 O S U SO O RO
(J—b
Ilz,s = o Kurz Lang
— . .
= 2 Strichbreite
IE,D :. mm
= [rrrrrrrrlllllllll
3 Eng Weit
3 Laufweite
Llelolol oLl Lttt
1x 5x
Durchai Legen Sie fest, wie oft die Linie
urchgange genaht werden soll. LL L L Ll
%1 %5
1x 3x
Legen Sie fest, wie oft jeder Strich
Schlagzahl genéiht werden soll. (00 0 0 00 0 . . 0 O 0 O O, 0. 0 00 O, 0.
%1 %3
Anordnung éij:i} {::}

Verbindungspunkte

Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
»» Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéahlen” auf Seite 127

V-Stich

N

1
L 50 _|: mm
>

1 Intervall

Eng Weit

Kurz Lang
2 Strichbreite
L N Y N .Y M.A_A_A_MM
Eng Weit

3 Laufweite

Durchgange

Beim V-Stich werden gleich viel
Linien und Striche genaht.

Anordnung

Verbindungspunkte

Dieses Stickattribut ist nur verfuigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
»» ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen” auf Seite 127
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Stickattribute

Kettenstich
Dreieckig Diamantférmig
Stichart == OGO
Kleiner GroRer
GroRe A =233
1x 6 x
Mal =] =]
%1 “E
Anordnung E E
== =333 [
Vorschub Lauf
Typ starten/ | T A A
beenden S . . o e ;
»» ,Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht geédndert worden sind“ auf Seite 381
Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte | »» , Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen* auf Seite 127
Schneiden

Ungeschnittene
Abschnitte

Legen Sie fest, ob Teile der Schnittlinien
ungeschnitten bleiben sollen.

Dadurch wird verhindert, dass der Stoff beim
Schneiden verrutscht.

Bei Einstellung auf [Ein] kdnnen Sie sie nach
dem Schneidvorgang mit einer Schere
nachschneiden.

Aus Ein

O

Verwendung

Fir sauberere Schnittkanten, z. B. bei Patches,
wahlen Sie [Nur Schneiden]. Wenn die
Schnittkante gestickt werden soll, z. B. bei
Applikationen, wahlen Sie [Schneiden zum
Decken der Stoffkante].

Schneiden zum
Decken der Stoffkante

ﬂ””‘?
Fper

Nur Schneiden

&
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Wenn die Einstiegs-/
Ausstiegspunkte der Naht
geandert worden sind

Wenn die Ein-/Ausstiegspunkte der Randnaht beim
Motivstich, Stammstich, Candlewicking-Stich oder
Kettenstich geandert oder optimiert worden sind,
wahlen Sie eine Einstellung fir [Typ starten/
beenden] in den Randnahtattributen.

»» Typ starten/beenden”auf Seite 377 und
~Ein-/Ausstiegspunkte, Mittelpunkt und
Stickmuster-Referenzpunkt
verschieben* auf Seite 58

Bei Auswahl von [Vorschub] unter [Typ starten/
beenden] werden Sprungstiche am Anfang oder
Ende der Musterstiche (bei Motiv-Stich,
Stammstich, Candlewicking-Stich oder Kettenstich)
eingefligt. Bei Auswahl von [Lauf] unter [Typ
starten/beenden] werden am Anfang und
zwischen den Musterstichen dem Pfad folgende
Geradstiche eingefugt.

Bevor die Ein-/Ausstiegspunkte gedndert werden

%@%E@%E@%B@%%@

o

@%%@%ﬁg

@ Pfad der aktuellen Naht
®@ Einstiegspunkt/Ausstiegspunkt

Wenn der Einstiegspunkt verschoben wird

Vorschub

E@%E@B@%E@%@

1 kp
%S@E@g%%@

@ Einstiegspunkt
®@ Sprungstich
® Ausstiegspunkt

Stickattribute

Lauf

SRR
T e

v

E@ 0
bz %ﬁ@%%%@g

@ Einstiegspunkt
® Geradstich
® Geradstich

a

« Priifen Sie die Naht nach dem Andern der Start-
/Endpunkttypen im Stichsimulator.

»»  Priifen der Stickerei mit dem Stichsimulator”
auf Seite 90

+ Beim Offnen oder Importieren von Stickmustern,
in denen die Start-/Endpunkttypen von
Randnahten beim Motivstich in einer friiheren
Anwendung als Version 8 gedndert oder
optimiert worden sind, werden diese Stiche als
Sprungstiche festgelegt.
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Stickattribute

Stickattribute fur die Flachenfiillung

Die verfugbaren Attribute hangen vom ausgewahlten Sticktyp ab.
»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 64

Satinstich
Aktivieren Sie zum Einschalten von Unternédhen das Kontrollkastchen und legen Sie dann die Einstellungen
fur die folgenden Attribute fest.
Legen Sie die Art des Unternahens fest, die genaht werden soll.
+ Fir Textmuster oder Formmuster mit mehreren « Fur Formmuster mit nur einer Nahrichtungslinie
Nahrichtungslinien
nur Kante Einfach
B nur Flache (eine Ebene mit D it
Unterndhen zickzackférmigen Stichen) oppe
nur Flache (eine Ebene mit
Tunnelstichen) » Fur Bereiche in Design Center
Kante und Flache (eine Ebene mit .
Einfach
zickzackférmigen Stichen) iniac
nur Flache (zwei Ebenen mit Doppelt
zickzackférmigen und Tunnelstichen) PP
[Dichte]
Wahlen Sie [Dicht], [Mittel] oder [Gering] als Dichte fiir die untergelegte Naht.
Grob Fein
[Farbverlauf]
Dichte Nicht einstellbar unter den folgenden Bedingungen. Aus Ein
+ Die Nahrichtung ist auf [Variabel] eingestellt
» Textmuster
* Wenn eine Pikotborte festgelegt ist
Klicken Sie auf [Muster], um das Verlaufsmuster
festzulegen.
»» ,Erzeugen eines Farbverlaufes/Mischung”
auf Seite 55
Kann fir Textmuster nicht eingestellt werden.
[Manuelle gerade Linie]: Naht mit fest [Manuelle gerade Linie]
eingestelltem Winkel.
Ziehen Sie @ oder wahlen Sie einen Wert zur
Eingabe des Winkels. Bei mehreren
Richtung Nahrichtungslinien kann fir den Winkel kein Wert
eingegeben werden.
[Auto]
[Auto]: Andert die Nahrichtung automatisch
entsprechend der Form oder Flache.
. - Aus
Wenn Halbstich verwendet werden soll, aktivieren
Sie das Kontrollkastchen.
. Dies kann nicht festgelegt werden, wenn die
Halbstich Nahrichtung auf [Manuelle gerade Linie]
eingestellt qnd nur eine Nahrichtungslinie Die innenliegenden Die Stiche sind fir eine
vorhanden ist. Stiche sind dicht gleichmaRigere Dichte
’ angepasst.
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Stickattribute

Die Einstellung ,Innerhalb des Bereichs® ist nicht
verfligbar, wenn das Kontrollkastchen
[Farbverlauf] aktiviert ist.

Innerhalb des Bereichs

Linienfiih- Nicht einstellbar unter den folgenden
rungstyp Bed!ngu[\ggn. ) ) Entlang der Umrandung
» Die Nahrichtung ist auf [Auto] eingestellt.
» Textmuster
* Wenn eine Pikotborte festgelegt ist
Auf der Umrandung
Keine Kompensation Langste Kompensation
Zua-Kom- Verlangerung des Nahbereichs in Nahrichtung, um
egsation das Schrumpfen des Musters wahrend des
P Stickens auszugleichen.
Verbindungs- | Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
punkte »» ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen* auf Seite 127
Legen Sie die Kante des Musters fest, die eine
Pikotborte erhalten soll.
r
4 nur obere Kante
T Musteroberseite
r Fir <Muster11> WWWWWWWWWWWV\
‘ nur untere Kante
h Musterunterseite
Fir <Muster18>
Pikotborte Klicken Sie auf zur Anzeige des Dialo-

gfeldes [Durchsuchen]. Wahlen Sie das
gewunschte Muster aus der angezeigten Muster-
liste.

Dieses Stickattribut ist nur verfigbar, wenn ein
Formmuster ausgewahlt ist. AuRerdem kann die-
ses Attribut unter den folgenden Bedingungen
nicht gewahlt werden.

* Wenn ein Farbverlauf festgelegt ist

» Bei Einstellung der Nahrichtung auf [Auto]

* Wenn Aussparungen gestickt werden sollen

“' Obere und untere Kante

L

Stellen Sie die Breite der
Pikotborte ein

Lang

TN Wb

Kurz

— P e e

@ Ohne Pikotborte
® Mit Pikotborte
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Stickattribute

Fullstich
Unterndhen o .
- »» ,Satinstich” auf Seite 382

Dichte
[Manuelle gerade Linie]: Naht mit fest eingestelltem
Winkel. [Manuelle gerade Linie]
Ziehen Sie @ oder wahlen Sie einen Wert zur
Eingabe des Winkels. Bei mehreren
Nahrichtungslinien kann fiir den Winkel kein Wert
eingegeben werden.

[Manuelle Kurve]
Richtung [Manuelle Kurve]: Legen Sie die

Kurvenstickrichtungslinie fest.
»»  Festlegen der Kurvenstickrichtungslinie auf
Seite 62

Schrittweite | Legen Sie die Lange eines Stiches fest.

[Auto]
[Auto]: Andert die Nahrichtung automatisch
entsprechend der Form oder Flache.
= 1=
Legen Sie die Nahtform an den Kanten fest. 1
Stichart Kann nicht festgelegt werden, wenn die Nahrichtung auf | [ 1
[Auto] eingestellt ist. i 1
: 1
Halbstich
Linienfiih- »» Halbstich® auf Seite 382 und ,Linienfiihrungstyp* auf Seite 383
rungstyp
Kurz Lang

0% 50 %
Frequenz
Zug-Kom- »» , Zug-Kompensation“ auf Seite 383
pensation
Ver- Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
bindungs- » ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen® auf Seite 127
punkte

Pikotborte »» Pikotborte” auf Seite 383

M

In [Design Center] sind die Einstellungen unter [Richtung] wie unten beschrieben.
* [Manuelle gerade Linie] wird als [Konstant] angezeigt.

* [Auto] wird als [Variabel] angezeigt.

* [Manuelle Kurve] existiert nicht.
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Stickattribute

Programmierbarer Fiillstich (Prog. Fiillstich)

Unternahen o .
- »» ,Satinstich” auf Seite 382

Dichte

Richtung »»  Flillstich“ auf Seite 384

Halbstich

Linienfiihrungstyp »» Satinstich” auf Seite 382

Zug-Kompensation

Dieses Stickattribut ist nur verfuigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte »» Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen” auf Seite 127

»»  Pikotborte” auf Seite 383

Pikotborte

M

Wir empfehlen, das Grundlage-Sticken (Kontrollkastchen [Grundlage Sticken] aktivieren) fiir einen
programmierbaren Fillstich festzulegen, wenn [Richtung] auf [Manuelle Kurve] eingestellt ist.
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Stickattribute

Programmierbares Fiill

Klicken Sie auf zur Anzeige des Dialogfeldes [Durchsuchen]. Wahlen Sie einen

= Ordner und dann das gewlinschte Muster (PAS-Datei) aus der Liste der angezeigten Muster.
Geben Sie die Musterarfie in. Das Must Kleiner GroRer
eben Sie die MustergroRe ein. Das Muster PRV ANV EN AN
7.5 _|:| mm | kann vergroRert oder verkleinert werden, %gggggg ? @@@ Q
wobei das Seitenverhaltnis erhalten bleibt. AN A A A R
1 B Kurz Hoch
[ SVSrct)i'IlZIe Geben Sie die wlwlwlwle NP A
= [ = A Musterhéhe ein. T v@@@g
75 ~imm | Lange) OO AR
2 I A R
75 = rom ) Kurz Lang
: fh‘ggsgi e | Geben Sie die VAV AV SN N
Lénge) Musterbreite ein. @@@@@@@ )@ @ @ (
I 2OCTHCTC
Seitenverhaltnis . . - . . . e
beibehalten Ist diese Option aktiviert, bleibt das Hohe/Breite-Verhaltnis des Musters erhalten.
135° % 45°
Richtung 180° 0°
225° 315°
270°
0%
Reihe VIV VY.V
O <
G >
Versatz Reihe 50 % Spalte 50 %
Spalte ) v SO
VN, C A e

Grundlage Sticken

Aktivieren Sie zum Verwenden von ,Grundlage-Sticken“ das Kontrollkastchen und legen

Sie dann die Einstellungen fir die folgenden Attribute fest.
=
Legen Sie die Nahtform an den Kanten fest. | | |§|
Stichart Kann nicht festgelegt werden, wenn die E %
Nahrichtung auf [Auto] eingestellt ist. »
e — =
Kurz Lang
Schrittweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
0% 50 %
Frequenz
= ®
@ /
® OO0
OO0
OfO1C—
@ Muster

® Bereich, auf den Relief- oder Gravureffekte angewandt werden

® Dieser Bereich wird mit den Sticheinstellungen gestickt, die als Grundlage fiir den programmierbaren Fillstich festgelegt sind.

@ Dieser Bereich wird mit den Sticheinstellungen der Stickmusterdatei gestickt.
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Stickattribute

Hinweise zu programmierbaren Fiillstichen und Stanzmuster

In manchen Fallen von Sticktyp- und Musterrichtungseinstellungen bei programmierbaren Fillstichen oder
Stanzmustern werden Randnahte nicht gestickt.

Verwenden Sie Realistische Ansicht, um genau zu sehen, wie das Muster gestickt werden wird. Flr eine noch
bessere Darstellung sollten Sie zur Probe die Maschine mit verschiedenen Einstellungen sticken lassen.

Beispiele programmierbarer Fullstiche:

2

Beispiel 1 Beispiel 2 Beispiel 3
Stichrichtung: 90° Stichrichtung: 0°

T il " ™ m
(77 DN O
T )

(1 T o kil
W A il

I T

i il

DO A R

i " l " i
| IS RN -

PN O R

v i il

Ll e ‘HYV' mmr
Ut o o -

o )
m bk " bl

i
i

» Andern der Stickdesign-Ansicht* auf Seite 88 und ,Programmable Stitch Creator” auf Seite 291
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Tunnelstich

Stiche laufen durch die Léange von Blocks.

Stickattribute

Richtung

[Manuelle gerade Linie]: Naht mit fest
eingestelltem Winkel.

Ziehen Sie @ oder wahlen Sie einen
Wert zur Eingabe des Winkels. Bei
mehreren Nahrichtungslinien kann fiir
den Winkel kein Wert eingegeben
werden.

[Manuelle gerade Linie]
90°

135° 45°
180° 0°
225° 315°
270°

[Manuelle Kurve]: Legen Sie die
Kurvenstickrichtungslinie fest.

»»  Festlegen der
Kurvenstickrichtungslinie* auf
Seite 62

[Manuelle Kurve]

Wenn der Motivstich nicht verwendet wird, legen Sie die folgenden Einstellungen fest.

den Stichen ein.

Grob Fein
Dichte @
Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
0 % 50 %
Stellen Sie die GroRe des Versatzes in
Frequenz

Motiv verwenden

Um einen Motivstich fiir ein Muster zu verwenden, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
und legen Sie die Einstellungen fir die folgenden Attribute fest.

Motiv Mur bMuzter TI

»»  Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir die Flachenfiillung” auf Seite 389

Muster1/Muster2

Muster und GréBe von
Motivstichmustern

H-Anordnung

V-Anordnung

»»  Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir Randnéhte*“ auf Seite 377

H-Versatz

V-Versatz

H-Abstand

V-Abstand

»»  Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir die Fldchenfiillung” auf Seite 389

Reihenversatz

Laufweite
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Stickattribute

Motif-Stich
Motiv [Nur Muster1] [Nur Muster2]
Wahlen Sie das Muster fiir den Motivstich. 07 50 G2 57 50 5 40
| MHur busterl = iy
REECE TR Eo e e e e
L% e B e B - s R B B 2

[Muster1 und 2]

7 G2 G G B Gy G O

Muster1/Muster2

Legen Sie die Einstellungen fir jedes Muster fest.

Typ und GroRBe des
Motivstichmusters
Seitenverhaltnis
beibehalten

H-Anordnung

»»  Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir Randnahte” auf Seite 377

werden.

V-Anordnung
HoV ¢ 0,0 mm 2,5 mm
-Versatz
(horizontaler Abstand) Mﬁ\i ﬁm
= LAEI AL ALELI LR
’“‘ AR AR AR
0,0 mm 2,5 mm
V-Versatz -Mﬁd
(vertikaler Abstand) £ £ 2
Mﬁd FOLF T PSR
Eng Weit
-z
(horizontaler Abstand) Eﬂﬁﬂ W -
bp- LA G2 A
° N N
Eng Weit
V-Abstand
(vertikaler Abstand) ‘ﬁ‘m Mﬁ“"
popd ==y
fri i o ok o o) [ g B e
[Manuelle gerade Linie]: Naht mit fest [Manuelle gerade Linie]
eingestelltem Winkel. 90°
135° 45°
Ziehen Sie @ oder wahlen Sie einen 180° 0°
Wert zur Elnlgat?e des V\/.ln.kels. Bei i 205 3150
mehreren Nahrichtungslinien kann fir 270°
Richtung den Winkel kein Wert eingegeben

[Manuelle Kurve]: Legen Sie die
Kurvenstickrichtungslinie fest.

»» Festlegen der
Kurvenstickrichtungslinie* auf

[Manuelle Kurve]

Reihenversatz

Seite 62
Kleiner
P N

;s o R e e

Grofer

R e

Laufweite

»»  Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir Randnahte” auf Seite 377
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Stickattribute

Kreuzstich
Kleiner GrofRer
GroRe
Einfach Dreifach
Anzahl KA
we >< %6

Kreisstich, Radialstich und Spiralstich
Einzelheiten Uber das Verschieben des Mittelpunkts beim Kreisstich und Radialstich finden Sie unter
LMittelpunkt und Stickmuster-Referenzpunkt verschieben® auf Seite 59.

Kreisstich, grob Kreisstich, fein
Congerts icl Densty i ik B
Radialstich, grob Radialstich, fein
Dichte Radial Density ; -Radial
Spiralstich, grob Spiralstich, fein
. s s . . Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
Startpunkt (nur mit
Kreisstich und
Spiralstich)
Beginnt von der Auflenseite der Spirale. Beginnt von der Innenseite der Spirale.

Flexibler Spiralstich
Einzelheiten Uber das Verschieben des Mittelpunkts finden Sie unter ,,Mittelpunkt und Stickmuster-
Referenzpunkt verschieben” auf Seite 59.

Eng Weit
s Gl e N Flosble Sprl Spacing
Abstand @ \ < \
\ / /
Laufweite ,Kreisstich, Radialstich und Spiralstich“ auf Seite 390
Startpunkt ,Kreisstich, Radialstich und Spiralstich“ auf Seite 390 ?DU
Im Uhrzeigersinn Gegen den Uhrzeigersinn <:Dh
o
S
N
Richtung @r @

390



Stickattribute

Punktierstich

Laufweite

Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
Kann nicht festgelegt werden, wenn ein
Motivstich ausgewahlt ist.

Kurz Lang

Kurven sind weicher.  Kurven sind winkliger.

Abstand

Eng

UGBS
UGBS
UGBS
UGBS
UGBS
UGBS
P S e e S S

Feineres Muster.

Weit

Groberes Muster.

Motiv verwenden

Um einen Motivstich fiir ein Muster zu verwenden, aktivieren Sie das Kontrollkastchen und
legen Sie die Einstellungen fiir die folgenden Attribute fest.

Muster und GroéRe von
Motivstichmustern

H-Anordnung

V-Anordnung

Versatz

Abstand

Laufweite

»»  Motif-Stich” in den ,Stickattribute fiir Randnéahte” auf Seite 377

Netzfiillstich

Geben Sie das Muster fiir den Netzfillstich

CHNCRE

Muster
ein.
PEOZOZOZOZOZ0X);
Fein Grob
Abstand
Feineres Muster. Groberes Muster.
Richtung »» Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir die Fldchenfiillung” auf Seite 389
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Zickzack-Netzfiillstich

Stickattribute

Muster

Geben Sie das Muster fiir den Zickzack- E

Netzfiillstich ein.

(A AYAYA
= VaVYAY

Unterndahen

Wenn Unternahen verwendet werden soll,

Aus Ein

aktivieren Sie das Kontrollkastchen. MWWM;’HM}\N Wﬁfﬁﬁgﬁﬁ

Zickzack-Breite »»  Zickzackstich“in den ,Stickattribute fiir Randnéhte” auf Seite 376
Dichte »» Zickzackstich“ in den ,Stickattribute fiir Randnéhte“ auf Seite 376

Fein Grob

Sp. %% Spacing

Abstand

Feineres Muster. Groberes Muster.
H-Versatz »»  Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir die Flachenfiillung” auf Seite 389
V-Versatz »»  Motif-Stich” in den ,Stickattribute fiir die Fldchenfiillung” auf Seite 389
Richtung »»  Motif-Stich“ in den ,Stickattribute fiir die Fldchenfiillung” auf Seite 389
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Stickattribute

Wahlen Sie ein Muster fiir den Dekorfillstich.

Dekorfiillstich
. Klicken Sie auf zur Anzeige des Dialogfeldes [Durchsuchen]. Wahlen Sie das
gewunschte Muster aus der angezeigten Musterliste (.plf-Datei).

S Geben Sie die MustergroRe ein. Das Kleiner ‘ GroRer

Muster kann vergroRert oder verkleinert PRSI
1000 = mm werden, wobei das Seitenverhéltnis
erhalten bleibt.

1 Hohe (vertikale Geben Sie die
Lange) Musterhdhe ein.

A iy
?\‘%M A\

A

AN
T
,: ‘1‘%&/

v
R
S

2 Breite (horizontale | Geben Sie die
Lange) Musterbreite ein.

Seitenverhaltnis Ist diese Option aktiviert, bleibt das Hohe/Breite-Verhaltnis des Musters erhalten.

beibehalten
Ein Aus
A Legen Sie Geradstiche um die Ecken des
Vorschub minimieren :
Objekts fest.
135° 90 45°
Richtung 180° 0°
225°5.1 ~315°
270°
Laufweite »»  Motif-Stich” in den ,Stickattribute fiir Randndhte” auf Seite 377
0% 50 %

_Decorative fill andom shift Decorative fill random shift

Legen Sie fest, wie stark das Muster

Zufillige Verschiebung aufbrechen soll

M

* Wenn [Vorschub minimieren] ausgeschaltet wurde, gehen eventuell Teile des Musters verloren, weil
extrem kurze Stiche nicht ausgefuihrt werden.
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Liste der Schriftarten

Text
Nr. Schriftart | Textumrisse
001 Serif 01 A
ABCDE abcde | (0,39 zol)
002 Script 01 e
ABCDE abede |(039200)
003 | Gothic 01 A
ABIAE abede |(039200)
_ 10
004|  Serif02 ABCIE abede |03 200
) 10 mm
005| Script 02 ABCDE abede | (0397200
] 8 mm
006| Serf03 | ABCDE abede |(03120l)
007 |  Block 01 ps
ABCDE abcde | (0,35 20l)
10
008 Block02 | ABCDE abcde |(3za)
_ 10
009 | Gothic 02 ABCH z& abcede (0,39mzr2||)
10
010| Block03 | J@EDE abede |(0320)
011 | Decorative 01 P
ABCUE abcde | (039200
10
012| Block04 | ABCDE abcde |(03za)
9
013| Block05 | ABCDE abede  |(03870)
014 |  Script 03 A
p APBCDE abece | (0,39 200)
015 | Decorative 02 | a3R)E ahuida (02,99%0
_ 10
016 | Decorative 03 ABCDE abede (oysgmzrgn)
‘ 10
017 Script 04 ABCDHE  abede (0,39mzr2||)
_ 10
018 | Gothic 03 AQBGBE (0,39er2||)
‘ 10
019 Script 05 BBEDE (0,39er2II)
9
020| Block06 |  ABCDE abede (035200

394

Nr. Schriftart

Liste der Schriftarten

Textumrisse

Min.-

GroRe
. 10 mm

021]  Gothic 04 aBe»vE (0,39 Zoll)
. 10 mm

022 | Decorative 04 H369E  ahede (0,39 Zoll)

023 | Decorative 05 A.B.C.D.E. (083??0")
. 10 mm

024 Gothic 05 aa@@@ (0,39 Zol)

025 | Decorative 06 ABECDE (015;12'2")
. 10 mm

026 Gothic 06 Ag@%z (0,39 Zol)
10 mm

027 |  Block 07 ABCDE (0,39 Zoll)
. 10 mm

028|  Gothic 07 ABADE (0,39 Zoll)
Brussels Demi — 10 mm

029 " “outine | ABCIDIT abhede | (0,39 Zol)
Calga 10 mm

030 | \edumiic | ABCDE abede | (039 20l)
10 mm

031 Istanbul | nBCDE abede | (039 zol)
032 | Los Angeles 10mm

9 ABCDE abcde | (039 70l)
. 10 mm

033| Sapan | xBGDE abcde | (039 2ol)
. 10 mm

034| SanDiego | ABCDE abede | (039 Zol)
Sicilia Light 10 mm

035 talic_ ABCDE abede | (03920l
10 mm

036|  Alaska ABCDE abcde | (039200
037 | Bayern Book 10 mm

ABCDE abcde| 0,39 2l)
. 10 mm

038|  Belgium ABCDE abcde | (03970l
10 mm

039  Bengal ABEDE sbede (0,39 Zol)
10 mm

040 |  Bergen ABCDE abcde | (03920l
041 | Berlin Regular 10 mm

g ABCDE abede | (0,392l)
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Liste der Schriftarten
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Schriftart Textumrisse Schriftart Textumrisse
042 Bermuda 10 mm 065 Haiti 9mm
Script HBOCDE abede | (03920l ABCDE ebede |(03520)
10 mm Helsinki 10 mm
043| Blackstone | APEDE abede |(0392o0) 066 | NarrowBold | ABCDE abcde | (0,39 Zol)
044| BR-OCRA 10 mm 067|  Hungar 10 mm
ABCDE abcde |(03920l) gary ABCDE abede | (039 200)
Brougham 9mm 1
045 Bold ABCDE abcde |(0352z0l) 068 |  Jakarta ABODE abede (039”‘2"3..)
Brough
046| Condensed | ABCDE abede | o™ 069  Jawa 1o
ExtraBold abcde (03520l) ABCDE abcde |(03920l)
. 10 mm 10 mm
047|  Brunei ABCDE abcde | (039 z0l) 070| Kentucky | KBCDE abcde | (039Zl)
. 10 mm Kingston 10 mm
048 | Brussels Light | ABCDE abcde | (0,39 Zol) 071 Regmar ABCDHE abede | (0,39 20l)
. 10 mm i
049|  Cao | AB@DE abede |omz)| | [072]| “"Sou'"° | ABCDE abcde |(037m)
Calgary 10 mm .
050 | poditaic | ABCDE abede | (03970l 073| Lilehammer | ABrOE shede | (0%20)
Calgary 10 mm . .
051] BoldlitalicLs | ABCDE abede | (039 Z0l) 074 | Liverpool ltalic | ABCDE abede <Of§9”‘z";,,)
052 Canberra ABGDE abede 01ngZmI| 075 Maryland b 10 mm
(039 Zol) ABCDE abcde | 03970
) 10 mm L
053 | Connecticut ABCDHE bode (0,39 Zoll) 076 | Miami Roman ABCDE abecde (0%?2)")
054 Cordoba 10 mm 077 Montreal 10 mm
ARCRE ahcde | (03920) ABCDE abcde |(03920l)
10 mm
055|  Cyprus AREDE abede |(039720) 078 | Panama Bold | ABCDE abcde (0%1"' 70l)
9mm
056| Equador  IABCDE abede|(03ol) 079 | Princeton Halic | o/ 2 2, | (058 201
057 i ABCDE abcde | 045 i 10 mm
Expanded (0,35 Zoll) 080 Riesa ABCDE ahede (0,39 Zol)
10 mm
058 Epsom 10 mm
ABCDE abcde | 03920 081| Salamanca | AR@DE abede |(0392ol)
0s9| "oz 5o | ABECDE abode| (0% Seattle 10 mm
xpande (0,39 Zol) 082|  Bolditalic |ABGCOE abcde | (3970l
Florida 8 mm
060 .
Med ABCDE abcde | (03170 - 9mm
edium 031200} | [083| sofiaBold | ABCDE abcde | (03 2o)
9mm
061 | Frankfurt Bold | ABCDE abcde | (035201 . 10 mm
(0.35 20l) 084| Helsinki | ABCDE abcde | (0,39 zol)
Frankfurt 10 mm
062 ‘
Med ABCDE abcde (039701 Tennessee 10 mm
edum (0,39 Zol) 085| ExtraBod | ABCDE abede | (03970l
10 mm
063 Germany 10 mm
ABLDE abede |0%9700| | los6| Themes | RECDE abede |05
10 mm
064| BRSymbol | ABXAE « de N 10 mm
Bxde |o3za) 087  Tianjin ABCDE abede |(03920l)
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Schriftart Textumrisse Schriftart Textumrisse
. 10 mm Modula 19 mm
088 Tirol ABCDE abcde |(039200) MO Outlined Mﬂﬂ M@ (0,75 Zoll)
10 mm Modula Round 17 mm
089\ USRoman | ABCDE abcde | (0392 ™| Serif ultra ABCOE abede | 057zon
. 10 mm Modula Sans 10 mm
09|  Venezia | ABCDE abede |(0392ol) 12 Bold ABCDE  abcde (0,39 Zoll)
10 mm Not Caslon 30 mm
091]  Vermont | 4 SBOSDE abcde | (039 20l) 113 Two ABHAS3HE | (118 200)
. 10 mm Remedy ¥ 25mm
092 |  Weliington ABCDE abcde (0,39 Zol) 41 Double AHC DL abedx | (0,98 Zol)
Kiinstlersch- 10 mm Sabbath Black 13 mm
093 | " reibschrift ATEDE abode | (039 20) 151 ™ Regular ABCDE abede | (051 Zol)
094 Toms 10 mm 116 | Senator Ultra 13 mm
Handwritten ABCDE dbede (0,39 Zoll) ABCDE abcde (0,51 Zoll)
L 10 mm Soda Script 10 mm
095 Luedickital ABCDE abcde | (0,39 2ol) 17 Bold ABCDE abede (0,39 Zol)
10 mm Suburban 10 mm
096 | Atranta Book | ABCDE abcde | (0,39 Zol) 18 Light ABCDE abcde |(039200)
097 | Atranta Demi 10mm 119 | Totally Gothic 10mm
ABCDE abcde | (039 z0l) y ABCDE abede |(039700)
10 mm Vista Sans Alt 10 mm
098| Montana | ARGINE abede | (039 ol 1201 " Regular ABCDE abcde | (03920l
Base 900 10mm
099 | Sans Heavy .
Rl ABCDE abcde | (039 201) Kleiner Text
Base
10 mm
100| M
V\(/)irégsgglze ABCDE abcde |(039200) Nr. Schriftart Textumrisse GroRe
Blockhead 5-6 mm
101|  Alphabet ABCDE abed 15 mm 01| UtahBoldS | ABCDE abcde (0,20-
Darkside B @bede (0,59 Zoll) 0,24 Zoll)
! 5-6 mm
Dalliance 10 mm .
1021 Roman | ABCDE abede |(03920l) 02 | Belgium S ABCDE abcde 0(2(2220(;”)
Dalliance 10 mm 5-6 mm
1 . Calga
03 Script ABCDE 2bedde | (039 20)) 03 | medimisics | ABCDE abede . (2(21'220&0
Dogma Script 10 mm 3-4 mm
104
Bold ABCDE abcde | (039701 04 | Utah SR ABCDE sbods |, (106 122(;”)
Elliotts Apollo 10 mm
1051 Vienus Dioxide | ABCDE abede |(0392zoh) o | ylloan 3-4 mm
ediumitalic ABCDE abede (0,12-
SR 0,16 Zol)
106 Exopet 13 mm
Medium |ABCDE ABCDE | (05120l 4-6 mm
06 | Script01 SR ABLDE oot (0,16-
107 | Los Feliz Bold 9 mm 0,24 Zoll)
ltalic ABCDE abcde | (035200 56 mm
07 | Block 03 S 0,20-
108 Mason Serif 12 mm ABCOE abede 0,(24 Zoll)
Bold ABCDE aBCDE | (0,47 Zol)
Matrix Inline 17 mm
1091 “ExtraBold | ABCDE abcde | (067 zoh)
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Liste der Schriftarten

Nr. | Schriftart | Textumrisse | GroRe
4-6 mm
08 | Block 07 SR ing)e (0,16-
0,24 Zoll)
5-6 mm
09 Germany S (0,20-
ABLDE abede | 5050
5-6 mm
10 Riesa S ABCDE ahcde (0,20-
0,24 Zoll)
Monogramm
Symbol | Schriftart | Textumrisse

| o | ()
N Script 986 338

A
o
(1]
=
o
=}
N
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Nahmuster fur Stitch Design Factory

Nahmuster fur Stitch Design Factory

Name | Nahmuster

sample01 sample01
_035 P _036 %éé

Name | Nahmuster

Dekorativer Stich

Name | Nahmuster Name | Nahmuster
sample01 sample01 sample01 sample01

001 | ET==-=-= 10 002 | SNNRNSYN 037 | Wb | 038 %
sample01 sample01 sample01 sample01

003 | FIIH | o4 | SRS 039 | XKHKKXK | 040 | KoKeKe

sample01 sample01 sample01 sample01

005 | Ledelede | g0s % 041 | ek | o2 | OO
sample01 sample01 sample01 sample01

_007 NSNS _008 vy vy _043 W _044 W
sample01 sample01 sample01 sample01

000 | K | 010 | KKK&LLK 045 | > | e | T

sample01 sample01 sample01 sample01
o1 Al | gqp | sl 047 | O | s | ez

sample01 sample01 sample01 sample01
013 | LKL 01| &L Cosg | SR | os0 | ENERERY
sample01 sample01 sample01 sample01
_015 [ o1 | TTITTTTITT s | FEAE | s | O8O0

sample01 sample01 sample01 sample01
017 | ] M| o1 | 00000000 s | KK | ose | 2888855

sample01 sample01 sample01 sample01
ot | SRR | 020 | PR 055 | EEIEIE | 056 | B G

saTOp;I?m /Y\/M saTOpzlzm saTOpEit;m | saTopEI)zm

T | Added | | okt || [ TTDse | it | oo | Aide
s | NAVA T | S || T | AR T | 0%
sainop;h;m | | saTopgzm sar_noizgm M sainopgim % E%
e | XX | oo | S | | | | SRR | o | SRR
sainop;!?m W saTongm e

sample01 sample01

033 | BB | 034 | HHHHHE
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Name | Nahmuster Name Nahmuster
sample01 sample01
067 | YRR | oes | LB
sample01 sample01
069 | WEIE | ono %
sample01 sample01
o1 | MW | T o | € R
sample01 sample01
073 | NN | o7a | UkoRedoo
sample01 sample01
075 | 77T N | o076 | AT
sample01 sample01
Lor7 | Ak | ors | TSR
sample01 sample01
ore | me s | oso | KEKKK
sample01 sample01
081 RRERA 082 AR
sample01 sample01
083 | LLLLT | e |
sample01 sample01
R N 2 2 T NAN AN
sample01 sample01
Cos7 | TV | oss | A
sample01 sample01
ose | KE | w0 | RSB
sample01 sample01
091 BRB 092 | ERREBR
sample01 sample01
093 @ 004 |~
sample01 sample01
095 B NS 096 | ARAN
sample01 sample01
097 AL 098 ANV
sample01 sample01
_099 _100
sample01 sample01
_101 _102

Nahmuster fur Stitch Design Factory
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Name | Nahmuster

Name

Nahmuster

sample01 sample01

_103 Hoa |
sample01 sample01

_105 _106

Dekorativer Satinstich

Name | Nahmuster Name Nahmuster
sample02 sample02

001 Pa VN 002 | A~
sar_no;z)I?SOZ AU sar_nopgiOZ m
s | A | oo | NN
sar_no;:)k;OZ sar_no%EOZ /\N\
sar_nop(;SOZ sar_nop1I302 :m
sample02 sample02

o1 | v@ee@e | o2 hd
sar_nop1I§02 sar_nOp1IiOZ . .

sar_nop1IZOZ - sar_no;>1I202

[ ey e | A~
sar_nop1I;02 l sar_nopZI?JOZ ey
| Q00 [T | A
sar_nop2I§02 sar_nopZIZOZ { { E { {
s | KRR [T | Aekese
sar_nopzk;OZ E E E sar_nOpZIgOZ
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Name | Nahmuster Name | Nahmuster

sar_nopZIZOZ W saTO%SOZ as ae
sample02 sample02

Cozt | WM | oo, | N
I Ve W i e
sar_nop;IgOZ sar_nopgzw St
sar_no;;lc;OZ v saTo;gZOZ : :
sar_no;;lgOZ CYIvIvIv] saTopﬂEOZ

AT taa® | NG
Fhs | DX00%S Ty | sYeske
sar_nopi;e_)OZ - - sar_nopiZOZ P
sainopic;OZ saTop:lZOZ
Satinstich

Name | Nahmuster Name | Nahmuster

e I bveed R
s |l | Cos | gy,
“oos |l [T 5oe | -
Sar_nopgios ot SaTo%?sos """'||||||||||||||||||
=000 | atllll {750 | Ui
| e | o0 | g

Nahmuster fur Stitch Design Factory

Name | Nahmuster Name | Nahmuster
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Sar_noqgos - Sar_noalios ey
P I S L.
e I I e
S| g | *"%e | il
Kreuzstich

Sar_no%ljo4 OO Sar_nopg304 SOCKK
Fe | SR |ha | 838888
e | e | oo | X
Sar_no%(;M 285 Sar_no%?am SoodS00¢
Sar_nopg;04 2% Sar_n0p1I304 M
saT(;)‘]k:M M
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Fehlerdiagnose

Fehlerdiagnose

Wenn ein Problem auftritt, klicken Sie auf [Hilfe] und dann im Meni auf [Kundenunterstiitzung], um die
folgende Website zu besuchen und die Ursachen und Lésungen fir eine Vielzahl von Problemen und FAQs
zu finden.

Wenn Sie ein Problem haben, sollten Sie zuerst die folgenden Losungsvorschlage ausprobieren. Sollten die
vorgeschlagenen Losungen das Problem nicht beheben, wenden Sie sich an lhren autorisierten Handler oder
an den Brother Customer Service.

Problem

Die Software ist nicht richtig
installiert.

Mogliche Ursache

Ein in der
Installationsanleitung nicht
genannter
Bedienungsschritt wurde
ausgefiihrt. (Zum Beispiel
wurde auf ,Abbrechen*
geklickt oder der PE-
DESIGN Softwareschlissel
wurde vor dem
AbschlieRen der Prozedur
herausgenommen.)

Lésung

Folgen Sie den Hinweisen wahrend der
Programminstallation, um das
Programm korrekt zu installieren.

Die Meldung ,Kein PE-DESIGN
Softwareschlissel
angeschlossen. Bitte schliellen
Sie einen PE-DESIGN
Softwareschliissel an.” wurde
angezeigt.

Der ,PE-DESIGN
Softwareschlissel” ist
nicht verbunden.

Priifen Sie, ob ,PE-DESIGN
Softwareschlissel” in der Liste der
Wechseldatentrager des Computers
erscheint. Wenn er nicht angezeigt
wird, trennen Sie den ,PE-DESIGN
Softwareschliissel“ und schlieffen Sie
ihn wieder an.

Die Daten im
.PE-DESIGN
Softwareschliissel* sind
beschadigt.

Trennen Sie ihn nicht, deinstallieren
Sie PE-DESIGN 11 und installieren Sie
das Programm neu.

Wenn Sie ein Upgrade von
einer alteren Version
durchflihren, wird die Meldung
,Es kann keine Verbindung
zum Internet aufgebaut
werden.” oder ,Es konnte
keine Verbindung zum Server
aufgebaut werden. Warten Sie
eine Weile, und verbinden Sie
dann erneut.“ angezeigt und
der ,PE-DESIGN
Softwareschlissel“ konnte
nicht aktualisiert werden.

Der Computer, an dessen
USB-Anschluss der
,PE-DESIGN
Softwareschlissel”
angeschlossen ist, konnte
keine Internetverbindung
herstellen.

Um den ,PE-DESIGN
Softwareschlissel zu aktualisieren,
muss der Computer, an dessen USB-
Anschluss der ,PE-DESIGN
Softwareschliissel“ angeschlossen ist,
eine Internetverbindung herstellen
kénnen. Wenn Firewall-Software
verwendet wird, muss diese wahrend
der Aktualisierung kurzzeitig deaktiviert
werden. Wenn eine Internetverbindung
nicht aufgebaut werden kann, wenden
Sie sich an lhren autorisierten Handler.

Siehe
,Kurzanleitung*“.
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Problem

Die Fehlermeldung

,Unerwartetes Dateiformat”

wird angezeigt.
oder
Das Stickmuster oder Bild

kann nicht gedffnet werden.

Ursache

Offnen eines Stickmusters
(Schaltflache ,Anwendung” >
[Offnen])

Mogliche Ursache

Dateiformat

.pes

Fehlerdiagnose

Lésung

Die Daten sind
moglicherweise fehlerhaft.

.phc (Stickmaschinenformat)

Die Datei kann nicht
geoffnet, aber importiert
werden.

— (Registerkarte
[Startseite] > [Muster
importieren] > [aus Datei])
Andernfalls konvertieren Sie
die Datei in das PES-Format
und 6ffnen Sie die Datei.

Kompatible Formate anderer
Hersteller

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

xxx und .shv)

Die Datei kann nicht
geoffnet, aber importiert
werden.

— (Registerkarte
[Startseite] > [Muster
importieren] > [aus Datei])
Andernfalls konvertieren Sie
die Datei in das PES-Format
und 6ffnen Sie die Datei.

Nicht kompatible Formate

Die Datei kann nicht
verwendet werden.

Importieren von
Stickmustern

(Registerkarte [Startseite] >
[Muster importieren] >
[aus Datei])

.pes, .phc,

Kompatible Formate anderer
Hersteller

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

xxx und .shv)

Die Daten sind
moglicherweise fehlerhaft.

Nicht kompatible Formate

Konvertieren Sie die Datei in
ein kompatibles Format, wie
z. B. PES, und verwenden
Sie die Datei.

Offnen einer
Hintergrunddatei
(Registerkarte [Bild] >
[Offnen])

oder Offnen eines Bildes fiir
Stichassistent
(Automatisches Sticken,
Foto-Stich 1 und 2 und
Kreuzstich)

.bmp, tif, .jpg, .wmf, .png,
.eps und .gif

Die Daten sind
maoglicherweise fehlerhaft.

Bilder in anderen als den
oben aufgefiihrten Formaten

Diese Datei kann nicht
geoffnet werden. —
Verwenden Sie ein Bild in
einem der oben
aufgeflihrten Formate.

Importieren eines Bildes als
Stickmuster

(Registerkarte [Startseite] >
[Muster importieren] >
[von Vektorbild])

.wmf, .emf und .svg

Die Daten sind
maoglicherweise fehlerhaft.

Vektorbilder in anderen
Formaten als .wmf, .emf
oder .svg

Konvertieren Sie die Datei in
das WMF-, EMF- oder SVG-
Format und importieren Sie
die Datei.

Rasterbilder (.omp, .jpg
usw.)

Im Moment kénnen diese
Dateien nicht importiert
werden. Offnen Sie solche
Dateien im Hintergrund und
verwenden Sie sie zum
Verfolgen.
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Index

Abschnitte bewegen ..... ..202
Am Gitter ausrichten ..........cccccooveieeiieieeeee e, 20
Am Punkt aufteilen .... 77,83, 249, 301
ANAOCKEN ... 362
Anféangermodus 64, 266
Anpassen .................. 363, 364
Ansichtskalibrierung ...........cccooiiiii e 21
Anwender-Garnfarbenliste .............ccccooeiiiiiiiiiiniiinnn. 213
Anwender-Garntabelle bearbeiten ..............c............ 213
Anzeigen

Bilder ..oooeeeeeeeee e, 165, 263

Details .ouvvveeiieiiee e 277

Fensterbereich Farbe ..........cccccciiiiiiiiiiniiiieene 54

GroRe Miniaturansichten ... 277

Hintergrundbilder ............... .31

Import-Fensterbereich ..........cccccceeeiiiiiiieiieenee 15

Kleine Miniaturansichten ... 277

Stickmuster ..........ccccceeen. .277
Applikation .................... 56, 179
Applikations-Assistent ..........ccccceiieeieiiiiiiee e 179
Assistent fiir gestickte Flicken ...........c.cccccoiniinnnnn. 184
Attribute

,Namen einfigen“-Text ..........ccccoivriiiiieennnnne 139

Stickattribute .........ccoeiii 64

Stickattribute fiir die Flachenfiillung ... ..382

Stickattribute flir Randnahte ........... ..376

Textattribute ..................c.... ..118
Auf Updates prifen .........cccceeeviieeeciee e 8
Aus Kandidaten auswahlen .... ..154
Ausblenden ..o 362
Ausgabe

In Datei ......cc.........

In Zwischenablage
Ausrichten

SHCKMUSEEr ..o 40
Aussparung

ADDreChen ..........ooviiiiiie e
Aussparung sticken ...

Applikation .........
Auswahlen

Alle Stickmuster ...........c.ccoooiiiieie e 39

Farben ..ol 3, 157

Muster ..... 39, 95

Stickbereich ......c..ooocveeiiiiee e 18
AUtO-BIALErN .......ooooiiiie s 90
Automatisch im Hintergrund ............ccccooiiiinneccnnnen. 362
Automatisches Sticken ...........ccccceviiiiiiiiiiiiienc, 143

Parameter fiir automatisches Sticken ............... 145

B

Bearbeiten

Garnfarben ........cccocoeee i 216

Garnfarbtabellen ...... ..215

Gruppierte Objekte .........ccoceiiiiiiiiiieieeee 47

Namen einfligen ... ...139

Punkte .........c........ 76, 300

SHICKOIGE .. 95
Befestigen von Stickunterlegvlies .. 197
Benutzerdefinierter Text ......... ..135
Bereich in Linie konvertieren ............cccccviiieeiiiieeennes 53
Bild abstimmen .........ooooviiiiiiiie e 159
Bild zum Stichassistenten senden ..................... 142, 158
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Bilder

Ausgeben ...,

GrofRe ANdErn ........ccoooeueeieeeeeeecieee e

Konvertieren in Stickmuster ...

Schnittmaske .........cc.ccceeevneel

SKalieren .....ooovcvieieeeee e

SPEIChEIN ..o

Verschieben .
Bildtyp ....cooeeiennne.
BIEISLIft ...eeeeieieeeee s
Blockdaten ...........oeeviiiiiiiieee e
Blocke

In Blocke konvertieren .........ccccceveeeviciiiineeen e 85

Von Text konvertiert ...........ccccceeeeeieiiiiieeeeeee, 126
Blockmuster .........cccceeunes 218, 320
BIUMENMUSEET ....ooiiiiiiiiie e 50
Bogen ........c....... .71
BOGEN . 71

C

Candlewicking-Stich .........c.cccooeiiiiiiiniiecee, 369, 378
GOV e e 215
Cutwork

FUNKLON oo 191

Netzstich ...... ..187

SchNeiden ......ccooeviiiiieeciiecee e 57
Cutwork-Assistant ...........cccccceeeiiiiiiiiiiie e 187

D

Datei

Neues Linienbild .............cccooeeeiiiiiiiiee, 258

Suchen ......coceveveeeiieee e, ..285

Offnen mit Layout & Editing ... .278
Dateieigenschaften ... ..287
Dekorflllmodus ........coeiiiiiraiiieeiie e 306
DekorfUllStich .......oooiiiieei e 371, 393
Dekorfillung ...... 177, 306, 371, 393
DEKOIMUSEET ......vviiiiiiiecee e 46
Design Center .......ccocveiiiiiiiieie e 241, 244
Design Database ........cccccceeiiiiiiieiieiee e 272,273
Design-Einstellungen ..........cccccoooieiiiiicininecnnnen. 16, 260
DesignseitengréRe

Mehrfachpositions-Rahmen ............cccooeeee. 204
Dialogfeld ,Verteiler” ............ccooieiiiiiiiiininie s 229
Drehen
DrehWinkel ......coevviiiieeiecee e 120
Dreifachstich ........ccooovveiiiiiii L 345, 376
Drucken

ANIEIUNG oo 289

Einstellungen ..108

Kataloge ......ccccoceviiiiiiiiienns ..289

Mehrfachpositions-Rahmen ... ..208

Stickmuster ..........ccoceveeiieeen. ..110

Vorschau ......... .10
Drucken und Sticken ..........cccceveeeieieciiie e 167
DST e 286, 364
DST-Einstellungen .......ccccoiiiiieiiiiiiieeeeseeee s 364
DUPHIZIErEN ... 32



E/V-StICh .ooiiiiiiee e
Echo-Fillung
Eigenschaften des Stickmustergenerators ............ 14,99
Ein-/Ausstiegspunkte

Verschieben ..., 58
Eine neue Schriftart erstellen ............ccccoooeiiinn. 332
Einfligen

StichpUNKLe ...coceveeicieecee s 82
Eingabe

Aus Datei ...ccccoeveeiviiiiieen

Aus der Zwischenablage ...

Von TWAIN-Gerét .............
EiNNEIt .o
Einstellungen Benutzerschnittstelle ..............c..ccccc... 365
Einzel-Import .........ccooviiiiiiie, ..326
Einzelner Stich ..345
EIlPSE ..o 70
EMF o 105
Erstellen

Neue Garnfarbtabelle .....

Neue Ordner .................
Erweiterte Bildverfolgung ...
Erweiterter Stichassistent ............ccccceeiveeiieicieeens
Expertenmodus ..........cceoviiiiiiiiinie e
Exportieren

FCM-Dateien ........cccceeveveeeieieeiieec e 238

Stickmuster

F

Farbanderungen ...........ccccoevieiiiiiieeiseee e 99
Farbe andern ..........ccoooovvieiiiiiiiiiee e 153, 157
Farbe, Schaltflaiche ..........cccccceviiiiiiiieciieee, 54, 265
Farboption ................... 153, 157
Farbpalette auswahlen .........cccoovieeeiiiiiiieie e 217
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