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Wichtige
Anwenderinformation

Halbleitergerédte unterscheiden sich in ihrer Arbeitsweise von
elektromechanischen Geréten. Die Broschire “ Anwendung von
Halbleiter—Steuerungen” (Publikation SGI-1.1) beschreibt einige
wichtige Unterschiede zwischen Halbleitergeréten und festver—
drahteten, elektromechanischen Geréten. Aufgrund dieses
Unterschiedes und auch wegen der grofen Vielfalt der Anwendungs—
moglichkeiten von Halbleitergerdten missen sich alle Personen, die
fr den Einsatz solcher Geréte verantwortlich sind, vergewissern, ob
die beabsichtigte Anwendungsart dieser Geréte zulassig sind.

Fir Schaden, die direkt oder indirekt durch die Verwendung oder den
Einsatz dieser Geréte entstehen, kann Allen—Bradley keinesfalls
verantwortlich oder haftbar gemacht werden.

Die Beispiele und Abbildungen in diesem Handbuch dienen allein
der Illustration. Wegen der vielen Abweichungen und unter—
schiedlichen Anforderungen im speziellen Anwendungsfall kann
Allen—Bradley weder verantwortlich noch haftbar gemacht werden,
wenn diese Beispiele und Abbildungen fir konkrete Applikationen
herangezogen wurden.

Allen—Bradley Ubernimmt keine Patent—Haftpflicht fir die
Anwendung von Informationen, Schaltungen, Geréten oder Software,
die in diesem Handbuch beschrieben werden.

Die vollstandige oder auszugsweise Vervielfaltigung dieses
Handbuchs ist ohne die schriftliche Genehmigung von
Allen—Bradley nicht gestattet.

In diesem Handbuch sind Sicherheitshinweise enthalten, um Sie auf
Gefahren aufmerksam zu machen.

ACHTUNG: Dieses Warnsymbol weist auf Umstande und
Verfahren hin, die zur Verletzung von Personen oder zu
einer Beschadigung der Anlage fuhren kénnen, wenn die
beschriebene Verfahrenswei se nicht eingehalten wird.

Diese Warnhinweise dienen zur

e Erkennung der Gefahr

* Vermeidung der Gefahr

* Einschétzung der Konsequenzen

Wichtig: Nach diesem Hinweis folgen Informationen, die fur einen
erfolgreichen Einsatz und zum Verstandnis des Produktes
von besonderer Bedeutung sind.

Panel Builder, PanelView, Data Highway Plus, DH+ und SLC sind Warenzeichen und

PLC, PLC-2 und PLC-3 sind eingetragene Warenzeichen der Allen—Bradley Company, Inc..
RSView ist ein Warenzeichen der Rockwell Software, Inc..

IBM, PC, PS/2, VGA und PC-DOS sind eingetragene Warenzeichen der Firma I nternational
Business Machines, Inc..

Epson ist eine eingtragenes Warenzeichen der Firma Seiko Epson.

Microsoft, Windows, MS und MS-DOS sind eingetragene Warenzeichen der Firma Microsoft.
Mouse System ist ein Warenzeichen der M SC Technologies.Inc..

AutoCAD ist ein eingetragenes Warenzei chen der Autodesk Inc..

Taylor und ProWWORXPLUS sind eingetragene Warenzeichen

der Taylor Industrial Software, Inc..

MODICON, MODSOFT, Quantum und Modbus sind eingetragene Warenzeichen der

AEG Schneider Automation, Inc..

Alle anderen Marken— und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Firmen und
werden hiermit anerkannt.
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Vorwort

Willkommen zu
PanelBuilder 1400e
Konfigurationssoftware flr
Windows

Registrieren lhrer Kopie
von PanelBuilder 1400e

Produktbezogene
Informationen

Vorwort

Willkommen zu PanelBuilder ™ 1400e K onfigurationssoftware fr
Windows, Version 3, von Allen—Bradley. Mit dieser Software
konnen Sie Applikationen im Betriebssystem Microsoft[]Windows[
3.1 (oder hoher) oder in Windows 95 erstellen. Diese Panel Builder—
Applikationen kénnen fur Panel View[] 1000e, 1200e oder 1400e
Terminals, oder PanelView 1200 Terminals der Serie F und hoher,
die zu -MC Katalognummern erweitert wurden, verwendet werden.

PanelBuilder 1400e Konfigurationssoftware fir Windows, Version 3,
bietet die Vorteile der PanelBuilder 1400e, Version 2, sowieviele
neue Erweiterungen. Diese beinhalten Unterstiitzung fur das
Erstellen von Panel Builder Applikationen fir die neuen
Allen-Bradley PanelView 1000e Terminals, einen

Software-M odusschalter, der dem Bediener das Umschalten des
PanelView Terminal vom Run—in den Konfigurationsmodus ohne
Verwendung des Hardware-Schllissel schalters erlaubt, und die
Unterstiitzung des Erstellens von Applikationen fir das Modbus(]
Kommunikiationsnetzwerk.

Fur eine umfassendere Beschreibung dieser Merkmale sehen Sie
bitte “Neue PanelBuilder 1400e Merkmale fur Version 3” in
Kapitel 1 “PanelBuilder 1400e Einfihrung”.

Um Ihre Software zu registrieren, schicken Sie die Registrierkarte zu
dieser Adresse:

Rockwell Software

Software Services

6680 Beta Drive

Mayfield Village, Ohio 44143

oder faxen Sie die Karte zu USA (216) 646-7701.

Panel Builder 1400e Software wird mit einer Vielfalt von Dokumen—
tationen geliefert, um Ihre verschiedenen Bedurfnisse zu erfillen:

* Schnell Start Panel Builder 1400e Konfigurationssoftware fir
Windows (Publikation 2711E-818DE) bietet eine Einleitung zur
Einstellung der Panel Builder 1400e-Software und beschreibt die
PanelBuilder 1400e Grundlagen. Diese Dokumentation beinhaltet
eine Schritt fur Schritt—Einfihrung, die das Basiskonzept
(Erstellen und Ausfihren einer Applikation) der Panel Builder
1400e-Software veranschaulicht.

Publikation 2711E-818DE
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Schnell Start-Ubersicht

Publikation 2711E-818DE

Das PanelBuilder 1400e Configuration Software for Windows
User Manual (Publikation 2711E-819) erklért detailliert die
PanelBuilder 1400e-Software und bietet eine Schritt fur
Schritt—-Anweisung zur Planung, Erstellung und Bearbeitung von
Applikationen. Diese Informationen sind in der deutschen
Online—Hilfe enthalten.

Das PanelBuilder 1400e Screenobjekte—Referenzhandbuch
(Publikation 2711E-820DE) bietet ausfiihrliche
Referenz—I nformationen zu Applikations— Screenobjekten.

Das PanelBuilder 1200 1400e Transferdienstprogramm-—
Anwenderhandbuch (Publikation 2711E-6.8DE) bietet
ausfiihrliche Anweisungen zur Ubertragung von Dateien mit
Hilfe des Transfer—Dienstprogramms, das mit PanelBuilder 1400e
Version 3 kommt.

Die kontext—empfindliche Online—Hilfe ist eine Referenz fir ein
Verfahren oder einen Befehl, Uber das/den Sie weitere
Informationen bendtigen, oder auftretende Probleme. Um Hilfe
zu erhalten, betétigen Sie F1 oder wahlen Sie die Hilfe-Taste,
wenn Sie sich in einem Dia ogfeld befinden.

Die PanelBuilder 1400e Readme-Datei ist eine Microsoft
Windows Notepad-Datel, die bei der PanelBuilder
1400e-Installation zu Ihrer Festplatte kopiert wird. Die
Readme-Datei informiert Sie liber Software-Anderungen, die
nach dem Druck der Handblicher gemacht wurden.

Das PanelView 1000e, 1200e und 1400e Bedienerterminals
Anwenderhandbuch (Publikation 2711E-821DE) beschreibt das
Installieren, Konfigurieren, Warten des Panel View
Bedienerterminals und die Fehlersuche.

Das PanelBuilder 1400e Modbus Anwenderhandbuch
(Publikation 2711E-6.12DE) Beschreibt das Erstellen von
PanelBuilder Applikationen fur das Modbus
Kommunikationsnetzwerk. Dieses Handbuch ist ein Teil des
optionalen Modbus Kommunikations—Kits, Katalognummer
2711E-UMODDE.

Eine komplette Liste der englischen Publikationen fir PanelBuilder
1400e, PanelView Terminals und PLCs befindet sich im Vorwort der
Publikation 2711E-819 (PanelBuilder 1400e User Manual).

Schnell Start beschreibt Grundbegriffe fir das Arbeiten mit der
PanelBuilder 1400e Konfigurationssoftware fur Windows. Dieses
Handbuch wird in zwei Teile unterteilt. Der erste Teil stellt die
PanelBuilder 1400e-Software vor und erklért die Grundlagen fir das
Arbeiten mit der Software. Die Schritt fur Schritt—Einfihrung im
zweiten Teil beschreibt die Erweiterung einer bestehenden
Applikation und das Ausfuhren dieser Applikation auf dem

Panel View Terminal.
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Vorwort

Ein Uberblick tber dieses Handbuch und Listen von Voraussetzungen,
Dokumentations-Vereinbarungen und produktbezogenen
Veroffentlichungen.

Kapitel 1, PanelBuilder 1400e Einfiihrung

Eine Einflhrung zu PanelBuilder 1400e. Was ist PanelBuilder
1400e? Was kann man mit PanelBuilder 1400e machen? Wiewird
PanelBuilder 1400e mit PanelView Terminals und der SPS
verwendet.

Kapitd 2, PanelBuilder 1400e I nstallation

Schritt fir Schritt—Anweisungen zum Installieren und Starten der
PanelBuilder 1400e-Software.

Kapitel 3, Eine Beschreibung der PanelBuilder 1400e-Software

Ein Uberblick tber die PanelBuilder 1400e Entwicklungsumgebung,
Komponenten und Grundbegriffe.

Kapitd 4 bis9, Schritt fur Schritt—Einfihrung

Die Einflhrung ist eine aufgabenorientierte Anleitung zum
Erweitern und Ausfihren einer Beispiel-Applikation. Kapitel 4
bietet einen Uberblick (iber eine bestehende Beispiel-Applikation:
Es beschreibt die Applikation und wie Sie die Applikation erweitern
werden. Kapitel 5 bis 8 bietet Schritt fir Schritt—Anweisungen zum
Hinzuftigen von Objekten und Meldungen. Kapitel 9 beschreibt das
Herunterladen und Ausfihren der Applikation.

Wer sollte Schnell Start lesen?

Schnell Sart bietet einen umfassenden Uberblick tber PanelBuilder
1400e Grundlagen. Abhangig von Ihren Bedurfnissen und vorheriger
Kenntnis kdnnten gewisse Abschnitte fir Sie von grofRerem Nutzen
sein a's andere.

Wenn diese Beschreibung zu lhnen paft: Sollten Sie dies lesen:
Sie haben keine Erfahrung mit PanelBuilder 1400e und Schnell Start, Kapitel 1-3
Windows Windows
Benutzerhandbuch
PanelBuilder 1400e Erfahrung und Sie mdchten Schnell Start, Kapitel 1

Informationen zu den neuen Merkmalen der PanelBuilder
1400e, Version 2, erfahren

Sie mdchten Informationen zur Installation der Schnell Start,Kapitel 2
PanelBuilder 1400e-Software erhalten

Sie mdchten eine Schritt fiir Schritt—Anweisung zum Schnell Start,Kapitel 4-9
Arbeiten mit der PanelBuilder 1400e—Software

Sie mdchten wissen, wie eine PanelBuilder 1400e Schnell Start,Kapitel 9*

Applikation in einem PanelView Terminal ausgefiihrt wird

*Sie kdnnen die Einfiihrungs—Applikation auch direkt ausfiihren.
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Fachausdriicke

Publikation 2711E-818DE

Anwender, die keine Erfahrung mit Microsoft Windows haben,
sollten Ihr Microsoft Window Benutzerhandbuch (fiir Windows 3.1),
oder Ihre Microsoft Windows 95 Einfuhrung (fir Windows 95)
lesen.

Die Begriff PanelBuilder bezeichnet die PanelBuilder 1400e
Konfigurationssoftware fur Windows. Wo eine Verwechslung
zwischen der gegenwaértigen und der vorherigen Versionen der
Software entstehen kénnte, wird die jetzige Version der Software mit
“PanelBuilder 1400e, Version 3" bezeichnet.

Ahnlich wird der Begriff Terminal und Panel View Terminal
verwendet, um ein PanelView 1000e, 1200e oder 1400e Terminal
oder die erweiterten PanelView 1200 Terminals der Serie F und G
Zu bezeichnen. Wo eine Verwechslung zwischen 1200e und 1400e
Terminals und einer vorherigen Version entstehen konnte, werden die
spezifische Serie und Revisionsnamen benutzt.

Die Begriffe speicherprogrammierbare Steuerungen (SPS) und PLC
beziehen sich auf die Allen—Bradley Produktlinie der Programmable
Logic Controllers (PLC) oder andere Steuerungsgerate.
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Benutzte Vereinbarungen

Informationen werden auf die gleiche Weise in der gesamten
PanelBuilder Dokumentation verwendet. Es bestehen
Vereinbarungen fir die Auswahl mit der Maus, Tastenkombinationen
und Befehle. Alle Bildschirmillustrationen in diesem Handbuch
stammen aus der Windows 3.1 Umgebung, wenn keine andere
Umgebung benannt wird.

Maus-Vereinbarungen

Sie kdnnen eine Maus mit einer oder zwei Tasten verwenden. Dieses
Handbuch nimmt an, dal3 wenn Sie eine Maus mit mehreren Tasten
haben, die linke Maustaste als die hauptsachliche Maustaste
konfiguriert wird. Verfahren, die das Betétigen der sekundéren Taste
erfordern, beziehen sich auf die rechte Maustaste.

Auswahl-Vereinbarungen

Wort oder Begriff Bedeutung

Wahlen Ausfiihren eines Menubefehls oder einer Befehlstaste in
einem Dialogfeld oder Hilfe-Fenster. Das Doppelklicken
eines Symbols wird ebenfalls als W&hlen bezeichnet.

Wahle OK Entweder das Klicken der OK-Taste mit der Maus oder das
Betdtigen der EINGABE auf der Tastatur, um die Aktion
auszufiihren.

Auswahlen Entweder das Hervorheben von Text, der durch die nachste

Aktion beeinflult werden soll oder das Aktivieren einer
spezifischen Dialogfeld—Option.

Klicken Positionieren des Mauszeigers auf dem Objekt, Bereich oder
Feld und einmaliges Betétigen der linken Maustaste.

Doppelklicken Positionieren des Mauszeiger auf dem Objekt, dem Bereich,
oder dem Feld und zweimaliges, schnelles Betatigen der
linken Maustaste.

Auswahl-Vereinbarungen in Dialogfeldern

Diaogfelder enthaten Standard-Windows—elder, die
unterschiedliche Auswahl-Vereinbarungen erfordern. Bitte sehen Sie
in Ihrer Windows Benutzerdokumentation fir Information Uber
Auswahlvereinbarungen nach.

Die folgenden Tasten (Shortcuts) erlauben ein schnelleres Bearbeiten
der Diaogfelder:

Diese Taste oder Aktion
Tastenkombination
TABULATOR Der Cursor wird zum/zur néchsten Feld, Option oder

Befehlstaste bewegt.

UMSCHALT + TABULATOR  Der Cursor wird zum/zur vorherigen Feld, Option oder
Befehlstaste bewegt.

ALT + unterstrichener Wahlt eine Option aus oder stellt eine Drop—-Down-Liste
Buchstaben dar.
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Diese Taste oder Aktion

Tastenkombination

ALT+| Stellt eine Drop-Down-Liste dar.

LEERTASTE Umschalten des Kontrollkastchens (Ein oder Aus).

Tastenkombinationen-Vereinbarungen

Diese Tastenkombination ~ Bedeutung

TASTE1+TASTE2 Betétigen und halten der ersten Taste, wéhrend Sie die
zweite Taste betétigen. Z.B., betatigen Sie “STRG + A”
bedeutet, die STRG-Taste zu betétigen, und wahrend
diese betétigt wird, betétigen Sie die Taste A. Geben Sie
dann beide Tasten frei.

UMSCHALT—Klicken Betétigen und halten Sie die Umschalttaste, wahrend Sie
ein Objekt mit dem Mauszeiger anklicken.

Befehls-Vereinbarungen

Folgende drei Methoden werden zum Ausfiihren von Befehlen
verwendet. Anweisungen in diesem Handbuch werden nicht immer
jede Methode beschreiben:

* Wahlen eines Menlbefehls
e Wahlen eines Symbols auf der Hilfsmittelleiste
* Verwendung einer Tastenkombination

Zum Beispiel:

Benutzen Sie einen dieser Befehle, um eine Applikation zu 6ffnen:

Wahlen Sie “Applikation 6ffnen” vom Dateimendl.

Wabhlen Sie = von der Hilfsmittelleiste.
=

Betétigen Sie STRG + O.

Bevor Sie beginnen Bevor Sie beginnen, sollen Sie mit folgenden Produkten vertraut
sein:

e Einem PC mit einem 486, 25-MHz Mikroprozessor
(Mindestanforderung) und wenigstens 8 MB RAM (Random
Access Memory) (16 MB RAM werden empfohlen) und einem
SVGA-Monitor mit 256 Farben (empfohlen). Fur Anwender, die
mit importierten .dxf—Dateien arbeiten, sind mindestens 16 MB
RAM erforderlich.

Wenn Sie Graphiken in PanelBuilder in der Grof3e verandern
maochten, dann sollten Sie Ihren Anzeigeadapter auf 65536
Farben einstellen.

* Microsoft Windows 3.1 Betriebssystem und hoher oder
Windows 95

e Der SPS-Familie, die Sie Uberwachen und steuern werden
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Technische Unterstiitzung

Wenn Sie Fragen zu PanelBuilder haben, konsultieren Sie bitte
zuerst die Handbiicher oder die Online-Hilfe. Wenn Sie keine
Antwort finden kénnen, dann sollten Sie Nutzen aus dem
Automatischen Produktinformationsfaxsystem ziehen, das

24 Stunden lang, 7 Tage pro Woche unter der Nummer (USA)
216-646-5436 zur Verflgung steht oder bléttern Sie durch die
technische Unterstiitzungshibliothek auf dem World Wide Web:
http://www.ab.com/mem/pr odser v/
services/technotes/techmain.html

Als andere Moglichkeit kontaktieren Sie bitte:

Allen-Bradley

Technical Support

1 Allen Bradley Drive

Mayfield Heights, Ohio 44124-6118

oder (Telefon) USA-216-646-6800 oder (Fax) USA-216-646-6890
fur technische Unterstiitzung zwischen 8 Am und 5 pm (EST) von
Montags bis Freitags.

Sie bendtigen die Seriennummer der Software, wenn Sie sich mit
Allen-Bradley fur Technische Unterstiitzung in Verbindung setzen.
Sie kdnnen diese Nummer an drei Orten finden:

* Auf der Registrierkarte, die Sie mit der Software geliefert wird
* Auf dem Screen, der erscheint, wenn Sie Panel Builder starten
* |m Haupthilfe-Men(, wenn Sie “Info...” wahlen
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Kapitel 1

Uber PanelBuilder 1400e

PanelBuilder, PanelView
Terminals und die SPS

PanelBuilder 1400e Einfuhrung

Dieses Kapitel bietet einen Uberblick tiber PanelBuilder 1400e. Es
erklart:

e was PanelBuilder ist,

¢ wie PanelBuilder mit dem PanelView Termina und der SPS
kommuniziert und

* wichtige neue PanelBuilder Merkmale.

PanelBuilder 1400eist ein auf Microsoft Windows 3.1 und hther
oder Windows 95 basierendes Softwarepaket. Mit PB1400e erstellen
und entwerfen Sie Schalttafel-A pplikationen fur Panel View
Bedienerterminals.

Diese Schalttafel—A pplikationen ermdglichen einem Bediener das
Uberwachen und Steuern eines automatisierten Verfahrens einer
Produktionsanlage.

Die Beziehung zwischen Panel Builder, dem PanelView Terminal und
der speicherprogrammierbaren Logiksteuerung ist folgendermalien:

* PanelBuilder—Die Applikation wird in PanelBuilder auf dem
PC erstellt und wird mit Hilfe des Transferprogramms zum
PanelView Terminal heruntergeladen.

* SPS—Bei der Kommunikation Uber das Netzwerk (Dezentrale
E/A, Data Highway Plus oder ControlNet) kann die
speicherprogrammierbare L ogiksteuerung (PLC) entweder auf
Abfragen antworten oder Informationen vom Panel View Terminal
und den anderen Ein— oder Ausgabegerédten anfordern.

* PanelView Terminal—Das PanelView Terminal stellt
Statusinformationen des Verfahrens, die von der PLC—Steuerung
empfangen werden, dar. Diese |nformationen erméchtigen den
Bediener, Entscheidungen im Verfahren zu machen. Der
Bediener verandert Eingangsdaten, die dann zur PL C-Steuerung
gesendet werden.

Hinweis: Der Entwicklungscomputer muf3 nicht an die

PL C-Steuerung oder das PanelView Terminal angeschlossen
werden, um Applikationsfiles zu erstellen. Er muf3 nur dann
verbunden werden, wenn ein Herunter— oder Heraufladen einer
Applikation seriell oder Uber das PL C—K ommunikationsnetzwerk
ausgefuhrt wird. Sie kénnen ebenfalls das Panel View 1200 1400e
Transfer Dienstprogramm auf einem Laptop installieren, um die
Applikation mit dem Laptop zu Ubertragen. Fir weitere
Informationen sehen Sie bitte das Panel View 1200 1400e
Transferprogramm Anwenderhandbuch.

Publikation 2711E-818DE
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PanelBuilder 1400e

PanelBuilder ist das Entwicklungs-Softwarepaket, das Sie benutzen,
um Schalttafel—A pplikationsscreens zu erstellen und zu
konfigurieren. Applikationen, die mit PanelBuilder Software auf
einem PC entwickelt werden, werden zu den ausfihrenden
PanelView Terminals heruntergel aden.

PanelBuilder
1400e Software

Entwicklungs—
computer

PanelBuilder
Hooe

PanelView Bedienerterminals

Die folgenden Terminals werden Panel Builder 1400e Applikationen
ausfuhren:

e PanelView 1000e Terminas, Serie A und hoher, die die Version 3
oder eine hohere Firmware ausfiihren

¢ PanelView 1200 Terminals der Serie F und hoher , die mit eénem
PanelView 1200 Erweiterungshausatz (Katalognummer
2711E-U1B12C) erweitert wurden und die Version 1 oder eine
hohere Firmware ausfiihren

e PanelView 1200e Terminasder Serie A und hoher, diedie
Version 1 oder eine hohere Firmware ausfihren

e PanelView 1400e Terminasder Serie A und hoher, diedie
Version 1 oder eine héhere Firmware ausfihren

Hinweis: Alle anderen PanelView 1200 Terminals werden nur
Applikationen, die in PanelBuilder DOS (Katalog—Nr. 2711-ND1)
oder PanelBuilder 1200 (Katalog—Nr. 2711-ND1W) erstellt werden,
ausfihren. Diese Terminals werden keine PanelBuilder 1400e
Applikationen ausfihren.

Hinwels. Um Uber das ControlNet Netzwerk zu kommunizieren,
missen Sie ein erweitertes Panel View 1000e, 1200e oder 1400e
Terminal verwenden, das einen | SA—Kartenadapter (Katalognummer
2711-NA1 oder 2711-NA2) und eine 1784-KTCX Karte enthdlt.
Oder Sie kénnen einen der zwei neuen PanelView 1400e Terminals,
die die ControlNet Kommunikation (Katalognummer 2711E-K 14C7
und 2711E-T14C7) unterstitzen, verwenden. Oder Sie kénnen einen
der zwel neuen PanelView 1000e Terminals, die die ControlNet
Kommunikation (Katalognummer 2711E-K10C7 und 2711E-T10C7)
unterstiitzen, verwenden. Diese Terminals sind fUr die Verwendung
in IThrem ControlNet Netzwerk geeignet.
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Die in PanelBuilder erstellten Applikationsscreens erscheinen auf
dem PanelView Terminal, dies ersetzt traditionelle festverdrahtete
Schalttafeln. Die Applikationsscreens bieten die physische
Schnittstelle zwischen der PLC—Steuerung und dem Bedienpersonal.

Applikationsscreens enthalten Objekte, die wie Schalttafel—
Komponenten funktionieren. Mit Hilfe dieser Objekte werden Daten
eingegeben oder Befehle ausgefiihrt und der Bediener kann das
Verfahren tiberwachen und steuern.

Touchscreen-Terminals Tastaturterminals

= Alfen-Bradley

PanelView 1000e
Terminals

@B Aven-sradrey PanelView 1200¢
S

PanelView 1200e
Terminals

e Allen-Bradley PanelView 1200e

e Ailen-Bradley PanejView 1400e

PanelView 1400e
Terminals

25015
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Speicherprogrammierbare Logiksteuerung (PLC)

Bei der Kommunikation Uber das Netzwerk (Dezentrale E/A, Data
Highway Plus oder ControlNet) kann die PLC entweder auf
Abfragen antworten oder Informationen vom PanelView Terminal
und den anderen Ein— oder Ausgabegerédten anfordern.

PLC ! ;

Das PanelView Terminal kann auf drei Arten an eine PLC-Steuerung

angeschlossen werden:

* Dezentrale E/A Verbindung—Das PanelView Terminal wird an

eine einzelne Steuerung angeschlossen. Die Steuerung schickt
Verfahrens— nformationen, wie zum Beispiel Meldungen,
numerische Daten, oder Alarme, zum Terminal. Sie fordert
ebenfalls Panel View Terminal zur Bedienereingabe auf.

* Data Highway Plus—Das PanelView Terminal ist an ein
Punkt—zu—Punkt DH+ Netzwerk angeschlossen, das mehrere
Steuerungen und andere Geréte beinhaltet. Das Terminal kann
Adressen in diesen Geréten auf dem Netzwerk steuern und
Uberwachen.

» ControlNet—Das PanelView Terminal ist an ein
Punkt—zu—Punkt Control Net—Netzwerk angeschlossen. Das
Terminal kann Adressen in diesen Gerédten auf dem Netzwerk
steuern und Uberwachen.

Das PanelView Terminal kann optional als ein Gerét in einem

M odbus Netzwerk verbunden werden. Fir weitere Informationen zur

Verwendung des Panel View Terminals mit Modbus sehen Sie bitte
das Panel Builder 1400e Modbus Anwender handbuch,
Publikation 2711E-6.12DE.

23737
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Verstehen der verschiedenen Netzwerktypen

Die Beziehung zwischen dem PanelView Terminal und der

PL C-Steuerung hangt davon ab, ob das Terminal als Teil eines
Dezentralen E/A—, Data Highway Plus oder ControlNet—Netzwerks
betrieben wird. Die folgende Abbildung beschreibt die Beziehung
zwischen Panel Builder, dem PanelView Termina und der PLC. In
diesem Beispiel wird das PanelView Terminal Uber Dezentrale E/A
verbunden.

Die Applikation wird in PanelBuilder auf
dem PC erstellt und wird zum Panel View
Bedienerterminal heruntergeladen.

Die PLC—Steuerung empfangt |nformationen vom Panel View
: : Terminal (Eingang) und benutzt diese zur Steuerung von
Maschinen oder Verfahren. Es werden ebenfalls Verfahrens—
] Statusinformationen zum Terminal gesendet (Ausgang).

Entwicklungscomputer

Dezentrale E/A

00!
00

Serieller Anschluf

Dezentrale E/A

) SPS ,

Maschine oder Verfahren

= Allen-Bradley PanelView 1200e

PanelView 1000e/1200e/1400e Terminal (Touchscreen)

> Tip: Fir Anschlufidiagramme sehen Sie bitte Abbildung 2.1 bis 2.7
in Kapitel 2, “Arbeiten mit dem Panel View 1200 1400e
Transferprogramm” im PanelView 1200 1400e Transferprogramm
Anwenderhandbuch.

Publikation 2711E-818DE
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Entwicklungscomputer

Das PanelView Terminal fragt
die PLC Steuerung fur Ver-
fahrens— oder Maschinen—
Statusi nformationen ab.

Bedienereingaben zum
Termina werden an die PLC—-
Steuerung geschickt. Die PLC
benutzt diese Informationen,
um die Maschine oder das
Verfahren zu steuern.

In der unteren Abbildung werden PanelView Terminals Uber Data
Highway Plus verbunden.

Die Applikation wird in PanelBuilder auf
dem PC erstellt und wird zum Panel View
Bedienerterminal heruntergeladen.

Serieller Anschluf

¥ Allen-Bradley PanelView 1200e = Allen-Bradley PanelView 1200e

PanelView 1000e/1200e/1400e PanelView 1000e/1200e/1400e
Terminal (Touchscreen) Terminal (Touchscreen)

Data Highway Plus

Maschine oder Verfahren Maschine oder Verfahren -

Publikation 2711E-818DE

Tip: Fur Anschlufidiagramme sehen Sie bitte Abbildung 2.1 bis 2.7
in Kapitel 2, “Arbeiten mit dem Panel View 1200 1400e
Transferprogramm” im PanelView 1200 1400e Transferprogramm
Anwenderhandbuch.
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In der néchsten Abbildung werden PanelView Terminals tber ein
ControlNet—Netzwerk verbunden.

Die Applikation wird in PanelBuilder auf
dem PC erstellt und wird zum Panel View
Bedienerterminal heruntergeladen.

Entwicklungscomputer

Serieller Anschluf

= Allen-Bradley PanelView 1200e

= Allen-Bradley PanelView 1200e

ControlNet PanelView ControlNet PanelView
Das PanelView Terminal fragt 1000e/1200e/1400e Terminal 1000e/1200e/1400e Terminal
die PLC Steuerung fiir Ver- (Touchscreen) (Touchscreen)
fahrens— oder Maschinen— ControlINet

Statusi nformationen ab.

Bedienereingaben zum
Terminal werden an die PLC—
Steuerung geschickt. Die PLC
benutzt diese Informationen,
um die Maschine oder das
Verfahren zu steuern.

Maschine oder Verfahren Maschine oder Verfahren -

> Tip: Fur AnschluRdiagramme sehen Sie bitte Abbildung 2.1 bis2.7
in Kapitel 2, “Arbeiten mit dem PanelView 1200 1400e
Transferprogramm” im PanelView 1200 1400e Transfer programm
Anwenderhandbuch.

Publikation 2711E-818DE
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Neue PanelBuilder 1400e
Merkmale fur Version 3

Publikation 2711E-818DE

PanelBuilder 1400e, Version 3, bietet erweiterte
Hardwareunterstiitzung, die das Erstellen von Applikationen fir eine
groRere Vielfalt von Terminals und Netzwerken ermoglicht.

Erweiterte PanelView Applikationsunterstiitzung

Zusétzlich zur Erstellung von Applikationen fur PanelView 1200
Enhanced Serie F oder héher, 1200e und 1400e Terminals erlaubt
PanelBuilder Version 3 die Erstellung von Applikationen fir die
neuen Allen-Bradley PanelView 1000e Produkte, flache Tastatur—
und Touchscreen—Terminals mit einer 10 Zoll Anzeige.

Software-Modusschalter

Mit PanelBuilder Version 3 kdnnen Sie Applikationen erstellen, die
dem Bediener das Umschalten des PanelView Terminals vom Run—
in den Konfigurations—-M odus ohne Verwendung des Hardware—
Schltsselschalters erlauben. Dies ist sehr hilfreich, wenn das
PanelView Terminal so eingebaut wurde, dald kein Zugriff auf den
Hardware-Schllissel schalter moglich ist.

Bei PanelView Terminals mit Firmwareversion 3 betétigt der
Bediener die Gehe zu Konfig.—Modustaste, die das Terminal vom
Run—in den Konfigurations—-M odus umschaltet. Eine

Run—M odustaste wurde zum Konfigurationsscreen des Terminals
hinzugefugt, um dem Bediener das Zurtickschalten des Terminalsin
den Run—-Modus zu erlauben.

Aus Sicherheitsgriinden und zur Vermeidung eines unbeabsi chtigten
Beendens des Terminal programms kann das “ Gehe zu
Konfig.—Modus’—Objekt in einem kennwortgeschiitztem Screen
plaziert werden.

Unterstitzung der Modbus Kommunikation

Nach der Erweiterung mit dem Modbus Kommunikations-Options—
Kit, Katalognummer 2711E-UMODDE, erlaubt PanelBuilder
Version 3 das Erstellen von Applikationen fur das Modbus
Netzwerk.

Wenn das Terminal mit Modbus-féhiger Firmware und einer
Modbus-fahigen seriellen Kommunikationsschnittstellenkarte
ausgerstet ist, dann kann das PanelView Terminal als ein Gerdt zum
Modbus Netzwerk angeschlossen werden und mit anderen Geréten
entweder direkt oder Uber einen oder mehrere Modiconl]
programmierbare Steuerungen kommunizieren.

Fur weitere Informationen zum Anschluld des Panel View Terminals
an das Modbus Netzwerk sehen Sie bitte das PanelBuilder 1400e
Modbus Anwenderhandbuch, Publikation 2711E-6.12DE.



Kapitel 2

Von PanelBuilder 1400e
bendtigte
Systembedingungen

PanelBuilder 1400e
Installation

Dieses Kapitel informiert Sie Uber:

Hardware und Software, die zum Ausfihren von PanelBuilder
1400e benétigt wird

Installation von Panel Builder
Erstes Starten von PanelBuilder

Fir die Installation und das Ausfiihren der Panel Builder—Software
sind die folgenden Mindestsystembedingungen erforderlich:

Ein PC mit einem 486, 25-MHz Mikroprozessor
(Mindestanforderung) und 8 MB RAM (Random Access
Memory) (16 MB RAM werden empfohlen) und einem SVGA
Monitor mit 256 Farben (empfohlen). Fir Anwender, die mit
importierten .dxf—Dateien arbeiten, sind mindestens 16 MB RAM
erforderlich.

Eine permanente Auslagerungsdatei. Die Summe des RAM und
Auslagerungsspeichers sollte wenigstens 16 MB betragen. Im
Falle eines PCs mit 8 MB RAM wiirden Sie zum Beispiel eine
Auslagerungsdatei von mindestens 8 MB bendtigen. Fir Details
Uber das Konfigurieren der Auslagerungsdatei sehen Sie bittein
Ihrem Microsoft Windows Benutzerhandbuch nach.

Festplatte mit 25 MB verfigbarem Speicherplatz (zur
Installation)

3,5 Zoll High-Density—Diskettenlaufwerk (1,44 MB)
Standard-V GA (640 x 480) Anzeigeadapter mit wenigstens 256

simultanen Farben (eine Aufldsung von 800 x 600 oder hther
wird empfohlen)

Wenn Sie Graphikdarstellungen in PanelBuilder in der Grof3e
verandern wollen, dann sollten Sie den Anzeigeadapter auf 65536
Farben einstellen.

Eine Maus oder ein anderes von Windows unterstiitztes
Zeigegerat (wird empfohlen)
Microsoft Windows Version 3.1 und hoher oder Windows 95

Microsoft MS-DOS Version 3.3 oder hoher (Version 5 oder
hoher wird empfohlen)

Ihr System muf3 kompatibel mit Windows sein. Sehen Sie das
Microsoft Windows Benutzerhandbuch fir Spezifikationen.

Publikation 2711E-818DE
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Zusatzausstattungen

Die folgenden Geréte fiir das Ubertragen von Anwendungen sind

optional:

* Eine serielle RS-232 Schnittstelle fir das Herauf— oder
Herunterladen von Anwendungen

e EinAllen-Bradley Transferkabel
e Ein DataHighway Plus Netzwerk—Anschluf? (KT, KTX, KF)
* Ein ControlNet Netzwerk—Anschlul? (1784-KTCX)

Fur weitere Informationen zur Verwendung dieser
Zusatzausstattungen sehen Sie hitte das Panel View 1200 1400e
Transferprogramm Anwenderhandbuch und das Panel View 1000e,
1200e, und 1400e Bedienerterminal Anwenderhandbuch.

PanelView Terminal-Bedingungen, die zum Ausfiihren von
PanelBuilder 1400e Anwendungen erforderlich sind

Sie kénnen Anwendungen, die in PanelBuilder 1400e Version 3
erstellt wurden, auf den folgenden PanelView Terminals ausfiihren:

e PanelView 1000e Terminas, Serie A und hoher, die die Version 3
oder eine hohere Firmware ausfiihren

* PanelView 1200 Serie F oder spétere Farb-Terminals, die mit
einem PanelView 1200 Erweiterungsbausatz (Katalognummer
2711E-U1B12C) erweitert wurden und Version 1 oder eine
hohere Firmware ausfihren

e PanelView 1200e Terminas der Serie A oder hoher, diedie
Version 1 oder eine hohere Firmware ausfihren

e PanelView 1400e Terminas der Serie A oder hoher, die die
Version 1 oder eine hohere Firmware ausfihren

Hinweis. Alle anderen PanelView 1200 Terminals werden nur
Anwendungen, die in PanelBuilder DOS (K atalognummer
2711-ND1) oder PanelBuilder 1200 (K atal ognummer
2711-ND1W) erstellt wurden, ausfiihren. Diese Terminals werden
keine PanelBuilder 1400e Anwendungen ausfuhren.

Hinweis: Um Uber ein ControlNet Netzwerk zu kommunizieren,
muissen Sie ein erweitertes Panel View 1000e, 1200e, oder 1400e
Terminal verwenden, das einen | SA—K artenadapter
(Katalognummer 2711E-NA1 oder 2711E-NA2) und eine
1784-KTCX Karte enthélt. Oder Sie kdnnen enen der zwei neuen
PanelView 1400e Terminals, die die ControlNet Kommunikation
(Katalognummer 2711E-K14C7 und 2711E-T14C7) unterstiitzen,
verwenden. Oder Sie kénnen einen der zwei neuen PanelView
1000e Terminals, die die ControlNet Kommunikation
(Katalognummer 2711E-K10C7 und 2711E-T10C7) unterstiitzen,
verwenden. Diese Terminals sind fur die Verwendung in [hrem
ControlNet Netzwerk geeignet.
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PanelBuilder 1400e
Installation in Windows 3.1
oder héher

Sie haben mehrere I nstall ationsoptionen. Sie kdnnen einige oder alle
der folgenden Optionen installieren:

* PanelBuilder 1400e

* Hilfedateien

* Demodateien—Diese Dateien zeigen PanelBuilder 1400e
Beispiel-Anwendungen.

 Ubungsdateien—Diese Dateien werden fiir die Ubung benétigt,
die in diesem Handbuch beschrieben wird.

Diefolgenden Dateien sind ein fester Teil der Installation und
konnen nicht abgewahlt werden:

* Rockwell gemeinsame Dateien—Diese Dateien treiben den
Tag—Datenbank—Editor an und werden normal erwei se mit
RSView gemeinsam verwendet (wenn RSView installiert wurde).

* OLE/ODBC Systemdateien—Diese Dateien sind zum Ausfiihren
von Panel Builder 1400e notwendig.

Wenn Ihre Systemressourcen begrenzt sind, dann konnte es moglich
sein, dal’ Sie nur Panel Builder 1400e installieren mochten. Jedoch
wenn Sie gentigend Ressourcen haben, empfehlen wir nachdriicklich,
dai’ Sie auch die Hilfedateien installieren.

Hinweis. Das PanelView 1200 1400e Transferprogramm
(Katalognummer 2711E-ND7DE) wird nicht automatisch installiert,
wenn Sie PanelBuilder installieren. Sie miissen das PanelView 1200
1400e Transferprogramm separat installieren, wenn Sie vorhaben,
Filetransfers mit der Verwendung von Panel Builder durchzufihren.
Sie kdnnen das Transferprogramm ebenfalls auf einem Laptop
installieren, wenn Sie Anwendungen vor Ort zu PanelView
Terminals herunterladen méchten. Fur Informationen zur Installation
und Verwendung des Panel View 1200 1400e Transferprogrammes,
sehen Sie bitte das Panel View 1200 1400e Transfer programm
Anwenderhandbuch.

Installation der PanelBuilder 1400e Software:

1. Wenn Sie Windows nicht ausfiihren, dann geben Siewi n am
DOS-Anforderungszeichen ein und betétigen EINGABE. Wenn Sie
schon in Windows sind, dann schlief3en Sie alle laufenden
Windows-Anwendungen.

2. Legen Sie die Diskette 1 in das Diskettenlaufwerk ein.

3. Wahlen Sie,, Ausfuihren® vom Datei—-Menli
(Programm—Manager). Im Ausfihren—Fenster geben Sie
folgendes ein:

a: setup oder b:setup

Wobei aoder b das Laufwerk ist, das die PanelBuilder 1400e
Diskette 1 enthélt. Betétigen Sie EINGABE.

Publikation 2711E-818DE
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Befehlszeile:

N e

| a:setup

| Abbrechen

] Als Symbol

Ein Fenster, indem Sie die Registrier— nformationen eingeben
muissen, erscheint.

Geben Sie die erforderlichen Informationen ein. Die

Seriennummer fir Ihre Software ist auf der
Softwarenregistrierkarte, die mit Ihrer Software geliefert wurde.

Das I nstallationsoptionen—Dialogfeld erscheint auf Threm
Bildschirm. Es fuhrt den verfligbaren Speicher und den fiir die
Installation benétigten Speicher auf. Die Betrége des ,, Benttigten
Speichers* im Diaogfeld auf Ihrem Bildschirm kénnten etwas von
den Zahlen abweichen, die unten gezeigt werden.

Installationsoptionen
Komponentern: =
- Benatigter
Yerzeichnis: Speicher:
[X PanelBuilder 1400 C:%4B4%PE1400E 162858 Kb
£ Hilfedateien C:ABSPET400E aE54 Kb
% Demodateien C:%&4BMPET400EMDE MO EEOS Kh
[ Obungsdateien C:%aBYPE1400ELTUTORIAL 2272 Eh
¥ Rockwel gemeinzame D ateien 44732 KR
~Speicher-Infarmationer
Installationslaufuerk: C:
Werfugbarer Speicher auf dem Laufwerk: 324000 Kb
Mach der Installation bendtigter 5peicher: 35904 kb | Weiter I | Beenden I

Publikation 2711E-818DE

5. Wenn Sie wiinschen, kénnen Sie das Ziellaufwerk und
Verzeichnis andern. Durch Vorgabe ist dies C:\AB\PB1400E. Um
das Ziellaufwerk oder —verzeichnis zu andern, geben Sie das neue
Laufwerk und/oder Verzeichnisim Verzeichnis—eld ein.

Um eine Option abzuwahlen, klicken Sieim Feld der
entsprechenden Option.
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Wenn die Rockwell gemeinsamen Dateien vorhergehend
installiert worden sind, kénnen Sie ihren Ort nicht &ndern. Wenn
sie noch nicht installiert worden sind, dann kénnen Sie das
Vorgabeverzeichnis andern.

Hinweis: Vergewissern Sie sich, dal alle anderen Windows
Anwendungen geschlossen sind. Wenn Sie dies nicht beachten,
dann kénnte es mdglich sein, dal3 PanelBuilder nicht alle
erforderlichen Dateien installieren kann.

6. Wahlen Sie , Weiter", um die Installation fortzusetzen. Wenn Sie
die Installation unterbrechen wollen, wahlen Sie ,, Beenden®.

7. Befolgen Sie die Setup—-Anweisungen, die auf Ihrem Bildschirm
erscheinen.

8. Um den Setup zu vollenden, geben Sie die erforderlichen
Informationen ein und legen die Disketten ein, wenn Sie dazu
aufgefordert werden. Setzen Sie dieses Verfahren fort, bis Sie alle
Disketten installiert haben.

9. Am Ende der Installation werden Sie eine Meldung sehen, die
Sie daran erinnert, dal? das PanelView 1200 1400e
Transferprogramm installiert werden muf3, wenn Sie
Anwendungsdateien zu Panel View Terminals Ubertragen wollen.
Das Transferprogramm befindet sich auf separaten
Installationsdisketten, die Sie mit Ihrer Software erhalten. Fur
Informationen zur Installation und Verwendung des Panel View
1200 1400e Transferprogramms, sehen Sie bitte das Panel View
1200 1400e Transfer programm Anwender handbuch.

= PanelBuilder 1400e Installation

PanelBuilder wurde verindert, um Applikationen mit dem Transferprogramm zu
® iibertragen. Die Transfertreiber sind nicht in PanelBuilder vorhanden.
Sehen Sie die Hilfe fiir das Transferprogramm, wenn notwendig.

10.Rebooten Sie lhren Computer.
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Installationszusammenfassung

Die Standardinstall ation:

e Dekomprimiert Installationsdateien und kopiert sie zu
spezifischen Verzeichnissen auf Ihrer Festplatte.

Dieses Verzeichnis Enthalt diese Dateien

C:\AB\PB1400E Readme.txt
PanelBuilder Dateien
Hilfedateien fiir PanelBuilder

C:\AB\PB1400E\DEMO PanelBuilder Demonstrations—Anwendungsdateien

C:\AB\PB1400E\TUTORIAL  PanelBuilder Anwendungsdateien, die fiir die Ubung
Schnell Start erforderlich sind

C:\AB\PB1400E\IMAGES Bitmaps, einschlieflich ISA- und DIN-Darstellungen,
Pfeile und andere lllustrationen, die Sie in die
Graphikbibliothek importieren und fiir
Anwendungsbildschirme verwenden kénnen

C:\RSI\CMN Dateien, die gemeinsam mit RSView verwendet
werden

C:\WINDOWS\SYSTEM OLE- und ODBC-Dateien

Sehen Sie die Readme.txt Datel fur eine ausfuhrliche Liste der
instalierten Dateien.

* InWindows 3.1 fugt die Installation SHARE.EXE zur
AUTOEXEC.BAT-Datel hinzu oder modifiziert den
SHARE.EXE Befehl, der schon in lhrer AUTOEXEC.BAT— oder
CONFIG.SYSDatei exidtiert.

Wichtig: Sie kdénnen Panel Builder in Windows 3.1 nicht
ausfihren, es sei denn Sie haben SHARE.EXE
installiert. Hinweis: SHARE.EXE ist nicht fir
Windows 95 erforderlich.

e Flgt diefolgende Zeile zu Ihrer AUTOEXEC.BAT-Datei hinzu:
SET PATH=C.\ RSI\ CWN;, %PATH%
Wenn Sie Probleme beim Ausfihren der Panel Builder Software
haben, dann sollten Sie sich vergewissern, daf3 diese Dateien
korrekt ausgeftihrt werden.

e Flgt PB1400E.INI zum Windows Verzeichnis hinzu.

* Erstellt ein PanelBuilder 1400e Gruppensymbol im
Programm—Manager. Wenn Sie alle I nstall ationsoptionen
ausgewahlt haben, wird diese Gruppe das PanelBuilder 1400e
Symbol und die PanelBuilder 1400e Read Me-Textdatel
enthalten.

PanelBuilder 1400e Gruppe

FanelBuilder 14002 FanelBuilder 1400e
Fead e
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PanelBuilder 1400e Installation 2-7

PanelBuilder 1400e
Installation in Windows 95

Hinwels. Damit PanelBuilder ausgefihrt werden kann, muf3 eine
TEMP-Variablein der AUTOEXEC.BAT Datel definiert werden,
um temporéare Dateien in einem Verzeichnis zu speichern,
wahrend Panel Builder ausgefiihrt wird. Die

Panel Builder—I nstallation weist diese Variable nicht zu, denn die
TEMP-Variable wird normal erweise definiert, wenn Windows
installiert wird. Um Panel Builder auszufilhren, sollen Sie sich
vergewissern, dal3 die TEMP-Variable in der AUTOEXEC.BAT
Datei definiert wird und das zugewiesene Verzeichnis exitiert.
Die Befehlszeile SET TEMP=C. \ TEVP setzt die
TEMP-Variable zum Verzeichnis CATEMP. Wenn Sie wenig
Systemressourcen haben, dann kdnnen Sie die Dateien in diesem
Verzeichnis nach Beenden von Panel Builder [6schen.

Die PanelBuilder 1400e Programmgruppe enthélt ebenfalls eine
Readme-Datei. Diese Datei enthalt Anderungen, die zur Software
gemacht worden sind, nachdem die Handbticher gedruckt wurden.
Wir empfehlen, dal3 Sie diese Datel vor dem Fortfahren lesen. Sie
konnen diese Datei ebenfalls ausdrucken.

Lesen der Datei:

» Wahlen Sie das Readme-Symbol.
Die README.TXT Datei erscheint auf |hrem Bildschirm.

Drucken der Datei:
1. Waéhlen Sie das Readme-Symbol.

2. Wéahlen Sie "Drucken” vom Dateimendl.

Sie haben mehrere I nstall ationsoptionen. Sie kdnnen einige oder alle
der folgenden Optionen installieren:

* PanelBuilder 1400e

* Hilfedateien

* Demodateien—Diese Dateien zeigen PanelBuilder 1400e
Bei spiel—A nwendungen.

 Ubungsdateien—Diese Dateien werden fiir die Ubung benétigt,
diein diesem Handbuch beschrieben wird.

Diefolgenden Dateien sind ein fester Teil der Installation und

konnen nicht abgewahlt werden:

* Rockwell gemeinsame Dateien—Diese Dateien treiben den
Tag—Datenbank—Editor an und werden normal erweise mit
RSView gemeinsam verwendet (wenn RSView installiert wurde).

* OLE/ODBC Systemdateien—Diese Dateien sind zum Ausfihren
von PanelBuilder 1400e notwendig.

Wenn |hre Systemressourcen begrenzt sind, dann kdnnte es mdglich
sein, dal’ Sie nur Panel Builder 1400e installieren mochten. Jedoch
wenn Sie gentigend Ressourcen haben, empfehlen wir nachdriicklich,
dal3 Sie auch die Hilfedateien installieren.
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Installation der PanelBuilder 1400e Software:

1
2.
3.

Starten Sie Windows 95.
Schlief3en Sie ale offnen Windows—-Anwendungen.

Legen Sie die erste PanelBuilder Diskette in das
Diskettenlaufwerk ein.

Wahlen Sie ,, Ausfihren” vom Startmenl und geben Sie
a:\setup oder b:\ set up abhangig vom benutzten
Diskettenlaufwerk ein. Oder wahlen Sie ,, setup.exe” vom
Diskettenlaufwerk im Windows Explorer aus.

Ein Fenster wird erscheinen und Ihnen die Empfehlung geben,
alle offenen Windows-Anwendungen zu schliel?en. Wenn Sie
Schritt 2 befolgt haben, dann wahlen Sie Weiter; wenn nicht dann
sollten Sie alle Windows-Anwendungen jetzt schliefien. Wahlen
Sie dann Weiter.

Das Registrier—Fenster erscheint und Sie missen die
Registrier—I nformationen des Panel Builder—Programms eingeben.

Geben Sie die erforderlichen Informationen ein. Die
Seriennummer fir Ihre Software ist auf der
Softwarenregistrierkarte, die mit Ihrer Software geliefert wurde.

Das Installationsoptionen-Dial ogfeld erscheint auf hrem
Bildschirm. Es fuhrt den verfligbaren Speicher und den fir die
Installation benétigten Speicher auf. Die Betrage des ,, Benttigten
Speichers* im Dialogfeld auf Ihrem Bildschirm kénnten etwas von
den Zahlen abweichen, die unten gezeigt werden.

Installabionsoptionen |
— Komponenter:
Yerzeichhiz: EEQFJE;?
¥ PanelBuilder 1400 21120 Kb
I¥ Hilfedateien C:%ABYPE1400E 9 Kb
¥ Demodateien C:AABNPET400ENDEMO E248 Kb
¥ Obungsdateien C:AaBNPET400ENTUTORIAL 2944 Kh
¥ |Eeckwel aemeitsame [atein CARSIMCMM BE32 kb
¥ N EE Spstemdateien CAWINMDOWSAEYSTEM 5760 Kh
— Speicher-lnformationen
Installationslaufwerk: LC:
Werfigbarer Speicher auf dem Laufmerl:; 1161024 Kb
Mach der Inzstallation benctigter Speicher: 43200 Kb lm Besndan
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7. Wenn Sie wiinschen, kdnnen Sie das Ziellaufwerk und
Verzeichnis &ndern. Durch Vorgabe ist dies C:\AB\PB1400E. Um
das Zidllaufwerk oder —verzeichnis zu éndern, geben Sie das neue
Laufwerk und/oder Verzeichnisim Verzeichnis—Feld ein.

Um eine Option abzuwahlen, klicken Sieim Feld der
entsprechenden Option.

Wenn die Rockwell gemeinsamen Dateien vorhergehend
instaliert worden sind, konnen Sie ihren Ort nicht andern. Wenn
sie noch nicht installiert worden sind, dann kénnen Sie das
Vorgabeverzei chnis andern.

8. Wahlen Sie ,Weiter*, um die Installation fortzusetzen. Wenn Sie
die Installation unterbrechen wollen, wéhlen Sie ,, Beenden®.

9. Befolgen Sie die Setup—Anweisungen, die auf Ihrem Bildschirm
erscheinen.

Um den Setup zu vollenden, geben Sie die erforderlichen
Informationen ein und legen die Disketten ein, wenn Sie dazu
aufgefordert werden. Setzen Sie dieses Verfahren fort, bis Sie alle
Disketten installiert haben.

10.Am Ende der Installation werden Sie eine Meldung sehen, die
Sie daran erinnert, dal? das PanelView 1200 1400e
Transferprogramm installiert werden muf3, wenn Sie
Anwendungsdateien zu PanelView Terminals Ubertragen wollen.
Das Transferprogramm befindet sich auf separaten
Installationsdisketten, die Sie mit Ihrer Software erhalten. Fir
Informationen zur Installation und Verwendung des Panel View
1200 1400e Transferprogramms, sehen Sie bitte das Panel View
1200 1400e Transfer programm Anwender handbuch.

PanelBuilder 1400e Installation ]

PanelBuilder wurde verandert, um &pplikationen mit dem Transferprogramm zu Libertragen. Die Transfertreiber sind nicht
in PanelBuilder vorhanden
Sehen Sie die Hilfe fur das Transferprogramm, wenn notwendig.

11. Rebooten Sie Ihren Computer.
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Ins

tallationszusammenfassung

Die Standardinstall ation:

Dekomprimiert Install ationsdateien und kopiert sie zu
spezifischen Verzeichnissen auf Ihrer Festplatte.

Dieses Verzeichnis Enthalt diese Dateien

C:\AB\PB1400E Readme.txt
PanelBuilder Dateien
Hilfedateien fiir PanelBuilder
C:\AB\PB1400E\DEMO PanelBuilder Demonstrations—Anwendungsdateien
C:\AB\PB1400E\TUTORIAL  PanelBuilder Anwendungsdateien, die fiir die Ubung
Schnell Start erforderlich sind
C:\AB\PB1400E\IMAGES Bitmaps, einschlieflich ISA- und DIN-Darstellungen,
Pfeile und andere lllustrationen, die Sie in die
Graphikbibliothek importieren und fiir
Anwendungsbildschirme verwenden kénnen
C:\RSI\CMN Dateien, die gemeinsam mit RSView verwendet
werden
C:\WINDOWS\SYSTEM OLE- und ODBC-Dateien

Sehen Sie die Readme.txt Datel fur eine ausfuhrliche Liste der
instalierten Dateien.

Flgt die folgende Zeile zu Threr AUTOEXEC.BAT-Datei hinzu:
SET PATH=C:\ RSI\ CM\; 9%°ATHY%

Wenn Sie Probleme beim Ausfiihren der PanelBuilder Software
haben, dann sollten Sie sich vergewissern, daf3 diese Dateien
korrekt ausgefihrt werden.

Fugt PB1400E.INI zum Windows 95 Verzeichnis hinzu.

Erstellt einen PanelBuilder 1400e Programmordner. Wenn Sie
alle Install ationsoptionen ausgewahlt haben, wird dieser Ordner
das Panel Builder 1400e Symbol und die PanelBuilder 1400e
Read Me-Textdatei enthalten.

PanelBuilder 1400e Startmenieintrag und Programmgruppe

Micrasoft Office Datei Meu
=

B
B Microsoft Dffice Datei Hifnen

¥

' Start

AdaptaSean
Autostart

(=) MGI PhotoSute
(i) PanelBuilder

PanelBuilder
WirZip
Zubehiir

| & Microsoft Access

R Microsoft Excel

&8 Microsoft Exchange

4 Microsoft PowerPaint

, 5 Microsof Schedules

B Miciosoit Word

P Microsoft-Sammelmappe

##8 M5-D0S Eingabeauiforderung
[5=] The Microsoft Network

2y Windows-Explorer

I PanelBuilder 1400e

Datei Bearbeiten Ansichl

S[=1E3

(B8]

00 % PaneBuilder 1400e

5
5
5
v
»
¥ 3] PanelBuider 14002 Read Me
g PanelBuilder 14002 PanelBuilder 1400e
Read Me

|1 Objektjz] markiert | 238 Bytes
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PanelBuilder starten

Hinwels. Damit PanelBuilder ausgefihrt werden kann, muf3 eine
TEMP-Variablein der AUTOEXEC.BAT Datei definiert werden,
um temporéare Dateien in einem Verzeichnis zu speichern, wéhrend
PanelBuilder ausgefihrt wird. Die Panel Builder—I nstallation weist
diese Variable nicht zu, denn die TEMP-Variable wird

normal erweise definiert, wenn Windows installiert wird. Um
PanelBuilder auszufihren, sollen Sie sich vergewissern, dai3 die
TEMP-Variable in der AUTOEXEC.BAT Datei definiert wird und
das zugewiesene Verzeichnis existiert. Die Befehlszeile

SET TEMP=C: \ TEMP setzt die TEMP-Variable zum Verzeichnis
CATEMP. Wenn Sie wenig Systemressourcen haben, dann kénnen
Sie die Dateien in diesem Verzeichnis nach Beenden von
PanelBuilder [6schen.

Die PanelBuilder 1400e Programmgruppe enthalt ebenfalls eine
Readme-Datei. Diese Datei enthalt Anderungen, die zur Software
gemacht worden sind, nachdem die Handbticher gedruckt wurden.
Wir empfehlen, dal3 Sie diese Datel vor dem Fortfahren lesen. Sie
konnen diese Datei ebenfalls ausdrucken.

Lesen der Datei:

» Wahlen Sie das Readme-Symbol.
Die README.TXT Datei erscheint auf |hrem Bildschirm.

Drucken der Datei:
1. Waéhlen Sie das Readme-Symbol.

2. Wéahlen Sie "Drucken” vom Dateimendl.

Wenn Sie Panel Builder mit Windows 3.1 oder hoher installieren,
dann erstellt das Setup—Verfahren automatisch die Panel Builder
1400e Programmgruppe und Symbol und plaziert dieseim
Programm-—Manager.

Wenn Sie PanelBuilder mit Windows 95 installieren, dann erstellt
das Setup—Programm automatisch einen Panel Builder 1400e
Programmordner, der das Panel Builder—Programm enthélt, das
automatisch zu den Punkten im Startmeni hinzugef gt wird.

Starten der PanelBuilder Software:

Windows 3.1 oder héher

FanelBuilder 1400e FanelBuilder 1400e
Fead hie

» Doppelklicken Sie das PanelBuilder 1400e Symbol.
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Das Panel Builder 1400e Fenster erscheint auf |hrem Bildschirm. Sie
kdnnen nun beginnen, mit der Panel Builder—Software zu arbeiten.

= PanelBuilder 1400e BE

Datei Hilfe

Windows 95

1. Wéhlen Sie die Start—Taste.

2. Waéhlen Sie Programme und den PanelBuilder 1400e Ordner.
3. Waéhlen Sie PanelBuilder 1400e.

AdaptaScan
Autostart
Hi it Office Datei N =] MGI PhotaSuit
icrosoft Office Datei Neu otoSuite
PanelBuilder
uilder 1400

9 .
B Microsoft Office Diatei Offnen

- PanelBuilder 14002

| PanelBuider 1400z Read Me

+ Bl ~v v v ~
)

3€ Microsot Excel
£ Microsolt Exchange
4 Microsoft PawerPaint
N @ Microsoft Scheduls+

»

Im
2
i
i
g

g
]
]

Suchen
¥ Microzoft word
Hife G MisroscitS ammelmappe
Ausfiibren... E MS-D0S Eingabeaufforderung
1] The Micrasoft Netwark
Beenden (3] ‘Windows-Explorer

Das PanelBuilder 1400e Fenster erscheint auf I|hrem Bildschirm. Sie
kdnnen nun beginnen, mit der Panel Builder—Software zu arbeiten.
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. PanelBuilder 1400e

Datei  Hilfe

[s1F=

Sie werden Anweisungen fir das Offnen einer Anwendung in
Kapitel 3 Eine Beschreibung der Panel Builder 1400e finden.
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Kapitel 3

Erstellen einer Neuen
Applikation

Neue Applikation... Strg+N
Applikation Gffnen... Strg+0

Herunterladen...
Heraufladen...

Beenden Alt+F4

Eine Beschreibung der
PanelBuilder 1400e

Dieses Kapitel beschreibt die Grundlagen der PanelBuilder 1400e
Software. Es enthdlt folgende Informationen:

* Erstellen und 6ffnen von PanelBuilder 1400e Applikationen

* Grundlagen, die Ihnen helfen sollen, die Arbeitsweise von
PanelBuilder 1400e zu verstehen

* PanelBuilder 1400e Komponenten und deren Verwendung

Dieses Kapitel bietet keine ausfihrliche Beschreibung Uber das
Windows-Betriebssystem. Wenn Sie weitere Details zu Windows
benttigen, dann sollten Sie in Ihrer Windows-Dokumentation
nachsehen.

Tip: Erstellen Sie eine neue Applikation oder 6ffnen Sie eine
Applikation im Ordner/Verzeichnis DEMO oder TUTORIAL, so dal3
Sie die Beschreibungen dieses Kapitels nachvollziehen konnen.

Erstellung einer neuen Applikation:

1. Wéhlen Sie “Neue Applikation” vom Dateiment oder | [ von

der Hilfsmittelleiste. Oder betdtigen Sie STRG+N.

Der Diaog “Neue Applikation” erscheint und Sie miissen den
Applikationstyp spezifizieren, den Sie erstellen méchten.

Applikationstyp:

“1000e Tastatur
1000e Touchscreen
1200e T astatur
1200e Touchscreen
1400e T astatur
1400e Touchzcreen

Abbrechen

Metzwerktyp:
Dezentrale E/A
DH+

ControlN et

2. Wéhlen Sie den Applikationstyp, auf dem die Applikation
ausgefuihrt werden soll. Wéhlen Sie einen Netzwerktyp: Dezentrale
E/A (RIO), DH+ oder ControlNet. Wahlen Sie OK.

Hinweis. FUr Informationen zur Erstellung von Panel Builder
Applikationen fir die Modbus Kommunikation sehen Sie bitte das
PanelBuilder 1400e Modbus Anwenderhandbuch, Publikation
2711E-6.12DE.
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Wichtig:  Sie kdnnen keine Tastatur—Applikation zu einer
Touchscreen—Applikation, oder umgekehrt,
konvertieren. Sie kénnen jedoch zwischen 1000e,
1200e und 1400e Applikationstypen wechseln und
den Netzwerktyp der Applikation andern.

Tip: Sie kbénnen Anzeigeobjekte zwischen Applikationen fiir
verschiedene Terminaltypen kopieren, um die Bearbeitungszeit
fUr das Erstellen einer Tastaturapplikation von einer bestehenden
Touchscreen—Applikation, oder umgekehrt, zu verkirzen. Sehen
Sie das PanelBuilder 1400e Configuration Software for Windows
Anwenderhandbuch oder die Online-Hilfe fir Details.

3. Wahlen Sie OK.

Das Applikationsfenster 6ffnet sich innerhalb des Panel Builder
1400e Fensters.

Datei Screen Datenbank Hilfsmittel Fenster Hilfe

PanelBuilder 1400e v |~

BB EEEE R = 7]
= Applikation - Unbenannt2 u -

1000e Tastatur, Modbus, Private Tags

PLE-F.amriunikationen
Spstem

Meldungen

£ Screens

Offnen einer Applikation

Meue Applikation... Strg+N
Applikation Gffnen... Strg+0

Herunterladen...
Heraufladen...

Beenden Alt+F4

Publikation 2711E-818DE

Wenn Sie existierende Panel Builder 1400e, PanelBuilder fir DOS oder
PanelBuilder 1200 Applikationen bearbeiten méchten, dann kdnnen
Sie diese 6ffnen. Fiir weitere Information tiber das Offnen von
Applikationen, die in einer anderen Panel Builder—Version erstellt
wurden, sollten Siein der Online—Hilfe oder im PanelBuilder 1400e
Configuration Software for Windows User Manual nachsehen.

Offnen einer bestehenden Applikation:

1. Wéhlen Sie “Applikation 6ffnen” vom Dateiment oder hj“ von

der Hilfsmittelleiste. Oder betétigen Sie sTRG+0.

Der Offnen-Dialog erscheint. Eine Liste der verfligbaren
Applikationen im spezifizierten Laufwerk und Verzeichnis werden
aufgefuhrt. Wenn keine Applikationen aufgefuhrt werden, dann
kann es moglich sein, dai’ Sie das Laufwerk, Verzeichnis oder das
Dateiformat, z.B. fur PanelBuilder fir DOS zu .cfg, verandern
mussen.
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Dateiname: ¥erzeichnizse:
I tutork._pvc c:\ab\pb1400e\tutorial
mkctutor.pyc = eh + Abbrechen
mictutor pvc > ab
mtutork.pyc
mtutort. pvc (= b1 4IEII]e
= tutonal
tutort. pyc
Dateiformat: Laufwerke:
IPaneIBuiIder [=.pvc) |$| I = c: system |i|

Tip: Um eine bestehende Applikation zu 6ffnen, so da3 Siedie
Beschreibungen dieses K apitels nachvollziehen kdnnen, sollten Sie
zum PanelBuilder 1400e Ordner/Verzeichnis wechseln und dann

eine Applikation im Ordner/Verzeichnis DEMO oder TUTORIAL
auswahlen.

Hinweis. Der Ordner/das Verzeichnis TUTORIAL enthélt zwel
RIO-Applikationen: eine fur Tastaturterminals und eine fur
Touchscreen—Terminals. Der Ordner/das Verzeichnis DEMO
enthédlt zwei Data Highway Plus Applikationen: eine fir
Tastaturterminals und eine fir Touchscreen—Terminals.

. Wéhlen Sie die Applikation, die Sie 6ffnen wollen, aus.
. Wéhlen Sie OK.

Wenn lhr System nicht genug Speicher hat, um die Applikation
auszufUihren, dann erscheint die folgende Meldung:

“Panel Builder 1400e Problem: Nicht geniigend Speicher”

Sie missen eine oder mehrere gegenwartig laufende
Softwareapplikationen beenden oder gegenwaértig offene
Applikationen in PanelBuilder 1400e schlief3en, bevor Sie eine
andere PanelBuilder 1400e Applikation 6ffnen kdnnen.
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Grundlagen

Publikation 2711E-818DE

Um zu verstehen, wie Panel Builder 1400e arbeitet, sollten Sie die
folgenden Begriffe verstehen:

PanelBuilder 1400e Fenster

Das Panel Builder 1400e Fenster erscheint als erstes Fenster, wenn Sie
PanelBuilder 1400e starten. In diesem Fenster erstellen und
konfigurieren Sie Applikationen.

= PanelBuilder 1400e (==
Datei Hilfe

Applikation

Eine Applikation ist eine Datei, die Sie in PanelBuilder 1400e erstellen
und konfigurieren. Sie laden die vollendete Applikation zu einem
PanelView Terminal herunter. Die Applikation erscheint als eine
logische Anordnung von Screens (Bildschirmen) mit
Screenkomponenten auf dem Terminal, der Bediener verwendet diese
Komponenten, um den Betrieb eines automatisierten Verfahrens oder
einer Maschine zu tUberwachen und zu steuern.

Fur ein ausfuhrliches Beispiel Gber eine Kopierer—Applikation, sollten
Sie sich die Ubung ansehen, die in Kapitel 4 dieses Handbuchs
beginnt.
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Appliktionsfenster

Jede Applikation hat ihr eigenes Fenster, das innerhalb des
PanelBuilder 1400e Fensters erscheint. Dieses Fenster wird als
Applikationsfenster bezeichnet. Mit Hilfe dieses Fensters konnen Sie
auf alle Komponenten zugreifen, die fir eine einzelne Applikation
bendtigt werden.

= __ PanclBuilder1400e  ____________HE

Datei Screen Datenbank Hilfsmittel Fenster Hilfe
E'E“:|@|

= App atio OR v~

1200e Tastatur, Dezentrale EfA, Private Tags

PLC-Kommunikationen
System

Meldungen

Screens

el

/

Das Applikationsfenster enthélt Ordner mit alen Dialogfelder und
Editoren, die Sie benutzen werden, um die Applikation zu erstellen
und zu konfigurieren. Der Applikationsname und der Typ der
verwendeten Tag—Datenbank wird im Fenster angezeigt. In diesem
Beispiel ist die Datenbank privat.

Applikationsfenster

Applikations— = Applikation - TUTORK HE

fenster

1200e Tastatur, Dezentrale EJA, Private Tags

£ PLC-Kommunikationen

Ordner

Dialogfeld

- Wj K.ommunikations-5 etup
- k& Knaten

F W Scamklassen

- L~ RIO Racks

L [P IO Block Transfer Files
B2 Spstem

= 9 Teminal-Setup

Editor

- g Tag-Datenbank

- Alarme

- w PLC E /&-Steuerung

= % Informationsmeldungs-F enster
= Meldungen

.@ Alarmrmeldungen

= @ Infarmationsmeldungen
L B Lokale Meldungen

E [2ENE

FEB 1 ANFANGSSCREEN
- BB 10SETUP & DRUCKEN
-EB 40 UBERSICHT
L BB S0BERICHT
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Ordner

Das Applikationsfenster enthélt vier Ordner, die Gruppen von Editoren
oder Dialogfeldern enthalten.

Ordner Inhalt

PLC-Kommunikationen  Dialogfelder und Editoren zum Konfigurieren der Kommunikation
mit der PLC. Diese beinhalten: Kommunikations—Setup, Knoten,
Scanklassen fiir DH+ und ControlNet-Applikationen, RIO Racks
und RIO Block Transfer Files fir RIO-Applikationen.

System Editoren und Dialogfelder zum Konfigurieren des Terminals, der
Tag-Datenbank, Alarmen, der PLC E/A Steuerungsoptionen und
des Informationsmeldungs—Fensters.

Meldungen Editoren zum Erstellen von Alarm-, Informations— und lokalen
Meldungen.
Screens Applikationsscreens, die mit der PanelBuilder 1400e Software
entwickelt wurden. Es befinden sich keine Screens in einer neuen
Applikation.
Dialogfelder

Dialogfelder werden dazu verwendet, spezifische Eigenschaften einer
Applikation einzustellen. Z.B., im Diaogfeld “ Konfiguriere Terminal—
Setup” weisen Sie einen Applikations—-Einschaltscreen und
Ziel-Firmware-Version fur die Applikation zu und Sie spezifizieren
die Timing—Parameter, wie z.B. Drucktasten—Haltezeit. Dial ogfelder
werden haufig durch Registerpunkte unterteilt. Z.B., das Dialogfeld
“Konfiguriere Terminal— Setup” enthalt allgemeine Informationen im
Registerpunkt “ Allgemein” und andere Informationen im
Registerpunkt “ Timing—Parameter” und fir Tastaturapplikationen
einen “ Objekt—Setup” —Registerpunk.

Editoren

Editoren sind Hilfsmittel mit denen kompliziertere Komponentenin
einer PanelBuilder 1400e Applikation erstellt und konfiguriert werden.
Z.B., mit dem Editor Tag—Datenbank erstellen und bearbeiten Sie
Tags. In den Meldungseditoren erstellen Sie Meldungen, diein der
laufenden Applikation erscheinen konnen. Mit dem Ausdruck—Editor
erstellen Sie Ausdriicke, um die Anzeige von Tagwerten auf dem
PanelView Terminal zu manipulieren und die Komplexitét des

PL C—Kontaktplans zu reduzieren.

Tag-Datenbank

Jede Applikation muR3 eine Tag—Datenbank haben. Diese Datenbank
kann spezifisch fur eine Applikation (privat) oder gemeinsam fuir
mehrere Applikationen verwendet werden. Die Tag—Datenbank enthélt
Tags. Tags sind mnemonische Darstellungen numerischer Adressen der
PLC.

Jedes Tag wird zu einem passenden Adreffort in der SPS zugeteilt. Und
dann werden diese Tags zu Objekten, E/A Steuerungsoptionen und
Terminalfenstern zugewiesen. Das gleiche Tag kann zu mehreren
Objekten zugeteilt werden.
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Arbeiten im
PanelBuilder 1400e Fenster

Applikationsscreens

Applikationsscreens enthalten Objekte mit denen der Bediener ein
Verfahren tiberwacht und steuert. Die Applikationsscreens, die Siein
PanelBuilder 1400e erstellen, erscheinen auf dem PanelView Termind,
wenn die Applikation ausgefihrt wird.

Alarm-Screens

Alarmgeschichte- und Alarmstatus—Screens versorgen den Bediener
mit Informationen Uber Alarme, die wahrend der laufenden
Applikation stattfinden.

Fenster

Systemfenster erscheinen auf dem Terminal screen und versorgen den
Bediener mit Informationen, wenn die Applikation ausgefihrt wird.

Obwohl es eine Anzahl von vordefinierten Systemfenstern, die
erscheinen kénnen, gibt, sind die einzigen, die Sie in PanelBuilder
1400e konfigurieren kdnnen das Informations— und das
Alarmmeldungsfenster.

Screenobjekte

Applikationsscreens enthalten Objekte, wie zum Beispiel Drucktasten,
Bakendiagramme oder Screenanwahlen. Diese Objekte ersetzen die
Komponenten traditioneller Schalttafeln. Es gibt verschiedene
Objekttypen:

* Eingabe zur SPS—Objekte, wie z.B. Drucktasten, erlauben das
Senden von Informationen durch den Bediener zur SPS.

* Anzeigeinformationen von der SPS—Objekte, wie z.B.
Balkendiagramme oder Multistatusobjekte stellen Informationen
von der SPS dar.

* Screenanwahl-Objekte—Stati sche Objekte, wie Gehe zu—
Screentasten, erlauben dem Bediener das Wechseln zu einem
anderen Screen, wahrend die Applikation ausgefihrt wird.

e Zeichnungen—Statische Objekte, wie Linien, Text und graphische
Darstellungen werden dazu verwendet, den Screen anspruchsvoll zu
gestalten und versorgen den Bediener mit Informationen.

Objekte werden im Applikations-Screeneditor erstellt. Sie kénnen
ebenfalls Graphikdarstellungen in den Screeneditor importieren.

Dieser Abschnitt beschreibt die Merkmale des Panel Builder 1400e
Fensters und wie Sie die grundlegenden Panel Builder 1400e
Hilfsmittel verwenden konnen.

Die folgende Abbildung zeigt das Panel Builder 1400e Fenster mit
einem Applikationsfenster. Alle Elemente, die im Fenster enthalten
sind, werden in der Tabelle beschrieben.
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Vollbild— und Symboltaste
Titelleiste |
Systemmentifeld = | PanelBuilder 1400e - 4
Menlleiste Datei Screen Datenbank Hilfsmittel Fenster Hilfe
ral == B REEE =
= Applikation - TUTORK |~
1200e Tastatur, Dezentrale EJA. Private Tags
. . i PLC-Kaommunikationen

Hilfsmittelleiste System
Meldungen
Screens

Applikationsfenster

Mauszeiger

Rahmen ——

Statusleiste .

Element Beschreibung

Symboltaste Um das Fenster zu einem Symbol zu reduzieren, wéhlen Sie ().

Vollbildtaste Um das Fenster auf die maximale GréRe einzustellen, wéhlen Sie
(A).

Titelleiste Um das Fenster zu verschieben, klicken und ziehen Sie die
Titelleiste.

Systemmentifeld Um das Systemmentifeld zu dffnen, klicken Sie das Feld oder
betatigen Sie Alt+Leertaste. Um das Menti zu schlielRen, klicken Sie
auBerhalb des Mentis oder betatigen Sie die ESC-Taste der
Tastatur.

Um das Fenster zu schlieRen, doppelklicken Sie das
Systemmentifeld.
Menldileiste Um ein Menii zu 6ffnen und dessen Befehle zu sehen, wahlen Sie

den Meniinamen oder verwenden Sie Alt+unterstrichenen
Buchstaben.

Hilfsmittelleiste

Um einen Befehl auszufiihren, wéhlen Sie das Symbol.

Applikationsfenster

Um einen Ordner zu 6ffnen, doppelklicken Sie den Ordner. Dann
kénnen Sie die Editoren und Dialogfelder &ffnen.

Mauszeiger oder
Cursor

Zum Auswahlen oder Wahlen eines Punktes verwenden Sie den
Mauszeiger.

Publikation 2711E-818DE

Rahmen Um die Fenstergrof3e zu verdndern, klicken Sie den Rahmen und
ziehen Sie ihn zur gewiinschten Grol3e.
Statusleiste Um die Funktion eines Mentibefehls oder Hilfsmittelleisten-Symbols

zu sehen, verschieben Sie den Cursor tber den Befehl oder das
Symbol und die Beschreibung wird in der Statusleiste erscheinen.
Wenn der Screeneditor aktiv ist, zeigt die Statusleiste auch die X-
und Y—Koordinaten fiir die Position von Objekte und des Zeigers an.

Wiederherstellen—
Taste (wird nicht in
der Abbildung
gezeigt)

Klicken Sie diesen Pfeil, um das Fenster auf die vorherige kleinere
GrolRe zu reduzieren.

Sie werden ausfuhrlichere Informationen Uber die meisten dieser
Merkmale spéter in diesem Kapitel finden.
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Verwendung der Meni- und Hilfsmittelleiste

Jedes Fenster in PanelBuilder 1400e hat eine Meni— und
Hilfsmittelleiste. (Dialogfelder enthalten keine Mentis oder
Hilfsmittelleiste.)

Die MeniU— oder Hilfsmittelleiste erlaubt die Auswahl und das
Ausfiihren von Befehlen. Wenn Sie den Namen des MenUs in der
Mendleiste auswahlen, dann 6ffnet sich dessen Mend, das die Befehle
enthalt.

Men[]leiste—m Screen Datenbank Hilismittel Fenster Hilfe

Hilfsmittelleiste —

Neue Applikation... Strg+N | %= =
Dateimenii Applikation dffnen... Strg+0 ‘§ JEE
Speichere Applikation als...
SchlieBen Strg+F4
Befehle — Herunterladen...
Heraufladen...
Beenden Alt+F4
Die Hilfsmittelleiste besteht aus Symbolen, die einen Befehl einleiten,
wenn Sie das Symbol klicken. Jedes Symbol entspricht entweder einer
Funktion oder einem Editor im Applikationsfenster—Ordner.
=

Symbole

Die Hilfsmittelleiste verandert sich, wenn Sie zu den verschiedenen
Editoren in PanelBuilder 1400e wechseln.

Verwendung der Statusleiste

Jedes Fenster in Panel Builder 1400e hat eine Statusleiste. Die
Statusleiste informiert Sie Uber Panel Builder 1400e K omponenten,
Hilfsmittel, Befehle und Fehlermeldungen.

Z.B., wenn Sie den Mauszeiger tber dem (Speichern) Symbol

positionieren, dann wird die folgende Meldung in der Statudleiste
erscheinen.

I | Speichere die gegenwarige Applikation

Wenn Sie ein Screenobjekt in einem Applikationsscreen auswahlen,
dann wird die Statusleiste Sie Uiber den Objekttyp und dessen Position
auf dem Screen, die Hohe, die Breite und den ausgewahlten Status
informieren.

|| #=2060 =240, Breite 64 Hohe 40 Status: 0 Schlielerkontaki-Drucktaste

In der Statudleiste des Screeneditors werden die Koordinaten des
Zeigers auf dem Screen dargestellt, wenn Sie den Mauszeiger
verschieben.

Publikation 2711E-818DE
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Arbeiten im
Applikationsfenster

Diesist der aktive
Registerpunk.

Klicken Sie hier, um
zum Registerpunkt
Timing—Parameter zu
wechseln.

Publikation 2711E-818DE

e

Um auf die Editoren des Applikationsfensters zuzugreifen, miissen Sie
den Ordner 6ffnen.

Dieser Ordner enth&lt Komponenten.
= Dieser Ordner ist gedffnet.

T Dieser Ordner ist leer.

Zum Offnen eines Ordners konnen Sie eine der folgenden Methoden
verwenden:

e doppelklicken Sie den Ordner

* um einen geschlossenen Ordner zu 6ffnen, wéahlen Sie den Ordner
und klicken die + Taste auf der Tastatur

¢ um einen offenen Ordner zu schlief¥en, wahlen Sie den Ordner und
klicken die — Taste auf der Tastatur

Starten eines Editors

Sie konnen zwel verschiedene Methoden verwenden, um einen Editor
ZU starten.

Starten eines Editors:

* klicken Sie das Symbol des Editors auf der Hilfsmittelleiste
* doppelklicken Sie den Editor im Applikationsfenster

Verwendung von Registerpunkten in Dialogfeldern

Einige Dialogfelder haben verschiedene Kategorien von Optionen oder
Applikations-Eigenschaften, die Sie konfigurieren konnen. Diese
werden in Registerpunkten organisiert. Sie kénnen den Registerpunkt,
den Sie bearbeiten mdchten, auswahlen und die gewlinschten Optionen
konfigurieren. Danach kdnnen Sie einen anderen Registerpunkt
auswahlen, wenn dies nétig ist.

Wenn Sie OK wahlen, werden alle Anderungen zu allen
Registerpunkten im Dialogfeld angenommen. Wenn Sie Abbrechen
wahlen, schlief}t sich das Dialogfeld. Alle Anderungen zu allen
Registerpunkten werden dann nicht gespeichert.

Z.B., das Diaogfeld “Konfiguriere Terminal—Setup” fur
Tastaturapplikationen besteht aus dem Registerpunkt “ Allgemein,
Timing—Parameter und Objekt—Setup”.

= Konfiguriere Terminal-Setup

I/ IrE T Tipirig-Parameter T Objekt-Setup ]
( Applikalions-%lscleen:
A~ Applikationstyp:

Typ: I 1200e Tastatur IEI

Applikations-D ateianmerkung:

I Tastatur Farb-Tutorial

Ziel-Firmware-¥ersion:

| Yerzsion: |01.00 und hoher Iil




Eine Beschreibung der PanelBuilder 1400e 3-11

Im Registerpunkt “Allgemein” kdnnen Sie den Applikations—
Einschaltscreen spezifizieren, den Applikationstyp auswéhlen, eine
Applikations-Dateibemerkung eingeben und die Ziel-Firmware—
Version spezifizieren. Im Registerpunkt “ Timing—Parameter” kdnnen
Sie die Zeitraume fir die verschieden Timing—Parameter in der
Applikation spezifizieren. Im Registerpunkt “ Objekt—Setup” kdnnen
Sie Optionen einstellen, die das Verhalten von Objekten auf dem
Terminal beeinflul3en.

Um zwischen den verschiedenen Registerpunkten zu wechseln:

» Klicken Sie auf den Parameter fir den Registerpunkt, den Sie
konfigurieren mochten, oder halten Sie die ALT-Taste und betétigen
Sie den unterstrichenen Buchstaben.

Verschieben und Verénderung der GrélRe eines Fensters

Sie kénnen alle Panel Builder 1400e Fenster und Dialogfelder zu einem
anderem Ort auf dem Screen verschieben.

Verschieben eines Fensters:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf der Titelleiste des Fensters
und betétigen Sie die linke Maustaste.

2. Wahrend Sie die Maustaste betétigt halten, ziehen Sie das Fenster
Zu seiner neuen Position.

3. Geben Sie die Maustaste freai.

Hinweis: Sie kdnnen ale Editorenfenster in der Grole verandern, Sie
konnen jedoch nicht die Groéfe von Diaogfeldern verandern.

Veranderung der GrofRRe eines Fensters:

1. Positionieren Sie den Zeiger Uber den Rahmen oder die Ecke des
Fensters.

Der Mauszeiger andert sich zum Doppelpfeil.

2. Wahrend Sie die Maustaste betétigt halten, ziehen Sie das Fenster
ZU seiner neuen Grofe.
3. Geben Sie die Maustaste frei.

Die folgende Abbildung zeigt ein Applikationsfenster, das horizontal
in der GroRRe verandert wurde.

=-| Applikation - Unbenannt2 [=]=
1200e Tastatur, Dezentrale E}fA, Private Tags

PLC-K.ormmunikationen
System

Feldurgen

£ Screens

Publikation 2711E-818DE
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Arbeiten mit mehreren Applikationen, Editoren und
Applikationsscreen

Sie kdnnen mehrere Applikationen, Editoren und Applikationsscreens
gleichzeitig getffnet haben. Diesist hilfreich, wenn Sie Daten von
einer Applikation oder einem Editor zu einer anderen Applikation
kopieren mochten oder wenn Sie gleichzeitig auf die Informationen
von mehreren Screens zugreifen mdchten.

Das Fensterment hilft lhnen zu verfolgen, welche Fenster offen und
aktiv sind, indem es offene Applikationen, Editoren und Screens
auffihrt.

WEelches Fenster ist aktiv?

Obwohl Sie mehrere Fenster getffnet haben kdnnen, kann nur ein
einziges Fenster aktiv sein. Die Titelleiste des aktiven Fensters wird
hervorgehoben, dies hilft Ihnen bei der Erkennung des aktiven
Fensters, wie esin der folgenden Abbildung dargestellt wird.

=| PanelBuilder 1400e [~]+]
Datei Screen Datenbank Hilfsmittel Fenster Hilfe

= Screens - THIODK - 1 AMFANGCErDEEN [ lall
=] Applikation - TUTORK ~|-
1200e Tastatur, Dezentrale EJA, Private Tags

= PLC-Kommunikationen
--------- lw Fommunikations-S etup
......... 'fﬁ} Knoten

M 5 carklassen

........ Applikation - PCY

Screens

—

Aktives Fenster

AL ~snean

Um zu sehen welches Fenster gegenwartig aktiv ist:
» Wahlen Sie“Fenster” von der Mentlileiste.

Das Fenstermenu fuhrt alle offenen Applikationen, Editoren und
Screens auf. Das aktive Fenster hat ein Hakchen (»~). Z.B. zeigt die
folgende Abbildung, daf? das Applikationsfenster fir die
Applikation — PCV aktiv ist. Die anderen Fenster sind ebenfalls
offen, aber nicht aktiv.

Fenster
Uberlappend Umschalt+F4
. . . MNebeneinander Umschalt+F5
Dieses Fenster ist aktiv Alle schlieBen

Applikation verkleinern
Alle verkleinern
Symbole anordnen

1 Applikation - TUTORK

2 Screens - TUTORK - 1 ANFANGSSCREEN

Diese Fenster sind offen 3 Screens - TUTORK - 10 SETUP & DRUCKEN
4 Screens - TUTORK - 40 UBERSICHT

+ b Applikation - PCV

Publikation 2711E-818DE
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oR S
ntrale EJA, Private Tags

o)
=[Screens - TUTORK - 10 SETUP & DRUCK~]~
ODIAID

o)
=[Screens - TUTORK -1 ANFANGSSCREE(~ |~
3

Yerschieben

GriaBe dndern
Symbol
Vollbild

Applikation - Unbenannt2

SchlieBen

Strg+F4

Nichstes

Sug+FE |

1A, Private Tags

Aktivieren eines/einer anderen Applikation, Editors oder Screens:

* Kilicken Sie auf dem anderen Applikationsfenster, Editor oder
Screen.

e Wahlen Sie von der Hilfsmittelleiste, um das

Applikationsfenster des entsprechenden aktiven Screens oder
Editors zu aktivieren.

* |m Fensterment wahlen Sie den Namen der/des Applikation,
Editors oder Screen, der/das aktiviert werden soll.

Ein Hakchen (»~) erscheint neben dem Namen im Fensterment. Der
Screen, Editor oder die Applikation erscheint mit der
hervorgehobenen Titelleiste im PanelBuilder Fenster.

Arrangieren von mehreren Fenstern

Sie konnen Ihr Arbeitsfeld mit Hilfe des Befehls “ Uberlappend” oder
“Nebeneinander” des Fenstermen(is organisieren.

Der Befehl “Uberlappend” arrangiert die Fenster mit einer
horizontalen Verschiebung, so dal3 Sie die Titelleiste sehen konnen.
Der Befehl “Nebeneinander” arrangiert alle offenen Fenster
nebeneinander.

Arrangieren von offenen Fenstern:

» Wiahlen Sie “Uberlappend” oder “ Nebeneinander” vom
Fenstermentl.

Reduzieren, Wiederherstellen und VergréRern von Applikationen,
Meldungseditoren und Screens

Ein Vorteil der Windows-Umgebung ist, dal? Sie mehrere Fenster zur
gleichen Zeit gedffnet haben kénnen. Aber dies kann ebenfalls zu
einem sehr vollen Arbeitsbereich fuhren.

Um den Arbeitsbereich ordentlich zu gestalten, kénnen Sie die Fenster
zu Symbolen verkleinern. Die folgende Abbildung zeigt die Symbole
fur den Editor Lokale Meldungen, eine Applikation und einen Screen.

==

Laokale Meldungen -
TUTORE.

Applik ation - Screens - TUTORK

-1
TUTORK AMFANGSSCREEM

Verkleinern eines Fensters zum Symbol:
» Waéhlen Sie die Symboltaste des Fensters oder “Symbol” vom
Systemmentl.

Publikation 2711E-818DE
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Fenster
Uberlappend

Umschalt+F4
Nebeneinander Umschalt+Fb

Alle schlieien

Applikation verkleinern

Alle verkleinern
Symbole anordnen

+ 1 Applikation - TI4C6DHP
2 Screens - TT4C6DHP - 1 Hauptmenii
3 Applikation - Unbenannt2
4 Lokale Meldungen - T1ACGDHP
5 Screens - Unbenannt2 - 1 Pumpel

Datei
Meue Applikation... Strg+N
Applikation tffnen... Strg+0

Heraufladen...

Beenden Alt+F4

Publikation 2711E-818DE

Um eine Applikation und deren offenen Screens zu einem Symbol zu
verkleinern:

1. Klicken Sie auf die Applikation.
2. Wahlen Sie “Applikation verkleinern” vom Fenstermenti.

Die Applikation und alle zugehtrigen Screens werden zu Symbolen
verkleinert.

Um alle offenen Applikationen, Editoren oder Screens zu Symbolen zu
verkleinern:

» Wahlen Sie“Alleverkleinern” vom Fenstermend.

Die Symbole werden in Ihrem Arbeitsbereich dargestellt. Wenn Sie
viele Symbole im PanelBuilder Fenster haben und diese organisieren
maochten, dann kénnen Sie dies mit dem Befehl “ Symbole anordnen”
erreichen.

Arrangieren von Symbolen:
» Waéhlen Sie “ Symbole anordnen” vom Fenstermend.

Dieswird ale Symbole in einer Reihe unten in Ilhrem Arbeitsbereich
organisieren.

Wenn Siein einem/einer Applikation, Editor oder Screen arbeiten
muissen, dann kénnen Sie das Symbol wieder in die vorherige Grofie
umwandeln.

Wiederherstellen eines Symbols:

» Doppelklicken Sie das Symbol. Oder wahlen Sie den Namen des
Symbols im Fenstermen.

VergroRern eines Fensters oder einer Applikation zu einem Vollbild:
» Wahlen Sie “Vollbild” vom Systemmeni des Fensters oder E im
Fenster.

Verwenden von Mens, Tasten und Symbolen

MenUs enthalten alle Aktionen oder Befehle, die Sie in Panel Builder
1400e ausfiihren kénnen. Symbole auf der Hilfmittelleiste fihren
bestimmte Befehle aus. Ebenfalls kénnen Sie einige Befehle mit Hilfe
von Tastenkombinationen ausfihren, wenn diese im Menl gezeigt
werden.

Sie kdnnen eine dieser Methoden zum Erstellen einer neuen Applikation
verwenden:

e Wahlen Sie von der Hilfsmittelleiste.

* Wahlen Sie “Neue Applikation” vom Dateimen(l.

* Betétigen Sie die sTrRG und N Taste gleichzeitig. Strg+N
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= PanelBuilder 1400& Hilfe x|~

Datei Bearbeiten Lesezeichen 2
Inhalt | Suchen | ik | Bisher

Glossary <4 i

Schritt fiir Schritt Anweisungen

Erstellen und Bearbeiten von Applikationen

Komrunikations-Setup mit der SPS

Kaonfigurieren des Terminal-Setup

Erstellen und Bearbeiten won Tags in der
Tag-Datenbank

Arbeiten mit Alarmen

Kaonfigurieren der PLT
EiA-Steuerungsoptionen

Verwendung des Systemmenis

Alle Fenster und Dialogfelder in PanelBuilder 1400e enthalten ein
Systemmenifeld. Das Systemmenti andert sich abhangig vom Fenster,
indem Sie sich befinden. Dialogfelder enthalten nur die Befehle
“Verschieben” oder “ Schlief3en”.

= Applikation - Unbenannt2 bl [
1A, Private Tags

VYerschieben
GriBe dndern

Vollbild
: |
SchlieBen Strg+F4

Niachstes Strg+FB6
|
Befehle Aktion
Wiederherstellen Stellt das Fenster in seiner vorherigen GréRe wieder her, nachdem
es verkleinert oder vergroRert wurde.
Verschieben Erlaubt das Verschieben des Fensters oder Dialogfeldes mit Hilfe
der Tastatur.
Grole &ndern Erlaubt das Verandern der GréRRe des Fensters oder Dialogfeldes
mit Hilfe der Tastatur.
Symbol Verkleinert das Fenster zu einem Symbol.
Vollbild VergroRert das Fenster zur maximalen GroRe.
SchlieRen Schliet das Fenster oder Dialogfeld. In einem Dialogfeld fuhrt die

Auswahl von SchlieRen zum gleichen Ergebnis wie Abbrechen. Sie
verlieren alle Anderungen, die zum Dialog gemacht wurden.

Wenn Sie SchlieBen vom PanelBuilder 1400e
Fenster—-Systemmenu auswahlen, dann wird PanelBuilder 1400e
beendet.

Wechselnzu . .. Offnet die Task-Liste, die ein Wechseln zwischen den laufenden
Windows-Applikationen ermdglicht. Sie kdnnen diesen Befehl
ebenfalls verwenden, um zwischen Windows und DOS zu
wechseln.

Né&chstes Schaltet zwischen offenen Editoren und Applikationsfenstern.

Verwendung der Online-Hilfe

Sie kdnnen Online-Hilfe benutzen, wenn Sie Hilfe in der Menuleiste
oder eine Hilfe-Taste sehen.

Sie kénnen die folgenden Optionen fiir den Zugriff auf Online-Hilfe
verwenden:

¢ Wahlen Sie “Hilfe” von der Menile ste, um das Hilfemenli zu
offnen. Wahlen Sie “Hilfe-Index”, um zum Inhaltfenster zu
gelangen. Dann wahlen Sie das gewiinschte Thema aus.

* Betétigen SieF1. Dies versorgt Sie mit der Hilfe zum gegenwartig
aktiven Punkt oder Fenster.

* Wahlen Siedie Hilfetaste in einem Text— oder Dialogfeld. Dies
wird die spezifische Hilfeinformation Uber das Diaogfeld 6ffnen.

Tip: Halten Sie die Online-Hilfe bereit, indem Sie die Grof3e des
Hilfefensters verandern und das Fenster neben dem PanelBuilder
1400e Fenster plazieren.

Publikation 2711E-818DE
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Innerhalb der Editoren und
Dialogfelder

B= PLC-Kommunikationen
Eﬁj F.ommunikationz-S etup
fﬁ-} Krnoten
M Scanklassen
I~ RIO Racks
B RI0 Block Transter Files

>

Suygtem

%l
E Q Teminal-Setup

g T ag-D atenbank,
Alarme

w PLC E/b-Steuerung
% |nformationsmeldungs-Fenster
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Dieser Abschnitt stellt Panel Builder 1400e Editoren und Dial ogfelder
vor und erklért ihren Hauptzweck. Diese sind die Ordner und ihre
Editoren und Dialogfelder:

PLC-Kommunikationen

Der PLC—Kommunikationen—-Ordner enthalt diese Dialogfelder und
Editoren:

Kommunikations-Setup Dialogfeld—Im Registerpunkt
“Konfiguriere Kommunikation—Setup” des Dialogs spezifizieren
Sie die Baudrate fur eine RIO-Applikation und weisen dem
PanelView Termina eine Netzwerk—Adresse fur DH+ oder
ControlNet Applikationen zu.

Hinweis: Um die Applikation mit dem Terminal Uber DH+,
ControlNet oder RIO zu Ubertragen, konfigurieren Sie die

“Panel View lokale Routingadresse” und die Steuerungstagsim
Netzwerk—Filetransfer Registerpunkt. Fir weitere Informationen
zum Ubertragen von Applikationen mit dem Terminal im
Run—Modus sehen Sie bitte das Panel View 1000e, 1200e und 1400e
Bedienerterminals Anwenderhandbuch und das Panel View

1200 1400e Transfer programm Anwender handbuch.

Knoten Editor—Im Knoten—Editor spezifizieren Sie die
Knotendefinitionen fir das Gerét, das mit Ihrem Terminal auf dem
DH+ oder ControlNet Netzwerk kommunizieren soll. Die Tags
Ihrer Applikation werden sich auf diese Geréate beziehen.

Scanklassen Editor—Im Scanklassen—Editor definieren Sie die
Rate mit der Tagsin einer DH+ oder ControlNet Applikation
abgetastet werden. Das Abtasten aktualisisiert die Wertetabelle des
Terminals.

RIO Rack—Editor—Im Rack—Editor wdhlen Sie das Dezentrale
E/A Gerét und weisen die Racks zu, die Ihre Applikation
verwenden wird. Die Racks, die Sie zuteilen, bestimmen die
Blocktransferfiles und Tags, die Sie erstellen konnen.

RIO Block Transfer Files-Editor—Im Block Transfer Files—
Editor kdnnen Sie bis zu 64 Blocktransferfiles, die jeweils bis zu 64
Worte enthalten kdnnen, zuweisen. Blocktransferfiles versorgen Sie
mit einem grof3eren Adressenbereich fir Tags. In diesem Editor
konnen Sie ebenfalls das Pass-Through Kontroll-Byte fir RIO
Pass-Through Applikationsfiletransfers konfigurieren.

System

Terminal Setup—Dialogfeld—Im Terminal—Setup-Dial ogfeld
konnen Sie eine Applikationsbeschreibung eingeben, Timing—
Parameter wie z.B. die Drucktasten—Haltezeit oder
Autowiederholungs—Frequenzen einstellen, den Applikations—
Einschaltscreen zuweisen, einen anderen Applikationstyp
auswahlen und die Ziel-Firmware-Version spezifizieren. Fur
Tastaturapplikationen kdnnen Sie zusétzlich Vorgabeeinstellungen
fr das Verhalten von Objekten einstellen.

Tag-Datenbank—Editor—Im Tag-Datenbank—Editor konnen Sie
Tags und Tagordner erstellen und bearbeiten.
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= Meldungen
.@ Alarmmeldungen
@ | nfarmationsmeldungen
(B Lakale ki eldungen

B2 Screen:
BEE 1 ANFANGSSCREEN
BB 10 SETUPLDRLUCKEN
BB 40 UBERSICHT

Alarme-Dialogfeld—Im Dialogfeld “Konfiguriere Alarme”
konnen Sie Alarmtags zuweisen und den Alarmgeschichte-, den
Alarmstatus—Screen und das Meldungsfenster konfigurieren.

PL C E/A—Steuer ung-Dialogfeld—Mit der Option PLC
E/A-Steuerung konnen Sie bestimmen, ob die PL C-Steuerung
bestimmte Terminal funktionen Uberwacht und/oder kontrolliert.
Z.B., die Option “PLC kontrolliert Screennummer” beféhigt die
PL C—Steuerung zur Anzeige eines spezifischen Screens auf dem
Terminal.

I nfor mationsmeldungs—Fenster—Dialogfeld—In diesem
Dialogfeld konnen Sie das Informationsfenster aktivieren,
spezifizieren wie das Fenster entfernt wird, das Aussehen des
Fensters konfigurieren und Tags zuweisen.

Meldungen

Meldungen informieren den Bediener Uber Ereignisse in der laufenden
Applikation. Z.B., wenn eine Pumpe versagt oder ein Tank bald voll
ist, wird der Bediener informiert.

Alarmmeldungen warnen den Bediener tiber ein aktuelles
Problem. Sie kdnnen im Alarmmeldungsfenster angezeigt werden,
das Uber dem Applikationsscreen erscheint. Alarmmeldungen
haben besondere Optionen, um den Bediener zu warnen. Sie
konnen einen Alarmton ausl6sen, ein Relais und/oder den Drucker
aktivieren, eine Meldung zur PLC senden oder im
Alarmmeldungsfenster angezeigt werden.

I nfor mationsmeldungen informieren den Bediener tiber einen
Status in der Operation und versorgen den Bediener mit
Aufforderungen, Anweisungen oder Warnungen. Sie erscheinen im
Informationsmel dungsfenster, das Uber dem Applikationsscreen
erscheint.

L okale M eldungen informieren den Bediener tiber den Status von
Screenoperationen und versorgen den Bediener mit Aufforderungen
und Anweisungen. Im Unterschied zu Alarm— und Informations—
meldungen erscheinen diese Informationen nicht in einem
Pop—Up—Fenster. Die lokalen Meldungen werden im Lokalen
Meldungsanzeige—Objekt in den Screens dargestelt.

Screens

Sie verwenden die Hilfsmittel des Screen—Editors, um die
Applikationsscreens, die in der laufenden Applikation auf dem
PanelView Terminal erscheinen werden, zu erstellen.

Publikation 2711E-818DE
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SchlieRen von Editoren und

Applikationen

Beenden von
PanelBuilder 1400e

MNeue Applikation... StrgtN
Applikation dffnen... Strgt0
Applikation speichern Strg+5
Speichere Applikation als...
Schlieien Strg+F4
Herunterladen...

Heraufladen...

Beenden Alt+F4
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Sie kdnnen verschiedene M ethoden verwenden, um Editoren und
Applikationen zu schlief3en.

SchlieRen Sie Editoren und Applikationen mit Hilfe einer der folgenden
Methoden:

Doppelklicken Sie das Systemmentifeld.
Wahlen Sie “ Schlief3en” vom Systemmenti.
Betétigen Sie sTrG+F4. Um die Editoren fir die Tag—Datenbank,

RIO Racks, RIO Block Transfer Files und Knoten zu schlief3en,
betédtigen Sie ALT+F4.

Wenn der Editor oder die Applikation das aktive Fenster ist, dann
wahlen Sie “ Schlieffen” vom Datei— oder Screenmendl.

Wenn Sie alle offenen Applikationen, Meldungseditoren und
Screens schlieffen wollen, wahlen Sie “ Alle schlief3en” vom
Fenstermen(.

PanelBuilder 1400e beenden:
» Waéhlen Sie “Beenden” vom Dateiment oder doppelklicken Sie das

Systemmenifeld des PanelBuilder 1400e Fensters.

Wenn Sie Applikationen getffnet haben, wenn Sie “ Beenden”
wahlen, dann werden alle offenen Applikationen geschlossen, wenn
Sie PanelBuilder 1400e beenden. Wenn die Applikationen nicht
gespeicherte Anderungen enthalten, dann wird PanelBuilder 1400e
Sie veranlassen, die Anderungen zu speichern.



Kapitel 4

Zweck dieser Ubung

Vor dem Start sollten Sie
Folgendes Uberprifen

Verstehen der
Kopierer-Applikation

Dieses Kapitel stellt die Applikation vor, die Sie in der folgenden
Ubung bearbeiten werden.

* Funktion der bestehenden Applikation und wie die Applikation
erweitert werden soll

* Funktion der einzelnen Applikationsscreens und die Verwendung
der einzelnen Objekte

Diese Ubung steht ebenfallsim Format fir Modbus—Steuerungen zur
Verfiigung. Fir Informationen tiber das Ausfiihren dieser Ubung mit
Modbus, sehen Sie bitte das Panel Builder 1400e Modbus
Anwenderhandbuch, Publikation 2711E-6.12DE, das mit dem
optionalen Modbus—-K ommunikations—Kit, Katalognummer
2711E-UMODDE géliefert wird.

Diese Ubung wurde entworfen, um Ihnen einen schnellen und
einfachen Start mit der PanelBuilder 1400e—Software zu ermoglichen.
Dieses Kapitel bietet einen Uberblick tiber die Ubung. Kapitel 5, 6 und
7 versorgen Sie mit Anweisungen, um Objekte zu existierenden
Screens hinzuzufugen. Kapitel 8 beschreibt das Hinzufiigen von
Meldungen. Kapitel 9 veranschaulicht das Herunterladen des
Applikationsfiles zum Panel View Terminal, um die Applikation
auszuftihren.

Ein zweiter Grund dieser Ubung ist das Vorfiihren der Prinzipien eines
guten Applikations-Designs.

Hinweis: Wenn Sie die vollendete Applikation ausfihren wollen, ohne
diese selbst zu erstellen, dann sollten Sie zum Kapitel 9 gehen und die

Anweisungen zum Herunterladen des Files befolgen. Filhren Sie dann

die Applikation auf dem Terminal aus. Sie kdnnen dies an irgendeinem
Punkt in der Ubung machen.

Uberpriifen Sie Folgendes:

¢ |nstallation des Tutorial—Verzeichnis. Dieses Verzeichnis enthdlt die
Applikationsfiles, die Sie fur die Ubung benétigen. Weitere
Informationen finden Siein Kapitel 2.

* Verstehen Sie die PanelBuilder 1400e Grundlagen. Um die Grund—
lagen zu verstehen, sollten Sie den ersten Teil des Handbuchs lesen.

Ebenso sollten Sie sich vergewissern, daf3 Ihnen die benétigten Geréte

zur Verflgung stehen. Sie benttigen:

¢ Eineindtallierte PanelBuilder 1400e-Version

¢ Ein PanelView 1000e oder ein erweitertes Panel View 1200
Terminal der Serie F oder hoher, ein Panel View 1200e oder ein
PanelView 1400e Termina

¢ Eine PLC-Steuerung

Publikation 2711E-818DE
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Verstehen des Szenarios

PanelBuilder 1400e starten

Publikation 2711E-818DE

>

Hinweis: Der Kontaktplan fir diese Applikation wurde fir eine PLC
5/15 entwickelt. Sie kdnnen den K ontaktplan auf irgendeiner
PL C—Steuerung verwenden, die mit der PLC 5/15 kompatibel ist.

Die Ubung basiert auf dem folgenden Szenario:

Sie haben eine existierende Applikation, die mit PanelBuilder 1200
erstellt wurde, die ein Kopierer—Verfahren ausfiihrt. Die Maschine, die
durch diese Applikation gesteuert wird, ist ein Basismodell und
verwendet keine Heftklammern.

Jetzt haben Sie sich entschieden, eine neue Maschine zu kaufen, die
Heftklammern verwendet. Um dieses Merkmal zu verwenden, missen
Sie die erforderlichen Steuerungen zu Ihrer existierenden PanelBuilder
1200 Applikation hinzufiigen. Ebenso erkennen Sie, dal Ihre
bestehende Applikation verbessert werden kénnte. Sie méchten die
Verwendung der Applikation vereinfachen und das Aussehen der
Applikation mit mehr Farben und einer besseren Graphik erweitern.

Um diese Aufgaben schnell und wirksam zu erfiillen, haben Sie
PanelBuilder 1400e Konfigurationssoftware fur Windows gekauft.

Dieses Kapitel der Ubung fiihrt Sie durch die bestehende Applikation,
die Applikationsscreens und die Objekte, die jeder Screen enthélt. Es
erklart die Objekte, die Sie zur Steuerung und Uberwachung des

K opierer—\Verfahrens verwenden.

Es werden ebenfalls die Objekte beschrieben, die Sie hinzufligen
werden.

Zur Bearbeitung dieser Ubung miissen Sie PanelBuilder 1400e und die
Ubungsdateien installiert haben.

Starten der PanelBuilder 1400e-Software:

1. Wenn Sie sich noch nicht Microsoft Windows befinden, dann geben
Sie win am DOS-Anforderungszeichen ein und betétigen EINGABE.

Wenn Sie das Installationsverfahren in Kapitel 2 korrekt befolgt
haben, dann werden Sie die PanelBuilder 1400e Gruppe auf Ihrem
Desktop vorfinden.

FanelBuilder 1400e FanelBuilder 1400e |
Read Me +

2. Wéhlen Sie das PanelBuilder 1400e Symbol.
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Offnen der existierenden
Kopierer-Applikation

Neue Applikation...
Applikation dffnen...

Strg+N
Strg+0

Heraufladen...

Beenden

Alt+F4

Das Panel Builder 1400e Fenster erscheint auf |hrem Screen.

5 ___ PanciBuilderigt0e &=
Datei Hilfe

Sie missen | hre existierende Panel Builder 1200 Applikation 6ffnen.
Offnen der Applikation:

1. Wéhlen Sie“ Applikation 6ffnen” vom Dateimenti oder |Ii' von

der Hilfsmittelleiste. Das Dialogfeld “ Offnen” erscheint.

2. Spezifizieren Sie das Laufwerk und das Verzeichnis, wo der
Applikationsfile sich befindet. Wenn Sie die I nstallationsvorgaben
befolgt haben, wird dies das Verzeichnis
C:\AB\PB1400E\TUTORIAL sein.

Dadie bestehende Applikation mit Hilfe der PanelBuilder 1200
erstellt wurde, hat diese Applikation das Dateiformat * .pbw.

3. Im Feld “Dateiformat” wahlen Sie *.pbw.

Sie werden die zwei aufgefiihrten Applikationen sehen. lhre
Auswahl hangt davon ab, welchen PanelView Terminaltyp Sie
verwenden werden:

= Kkc-tutor.pbw—wahlen Sie diese Applikation fur
Tastaturterminals

= tc-tutor.pbw—wéhlen Sie diese Applikation fur
Touchscreen—Terminals

5  Ofen |
Dateiname: Yerzeichnisse:
[~.pbw c:\ab\pb1400e\tutorial
ke-tutor.pbw = e + E
tc-tutor.pbw E ab

[£= pb1400e
= tutonial
D ateiformat: Laufwerke:
PanelBuilder 1200 [~ pbw] I = c: fjangzen |£I

4. Wéhlen Sie die entsprechende Applikation aus.

Publikation 2711E-818DE
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5. Wéhlen Sie OK.

Eswird eine Meldung erscheinen, die Sie dartiber informiert, dal3
die konvertierte Applikation nur mit PanelView 1400e Version
01.00.00 und héher Firmware kompatibel ist.

= Importiere Applikation

Die Versionskompatibilitdt dieser Applikation wird auf
9 Panel¥iew 1400e Terminal-Firmwareversion 1.00.00 und hioher eingestellt.
Die ApplikationsgriBe konnte sich als Resultat vergroBern.

Konvertiere Applikation?

[ i | [abbrechen] | nite |

Neue Applikation...
Applikation @ffnen...
Applikation speichern

Strg+N
Strg+0
Strg+5

Speichere Applikation als...

SchlieBen Strg+F4
Herunterladen...

Heraufladen...

Beenden Alt+F4

Publikation 2711E-818DE

6. Wéhlen Sie OK.

Ein Dialogfeld erscheint und wird Sie tiber den
Konvertierungsstatus informieren.

Importiere Applikation

Bearbeiten der Screens...

I |

Wenn die Konvertierung beendet ist, dann wird das Applikations—
fenster erscheinen. Der Name der Applikation wird in der Titelleiste
dargestellt.

Hinweis: Diese Applikation wurde fur Dezentrale E/A (RIO)
konfiguriert. Sie konnten den Netzwerktyp zu Data Highway Plus oder
ControlNet andern, aber fiir diese Ubung sollte der RIO-Netzwerktyp
verwendet werden.

Bevor Sie mit dem Bearbeiten beginnen, sollten Sie die Applikation
speichern.

Speichern der Applikation:
1. Wahlen Sie “ Speichere Applikation als...” vom Dateimend.

2. Spezifizieren Sie das Laufwerk und das Verzeichnis, wo Sie die
Datei speichern wollen oder nehmen Sie das Vorgabeverzeichnis an.

3. Wenn Sie die Datei umbenennen wollen, geben Sie einen neuen
Namen fir Ihre Datel im Feld “Name” ein. Oder speichern Sie die
Applikation unter dem bestehenden Namen. Weil der
Applikationsfile mit einem anderen Dateiformat gespeichert werden
wird, wird die existierende Datel nicht Uberschrieben werden.

4. Wahlen Sie OK.

Hinweis: PanelBuilder 1400e fiigt automatisch .pvc als
Dateierweiterung hinzu.

Wenn Sie Ihre Datei gespeichert haben, konnen Sie mit der
Bearbeitung anfangen. Wenn Sie wiinschen, gehen Sie direkt zu
Kapitel 5 und setzen die Ubung fort. Aber wir empfehlen, daR Sie
dieses Kapitel zuerst vollenden, denn eswird Sie durch die
existierenden Screens fihren und erkléren, wie die Objekte
funktionieren. Zusétzlich werden die Merkmale erklért, die Sie zur
Erweiterung der Applikation hinzufligen werden.
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Ansehen der Die Kopierer—Applikation enthélt vier Applikationsscreens:
Applikationsscreens « Anfangsscreen

e Setup& Drucken
» Kopierer—Ubersicht
* Bericht

Der Anfangsscreen

Diesist der erste Screen, der erscheinen wird, wenn die Applikation
auf dem Panel View Terminal ausgefihrt wird. Sein Zweck soll das
Vorstellen der Applikation und des Kopierers (Kodiak
Kopiermaschine) sein.

B Sereens Zum Ansehen des Anfangsscreens:
B 1 ANFANGSSCREEM 1. Offnen Sie den Ordner “Screens’ im Applikationsfenster. Sie
EE 10 SETUPEDRUCKEN koénnen den Screen mit dem Mauszeiger auswahlen und
EE 40 UBERSICHT doppelklicken; oder Sie wahlen den Screen aus und betétigen
ER 50BERICHT EINGABE.

Der Ordner enthalt vier Screens.

2. Doppelklicken Sie den Anfangsscreen oder wdhlen Sie den
Anfangsscreen aus und betétigen Sie Eingabe.

Der Screen erscheint mit dem folgendem Titel:
“Screens - [Applikationsname] - 1 ANFANGSSCREEN".

> Hinweis: Alle Abbildungen in diesem Kapitel sind von der
Touchscreen-Applikation. Die tibrigen Kapitel in dieser Ubung zeigen
die Applikationsscreens fur das Tastaturterminal .

= Screens - TC-TUTOR - 1 ANFANGSSCREEN ~1-
DD, MM. Y¥
HH: MM: SS_
Text
Datumsanzeige
Zeitanzeige
Gehe zu—Screen-
acen AN
Multistatusanzeige | Haupt Setup

Textbeschriftung

Publikation 2711E-818DE
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Objekte und deren Funktionen

Dieser Screen enthdlt finf Objekttypen. Die Tabelle fuhrt die Objekte
und deren Funktionsweise in der laufenden Applikation auf:

Objekt Funktion

Gehe zu Screentasten (2) Jede Taste wird konfiguriert, um einen anderen Screen auf
dem Terminal aufzurufen. Wenn der Bediener wéhrend der
Laufzeit eine Screentaste oder die zugewiesene
Funktionstaste betétigt, dann erscheint der entsprechende
Screen und ersetzt den gegenwartigen Screen.

Multistatusanzeige (1) Dieses Objekt zeigt dem Bediener an, daf dieser Screen der
momentan ausgewahlte Screen ist.

Zeitanzeige (1) Dieses Objekt zeigt die gegenwértige Zeit an.

Datumsanzeige (1) Dieses Objekt zeigt das gegenwértige Datum an.

Text und Textbeschriftung Beschreibt die Applikation und Objekte.

Was Sie hinzugefiigen

Obwonhl dies ein sehr grundlegender Screen ist, kdnnte sein Design
verbessert werden. Die Applikation hat insgesamt funf Screens,
einschliefdich des Alarmgeschichte-Screens. Der Anfangsscreen
ermoglicht nur das Abrufen eines anderen Screens (Setup& Drucken—
und K opierer—Ubersicht—Screens). Sie sollten alle vier Screens von
diesem Screen aufrufen konnen.

Sie werden zwei Gehe zu—Screentasten zu diesem Screen hinzufigen.
Kapitel 5 beschreibt dies Schritt fir Schritt.

Ebenso koénnte das Aussehen des Anfangsscreens verbessert werden.
DaSiejetzt AutoCAD- (.dxf) und Bitmapgraphiken in Ihre
Applikationsscreens importieren kdnnen, werden Sie eine Darstellung
eines Kopiergeréts importieren, um den Screen zu bel eben.

Setup&Drucken Screen

Offnen Sie den nachsten Screen “ Setup& Drucken”. (Das Offnen des
Screens wurde im vorherigen Abschnitt beschrieben.)

Dieser Screen erlaubt das Steuern der Druckoptionen. Sie kdnnen die
Papiergrofie, die Anzahl der Kopien, die Qualitét der Kopie, Zoom und
den Kopiermodus auswahlen. Sie kdnnen ebenfalls das K opieren
starten, zurtickstellen oder abbrechen.



Verstehen der Kopierer—Applikation 4-7

Screens - TC-TUTOR - 10 SETUP&DRUCKEN [~ -]
KODIAK Hopiernaschine=—=Sg{up-Screpp—

Klammer

Abbruch

Setup | iibers, ericht | filarme

Objekte und ihre Funktionen

Dieser Applikationsscreen enthdlt viele verschiedene Objekte mit
verschiedenen Funktionen. Einige Objekte werden gemaf3 ihrer
Funktion zusammen gruppiert. Die folgenden Tabellen und
Abbildungen zeigen die Objektgruppen, die zusammenarbeiten, und
Ihnen das Steuern von gewissen Aspekten des Verfahrens ermoglichen.

Hinweis: Die meisten gezeigten Objekte sind Text oder Linien. Diese
sind nicht beschriftet worden.

Anzahl der Kopien—Diese Objekte erlauben das Spezifizieren und
Uberwachen der Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen.

Numerische Datenanzeige

Inkrement Werttaste

Dekrement Werttaste

Objekt Funktion

Numerische Datenanzeige Zeigt die Anzahl der Kopien an, die Sie ausgewahlt haben.
(COPIES DISPLAY)

Inkrement Werttaste Betétigen dieser Screentaste oder der entsprechenden
(COPIES INC) Funktionstaste erhoht die Anzahl der Kopien.
Dekrement Werttaste Betatigen dieser Screentaste oder der entsprechenden
(COPIES DEC) Funktionstaste reduziert die Anzahl der Kopien.

Publikation 2711E-818DE
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K opierkontrolle—Diese Objektgruppe erméchtigt Sie, die
Papiergrofie, die Qualitdt der Kopie und den Kopiermodus
auszuwahlen. Diese Gruppe besteht aus drei Kontrollisten—Anwahlen

ohne Eingabetaste.

Kontrolllisten—-Anwahl
ohne Eingabetaste

>

Obijekt

Kontrollisten—
Anwahl ohne
Eingabetaste

Kontrollisten—
Anwahl ohne
Eingabetaste

Funktion

Kontrollisten—Anwahl ohne
Eingabetaste (Paper
Selector)

Wahlen Sie zwischen dem oberen (8.5” x 11" Papier) und
unteren (11" x 17" Papier) Vorratsbehalter. Zur Auswahl
betétigen Sie den Abw. Cursor oder die zugewiesene
Funktionstaste.

Kontrollisten—Anwahl ohne
Eingabetaste (Copy Quality)

Wabhlen Sie wie hell oder dunkel die Kopie werden soll. Es
stehen 3 Einstellungen (Dunkel, Normal und Hell) zur
Verfiigung. Die Vorgabe ist normal. Um durch die Liste zu
schreiten und zur Auswahl, betétigen Sie den Abw. Cursor
oder die zugewiesene Funktionstaste.

Kontrollisten—Anwahl ohne
Eingabetaste (Copy Mode)

Wahlen Sie den Kopiermodus fiir das Dokument aus: von
1-seitig zu 1-seitig; von 1-seitig zu 2-seitig oder von 2-seitig
zu 2-seitig. Um durch die Liste zu schreiten und zur Auswahl,
betatigen Sie den Abw. Cursor oder die zugewiesene
Funktionstaste.

Hinweis: Jede Kontrollisten—-Anwahl ohne Eingabetaste in dieser
Ubung besteht aus einer Listenkomponente und einer
Abw.—Cursortaste. Die folgende Abbildung identifiziert die
Komponenten der Kopierqualitét Kontrollisten—Anwahl ohne

Eingabetaste.

Listenkomponente

Abw. Cursortaste
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Verandern der GrolRe (Zoom)—Diese Objekte erlauben ein
VergrofRern oder Verkleinern der Kopien. Sie kdnnen eine Zoomoption
aus der Liste auswahlen. Danach kdnnen Sie eine gewinschte
Feineinstellung auswahlen.

Numerische Datenanzeige

Schlief3erkontakt—
Drucktaste
Kontrollisten—
Anwahl (Ohne
Eingabetaste)
—  Schlief3erkontakt—
Drucktaste
Objekt Funktion
Numerische Datenanzeige Zeigt den ausgewéhlten Zoom fiir das Dokument an.
(Zoom)

Kontrollisten—Anwahl ohne
Eingabetaste (Zoom Fixed)

Wabhlen Sie die flir das Dokument gew(inschte Zoomoption
(von 25% bis 200%) aus. Die Vorgabe ist 100%. Um durch
die Liste zu schreiten und zur Auswahl, betétigen Sie den
Abw. Cursor oder die entsprechende Funktionstaste.

SchlieRerkontakt-Drucktaste
(Zoom Inc)

Betétigen Sie diese Screentaste oder die entsprechende
Funktionstaste, um den Zoom jeweils um ein Prozent zu
erhghen.

SchlieRerkontakt-Drucktaste
(Zoom Dec)

Betétigen Sie diese Screentaste oder die entsprechende
Funktionstaste, um den Zoom jeweils um ein Prozent zu
reduzieren.

Hinweis: Diesist ein Beispiel fir ein kompliziertes Objekt, dal3 aus
mehreren einfachen Objekten erstellt wurde.

Drucken, Reset, Abbruch—Diese Objekte erlauben das Steuern des

Kopierens:

Schliefferkontakt—
Drucktaste

Verriegelte Drucktaste

SchlieRRerkontakt—
Drucktaste

Kontrolle

Drucken

Publikation 2711E-818DE
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Objekt Funktion

SchlieRerkontakt-Drucktaste  Betéatigen dieser Taste oder der entsprechenden

(Print Button) Funktionstaste startet das Kopieren.

Verriegelte Drucktaste Betatigen dieser Taste oder der entsprechenden

(Reset Button) Funktionstaste stellt die ausgewéhlte Anzahl der Kopien

wieder zurlick zu Null.

SchlieRerkontakt-Drucktaste  Betatigen dieser Taste oder der entsprechenden
(Cancel Button) Funktionstaste bricht das Kopieren ab.

M eldungsgebiet—Dieses Objekt informiert den Bediener Uber den
Status des Kopierers:

Linien

Lokale Meldungsanzeige

Datumsanzeige

Zeitanzeige
Objekt Funktion
Lokale Meldungsanzeige Zeigt Meldungen Uber den Status des Kopierprozesses an.
(Copy Messages) Z.B., wenn der Kopierer kopiert, dann wird die Meldung

“Kopiert...” angezeigt werden.

Datumsanzeige Dieses Objekt zeigt das gegenwértige Datum an.
Zeitanzeige Dieses Objekt zeigt die gegenwartige Zeit an.

Gehe zu—-Scr eentasten—Dieser Applikationsscreen enthdlt Tasten, die
das Wechseln zwischen den Screens erlauben. Er beinhaltet ebenfalls
eine Multistatusanzeige, die den momentanen Bildschirm anzeigt.

Gehe zu-Screentaste

Haupt Setup iibers, Bericht fAlarne
Multistatusanzeige
Objekt Funktion
Gehe zu-Screentaste (4) Jede Taste wird konfiguriert, um einen anderen Screen auf

dem Terminal aufzurufen. Wenn der Bediener wahrend der
Laufzeit eine Screentaste oder die zugewiesene
Funktionstaste betétigt, dann erscheint der entsprechende
Screen und ersetzt den gegenwartigen Screen.

Multistatusanzeige (1) Dieses Objekt zeigt dem Bediener an, daf dieser Screen der
momentan ausgewahlte Screen ist.
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Was Sie hinzugefiigen

Dieser Screen enthdlt alle Steuerungen fir den Kopierer. Daher werden
Sie das Klammern—-Merkmal ebenfallsin diesem Screen hinzufligen
muissen. Glucklicherweise hat der Entwickler der existierenden
Applikation erkannt, daf? diese Funktion irgendwann eingeftihrt
werden wirde. Wie Sie sehen kdnnen, ist ein Abschnitt des Screens fir
das Klammerer—Merkmal schon vorbestimmt worden.

Sie werden eine Kontrollisten—Anwahl ohne Eingabetasten erstellen,
die dem Bediener zum Klammern der Kopien beféhigt. Kapitel 6 bietet
die Schritt fir Schritt Anweisungen zum Erstellen und Konfigurieren
dieses Objekts.

Kopierer Ubersichts-Screen

Dieser Screen erlaubt das Uberwachen der verschiedenen Teile des
Kopierersund zeigt an, ob jeder Teil korrekt funktioniert.

Screens - KC-TUTOR - 40 UBERSICHT -]~
KODIAK Xopiermaschine === jihersichts-Screen=
Text
Papierzufithrung Oberer Ausgang Fertiger
Multistatusanzeige

n/a

Oherer Yoll -

UORRAT
Unterer Uoll

Balkendarstellung

Drucker
Gehe zu-
Screentasten _
. Eric i 1ayme
1 Fi2 F13
Multistatusanzeige
Linien

Alle Teile des Kopierers wurden beschriftet. Wahrend der Kopierer
aktiv ist, zeigen diese Beschriftungen und ihre entsprechenden Objekte
den Status des zugehtrigen Merkmals an.
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Z.B., wenn ein Papierstau im Oberen Ausgang existiert, dann werden
die zwei Multistatus—Anzeigeobjekte des oberen Ausgangs etwa so

Weiler Text auf Rot

Dies erlaubt dem Bediener genau den Ort des Problem festzustellen,
wie zum Beispiel ein Papierstau.

Objekte und ihre Funktionen

Multistatus-Anzeigeobjekte—Der K opierer—Ubersicht—Screen
enthdlt zwdlf Multistatus-Anzeigeobjekte: Papierzufiihrung (2);
Oberer Ausgang (2); Fertiger (2); Drucker (2); Oberer Vorrat (2);
Unterer Vorrat (2).

Die Objekte verandern ihren Status abhangig von den Ereignissen im
Verfahren. Die Objekte Papierzufiihrung, Oberer Ausgang, Fertiger,
Drucker, Oberer Vorrat, Unterer Vorrat werden a's Paare betrieben: Ein
Multistatus—Anzeigeobjekt in der Kopierer—Abbildung und eine
entsprechende Beschriftung. Jedes Objekt wurde konfiguriert, um vier
Zusténde (Status 0-3) darzustellen.

Die Zustande fir jedes Objektpaar wurden so konfiguriert, dal3 sie sich
gleichzeitig &ndern. Z.B., wenn das Papierzuf ihrungs-Multistatus—
Anzeigeobjekt in der Kopierer—Abbildung sich in Status 3 befindet,
dann wird sich die Papierzuftihrungs—-Beschriftung des
Multistatus—Anzeige— objekts ebenfalls in Status 3 befinden. Die
folgende Tabelle stellt die Bedeutung der vier Zusténde fir jedes dieser
M ultistatus—A nzei geobj ekt—Paare dar:

Status Aussehen Bedeutung

Status 0 n/a (hellgrau auf blau) Die Komponente ist nicht aktiv (n/a).

Status 1 OK (blau auf weif) Die Komponente ist aktiv und ohne Probleme.

Status 2 Alarm (schwarz auf Warnung: Eine baldige Wartung ist erforderlich.
gelb) (Z.B., der Toner ist niedrig.)

Status 3 Stau (wei3 auf rot) Papierstau am angezeigten Ort.

Das Oberere und Untere Vorratsbehal ter—Objekt wurde als Paar
konfiguriert, um die Papierversorgung anzuzeigen. Die folgende
Tabelle zeigt an, was jeder Status bedeutet und wie er konfiguriert
wurde.

Status Aussehen Bedeutung

Status 0 Voll (hellgrau auf blau) ~ Papierversorgung ist voll.

Status 1 OK (blau auf weil) Papierversorgung ist mittel/voll.

Status 2 Niedrig (schwarz auf Papierversorgung ist niedrig/mittel.
gelb)

Status 3 Leer (weil3 auf rot) Papierversorgung ist leer.
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Gehe zu-Screentaste

Balkendiagramme—Diese Objekte wurden konfiguriert, um den
Betrag des Papiersin jedem der Papierbehélter anzuzeigen. Wahrend
der Kopierer aktiv ist, zeigt das Balkendiagramm an, wie der
Papiervorrat abnimmt.

Vertikales
UORRAT Balkendiagramm

Gehe zu—Screentasten—Dieser Applikationsscreen enthélt Tasten, die
das Wechseln zwischen den Screens erlauben. Er beinhaltet ebenfalls
eine Multistatusanzeige, die den momentanen Bildschirm anzeigt.

ot | mE B

Multistatusanzeige

Objekt Funktion

Gehe zu-Screentaste (4) Jede Taste wird konfiguriert, um einen anderen Screen auf
dem Terminal aufzurufen. Wenn der Bediener wahrend der
Laufzeit eine Screentaste oder die zugewiesene
Funktionstaste betatigt, dann erscheint der entsprechende
Screen und ersetzt den gegenwdrtigen Screen.

Multistatusanzeige (1) Dieses Objekt zeigt dem Bediener an, daf dieser Screen der
momentan ausgewahlte Screen ist.

Was Sie hinzugefiigen

Sie missen ein Klammern-Merkmal hinzufiigen, das anzeigen wird,
wenn es Probleme im Klammern-Bereich gibt (z.B., der Klammerer
enthalt keine Heftklammern). Um dies zu machen, werden Sie zwel
Multistatus—Anzei geobj ekt hinzufiigen. Diese werden als ein Paar
funktionieren, genau wie die sechs anderen

Multistatus—Anzei geobj ekt— paare, die sich im Screen befinden.

Kapitel 7 bietet die Schritt fir Schritt Anweisungen zum Erstellen und
Konfigurieren der zwel Mutlistatusanzeigen.
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4-14 Verstehen der Kopierer—Applikation

Linien

Text

Numerische Daten—
Anzeigeobjekte

Multistatusanzeige

Gehe zu-Screentaste

Drucke Screen-Taste
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Der Berichtscreen

Dieser Screen ermoglicht die Ansicht der Seitenanzahl (einzelseitig
und doppelseitig), diein jeder Schicht kopiert wurden und die
Gesamtsumme fir den Tag. Ebenfalls werden Probleme aufgezei chnet,
die sich wahrend des Tages ereignet haben.

Screens - TC-TUTOR - 50 BERICHT
KODIAK Kopiermaschine=—=Statusherighm———

Gesamtproduktion

| ibers, Bericht | filarwe

Objekte und ihre Funktionen

Objekt Funktion

Numerische Daten- Zeigt die Gesamtanzahl (an Kopien und Fehlern) an
Anzeigeobjekte (30)

Drucke Screen-Taste Das Betdtigen dieser Taste oder der zugehdrigen

Funktionstaste erstellt einen Ausdruck des Screens.

Gehe zu-Screentaste (4) Jede Taste wird konfiguriert, um einen anderen Screen auf
dem Terminal aufzurufen. Wenn der Bediener wahrend der
Laufzeit eine Screentaste oder die zugewiesene
Funktionstaste betétigt, dann erscheint der entsprechende
Screen und ersetzt den gegenwartigen Screen.

Multistatusanzeige (1) Dieses Objekt zeigt dem Bediener an, daf dieser Screen der
momentan ausgewahlte Screen ist.

Sie werden keine Objekte oder Erweiterungen zu diesem Screen
hinzuf igen missen. Dieser Screen dient als Demonstration, um die
Verwendung von Objekten zu zeigen, die den Verlauf |hres Verfahrens
aufzeichnen.




Kapitel 5

Erstellen und konfigurieren
der ersten Gehe zu-
Screentaste

Bearbeiten des Anfangsscreens

Dieses Kapitel beschreibt das Hinzufligen von zwei Gehe
Zu—Screentasten zum Anfangsscreen. Inhalt:

» Erstellen der Tasten
= Veréndern der Grol3e, verschieben und konfigurieren der Tasten

Ebenso wird in diesem Kapitel das Hinzufiigen einer
Graphikdarstellung zum Screen beschrieben.

Wenn die Applikation auf dem PanelView Terminal ausgefihrt wird,
dann verwendet der Bediener die Gehe zu—Screentasten, um zu einem
anderen Applikationsscreens zu wechseln. Der Bediener kann nur den
Setup— und den Ubersicht—Screens vom Anfangsscreen aufrufen. Aber
die Applikation enthalt noch zwei andere Screens: den Bericht und den
Alarmgeschichte— Screen. Sie mochten dem Bediener das Aufrufen
aller vier Screens ermoglichen.

Um dies zu erlauben, werden Sie zwei Gehe zu—Screentasten zum
Screen hinzufugen.

= Screens - KC-TUTOR - 1 ANFANGSSCREEN [~]~]
DD, MM, YY
HH: MM: S5_
Haupt etup ubers,
F9 Fl@ Fil

Hinweis: Diese und alle folgenden Screenabbildungen sind von der
Applikation fir Tastaturterminals. Die Touchscreen—Applikation zeigt
keine Funktionstasten—Zuweisungen und die Tasten werden weiter
voneinander positioniert.

Wenn der Anfangsscreen noch nicht offen ist, dann sollten Sie die
Anweisungen in Kapitel 4 zur Offnung befolgen.
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5-2 Bearbeiten des Anfangsscreens

Erstellen der Gehe zu-Screentaste
Erstellung der Gehe zu-Screentaste:

1. Wahlen Sie Screenanwahlen vom Objekte-Menl und wahlen Sie
' Gehe zu—Screen’ —Taste; oder wahlen Sie vom

Hilfsmittelfeld.

+ Wihle
Drucktasten
Kontrollanwahlen
Indikatoren
Numerische
Trend
Balkendarstellungen
Zeit und Datum
ASCIl-Eingabe
Bildlaufliste
Symbol...
Lokale Meldungsanzeige
ASCIl Anzeige
Gehe zu Konfig-Modus

Screenanwahlen 'Gehe zu Screen’ Taste

Drucke Screen-Taste "Zuriick zu vorherigem Screen' Taste

v v v v

v v v w

Graphikdarstellung Screenlisten-Anwahl
Zeichnungen Screen Tastatur aktiv-Taste
Text Strg+T |

Wenn Sie den Zeiger zum Screen verschieben, werden Sie ein
kleines Quadrat unter dem Zeiger sehen. Dies bedeutet, dal3 das
Objekt—Hilfsmittel aktiv ist.

2. Positionieren Sie den Zeiger dort, wo Sie die neue Taste zeichnen
wollen. Betdtigen Sie die linke Maustaste. Wéhrend Sie die Taste
festhalten, ziehen Sie die Maus.

Die Taste erscheint in der Standardgrofie. Sie werden bemerken, dal’
diese Taste etwas grofler ist, als die existierenden Gehe
Zu—Screentasten.

Bestehende uhers, Neue
Taste F 1 1 Taste

3. Klicken Sie eéinmal im Screen, um den Tastenzei chnungs-Modus zu
beenden.

> Tip: Sie kénnen jede Anderung zum Screen riickgangig machen.
Wahlen Sie “Riickgangig” vom Bearbeitenmen( oder von der

Hilfsmittelleiste oder betédtigen Sie sTRG+z.

Wenn Sie sich entscheiden, dai? Sie das Rickgangigmachen wieder
umkehren mdchten, dann kénnen Sie dies folgendermalien machen.
Wahlen Sie “Wiederholen” vom Bearbeitenmenli oder von der

Hilfsmittelleiste oder betdtigen Sie STRG+Y.
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Bearbeiten des Anfangsscreens 5-3

Verandern der GroRe der Taste

Um das Aussehen der Tasten beizubehalten, sollten Sie die neue Taste
in der GroRe verandern.

Tip: Bevor Sie die GroRRe der Taste verandern, sollten Sie eine der
bestehenden Tasten auswahlen. Die Statusleiste zeigt die Breite und
Hohe der Taste an. Sie sollten die neue Taste zu dieser Grolde
reduzieren.

Verandern der GroRe der Gehe zu-Screentaste:

1. Positionieren Sie den Zeiger auf der Taste und klicken Sie die linke
Maustaste. Griffe erscheinen auf der Taste und zeigen an, dal3 die
Taste ausgewahlt ist.

-/ | ] | ] ]
| ]

2. Positionieren Sie den Zeiger Uber dem oberen mittleren Griff. Sie
werden bemerken, dal3 der Zeiger sich zu einem bidirektionalen
Pfeil &ndert.

3. Betdtigen Sie die linke Maustaste. Wahrend Sie die linke Maustaste
betétigt halten, ziehen Sie den Zeiger abwarts.

Die Skizze der Taste folgt der Bewegung des Zeigers. Wenn Siein
einer 1200e Touchscreen—Applikation arbeiten, dann wird die
Skizze sich nur mit den Touchzellengrenzen verschieben. Wenn die
Statusleiste anzeigt, dald die Taste die gleiche Grof3e hat, wie die
existierenden Tasten (Hohe 40), dann geben Sie die Maustaste frei.

Wenn Ihre Applikation fir ein Tastaturterminal ist, dann sollten Sie
die Breite der Taste auf ca. 64 Pixel einstellen.

Publikation 2711E-818DE



5-4 Bearbeiten des Anfangsscreens

Yordergrundfarbe
Hintergrundfarbe

N
»

Blinken

Rahmenstil Kein
+ 2 hoch
Fiillstil 4 hoch

6 hoch
8 hoch

10 hoch

12 hoch
Gehobener Einsatz
Einsatz 2

Einsatz 4
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Verschieben der Taste

Wenn die Taste sich nicht bereitsin der Zeile der Taste unten auf dem
Screen befindet, dann missen Sie die Taste verschieben.

Verschiebung der Taste:

1. Positionieren Sie den Zeiger Uber der Taste und klicken Sie, um die
Taste auszuwahlen. Wahrend Sie die linke Maustaste betétigt halten,
Ziehen Sie die Maus.

2. Wéhrend Sie die Maus ziehen, bewegt sich die Taste. Ziehen Sie die
Taste und positionieren Sie die Taste neben der
Ubersicht—Screentaste, geben Sie dann die Maustaste frei.

Tip: Wenn Ihre Applikation fir ein Tastaturterminal erstellt wird, dann
werden Sie dieser Taste die Funktionstaste 12 zuteilen. Um sich zu
vergewissern, dald die Taste mit dieser Funktionstaste ausgerichtet ist,
wéhlen Sie “Verkleinern” im Ansicht—Men(. Dies stellt die
Funktionstasten dar, wie sie auf einem Tastaturterminal erscheinen
werden. Wenn die Taste nicht korrekt ausgerichtet wurde, kdnnen Sie
sie verschieben. Um den Screen wieder zur normalen Gréle
herzustellen, wahlen Sie “ Vergrofzern” vom Ansicht—Mendl.

Anderung des Aussehens der Taste

Um das Aussehen der Tasten beizubehalten, sollten Sie die Farbe und
den Rahmenstil der neuen Taste verandern.

Andern des Rahmenstils

Wenn Sie die Applikation konvertieren, dann wird den bestehenden
Tasten automatisch ein Rahmenstil zugewiesen. Sie werden bemerken,
dal? der neue Tastenrahmen sich von den existierenden Tastenrahmen
unterscheidet. Um das gleiche Aussehen beizubehalten, sollten Sie der
neuen Taste den gleichen Rahmenstil zuteilen.

Anderung des Rahmenstils:

1. Wéahlen Sie die neue Gehe zu—Screentaste aus.

2. Wahlen Sie “Rahmenstil” im Formatment und wahlen Sie“2
hoch”.

Der Tastenrahmen veréndert sich zum gleichen Stil, wie die
existierenden Tastenrahmen.

Hinzufligen von Tastentext

Die Funktion dieser Taste soll den Berichtscreen aufrufen. Sie miissen
der Taste Text hinzufigen, um dem Bediener anzuzeigen, dal3 diese
Taste diesen Screen aufrufen wird. Wenn Sie zu einer Taste Text
hinzufiigen, dann erstellen Sie eine Objektbeschriftung.
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Bericht
Fi2

Hinzufiigen von Text zu einer Taste:
1. Wéhlen Sie “Text” vom Objekte-Meni oder vom

3.

4.

Hilfsmittelfeld oder betétigen Sie STRG+T.
Der Zeiger verandert sich zur I-Einfligemarke.

. Positionieren Sie die I-Einfligemarke links in der Taste. Klicken Sie

die linke Maustaste. Nun geben Sie Bericht ein.

Tip: Wenn Sie den Text nicht weit genug nach links positioniert
haben, dann kann es sein, dal3 nicht alle Zeichen in die Taste passen.
Um den gesamten Text in die Taste zu bekommen, kénnen Sie das
Textobjekt mit der rechten Maustaste klicken, um es auszuwahlen.
Verschieben Sie es nach links. Klicken Sie dann den Text wieder
mit der rechten Maustaste, um in den Textmodus zu geben. Geben
Sie dann den Ubrigen Text ein.

Wenn Ihre Applikation fir ein Tastaturterminal ist, dann sollten Sie
anzeigen, welche Funktionstaste der Bediener betédtigen muf3, um
den Screen aufzurufen. Positionieren Sie die I-Einfligemarke unten
in die Taste, klicken Sie und geben Sie F12 ein.

Wenn Sie fertig sind, beenden Sie den Textmodus. Machen Sie dies,
indem Sie vom Hilfsmittelfeld auswahlen, die rechte Maustaste

klicken oder auf einen leeren Ort des Screens doppel klicken. Oder
betédtigen Sie zweimal Esc.

Hinweis: Wenn das Rechteck des Textes den Tastenrahmen
Uberschneidet, dann andern Sie den Flllstil des Textes zu leer.
Wahlen Sie den Text aus, wahlen Sie Flllstilp-Leer vom
Formatment.

Andern der Farbe

Sie kdnnen die Objektfarben durch Wahlen einer Vorder— und Hinter—
grundfarbe vom Formatmeni dndern. Oder Sie kdnnen die
Farbauswahl verwenden. Die oberste Zeile der Farbauswahl
konfiguriert die Vorder— grundfarbe der Taste (Text) und die untere
Zéile konfiguriert die Hinter— grundfarbe der Taste (die Taste selber).
Die zwei Uberlappenden Rechtecke auf der linken Seite der
Farbauswahl zeigen die ausgewahlten Farben an.

Ausgewéhlte Farben—

_E'_I-I-jj'— Vordergrundfarben

IS [ T B [ +H— Hintergrundfarben

Andern der Farben der Taste:

1.

Wenn die Farbauswahl nicht auf dem Screen vorhanden ist, dann
wéhlen Sie “ Farbauswahl anzeigen” vom Ansicht—Mentl.

. Wahlen Sie die neue Gehe zu-Screentaste an, indem Siesie

auswahlen.

Klicken Sie auf Zyan in der unteren Reihe der Farbauswahl, um die
Hintergrundfarbe zu verandern. Die Farbe der Taste andert sich.
Nun wahlen Sie Weil3 von der oberen Reihe a's Vordergrundfarbe.
Der Text andert sich zu Weil3.
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Biickgdngig Strg+d
Ausschneiden Strg+x
Kopieren Strg+C

+ Kopiere mit Steuerungen

Alle anwihlen StrgtA
Yervielfiltigen Strg+D
Lischen Entf

Alle lischen

Objekbvorgaben einstellen

Konfiguriere Screenobjekt...

ImporfExport Graphik 3
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Zuweisen eines Screens zur Taste

Schliefdlich missen Sie die Taste so konfigurieren, dal3 sie den
Berichtsscreen aufruft.

Zuweisen eines Screens zur Gehe zu-Screentaste;

1.

Wahlen Sie die Taste aus. Wahlen Sie “Konfiguriere
Screenobjekt...” vom Bearbeiter—Menl oder von der

Hilfsmittelleiste. Oder klicken Sie die rechte M austaste oder
doppelklicken Sie.

Das Dialogfeld “Konfiguriere Screenanwahl—Taste” erscheint. Hier
teilen Sie der Taste den passenden Screen zu.

Ebenso kénnen Sie eine Tastenbeschreibung eingeben. Dies hilft
Ihnen, die Objekte zu identifizieren, wenn Sie einen Bericht
erstellen. Sie kénnen einen Namen von bis zu 15 Zeichen eingeben.
Wenn Sie einem Objekt einen Namen zuteilen, erhdhen Sie die
Applikationsgréfe um ein Byte pro Zeichen.

= Konfiguriere Screenanwahl-Taste

Hame : I | OK I
Tastentyp : Eehe zu Screen-T aste :I Abbrechen

Gehe zu Screen |1ANFANESSEHEEN Hilie I
Funktionstazte: I :I

. Im Feld Name geben Sie Gehe zu Bericht ein.

Im Feld Tastentyp kdnnen Sie auswahlen, ob Sie eine “Gehe zu
Screen—Taste” oder eine “ Zuriick zu vorherigem Screen—Taste”
erstellen wollen. Da die “ Gehe zu Screen—Taste” die Vorgabe ist,
miissen Sie hier keine Anderungen machen.

Im Feld “Gehe zu Screen” miissen Sie den Screen auswahlen, den
Sie zur Taste zuteilen wollen.

. Klicken Sie auf dem Pfeil des Felds “ Gehe zu Screen”. Eine

Drop-Down-Liste der existierenden Screens erscheint. Wahlen Sie
“50 BERICHT”.

Wenn Sie Applikationen fur ein Tastaturterminal erstellen, dann
mUissen Sie ebenfalls eine Funktionstaste zuteilen.

. Klicken Sie auf dem Pfeil des Felds “ Funktionstaste”’. Von der

Drop—Down-Liste wéhlen Sie 12 aus.

. Wahlen Sie OK, um die Anderungen anzunehmen und das

Dialogfeld zu schlief3en.

Sie haben Ihr erstes Applikationsscreen—Objekt erstellt und
konfiguriert. Jetzt missen Sie die zweite Gehe zu—Screentaste
erstellen, um den Alarmgeschichte-Screen aufzurufen.
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Erstellen und konfigurieren
der zweiten Gehe zu-

Screentaste
Riickgingig Strg+Z
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
+ Kopiere mit Steuerungen
Alle anwihlen Strg+hA
Vervielfiltigen Strg+D
Ldschen Entf
Alle lischen
Objektvorgaben einstellen
Konfiguriere Screenobjekt...
ImportfExport Graphik »

Wenn Sie ein Objekt erstellen wollen, das existierenden Objekten
dhnlich ist, dann kdnnen Sie das Vervielfaltigen—Merkmal benutzen.
Dies kopiert ein bestehendes Objekt, das Sie dann konfigurieren
konnen, wenn es notwendig ist.

Erstellen der zweiten Gehe zu-Screentaste:

1.
2.

Waéhlen Sie eine existierende Gehe zu-Screentaste aus.
Waéhlen Sie “Vervielfdtigen” vom Bearbeitenment oder von

der Hilfsmittelleiste. Oder betétigen Sie STRG+D.

Eine zweite Taste, die identisch zur ersten Taste ist, erscheint
versetzt vom Original. Sie missen diese Taste konfigurieren, um
den Alarmgeschichte-Screen aufzurufen. Befolgen Sie die vorherig
beschriebenen Schritte und machen Sie folgendes:

= Positionieren Sie die Taste an den passenden Screenort.

» Loschen Sie den Text der Taste und beschriften Sie die Taste mit
Alarme.

= Konfigurieren Sie die Taste, um den Alarmgeschichte-Screen
(255) aufzurufen, und dndern Sie den Namen zu GEHE ZU
ALARM.

= Wenn Sie die Tastaturapplikation bearbeiten, dann weisen Sie die
Funktionstaste 13 zu.

Wenn Sie fertig sind, dann sollten Sie sich vergewissern, dal3 die
Tasten in der Reihenfolge erscheinen, wie esin der folgenden
Abbildung gezeigt wird. Jeder Screen in der Applikation hat die
gleiche Reihenfolge, deshalb ist eswichtig, dald siein diesem Screen
Ubereinstimmt. Es kann sein, dal3 Sie einige Tasten verschieben
mssen. Befolgen Sie dazu die Schritte, die im vorherigen Abschnitt
beschrieben wurden.

aup etup ubersic filarme
F9 Fi@ Fii Fi3
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Hinzufligen einer
Graphikdarstellung

+Wihle
Drucktasten
Kontrollanwahlen
Indikatoren
Numerische
Trend
Balkendarstellungen
Zeit und Datum
ASCI-Eingabe
Bildlaufliste
Symbol...
Lokale Meldungsanzeige
ASCIl Anzeige
Gehe zu Konfig-Modus

v v v

vy v v

Screenanwahlen »
Drucke Screen-Taste

Graphikdarstellung
Zeichnungen
Text Strg+T |

Bitmapbild...
DXF-Bild...

Der Anfangsscreen sieht nicht sehr anspruchsvoll aus. Um den Screen
ein wenig zu beleben, werden Sie eine Graphikdarstellung hinzuflgen.

Hinzufuigen einer Graphikdarstellung:
1. Wahlen Sie " Graphikdarstellung” vom Objekte-Ment. Wahlen Sie
"Bitmapbild”.

Das Dialogfeld “Wahle Bitmap” erscheint. Dieses Diaogfeld
enthdlt alle Graphikdarstellungen, die in der Bild-Bibliothek der
Applikation enthalten sind. Gegenwaértig enthélt die Bibliothek
keine Bilder. Sie kénnen dieses Dialogfeld zum Importieren von
Graphikdarstellungen verwenden.

= Wihle Bitmap

Gegenwartige Bitmaps:

Abbrechen

JidTe

2. Wéhlen Sie“Import...”.

Das Diaogfeld “Wahlen Sie eine oder mehrere zu importierende
Graphiken” erscheint.

‘Wihlen Sie ein oder mehrere zu importierende Graphiken

Dateiname: Yerzeichnigse: -“
Im c:habhpbl400ehimageshisa

agitatr.bmp + [=r eh + S g e
agitatrl.bmp [ ab

blower.bmp

blowerl_bmp = PM 400e

comprsr.bmp [ images

comprsil.bmp F= isa

conveyr.bmp

conveyrl_ bmp

Dateiformat: Laufwerke:

Windows Bitmaps [*.bmp] EI I c: system EI
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3. Wahlen Sie das Verzeichnis PB1400E/TUTORIAL. Wéhlen Sie
copier.omp und OK.

Das Didogfeld “Wahle Bild” erscheint erneut mit dem
ausgewdahlten Bild. Eine Skizze der Darstellung wird in der unteren
Hélfte des Dialogfelds angezeigt.
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4. Wahlen Sie OK.

Wenn Sie den Zeiger zum Screen verschieben, werden Sie ein
kleines Quadrat unter dem Zeiger sehen. Dies bedeutet, dal3 Sie sich
im Objektzei chnen—M odus befinden.

5. Positionieren Sie den Zeiger dort, wo Sie die Bitmap zeichnen
mochten. Wahrend Sie die Taste festhalten, ziehen Sie die Maus.

6. Die Darstellung erscheint auf dem Screen. Positionieren Sie diese
am entsprechenden Ort.

Der fertige Screen sieht wie die folgende Abbildung aus.

HaupE

F9

Beenden des Anfangsscreens

Screens - TUTORK - 1 ANFANGSSCREEN bl i

DD. MM, ¥Y
HH: MM: S5_

etup [ ubersic Bericht filarme
Fig Fil Fi2 F13

Sie haben nun ale nétigen Anderungen zum Anfangsscreen gemacht
und kdnnen ihn beenden.

Beenden eines Screens:

» Wahlen Sie “Schlielfen” vom Screenmenti oder betétigen Sie
STRG+F4.

Dies aktuaisiert automatisch den Screen.
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Speichern der Applikation

Publikation 2711E-818DE

Um Ihre Anderungen permanent zu sichern, miissen Sie die
Applikation speichern.

Speichern der Applikation:

1. Wenn das Applikationsfenster nicht aktiv ist, klicken Sie auf das
Applikationsfenster oder wahlen Sie von der Hilfsmittelleiste.

2. Wahlen Sie “ Applikation speichern” vom Dateiment oder von
der Hilfsmittelleiste. Oder betétigen Sie sTRG+s.

Wenn Sie keine Zeit zur Forsetzung der Ubung haben, dann sollten Sie

Panel Builder schliel’en. Wenn Sie die Ubung fortsetzen machten, dann

gehen Sie hitte zu Kapitel 6.

Um PanelBuilder zu schlieRen:

» Wahlen Sie “Beenden” vom Dateimeni oder betétigen Sie ALT-F4.
Oder doppelklicken Sie das Systementifeld.



Kapitel 6

Bearbeiten des
Setup&Drucken-Screens

Dieses Kapitel beschreibt das Erstellen und Konfigurieren der
Kontrollisten—-Anwahl ohne Eingabetaste im Setup& Drucken—Screen
und das Erstellen und Zuweisen eines Tags.

Erstellen und konfigurieren Wenn die Applikation ausgeftihrt wird, dann konnen Sie diese
der Kontrollisten-Anwahl ohne Kontrollisten—Anwahl ohne Eingabetaste zum Aktivieren oder
Eingabetaste Deaktivieren der Klammern—Option verwenden.

Bevor Sie das Objekt erstellen kdnnen, miissen Sie den

Setup& Drucken— Screen vom Applikationsfenster aus 6ffnen. Sehen
Siein Kapitel 4 nach, wenn Sie Hilfe beim Offnen eines Screens
benttigen.

Screens - KC-TUTOR - 10 SETUPEDRUCKEN [~1-]
KODIAK Kopiermaschine =—=Setup-Screen =

Klawmern Kontrolle
Drucken

F19

fAbbruch
F21

aup Sefup tbers, eric arme
F9 Fla Fil Fi2 Fi3
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Erstellen des Objekts Kontrollisten-Anwahl ohne Eingabetaste:

1. Wéhlen Sie “Kontrollanwahlen” vom Objekte-Meni und wahlen
Sie “Kontrollisten-Anwahl ohne Eingabetaste” oder wéhlen Sie

vom Hilfsmittelfeld.

Objekte

' Wihle

Drucktasten b‘
Kontrollanwahlen

Kontrollisten-Anwahl mit Eingabetaste

Indikatoren Kontrollisten-Anwahl ohne Eingabetaste
Numerische
Trend T

| Bit setzender Cursorpunkt |

2. Zeichnen Sie die Kontrollanwahl irgendwo auf dem Screen.

Die Kontrollisten—Anwahl ohne Eingabetaste besteht aus einer
Listenkomponente, einer Aufw. — und einer Abw.—Cursortaste. Das
Objekt erscheint in seiner Standardgrofie und im Standardformat,
mit Platz fur finf mogliche Auswahlen (Zusténde).

Fiinf Zustande

Abw.—und Aufw.—
Cusortasten

Bearbeiten der Kontrollisten—-Anwahl ohne Eingabetaste

Das Kontrollisten—Anwahl ohne Eingabetaste-Objekt hat durch
Vorgabe funf Zustéande. Jeder Status wird durch einen Pfeil (p»)
angezeigt. Dader Bediener nur zwei Moglichkeiten des Klammerns
(JA oder NEIN) haben wird, benétigen Sie nur zwei Zustdnde in der
Liste. Sie verandern die Anzahl in der Liste, indem Sie die Grof3e der
Liste reduzieren.
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Bearbeiten der Kontrollisten—Anwahl ohne Eingabetaste:

1.
2.

Klicken Sie auf dem Objekt, um es auszuwahlen.

Positionieren Sie den Zeiger Uber der Listenkomponente im
Kontrollisten—Anwahlobjekt und klicken Sie erneut. Das zweite
Klicken wahit die Komponente (in diesem Fall die
Listenkomponente) aus. Die hohlen Griffe zeigen an, dal3 eine
Objektkomponente, und kein ganzes Objekt, ausgewahlt wurde.

. Verandern Sie die Groie der Listenkomponente vertikal, bis nur

zwel Zusténde angezeigt werden (Hohe 56). Befolgen Sie die
Schritte die in Kapitel 5 beschrieben werden, wenn Sie Hilfe bei der
Veranderung der Grofie bendtigen.

. Verkleinern Sie die Liste horizontal so, dal Siein das

Klammern—-Gebiet auf dem Screen palét (Breite 64).

Tip: Sie konnen die Liste diagonal in der Grof3e verandern, indem
Sie einen Griff in einer Ecke anwahlen. Dies kombiniert Schritt 3
und 4 zu einem Schritt.

. Verschieben Sie die Listenkomponente in das Klammern—Gebiet auf

dem Screen.

. Flgen Sie den Text zu den zwei Zusténden in der Liste hinzu. Der

erste Status soll Nein anzeigen. Um den Textcursor vom ersten zum
zweiten Status zu verschieben, betétigen Sie Eingabe. Der zweite
Status soll Ja anzeigen.

. Wéhlen Sie die Abw.—Cursortaste des Objekts aus. Die Statusleiste

zeigt an, welche Taste ausgewdhlt ist. Verandern Sie die Grofie der
Taste zu Breite 64, Hohe 80. Positionieren Sie die Tasteim
Klammern—Feld. Da Sie die Aufw.—Cursortaste deaktivieren
werden, kdnnen Sie diese unbearbeitet lassen.

. Um die Funktion der Abw. Cursortaste fur den Bediener eindeutig

darzustellen, sollten Sie der Taste Symbole zuweisen. Importieren
Sie diese zwel Graphikdarstellungen von folgendem Verzeichnis
C:\AB\PB1400E\IMAGES\ARROWS:

= arrowdn.bmp
= arrowup.bmp

Tip: Sie kdnnen beide Darstellungen gleichzeitig importieren. Im
Dialogfeld "Wahlen Sie ein oder mehrere zu importierende
Graphiken” wahlen Sie eine Bitmap aus, dann betdtigen Sie STRG
und wahlen die zweite Bitmap aus. Wahlen Sie OK und beide
Bitmaps werden in der Bild-Bibliothek erscheinen.

. Plazieren Sie jede Darstellung, so wie esin der Abbildung gezeigt

wird, direkt auf die Taste. Sehen Siein Kapitel 5 nach, wenn Sie
Informationen Uber Importieren und Zeichnen von Graphikdar—
stellungen bendtigen.
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10.Nachdem Sie jede Darstellung gezeichnet haben, vergewissern Sie

sich, dal3 Sie diese ausgewahlt und mit Hilfe des Etikettieren—
Befehls vom Bearbeiten—Meni zum Objekt verbunden haben. Wenn
der Befehl “Etikettieren” ausgeblendet wird, dann hat Panel Builder
automatisch die Darstellung, dort wo sie plaziert wurde, in eine
Beschriftung konvertiert. Die Griffe fir die Darstellung erscheinen
hohl, wenn die Darstellung eine Beschriftung des Objektsiist.

11.Da Sie dieser Taste eine Funktionstaste zuteilen werden, fligen Sie

den folgenden Text hinzu: F16

12 Wéhlen Sie das Objekt aus und verandern Sie das Aussehen des

Objekts, damit es mit dem der Gbrigen Objekte auf dem Screen
Ubereinstimmt. Machen Sie die folgenden Anderungen:
A. Andern Sie die Farben zu Gelb auf Dunkelblau.

B. Wahlen Sie die Listenkomponente aus, indem Sie zweimal darauf
klicken, und wahlen “Einsatz 4" als Rahmenstil vom
Formatmenda.

C. Wéhlen Sie die Abw.—Cursortaste aus, indem Sie zweimal darauf
klicken, und wahlen Sie den Rahmenstil “2 hoch” aus.

Wenn Siefertig sind, dann wird die Kontrollisten—Anwahl ohne
Eingabetaste der folgenden Abbildung ahnlich sehen.

Tastatur Touchscreen

Klammern

Jetzt sind Sie bereit, die Kontrollisten-Anwahl ohne Eingabetaste zu
konfigurieren.
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Konfigurieren der Kontrollisten-Anwahl ohne Eingabetaste
Um die Kontrollisten—Anwahl ohne Eingabetaste zu konfigurieren:

1. Wéhle Sie das gesamte Objekt aus. Wahlen Sie “Konfiguriere
Screenobjekt” vom Bearbeitenmen( oder von der

Hilfsmittelleiste, doppelklicken Sie das Objekt oder betédtigen Sie
die rechte Maustaste.

Das Dialogfeld “Konfiguriere Kontrollisten—Anwahl” erscheint.

- Konfiguriere Kontrollisten-Anwahl
LG TETELE KUK ontrollisten-Anwahl ohne Eingabetaste Abbrechen
Anfangsstatus: I 1] :I
[0 Gesriert 5]
Tastenwiederholung [pro Sek]: 0 [deaktiviert)
Tast iederholungs-Yerzo g: |400 mSek
Aufw_ Cursor
’75 Aktiviert Funktionstaste : I :I
Abw. Curgor
liﬁ Aktiviert Funktionstaste : I :I

Steuerung

Anwahl-Steuerung: == nicht zugewieszen ==

| Tag zuweizen... I Iﬂsdluck zuweisen._.l | Aulgehen I

2. Geben Sie Klammern im Feld Name ein. Dies beschreibt die
Objektfunktion und ist nuitzlich, wenn Sie einen Applikationsbericht
erstellen mochten.

Dader Kontrollisten—Typ bereits auf “Kontrollisten—Anwahl ohne
Eingabetaste” eingestellt ist, bendtigt dieses Feld keine Anderung.

Das Anfangsstatus—Feld bestimmt den Status, den das Objekt haben
wird, wenn der Screen angezeigt wird. Die Klammern—Option hat
zwei Zusténde: 0 (Nein) und 1 (Ja). Da Sie das Klammern nicht a's
Vorgabe haben mdchten, sollten Sie den Wert 0im
Anfangsstatus—Feld akzeptieren.

Tip: Sie kdnnen die Vorgaben (0 und 1) des Statuswertes andern.
Aber fir dieses Beispiel sind diese Werte passend.

Sie werden die zwei Timing—Parameter—Felder bemerken:
Tastenwiederholung (pro Sek) und Tastenwiederholungs—
Verzogerung. Durch Vorgabe hat das Feld Tastenwiederholung den
Wert 0. Dies bedeutet, dal3 die Option nicht aktiv ist. Wenn die
Taste festgehalten wird, dann wird sie nicht in den
Wiederholungsmodus gehen. Fiir diese Applikation sind die
Vorgaben passend.
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Die Felder “ Aufw. Cursor” und “Abw. Cursor” bestimmen, welche
Cursortasten auf dem Screen erscheinen. Sie konnen entweder die
Aufw.— oder Abw.—Cursortaste, aber nicht beide, vom Screen
entfernen. Sie brauchen nicht beide Cursortasten firr eine Liste mit
nur zwel Zustanden.

3. Klicken Sieim Feld “ Aktiviert” des Aufw.—Cursors. Das x
verschwindet und zeigt an, dal? die Cursortaste jetzt nicht aktiv ist.

4. Wenn Sie die Tastaturapplikation bearbeiten, dann weisen Sie die
Funktionstaste 16 zum Abw.—Cursor zu.

Sie sind jetzt bereit, die Anwahl-Steuerung zu konfigurieren.

Erstellen der Anwahl-Steuerung

Als Sie die PanelBuilder 1200 Applikation konvertiert haben, wurden
ale bestehenden Adressen automatisch in Tags konvertiert. Die Tags
werden in der Tag—Datenbank gespeichert. Jedes Kontrollobjekt,
Fenster oder jede PLC E/A Kontrolloption hat eine oder mehrere
zugeteilte Tags. Und jedes Tag hat eine Adresse in der PLC. Einige
Steuerungsobjekte, Fenster und PLC E/A-Steuerungsoptionen
erlauben die Verwendung von Ausdriicken, um mathematische
Berechnungen, logische oder konditionale Operationen an den
Ausgangen von ein oder mehreren Tags auszufihren. Fir weitere
Informationen Uber Tags, die Tag—Datenbank und Ausdriicke sollten
Sie sich die Online—Hilfe (oder das PanelBuilder 1400e Configuration
Software for Windows User Manual) ansehen.

Sie missen ein neues Tag flr die Kontrollisten—Anwahl erstellen. Sie
konnen dieses Tag als Anwahl-Steuerung zuweisen.

Sie erstellen das Tag im Tag-Datenbank—Editor. Es gibt zwel Wege,
auf den Tag—Datenbank—Editor zuzugreifen:

= Mit Hilfe des Systemordnersim Applikationsfenster.
= Mit Hilfe des Konfigurationsdial ogfel des des Objekts.

In diesem Fall werden Sie den Tag—Datenbank—Editor vom
Konfigurationsdialogfeld des Objekts aufrufen.

Zugriff auf den Tag—Editor:

1. Wahlen Sie“Tag zuweisen...” im Dialogfeld “Konfiguriere
Kontrollisten—-Anwahl”.

Das Dialogfeld “ Tag Browser” erscheint. Im Ordnerabschnitt sehen
Sie einen einzelnen Ordner, der ale Tags der Applikation enthélt.

Wenn Sie ein bestehendes Tag verwenden méchten, dann kdnnten
Sie ein Tag vom Ordner auswahlen. Jedoch fir dieses Objekt
maochten Sie ein neues Tag erstellen.
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Drdner: Tags:
Tag_DIDS_D_D-D__?_Bin el l 0K I
Tag DINZ_0_0 Dig
Tag DIO3_0_15_Dig =
Tag_DIN3_0_17_Dig e
Tag_DI03_1_01_1_Bin
Tag DI03 1_10-1_11_Bin
Tag_DI03_1_4-1_5 Bin
Tag DIO3 2 _0-2 2 Bin -
Tan DINI_2 4 Dig
Tag_DI03_2 5 Dig
Tag D003 @ 0-0_7_Bin
Tag DOO3_1_0-1_7_Bin
Tag DO03 2 0-2 7 Bin
Tag_DO03_3 10-3_11_Bin
Tag DO03 3 12-3 13 Bin Y
T LOns 2 44 % 48 D
«] | lll «] | - Andere DB I
2. Wéhlen Sie“Neues Tag...”.
Der Tag—Editor erscheint.
Tag
Name: || Typ: I |i| Zugliﬂ:schutz:
Beschreibung: I
Dat
Typ: ' Gerat O DDE (O Speicher 8 Dezentiale EFA I” LogDaten
T [aam.. |
Adlesse:l

Sie kdnnen nun ein neues Tag erstellen.
Erstellen eines neuen Tags:

1. Der Cursur befindet sich im Feld “Name”, geben Siein diesem Feld
Klammern_Taste ein.

2. Klicken Sieim Typ—Feld und wahlen Sie “Digital” von der
Drop—Down-Liste. Gewohnlich wirden Sie Analog fur eine
Kontrollisten—Anwahl wéhlen, aber da diese Kontrollistern—Anwahl
nur zwei Werte hat, wahlen Sie “Digital”. Ein Digital—Tag kann nur
0 und 1 Werte aufnehmen.

Sie mussen keine der Vorgaben im Editor veréndern, die Ausnahme
ist die Adresse der Datenquelle. Im Adref3feld miissen Sie die
PLC-Adresse fir das Tag eingeben. (In einer neuen Applikation
mUften Sie das Rack und die Wort—Definitionen spezifizieren, aber
dadiese Datei konvertiert wurde, kdnnen Sie die bestehenden
Definitionen verwenden.)

3. Doppelklicken Sie die Vorgabeadresse im Feld “ Adresse” und geben

Siefolgendes en: i:032/10
Bedeutung der Werte:

Wert Bedeutung

i Input (Eingang)

03 Rack 3

2 Wort 2

/110 Zehntes Bit
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Uberpriifen der
Screen Glltigkeit

Neu... Strg+N
SchlieBen Strg+F4

Screeneinstellung...
Screenzugriffsschutz...
Screen Giiltigkeit

F9

Screen-Ubersicht benutzter Tags F5

Beenden

Publikation 2711E-818DE

4. Wahlen Sie OK.

Der Tag—Editor schliefdt sich und der Tag Browser erscheint erneut.
Das Tag, das Sie gerade erstellt haben, wird automatisch
ausgewahit.

5. Im Tag Browser wéhlen Sie OK, um das Tag zuzuweisen. Das Tag
erscheint rechtsin der Anwahl-Steuerung im Dialog “Konfiguriere
Kontrollisten—-Anwahl”.

6. Wahlen Sie erneut OK im “Konfiguriere Kontrollisten—Anwahl”—
Dialog, um die Anderungen zu akzeptieren und das Dialogfeld zu
schlief3en.

Das Tag ist zugewiesen.

Die“ Screen Gultigkeit” hilft Ihnen beim Erkennen von Problemen im
Screen, z.B. Uberschneidende Objekte. Wenn Sie mit der Bearbeitung
eines Screens fertig sind, dann sollten Sie die Glltigkeit des Screens
Uberpriifen.

Uberpriifen eines Screens:

» Waéhlen Sie “ Screen Glltigkeit” vom Screen—Menti oder betétigen
SieFo.

Das Fenster mit dem Uberprifungsergebnis fiir Screens erscheint.
Wenn der Screen Fehler oder Probleme enthalt, dann werden diese
im Fenster aufgefuhrt. Das untere Fenster mit dem
Uberpriifungsergebnis zeigt an, dal? der Uberpriifte Screen keine
Fehler enthalt.

Uberpriifungsergebnisse fiir Screens - KC-TUTOR - 10 SETUPEDRUCKEN n -

\ ‘SchiieBen
Gesamte Fehleranzahl : 1] ! i

‘ Update
Screens (keine Fehler gefunden) ‘ {lbersicht verw. Tags

10 SETUPEDRUCKEN' {keine Fehler varhanden)
Tags (keine Fehler gefunden)

]
J
J
Drucken__ ]
J
J

\
‘ Drucker-Setup__.
|

Hilfe

Wenn Sie Fehler finden, dann beheben Sie die Fehler und Uberprifen
erneut den Screen, bis keine weiteren Fehler vorliegen. Danach kdnnen
Sie den Screen beenden und die Applikation speichern.

Tip: Sie kénnen das Fenster mit den Uberpriifungsergebnissen auf dem
Desktop gedffnet lassen, wahrend Sie die notwendigen Anderungen
zum Screen machen. Verschieben oder verkleinern Sie das Fenster und
wenn Sie eine Korrektur gemacht haben, wahlen Sie “Update” im
Fenster mit den Uberpriifungsergebnissen. Dies wird die Anderungen
Uberpriifen, die Sie gemacht haben. Wenn Sie wollen, kénnen Sie den
Inhalt des Fensters drucken.
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Ansicht der im Screen verwendeten Tags

Bevor Sie den Screen beenden, haben Sie die Méglichkeit sich die
So St Tags anzusehen, die zu den Objekten im Screen zugeteilt wurden. Sie
a konnen dies mit dem Befehl “ Screen-Ubersicht benutzter Tags’

Screeneinstellung...

Screenzugriffsschutz... maChen
Screen Giiltigkeit F9 . .
Screen-Ubersicht benutzter Tags F5 Offnen der Ubersicht benutzter Tags fir den aktuellen Screen:
Beenden | . . . . ) ..
1. Wahlen Sie " Screen—Ubersicht benutzter Tags’ vom Sreen-Meni
oder betétigen Sie Fs.
Das Fenster “Ubersicht benutzter Tags fir Screens’ erscheint. Es
zeigt alle Tags, die fur die Objekte des Screens konfiguriert wurden.
Sie kdnnen Suchen, Filtern, die Breite der Spalten verandern und
die Liste drucken.
2. Suchen Sie das Tag, das Sie gerade erstellt haben. Sie werden esin
Zeile 16 finden. Tags werden in alphanumerischer Reihenfolge
sortiert, ob sie Input (Eingang) oder Output (Ausgang) sind und
dann geméa3 ihrer Adresse.
Ubersicht benutzter Tags fiir Screens - KC-TUTOR - 10 SETUPRDRUCKEN
~Tabellen-Operationen - —Such-Parameter
@ Suchen e
() Filter in Spalte SEeeate E
Such-Richtung: (& Spalte Abwarts i liber alle Reihen
Adresse Tagnamne I Anfancgsw. I Tagtyp |Zugriff| Konficqurator I Screenpos. | Screenobijekt +
1l |I:030/00-0/07 Tag DIO3_0_ 0 Analog Voll Screensz: 10 SETUPs [ 32, 80) Inkrement Werttasty
Z |I:030/00-0/07 Tag_DIO3 0_ 0 Analog Voll Screens: 10 SETUP& (104, &0) Dekrement Werttastd
3 |I:030/00-0/07 Tag_DIO3 0_ 0 Analog Voll Screens: 10 SETUP& (552, 260) Verriegelte Druckt
4 [T:030/15 Tag DIO3_0_0 Digital Voll Screens: 10 3ETUPs (552, 340 Tast. Druckt.-5chli
5 |I:030/15 Tag_DIO3 0_ 0 Digital Voll Screens: 10 SETUP& (552, 340) Tast. Druckt.-%chlj
6 |I:030/17 Tag_DIO3_0_ 0 Digital WVoll Screens: 10 JETUPe (552, 160) Tast. Druckt.-3chli
7 |I:030/17 Tag_DIO3 0_ 0 Digital Voll Screens: 10 SETUP& (552, 160) Tast. Druckt.-%chlj
§ [I:031/00-1/01 Tag DIO3 11 Analog Voll Screens: 10 SETUP& ( 40, 176) Kontrollisten-Anwal
9 |I:031/04-1/05 Tag DIO3_1_ 2 Analog Voll Screens: 10 SETUPs 40, 276) Kontrollisten-Anwal
10 |I:031/10-1/11 Tag DIO3 11 Analog Voll Screens: 10 SETUP& (104, 276 Kontrollisten-Anwal
11 |I:032/00-2/02 Tag_DIO3 2_ 3 Analog Voll Screens: 10 SETUPs (232, 236) Kontrollisten-Anwal
12 |I:032/04 Tag DIO3 2 0 Digital Voll Screens: 10 SETUP& (296, 320) Tast. Druckt.-%chlj
13 |I:032/04 Tag_DIO3 20 Digital Voll Screens: 10 SETUP& (296, 320) Tast. Druckt.-%chlj
14 [I:032/05 Tag DIO3_Z_ 0 Digital Voll Screens: 10 SETUPs (296, 220) Tast. Druckt.-%chli
15 |I:032/05 Tag_DIO3 20 Digital Voll Screens: 10 SETUP& (296, Z20) Tast. Druckt.-%chlj
16 |I:032/10 Klammern Ta 0 Digital Voll Screens: 10 SETUPs (425, 1582) Kontrollisten-Anwal
17 |0:030/00-0/07 Tag_DOO3_0_ Analog Voll Screens: 10 3ETOPs ( 72, 40) Numerische Datenang
18 |0:031/00-1/07 Tag_DO03_1_ Analog Voll Screens: 10 SETUPs (232, 60) Lokale Meldungsanzd
19 |D:032/00-2/07 Tag DOO3_Z_ Analog WVoll Screenz: 10 JETUPe (232, 160) Numerische Datenang
+
* -
|chiieben | [ Update | [Drucke | || Hife |
Schliel3en des Screens Um den Setup& Drucken—Screen zu schlief3en, wéhlen Sie “ Schlief}en”

vom Screen—Meni oder Systemmen, oder doppelklicken das
Systemmenifeld des Screens.

Um sicher zu gehen, dai’ Sie Ihre Anderungen nicht verlieren, sollten
Sie Ihre Applikation speichern. Wahlen Sie “ Applikation speichern”
im Dateimenti oder von der Hilfsmittelleiste.
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Kapitel 7

Erstellen und konfigurieren von
Multistatusanzeigen

Bearbeiten des
Kopierer-Ubersicht-Screens

Befolgen Sie die Anweisungen in diesem Kapitel, um zwei
M ultistatus—Anzei geobjekte zum K opierer—Ubersicht—Screen
hinzuzuftgen.

Offnen Sie den Ubersichts-Screen. Die Kopierer—Abbildung ist ein
Linienobjekt, das zwolf Multistatusanzeigen und zwei
Bakendarstellungen enthélt.

Screens - KC-TUTOR - 40 UBERSICHT  * [~ «]
KODIAK KopiermaschinelsssssSiihersichts-Screenss

JORRAT

Bericht | Alarme
F12 Fi3

Jede Multistatusanzeige stellt den Status eines gewissen Bereichsin
der Maschine dar. Z.B., wenn es einen Papierstau im Fertiger—Bereich
gibt, dann zeigt das Multistatus-Anzeigeobjekt im Fertiger—Bereich
“Stau” an. Wenn dieser Bereich in der Maschine ordentlich
funktioniert, zeigt die Multistatusanzeige “OK” an.
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Ansicht
Nichster Status
Yorheriger Status

Alt+N
Alt+P

Gittereinstellung...

Yergriifiern
Yerkleinern

Farbauswahl anzeigen
Hiltsmittelfeld anzeigen

Status: |1

4
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Ansicht der Zustande einer Multistatusanzeige

AlsBeispiel sehen wir unsdie vier Zustande des Objekts “ Drucker”
an.

Ansicht der vier Zustande:

1. Wéhlen Sie das Drucker Multistatus-Anzeigeobjekt im Kopierer
aus (nicht die Beschriftung, die sich auRerhalb des Kopierers
befindet). Durch Vorgabe hat dieses Objekt den Status 0.

Wabhlen Sie dieses Objekt

2. Wahlen Sie “Néchster Status’ vom Ansicht—Men( oder betétigen
Sie Alt + N.

Tip: Um von einem Status zu einem anderen Status zu gehen,
konnen Sie auch das Statusfeld in der Hilfsmittell eiste benutzen.
Wahlen Sie das Objekt, klicken Sie auf den gewlinschten Statusin
der Hilfsmittelleiste und wahlen Sie den Status von der
Drop—Down- Liste aus. Um mit Hilfe der Tastatur durch die
Zustéande zu gehen, betétigen Sie STRG + UMSCHALT + S.
Waéhrend Sie diese Tasten betétigt halten, verwenden Sie die
nach—oben und nach—unten Pfeiltasten, um durch die Zustande zu
gehen.

3. Das Objekt andert sich von blau zu weil3, mit Statustext “OK”. Es
ist jetzt auf Status 1.

Hinweis: Die Statusleiste zeigt |hnen den gegenwartigen Status des
Objekts an, wenn der Zeiger auf dem Screen positioniert wird.

4. Gehen Sie durch die Gbrigen Zustande, bis Sie sich wieder im Status
O befinden.

YEN 0k Toner SETH

Status 0 Status 1 Status 2 Status 3

5. Wéhlen Sie jetzt das Drucker—M ultistatus—Anzeigeobj ekt aulferhalb
des Kopierers aus und sehen sich sich dessen vier Zustdnde an. Sie
werden sehen, dal3 die Farben dieser Zustande mit den Farben der
Zusténde im Drucker—Multistatus—-Anzei geobjekt im Kopierer
Ubereinstimmen.

IfMaAgs Drucker Drucker (T3S

Status 0 Status 1 Status 2 Status 3

Die Bedeutung der vier Zustande:
= Status O—Der Drucker ist nicht aktiv und es liegen keine
Probleme vor.

= Status 1—Der Drucker ist aktiv und es liegen keine Probleme
vor.
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» Status 2—Der Drucker ist aktiv, aber der Toner ist niedirg. Dies
ist eine Warnung.

» Status 3—Der Drucker hat einen Papierstau.

Hinzuftigen des Klammerer-Multistatus—Anzeigeobjekts

Es gibt einen leeren Bereich in der existierenden Abbildung. Diesist
der Bereich, wo sich der Klammerer in der neuen Maschine befinden
wird.

Um den Ort des Klammerers anzuzeigen, miissen Sie zwei
Multistatus—A nzeigeobj ekte zeichnen—ein Objekt innerhalb der
Kopiererzeichnung und ein Objekt aul3erhalb der Zeichnung. Sie
miuissen jedes dieser Objekte zur Anzeige von vier verschiedenen
Zustanden konfigurieren.

Zeichnen des ersten Multistatus—Indikators:
1. Wahlen Sie“Indikatoren” vom Objektement und wahlen Sie

Objekte
+Wihle
Drucktasten M
Kontrollanwahlen M
Indikatoren Multistatus

Numerische

Trend |

2. Positionieren Sie den Mauszeiger innerhalb des leeren Bereichsim
Kopierer und zeichnen Sie die Multistatusanzeige.

Die Anzeige erscheint in der Vorgabegrol3e mit einer Vorgabefarbe.

> Tip: Wenn die Hintergrundfarbe des Objekts die gleiche Farbe hat
wie der Screen, dann kénnen Sie voriibergehend die Farbe &ndern,
um das Objekt besser zu sehen.

3. Wéhlen Sie die Multistatusanzeige aus und wéhlen Sie einen
Rahmenstil “Kein” vom Formatmeni aus.

4. Verandern Sie die Grof3e des neuen Multistatus—A nzeigeobjekts zu
Breite 56 und Hohe 20.

5. Positionieren Sie die Multistatusanzeige, damit sie in der folgenden
Position erscheint.

Oberer Ausgang Fertige

n/a

Oberer I P
UORRATI e
Unterer o b Toner

Neue Multistatus-Indikatoranzeige (Vorgabegrolie)

Nun konnen Sie die Zusténde konfigurieren.
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n/a

Ok

Niedrig
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Konfigurieren der Zustande

Wenn Sie keine anderen Vorgaben fir die Multistatusanzeige gesetzt
haben, dann wird die neue Multistatusanzeige automatisch mit vier
zugeteilten Zustanden erstellt werden. Durch Vorgabe ist die Anzeige
auf Status 0 eingestellt. Dieser Status erscheint, wenn der Kopierer
nicht aktiv ist und es keine Probleme gibt.

Konfigurieren dieser Zustande:
1. Konfigurieren Sie Status 0, wie folgt:

a. Wahlen Sie das Objekt aus. Andern Sie die Vordergrundfarbe zu
Hellgrau und die Hintergrundfarbe zu blau.

b. Erstellen Sie die Textbeschriftung n/a fur “nicht aktiv”.

Sie haben den ersten Status (Status 0) des Objekts definiert. Jetzt
kénnen Sie die Ubrigen Zustdnde konfigurieren.

2. Mit dem Objekt ausgewdahlt (aber nicht dem Text), wahlen Sie
“Néchster Status’ vom Ansicht—Mentii oder betétigen Sie Alt + N.
Das Objekt ist jetzt in Status 1.

3. Konfigurieren Sie Status 1 folgendermalien:

a. Erstellen Sie die Beschriftung OK, um anzuzeigen, dal3 alles gut
funktioniert.

b. Andern Sie die Vordergrundfarbe zu Blau und die
Hintergrundfarbe zu Weil3.

Hinweis. Vergewissern Sie sich, dal3 der I-Balken sich innerhalb
des Objekts befindet. Wenn dies nicht der Fall ist, dann miissen
Sie den Text repositionieren und dann “ Etikettieren” vom
Bearbeitenmeni wahlen.

4. Konfigurieren Sie Status 2 folgendermalien:

a. Erstellen Sie die Beschriftung Niedrig fur
“Heftklammer—\Versorgung ist niedrig”.

b. Andern Sie die Vordergrundfarbe zu Schwarz und die
Hintergrundfarbe zu Gelb.

5. Konfigurieren Sie Status 3 folgendermal3en:
a. Erstellen Sie die Beschriftung Stau fur “ Klammerer—Stau”.

b. Andern Sie die Vordergrundfarbe zu WeiRR und die
Hintergrundfarbe zu Rot.

Wenn Sie die vier Zustande definiert haben, konnen Sie das Tag
konfigurieren.
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Konfigurieren der Multistatusanzeige
1. Wéhlen Sie das Objekt aus. Wahlen Sie “Konfiguriere
Screenobjekt...” vom Bearbeiter—Menii oder von der
(] 8

Hilfsmittelleiste.
Das Dialogfeld “Konfigure Multistatusanzeige” erscheint.
2. Geben Sie Klammerer im Feld Name ein.

= Konfiguriere Multistatusanzeige

Hame : I

Abbrechen
Statusanzohl: [ (2]

Steuerung
Indikator-Status:

Tag zuweisen... I @sdluck Zuweisen. .. I| Aufheben I

Sie werden bemerken, dal3 Sie die Statusanzahl des Objektsin
diesem Diaogfeld spezifizieren kdnnen. Die Vorgabeanzahl ist vier.
Da Sievier Zustande bendtigen, werden Sie dies nicht &ndern
miissen.

3. Wéhlen Sie “ Status bearbeiten...”.

Das Diadogfeld “Konfiguriere Statuswerte” erscheint. Wenn Sie
maochten, kdnnten Sie andere Werte zu den Zustanden zuteilen. Aber
in diesem Fall sind die Vorgaben OK.

= Konfiguriere Statuswerte

Statuswert 4|  Tabellen-Operationen —
= Abbrechen

Loschen

Auszchneiden

Kopieren

dtatus

-

Umnumerieren

«[ -+

Geben Sie einen einmaligen Wert von -2147483648 bis
2147483647 ein.

4. Wahlen Sie OK.

Das Diadogfeld “Konfiguriere Multistatusanzeige” erscheint wieder.
Sie kénnen nun die Steuerung (ein Tag oder einen Ausdruck)
zuweisen. Firr diese Ubung werden Sie ein Tag zuweisen.
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Zuweisen des Indikator-Statustags:
1. Wéhlen Sie “Tag zuweisen...”.
2. Der Tag Browser erscheint.
Sie missen ein neues Tag flr dieses Objekt erstellen.
3. Wéhlen Sie “Neues Tag...".

Sehen Siein Kapitel 6 fir Informationen zum Erstellen eines neuen
Tags nach. Erstellen und weisen Sie das Tag zu, dasin der
folgenden Abbildung gezeigt wird. Dieses Mal mdchten Sieein
Analogtag verwenden, da der Wertebereich 0 bis4 ist. Fur die
Adresse kénnen Sie die gezeigte Adresse oder jede bindre
Ausgangsadresse (Output) mit drei Bits verwenden.

= Tag-Editor

Tag

Name;IKIammerer_Anzeige Typ: I.Analng EI Zugriflsschutz:

Beschreibung: ||

Minimum: I Skala: |1 Einheit: I Abbrechen
M aximum: I Offszet: Il] Datentyp: IBinéil |£I

Anfangswert: I 1]

rDatenquelle
Typ: O Gerdt

) DDE ) Speicher @ Dezentrale EZA I™ LogDaten

9

Adresse: |o:|]33m 341
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Hinzufligen des zweiten Klammerer-Multistatus—Anzeigeobjekts

Das zweite Multistatus—Anzeigeobjekt ist aulferhalb der
Kopiererzeichnung. Es muld ebenfalls vier Zustéande haben, die mit
dem ersten Objekt Ubereinstimmen.

1. Erstellen Sie das Multistatus-Anzeigeobjekt und positionieren Sie
es auf dem Screen, auf3erhalb der Kopierer—Abbildung.

Wenn Sie wiinschen, kénnen Sie ein bestehendes
Multistatus—Anzeigeobjekt und den Vervielféltigen—Befehl
verwenden. Dann konnen Sie das neue Objekt bearbeiten, der Text
fr jeden Status sollte Klammerer sein.

Oder Sie kdnnen ein neues Objekt erstellen, so wie es vorhergehend
beschrieben wurde, und jeden Status getrennt definieren.

Fertiger

0Ok

Klanmerer

0K
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. Sie missen kein neues Tag fir diese Multistatusanzeige erstellen.

Da sie entworfen wurde, um zusammen mit dem anderen
Multistatus-Anzeigeobjekt zu funktionieren, kdnnen Sie beiden
Objekten das gleiche Tag zuweisen.

Um das Tag zuzuweisen, 6ffnen Sie den Dialog “Konfiguriere
Multistausanzeige” und wahlen “ Tag zuweisen”. Wahlen Sie das
Klammerer_Anzeige-Tag im Tag—Browser aus und wahlen Sie OK.

Zeichnen von Linien und Pfeilen

Um das Aussehen der neuen Objekte mit den Ubrigen Objekten
beizuhalten, fligen Sie eine Linie und einen Pfeil hinzu, die auf die
Multistatusanzeige im Kopierer zeigen.

Zeichnen einer Linie:

1.

Wahlen Sie eine der existierenden Linien in der Zeichnung aus.
Durch dieses Verfahren sichern Sie, dal? beim néchsten Zeichnen
einer Linie, die Vorgaben der neuen Linie mit denen der
existierenden Linie Gbereinstimmen.

. Wéhlen Sie“Zeichnungen p Linie” vom Objekte-Menl oder

vom Hilfsmittelfeld.

Hinweis: Unter dem Zeiger wird sich eine schmale Linie befinden.
Dies zeigt an, dald das Linien—Hilfsmittel aktiv ist.

. Betétigen Sie die linke Maustaste. Wéhrend Sie die Taste betétigt

halten, ziehen Sie die Maus. Eine Linie erscheint. Wenn sie die
richtige Grof3e hat, geben Sie die Maustaste frei.

Tip: Um eine horizontale Zeile zu erstellen, halten Sie die
UMSCHALT Taste, wahrend Sie die Linie zeichnen.

. Positionieren Sie die Linie neben das Klammerer—Multistatus—

Anzeigeobjekt im Kopierer.

. Wenn Sie méchten, dann verbinden Sie auf3erhalb des Objekts eine

diagonale Linie zur horizontalen Linie.

Nun kénnen Sie einen Pfeil, der zum Multistatus—Anzeigeobjekt im
Kopierer zeigt, zur Linie hinzuflgen.
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Uberpriifen des Screens und
speichern der Applikation

Publikation 2711E-818DE

Hinzufligen eines Pfeils:

1. Befolgen Sie die folgenden Schritte, um eine Graphikdarstellung zu
importieren. Importieren Sie die Bitmap ARROWLF.BMP vom
Verzeichnis C:\\AB\PB1400E\IMAGES\ARROWS.

2. Plazieren Sie den Pfeil auf dem Screen und positionieren Sieihn ans
linke Linienende.

3. Andern Sie die Farbe des Pfeils, damit sie mit der Linie
Uberei nstimmt.

Wenn Sie fertig sind, dann sollte Ihre Klammerer—Abbildung der
unteren Abbildung dhnlich sehen.

Fertiger

0k

Klawmerer

x 4+—"

Wenn Sie zufrieden mit dem Aussehen I hres Screens sind, dann
Uberprifen Sie den Screen, so wie esin Kapitel 6 beschrieben wird.

Wenn Sie Fehler finden, dann beheben Sie die Fehler und tberprifen
erneut den Screen, bis keine weiteren Fehler vorliegen. Danach kdnnen
Sie den Screen beenden und die Applikation speichern.



Kapitel 8

Hinzufugen von
Alarmmeldungen

Befolgen Sie die Anweisungen in diesem Kapitel, um
Alarmmeldungen zur Applikation hinzuzuflgen.

Hinzufligen von Sie haben alle erforderlichen Objekte hinzugefiigt, die Sie fur die

Alarmmeldungen Klammerer—Option benutzen mdchten, wenn die Applikation
ausgefuhrt wird. Jedoch missen Sie noch Alarmmeldungen
hinzufiigen, die Sie informieren werden, wenn ein Problem mit dem
Klammerer auftritt.

Hinzufligen von Alarmmeldungen im Editor “ Alarmmeldungen”.

= Heldungen Offnen des Editors “Alarmmeldungen”:
@ Alarmmeldungen 1. Offnen Sie den Meldungen—-Ordner im Applikationsfenster.
& Infomationsmeldungen 2. Wahlen Sie “ Alarmmeldungen” oder klicken Sie [f&] von der

Lokale Meld
B Lokale Meklungen Hilfsmittelleiste.

Die Tabelle mit Alarmmeldungen erscheint auf Ihrem Screen. Wie
Sie sehen kdnnen, gibt es schon sieben existierende Me dungen.

= Alarmmeldungen - KC-TUTOR HE
Irigaerwent Audio Druck |[Anzeige Relais |Meld. zuy FPLC |Meldung +
|

1 J1i H H g H H Papierzufuehrung - UVorschukfehler =
2 |2 N N g N N Okerer Ausgang - EBlockiexrt —
3 |3 N N ) N N Fertiger — EBlockierxt

4 |4 H H g H H Papierkbehaelter A — Papier niedrig

3 |5 N N i) N N FPapierbehaelter B — Papier niedrig

6 |6 N N ) N N Kopierer - Papier klemmt

? |7 H H g H H Kopierer — Toner niedrig

8

9

ia

|

+

Hinzufligen der ersten neuen Meldung:

1. Positionieren Sie den Zeiger auf das Triggerwert—Feld in Zeile 8
und klicken Sie. Oder verwenden Sie die nach—unten Pfeiltaste, um
Zu Zeile 8 zu gelangen.

2. Obwohl Sie jeden positiven oder negativen Triggerwert eingeben
kénnen, geben Sie 8 ein.

Sie sehen, dal3ein N (fur “Nein”) im Feld Audio, Druck, Relaisund
Meld. zur PLC erscheint. Dies bedeutet, dal3 diese Optionen nicht
aktiviert werden. Ein J (fir “Ja’) im Feld Anzeige bedeutet, dai3
diese Option aktiv ist. Sie kdnnen die Optionsvorgaben annehmen.

3. Positionieren Sie den Zeiger im Feld Meldung in Zeile 8 und
klicken Sie. Oder verwenden Sie die TABULATOR Taste, um zu
diesem Feld zu gelagen.

4. Geben Sieein: Klammerer hat keine Klammern
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5. Geben Sie den Triggerwert 9in Zeile 9 ein . Nun fligen Sie folgende
Meldung hinzu: Klammerer blockiert

g |8 M M i) H H Kl ammerer hat keine Klammern
9 |9 H H i) H H Kl ammerer bhlockiert
Wenn Siefertig sind, aktualisieren Sie die Meldungen.
Aktualisieren der Meldungen:
Datei » Waéhlen Sie “Meldungs-Update” vom Dateimenti oder von der
Meldungs-Update Strg+U
SchlieBen Strg+F4 Hilfsmittelleiste. Oder betétigen Sie sTRG+u.

Meldungsdatei-lmport...

> Hinweis: Der Meldungs—Editor bestétigt automatisch Ihre Meldungen,
wenn Sie sie aktualisieren. Wenn es irgendeine Probleme gibt, wie zum
Beispiel doppelte Meldungsnummern, dann wird das Fenster
“Uberpriifungsergebnisse” erscheinen und alle Fehler darstellen.
Korrigieren Sie die Fehler und aktualisieren Sie lhre Meldungen
erneut.

Wenn Siefertig sind, schlief3en Sie den Alarmmeldungs—Editor und
speichern die Applikation.

Sie kdnnen nun den Applikationsfile herunterladen.
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Gultigkeit der Applikation

Hilfsmittel
Berichte...
Giiltigkeit
Andere Netzwerktyp...
Applikationsgrife

Ersetze Tagname...
Uhersicm benutzter Tags F5

Transferprogramm

Vorbereiten fir das
Herunterladen

Herunterladen und Ausfuhren
der Applikation

Wenn Sie alle Arbeiten vollendet haben, kdnnen Sie die Glltigkeit
Ihrer Applikation Uberpriifen. Dann kdnnen Sie den Applikationsfile
zum PanelView Terminal herunterladen und ausfihren.

Ihre Applikation wird automatisch vor dem Herunterladen zu einem
Panel View Terminal auf Glltigkeit Gberpriift. Dieses Verfahren priift
die Applikation auf Fehler, einschliefdich Giberschneidender Tasten
oder Objekte, die sich aul3erhalb des Screens befinden, usw. Sie
konnen lhre Applikation ebenfalls jederzeit manuell auf die Gltigkeit
Uberprufen.

Bestatigen der Applikation:
1. Klicken Sie das Applikationsfenster oder wahlen Sie von der

Hilfsmittelleiste.

2. Wéahlen Sie “Glltigkeit” vom Hilfsmittel-Menii oder betétigen Sie
Fo.

Das Fenster “ Uberpriifungsergebnisse” erscheint. Eswird alle
Fehler auffiihren, die in der Applikation vorhanden sind.

Wenn esirgendeinen Fehler gibt, wechseln Sie zu dem Screen oder
Meldungseditor und korrigieren Sie die Fehler.

Wenn keine Fehler vorhanden sind, dann kénnen Sie die Applikation
herunterladen.

Wie Sie vielleicht bemerkt haben, enthélt das Verzeichnis
AB\PB1400E\TUTORIAL bereits existierende *.pvc
Applikationsfiles. Diese sind Applikationen, die gemal3 der
Anweisungen in dieser Ubung vollendet worden sind und direkt
heruntergel aden werden kénnen.

Wenn Sie wiinschen, kénnen Sie die Applikationsfiles herunterladen,
die Sie erstellt haben. Vor der Fortsetzung sollten Sie die Applikation
speichern. Aber wenn Sie von der Ubung abgewichen sind, dann kann
es sein, dal3 Ihr Applikationsfile nicht mit dem Kontaktplan
funktioniert, der mit der Ubung kommt. Wir empfehlen daher, da Sie
einen der existierenden Applikationsfiles verwenden.

Um eine existierende Ubungsapplikation herunterzuladen, miissen Sie
die entsprechende A pplikation 6ffnen:

= tutork.pvc—fir Tastaturterminals
» tutort.pvc—flr Touchscreen—Terminals

Um die entsprechende Applikation zu 6ffnen, befolgen Sie die
Anweisungen in Kapitel 4. Dadies *.pvc—-Applikationen sind, miissen
Sie das Dateiformat nicht andern.
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Ausfihren des
Applikationsfiles

Publikation 2711E-818DE

Wenn Sie das Panel View 1200 1400e Transferprogramm auf einem
Laptop instaliert haben, dann kénnen Sie mit Hilfe des
Transferprogramms die Terminaldateien (*.pvd) zum Panel View
Terminal an einem dezentralen Ort herunterzuladen. Wenn das der Fall
ist, dann missen Sie die Applikation nicht in PanelBuilder 6ffnen.
Sehen Sie das Panel View 1200 1400e Transfer programm
Anwenderhandbuch fir weitere Informationen.

Herunterladen der Applikation

PanelBuilder 1400e ermdglicht verschiedene Methoden des
Herunterladens einer Applikation. Sehen Sie im PanelView 1200
1400e Transfer programm Anwender handbuch fiir genaue
Anweisungen zum Herunterladen nach. Nachdem die Applikation
heruntergel aden ist, kehren Sie bitte zu dieser Ubung zuriick.

Wenn Sie den Applikationsfile heruntergeladen und als Aktuelle
Applikation spezifiziert haben, dann wird das Wechseln in den
Run—Modus die Applikation ausfiihren. Wenn Sie die Option “Erstelle
gegenwartige Applikation” nicht spezifiziert haben und sich andere
Applikationen auf dem Terminal befinden, dann missen Sie zum
“Wahle Applikation” Screen des Konfigurationsscreens auf dem
Termina wechseln und die Applikation auswahlen. Sehen Sie das
Panel View 1000e, 1200e und 1400e Bedienerterminal
Anwenderhandbuch fir weitere Informationen.

Tip: Um die Kopierer—Applikation voll zu erforschen, verbinden Sie
das PanelView Terminal zu einer PLC, die den PanelBuilder Tutorial
Kontaktplan geladen hat. Die PLC-Dateien (TUTORIAL.*) befinden
sich sich im Verzeichnis \AB\PB1400E\TUTORIAL oder wo Siedie
Panel Builder—Software installiert haben.

Ausfiihren der Applikation:
1. Stellen Sie das PanelView Terminal in den Run—Modus.
Sie werden den Anfangsscreen sehen.

2. Betdtigen Sie die Gehe zu—Screentaste oder die zugewiesene
Funktionstaste.

Der entsprechende Screen erscheint.

3. Uberprifen Sie Ihre Applikation. Testen Sie die verschiedenen
Objekte, um zu sehen, wie Sie funktionieren. Im Setup—Screen der
Applikation sollten Sie versuchen, eine grofere Anzahl zu kopieren.
Dann sollten Sie im Ubersi cht—Screen nachsehen, wie die
Multistatusanzeigen und Balkendarstellungen arbeiten.

Wenn notig, konnen Siein Kapitel 4 fur Information tUber die
verschiedenen Objekte und deren Funktion nachsehen.

Hinweis: Sie kdnnen den Kontaktplan der PLC mit den Allen—Bradley
Programmier—Hilfsmitteln modifizieren. Flr Anweisungen hierzu
sollten Sie in der Dokumentation nachsehen, die mit der
Programmier—Software kommt. Jedoch bevor Sie Anderungen
vornehmen, sollten Sie eine Sicherungskopie des K ontaktplans
machen!
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Beenden der Ubung
MNeue Applikation... StrgtN
Applikation dffnen... Strg+0
Applikation speichern Strg+5
Speichere Applikation als...
Schliefien Strg+F4
Herunterladen...
Heraufladen...
Beenden Alt+F4

Applikations-Design—-Merkmale

Wéhrend Sie durch die Screens wechseln, sollten Sie die
Design—Merkmale dieser Applikation beachten.

Bestandigkeit—Tasten und Screentitel wurden Gbereinstimmend in
den verschiedenen Applikationsscreens positioniert.

Screenwechsel—Sie kdnnen von jedem Screen in der Applikation
sehr einfach jeden anderen Screen aufrufen.

Farben—Die Screens versorgen Sie mit einem guten Kontrast, dies
erhoht die Lesbarkeit.

Ebenso gelten Farben mit verbundenen Bedeutungen fiir gewisse
Objekte. Zum Beispiel im Setup& Drucken—Screen, ist die
Drucken—Taste griin und die Abbruch-Taste rot.

In Multistatusanzeigen werden Farben fir jeden Status konfiguriert,
um die entsprechende Bedeutung zu veranschaulichen. Z.B., Status
0 (nicht aktiv) ist Blau. Status 3 (Fehler) ist Rot, um den Bediener
Zu warnen.

Steuer ungsgruppen—Sind von links nach rechts und oben nach
unten in logischer Reithenfolge (je nach Verwendung) arrangiert.

Z.B., Eingabeoptionen wurden wie folgt arrangiert:
Kopien; Vorratsbehdlter; Qualitét der Kopie/Modus; Zoom.

Plazierung der Tasten—In Tastaturapplikationen wurden die Gehe
zu—Screentasten in der Nahe der kontrollierenden Funktionstasten
plaziert.

Wenn Sie die Uberprifung der K opiererapplikation beendet haben,
dann kénnen Sie die laufende Applikation durch Ausschalten des
PanelView Terminals beenden. Sie kdnnen ebenfalls Panel Builder
1400e beenden.

PanelBuilder 1400e beenden:
» Waéhlen Sie “Beenden” vom Dateiment, doppelklicken Sieim

Systemmenifeld oder betdtigen Sie ALT+F4.

Sie haben die Ubung vollendet. Nun kénnen Sie Ihre eigenen
Applikationen entwerfen.

Wir hoffen, dal3 Sie mit PanelBuilder 1400e zufrieden sind.
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Index

A

Aktive
Applikation, 3-13
Fenster, 3-12
Screens, 3-13

Aktiver, Editor, 3-13

Alarmscreens
Alarmgeschichtescreen, Info, 3-7
Alarmstatusscreen, Info, 3-7
Info, 3-7

Applikation
Bestehende, Offnen, 3-2
Entwerfen, 4-1, 9-3
Info, 3-4
Kopierer-Ubung, 4-1
Neu, Erstellen, 3-1
Applikationen
Mehrere arrangieren, 3-13
offnen, V-6
SchlieRen, 3-18
Applikationscreens, Info, 1-3
Applikationsfenster
Arbeiten, 3-10
Editoren, Starten, 3-10
Info, 3-5
Meniis, Verwendung, 3-14
Ordner, Info, 3-6
Registerpunkte, Verwendung von Dialogfeldern, 3-10
Symbole, Verwendung, 3-14
Tasten, Verwendung, 3-14
Verwendung, 3-8

Applikationsscreens, Info. Siehe Screens
Appliktionen, mit mehreren arbeiten , 3-12
Auswahl-Vereinbarungen, V-5

B

Bedienerterminals, 1-2
Bedingungen
Ausfiihren der PanelBuilder 1400e, 2-1
System, V-6
Beenden von PanelBuilder 1400e, 3-18
Befehle

Systemment, 3-15
Vereinbarungen, V-6

C

ControlNet
Info, 1-4

D

Data Highway Plus, Info, 1-4
Dezentrale E/A-Verbindung, Info, 1-4

Dialogfelder
Info, 3-6
Registerpunkte, Verwendung, 3-10
Vereinbarungen, V-5

E

Editor, Starten, 3-10

Editoren
Arbeiten mit mehreren, 3-12
Info, 3-6
Meldungen, 3-17
Schlieen, 3-18
Screens, 3-17

Entwerfen einer Applikation, 4-1
Erstellung, einer neuen Applikation, 3-1

F

Fachausdriicke, Definition, V-4
Fax Back, Technische Unterstiitzung, V-7

Fenster
Aktiv, 3-12
Mit mehreren arbeiten, 3-12
Nebeneinander, 3-13
Schlielen, 3-8
Terminal, Info, 3-7
Uberlappend, 3-13
Verschieben, 3-8, 3-11

G

Gerate, Optional, 2-2
Graphikdarstellungen, Veranderung der GréRe, 2-1
Graphiken, Grole verandern, V-6

H

Hardware, Bedingungen zum Ausflihren von PanelBuilder 1400e,

Hilfe
Sehen Sie Online-Hilfe
Online, V-2

Hilfsmittelleiste, Verwendung, 3-8, 3-9
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Installation

PanelBuilder 1400e, 2-1
Installationszusammenfassung, 2-6
README.TXT Datei, 2-6
SHARE.EXE, 2-6
TEMP-Variable, 2-7
Windows 3.1 oder hoher, 2-3
Windows 95:. Siehe Readme-Datei

Vorgabe, 2-6

Zusammenfassung, 2-6

Internet, Technische Unterstiitzung, V-7

K
Kopierer-Applikation-Ubung, 4-1

M

Maus
Mehrere Taste, V-5
Vereinbarungen, V-5

Mauszeiger oder Cursor, Verwendung, 3-8
Mehrere, Screens, bearbeiten, 3-12

Mehrere
Applikationen
Arrangieren, 3-13
Bearbeiten, 3-12
Applikationsscreens, bearbeiten, 3-12
Editoren, bearbeiten, 3-12
Fenster
Arrangieren, 3-13
Bearbeiten, 3-12
Screens, arrangieren, 3-13
Meldungsleiste, Verwendung, 3-9
Meldungsordner
Editoren, 3-17
Info, 3-6
Meni, System, Verwendung, 3-15
Meniileiste, Verwendung, 3-8, 3-9
Meniis, Verwendung, 3-14
Modbus
Ubung, 4-1
Verwendung mit PanelView Terminals, 1-4

N

Netzwerke, Modbus, 1-4
Neue Applikation-Dialogfeld, 3-1
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0

Objekte, Typen, 3-7

Offnen
Einer bestehenden Applikation, 3-2
Ordner, 3-10
Von Applikationen, V-6

Online-Hilfe, V-2, 3-15
Zugriff, 3-15
Ordner
Dialogfelder, 3-16
Editoren, 3-16
Info, 3-6
Meldungen, 3-17
Info, 3-6
Offnen, 3-10
PLC-Kommunikationen, 3-16
Info, 3-6
Screens, 3-17
Info, 3-6
System, Info, 3-6
System, 3-16

P

PanelBuilder 1400e
Applikationsfenster, Verwendung, 3-8
Bedingungen, 2-1
Beenden, 3-18
Bengtigte Systembedingungen, 2-1
Beschreibung, 3-1
Beziehung zwischen PanelBuilder, Terminals und SPS, 1-1
Fenster

Arbeiten, 3-7
Elemente, 3-8
Hilfsmittelleiste, 3-8
Info, 3-4
Mauszeiger oder Cursor, 3-8
Menileiste, 3-8
Rahmen, 3-8
Statusleiste, 3-8, 3-9
Symbol, 3-8
Systemmendifeld, 3-8
Titelleiste, 3-8
Vollbild herstellen, 3-8
Wiederherstellen, 3-8
Grundlagen, 3-4
Alarmscreens, 3-7
Applikation, 3-4
Applikationsfenster, 3-5
Applikationsscreens, 3-7
Dialogfelder, 3-6
Editoren, 3-6
Fenster, 3-7
Objekte, 3-7
Ordner, 3-6
PanelBuilder 1400e Fenster, 3-4
Tag-Datenbank, 3-6



Info, V-1
Installation, 2-1
Windows 3.1 oder héher, 2-3
Windows 95:. Siehe Readme-Datei
Merkmale, 1-1
Neue Merkmale, 1-8
Produktbezogene Informationen, V-2
Schlieen, 3-18
Starten, 2-1
Sehen Sie Readme-Datei
Technische Unterstltzung, V-7
Uber, 1-1, 1-2
Ubung, 4-1
PanelBuilder 1400e beenden, 3-18
PanelBuilder 1400e Fenster

Meniileiste, 3-9
Hilfsmittelleiste, 3-9

PanelView Terminals
Bedingungen zum Ausfiihren von PanelBuilder 1400e, 2-2
Beziehung zwischen PanelBuilder, Terminals und SPS, 1-1
Info, 1-2

PLC
Beziehung zwischen PanelBuilder, Terminals und SPS, 1-1
Info, 1-4

PLC-Kommunikationen-Ordner
Dialogfelder, 3-16
Editoren, 3-16
Info, 3-6

Publikationen, PanelBuilder 1400e, V-2

R

Rahmen, Verwendung, 3-8
README.TXT Datei. Siehe Readme-Datei
Readme-Datei, 2-7, 2-11

Drucken. Readme-Datei, 2-7, 2-11
Lesen. Readme-Datei, 2-7, 2-11

Registerpunkte, Dialogfelder, Verwendung, 3-10
Registrierung, Software, V-1

S

SchlieRen
Applikation, 3-18
Editor, 3-18
Screens
Applikation, Info, 1-3
Arbeiten mit mehreren, 3-12
Arrangiere mehrere, 3-13
Info, 3-7
Screens-Ordner, 3-17
Info, 3-6
Seriennummer, Software, V-7
Shortcut-Tasten, V-5, V-6

Software
Bedingungen zum Ausfiihren von PanelBuilder 1400e, 2-1
Registrierung, V-1

Speicher, Niedrige Ressourcen, 3-3

Standardinstallation, Uber, 2-6
Sehen Sie Readme-Datei
Starten
Editor, 3-10
PanelBuilder 1400e, 2-1
Sehen Sie Readme-Datei
Statusleiste, Verwendung, 3-8, 3-9
Symbol herstellen
Applikation, 3-13
Meldungseditoren, 3-13
PanelBuilder 1400e Fenster, 3-8
Screens, 3-13
Symbole
Reduzieren eines Fensters, 3-8
Verwendung, 3-14
Systembedingungen, V-6
PanelBuilder 1400e, 2-1
Systemmenti
Befehle, Info, 3-15
Verwendung, 3-15

Systemmendfeld, Verwenden, 3-8

Systemordner
Dialogfelder, 3-16
Editoren, 3-16
Info, 3-6
PLC E/A-Steuerung, 3-17
Terminal-Setup, 3-16

T

Tag-Datenbank, Info, 3-6

Tasten
Shortcut, V-5
Verwendung, 3-14

Tastenkombinationen. Siehe Shortcut keys
Tastenkombinationen-Vereinbarungen, V-6
Technische Unterstiitzung, V-7
Terminalfenster, Info, 3-7

Terminals
Bediener, 1-2
PanelView, 1-2

Titelleiste, Verwendung, 3-8
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Ubung

Anfangsscreen, Bearbeiten, 5-1

Applikation
Ansehen der Screens, 4-5
Designmerkmale, 9-3
Existierende Applikation 6ffnen, 4-3
Herunterladen und Ausfiihren, 9-1
Zweck, 4-1

Beenden, 9-3

Files, 4-3

Hinzuftigen von Alarmmeldungen, 8-1

Kopierer-Ubersicht-Screens, Bearbeiten, 7-1
Setup&Drucken—Screen, Bearbeiten, 6-1

Start, 4-2
Ubung , Modbus—Netzwerke, 4-1

\Y

Verénderung der GroRe, Fenster, 3-11

Vereinbarungen
Auswahl, V-5
Befehle, V-6
Dialogfelder, V-5
Im Handbuch verwendet, V-5
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Maus, V-5

Shortcut-Tasten, V-5

Tasten, V-6
VergréRern/-kleinern der Graphik, 2-1
Verschieben, Fenster, 3-11
Versionshinweise. Siehe Readme-Datei
Vollbild herstellen

Applikation, 3-13

Meldungseditoren, 3-13

PanelBuilder 1400e Fenster, 3-8
Screens, 3-13

W

Wiederherstellen
Applikation, 3-13
Meldungseditoren, 3-13
PanelBuilder 1400e Fenster, 3-8
Screens, 3-13

Windows, Veranderung der GréRe, 3-11

VA

Zusatzausstattungen, 2-2
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