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Der kleine Ritter Trenk

Regiehandreichung

Die vorliegende Handreichung zum Stiick ,Der
kleine Ritter Trenk” von Kirsten Boie gibt lhnen
Ideen und Hilfestellungen fiir die Inszenierung des
Stiickes mit jungen Akteuren ab 9 Jahren an die
Hand.

» Darstellung eines Drachen
» Haufige Spielortwechsel

Rollen

Das Stick gibt 19 Rollen vor. Die Regiefassung
ermoglicht 11 weitere Sprechrollen: Ritter Trenk
Tausendschlag, Ritter Schnéps, Moderator, Markt-
frau, Schuster, Turnierbesucher 1, Turnierbesucher
2, Turnierritter 1, Turnierritter 2, Wache 1, Wache
2.

Ferkelchen, Trenks treuer Begleiter, kann
von einem Schauspieler (ohne Text) ge-
spielt werden. Das Ferkelchen lasst sich
aber auch durch ein Stofftier darstellen
oder lasst sich einfach in vorgestellter
Form inszenieren.

Biihnenbild

Diese Regiehandreichung geht von dem d&sthe-
tischen Konzept des ,armen Theaters” aus. Es ist
moglich, ohne eine aufwendige Kulisse zu spielen.
Es kann mit Requisiten, die den Szeneninhalt ver-
deutlichen, gearbeitet werden. Orte kénnen bei-
spielsweise mit schlichten Schildern oder Weg-
weisern gekennzeichnet werden. Vorstellbar ist
aber auch mit Kartonelementen zu arbeiten, die
vorne griin und hinten grau bemalt sind. Die ein-
zelnen Elemente missen je nach Szene umgedreht
werden.

Diese beiden Konzepte machen diverse Ortswech-
sel in kirzester Zeit moglich.

Strichfassung
Die Strichvorschldage zu diesem Stiick finden sich
am Ende der Regiehandreichung.

Szene 1
Moglich ware zu Beginn eine gering gehaltene
BlUhnenausstattung. Lediglich eine Feuerstelle und
ein Strohlager werden bendtig, an denen sich die
Familie Tausendschlag stumm beschaftigt.

Die Erzahler leiten das Stlick ein. Zu gegebener
Zeit verweisen die Erzdhler auf die Szene im Hin-

tergrund. Sie bleiben am Biihnenrand stehen oder
sitzen.

Wahrend es auf der Bithne Nacht wird, gehen
Biittel und Vater ab. Mutter und Kinder legen sich
schlafen.

Wahrend der Dialoge zwischen den Er-
zahlern, kénnen sie mit einem Spotlight
hervorgehoben werden. Besonders stark
ist der Spotlight-Effekt, wenn die Bihne
ringsum verdunkelt ist.

Die Szene kann in Form einer Panto-
mime weiter laufen oder mit ,freeze”
fir einen Moment eingefroren werden
(Begriffserklarungen finden sich am
Ende der Handreichung). Die Rollen der
Erzahler eignen sich auch fir Akteure,
die keinen Sprechtext auswendig lernen
wollen oder kdnnen. Der Text kann z.B.
aus einem groRRen Buch heraus vorgele-
sen werden.

Szene 2

Zu Beginn der zweiten Szene wandert Trenk durch
die Nacht. Der Schauspieler kann langsam am Biih-
nenrand entlang oder durch das Publikum gehen,
wahrend Mia-Mina und Mutter mit den Requisiten
die Biihne verlassen.

Um die Nacht zu inszenieren, kann die Biihnen-
beleuchtung herunter gefahren werden. Trotzdem
sollte die Bihnenbeleuchtung in geringem Mald
erhalten bleiben, damit auf der Biihne problem-
und gefahrlos umgebaut werden kann.

Schwarz gekleidete Statisten beleuchten
die Decke mit kleinen Taschenlampen. So
kann eine sternklare Nacht inszeniert
werden.

Die nachtlichen Gerausche kénnen eingespielt oder
von der Gruppe live auf der Biihne produziert wer-
den (z.B. mit Vogelfléten und Zweigen).

Das Morgengrauen wird durch das langsame
Hochfahren der Beleuchtung dargestellt.
Die Stadt [S. 10] kann zunachst der bloRen Vor-
stellung iberlassen bleiben, z.B. in der Ferne hinter
dem Publikum.

Szene 3

Zu Beginn der dritten Szene ergibt sich die Proble-
matik, eine ganze Stadt auf der Biihne
darzustellen. Wahrend des Gesprachs mit den
Stadtwachen konnen sich langsam Statisten mit
Bauchldden auf der Bihne aufbauen, sodass ein
Marktplatz entsteht. Trenk und Momme Mumm
wandern derweil staunend an den Standen vorbei.



Das Zauberkunststiick kann auf der Biihne bleiben
und mit einer Gruppe Statisten gespielt werden.
Dadurch wird den Akteuren die Unsicherheit ge-
nommen, wie ein Freiwilliger aus dem Publikum
reagieren kdnnte.

Auch Trenks Suche nach Arbeit kann auf dem
Marktplatz gespielt werden. Der Schuster kdnnte
hier einen Stand haben.

Szene 4

Die vierte Szene kann mit einem Black beendet
werden. Dadurch wird der Umbau von Wald zu
Ritterburg erleichtert. Alternativ ware hier auch
der Umbau der Kartons denkbar.

Szene 5

Mit dem Ertonen des Gongs [S. 21] kénnen Diener
einen Tisch mit Speisen herein tragen. Kurz darauf
ertdont bereits der Alarmruf. Die angreifenden Rit-
ter kommen moglicherweise aus dem Publikum
und erklimmen die Biihne. Diese Szene ldsst sich
mit besonders vielen Statisten inszenieren.

Szene 6

Moglich ware ein Spot auf die Erzdhler, sodass im
Hintergrund das Festmahl abgerdumt und der
Pferdestall aufgebaut werden kann.

Der Pferdestall kann ebenfalls mit Kartons
dargestellt werden. Eine Besonderheit
ware hier, den Stall von auBen zu zeigen.
Durch Aussparungen zwischen den Kar-
tons koénnen Steckenpferde heraus
schauen, die ebenfalls in der neunten
Szene beim Ritterturnier gebraucht wer-
den.

Szene 7

Um einen aufwendigen Blihnenbildwechsel von
Pferdestall zu Wald zu vermeiden, kann die siebte
Szene auf dem Burghof vor dem Pferdestall begin-
nen. Trenk versucht dort ebenfalls, einen Krug zu
treffen. Nach dem Erténen des Alarmsignals tritt
Ritter Hans auf.

Um zum Ende der siebten Szene ein eindrucks-
volles letztes Bild vor der Pause zu schaffen, kon-
nen sich Trenk und Schnoéps auf die Pferde (Ste-
ckenpferde oder gedachte) schwingen und die
Fauste in die Luft recken. ,Holdrio” rufen alle
Schauspieler und Statisten Richtung Publikum,
dann wird die Szene mit Black beendet.

Szene 9
Die Turnierszene lasst sich durch viele Statisten
erweitern.

Trenk tritt nun in Ritterkleidung auf und kann
daher von einem zweiten Schauspieler verkorpert

werden. Das Erkennungsmerkmal bleibt das Fer-
kelchen.

Die Erzahlerkommentare [S. 31] kdnnen auch
als Zwischenrufe aus dem Turnierpublikum insze-
niert werden. Dadurch ergeben sich weitere kleine
Rollen.

Auch Schnops tritt nun in Ritterkleidung auf
und kann ebenfalls von einem zweiten Schauspie-
ler Gbernommen werden.

Wird eine Figur doppelt besetzt, sollte sie
fir das Publikum weiterhin als dieselbe
Figur erkennbar sein. Dafiir eignen sich
insbesondere Kostlime oder Requisiten.

Der Zweikampf zwischen Ritter Wertold und Ritter
Schndéps kann von einem Moderator oder einem
dritten Erzdhler moderiert werden. Die beiden
Ritter bleiben stumm, der Kampf wir vom Turnier-
publikum mit Ausrufen begleitet.

Achtung!

Der Ritterkampf muss erkldarend begleitet
werden, wenn das Hypnosekunststiick in
der siebten Szene gestrichen wurde.

Szene 14

Zu Beginn der 14. Szene treffen Trenk und Thekla
auf den Drachen. Dieser Teil der Szene konnte
wegfallen (s. Strichvorschldage), dann bliebe der
Drache fiktiv. Gerade bei jlingerem Publikum lasst
diese Form der Inszenierung Raum fir die eigene
Vorstellung vom dem Ungeheuer.

Der Drache kann als Schattenspiel in-
szeniert werden.

Natdirlich kann der Drache auch von ei-
nem Schauspieler verkorpert werden.
GroRer wirkt der Drache, wenn mehrere
Schauspieler das Drachenkostiim tragen.

Als facheriibergreifendes Projekt kann
auch im Kunstunterricht an einer Dra-
chenfigur gearbeitet werden (Bsp. aus
Pappmaché).

Ein schlichtes Schild mit dem Wort
,gefahrlicher Drache” beschriftet, das von
einem der Schauspieler gehalten wird,
ergibt ebenfalls einen tollen Drachen. Das
Wort ,gefahrlich“ kann in Szene 14 [S. 44]
durchgestrichen oder durch ,freundlicher”
ersetzt werden.

Die Kéhler nehmen Trenk und Tekla aus Angst um
ihren Drachen gefangen. Auch diese Szene lasst
sich beliebig mit Statisten erweitern.



Der Satz ,Sie toten unseren Drachen!” [S. 43] muss
nicht von Kéhler 1 allein gesprochen werden. Er
bekommt mehr Gewicht, wenn alle umstehen
Kéhler gemeinsam rufen.

Szene 15

Die Rolle der Stadtwachen in Szene 15 [S. 47] lasst
sich teilen. So ergeben sich weitere kleine Rollen
mit wenig Text.

In der Schlussszene sollten alle Akteure auf der
Blihne versammelt sein. Auf dem Burghof kdnnen
also zuséatzlich zu den sprechenden Figuren Burg-
fraulein, Ritter, Stallburschen oder Gaukler anwe-
send sein. Auch das Wiedersehen mit Trenks Fami-
lie kann in diese Szene verlegt werden.

Als Beispiel eine Szenenerweiterung [S. 50]:

Ritter Hans: Darum lassen wir alles so, wie
es ist und du wirst Ritter wie
geplant, vorausgesetzt... deine
Eltern haben nichts dagegen.
Sie sollen gleich zu uns auf die
Burg kommen und mit uns ein
grofes Fest feiern!

Familie Tausendschlag tritt auf. Es gibt ein grofSes

Hallo und viele Umarmungen.

Ritter Hans:  Eigentlich habe ich ja zwei
tapfere Pagen gewonnen. [...]

Thekla: Hurra!
Sie umarmt Trenk tibermiitig.
Alle: Hurra!

Das Stiick wird mit Black beendet.

Der Zuschauer pragt sich insbesondere
das Schlussbild ein, nimmt den letzten
Eindruck, die letzte Emotion mit ,nach
Hause”. Daher sollte eine Inszenierung
immer mit einem besonders wirkungs-
und eindrucksvollen Schlussbild beendet
werden. Fiir die Erarbeitung sollten Sie
eine ganze Probe einplanen.

Besonders eindrucksvoll ist die Beteiligung
aller Akteure an der letzten Szene. Ge-
meinsam kann die Gruppe den abschlie-
Renden Applaus entgegennehmen.

Glossar:

»freeze”, in der Bewegung einfrieren, auf Kom-
mando hin sofort in der Bewegung innehalten
Ochsenziemer, im Mittelalter ein Stock oder eine
Peitsche zum Prigeln [S. 6, 7, 24, 49]

Prinzipal, Leiter eines Theaters / einer Theater-
gruppe [S. 11]

Hiihnerschlegel, Hilhnerbein [S. 14]

Mumm, Mut [S. 18]




Strichfassung

1
Die Erzéihler kammt auf die Biihne mit Wagen und Karren und beginnen sofort auszurdumen und

aufzubauen. Sie errichten eine Feuerstelle und ein Strohlager und deuten die restliche Hiitte an.

ERZAHLER 2 Meine sehr verehrten Damen und Herren, wir wollen...
ERZAHLER 1: Halt, halt! Was soll das?

ERZAHLER 2 Ich dachte, wir fangen an.

ERZAHLER1: Aber nicht so gespreizt.

ERZAHLER 2: Wie dann?

ERZAHLER 1: Na klein und schibig, geradezu drmlich. Immerhin sind wir in einer

kleinen Bauernkate.

ERZAHLER 2: Kate?
ERZAHLER 1: Hiitte! Nur noch kleiner und noch armseliger.

okt etwas Stroh aus, es tropft.
ERZAHL
ERZAHLER 1: s Dach ist eben undicht.

Hey, du machst mich ja ganz nass.

Er pustet dem anderen Rauch iR
ERZAHLER 2: hustet Willst du ersticken?

ERZAHLER 1: Ist eben nicht viel Platz un ndwo muss ja gekocht werden.

ERZAHLER 2 ganz erwartungsvoll Apropos Kochen; ibt's denn Leckeres?
ERZAHLER 1: rihrt im Kessel Koste doch mal.

ERZAHLER 2 Bih, das schmeckt ja nach gar nichts.

ERZAHLER 1: Wassersuppe eben. So, jetzt sei mal stilll £r wendet sich ans Publikunt.

Wir wollen euch vom kleinen Ritter Trenk vom Tausendschlag
erzihlen, der so tapfer war und so schlau und auferdem auch noch so
nett, dass er beriihmt wurde von den Bergen bis zum Meer.

ERZAHLER 2 Und das war damals fast die ganze Welt, weil Amerika ~ miisst ihr
bedenken - ja noch nicht entdeckt war.

Er zieht an einer Schnur und eine Karte erscheint.

ERZAHLER 1: Trenk wurde in einer winzig kleinen Bauernkate geboren und dort
lebte er mit seinem Vater Haug, seiner Mutter Martha und seiner
Ideinen Schwester Mia-Mina.

Er zieht an einer Schnur und die drei kommen hereingetrottet, jeder mit einem Strick um die

Hiifte. Der Letzte hdlt den Strick von Ferkelchen.
Trenks Vater war nidmlich Bauer und wenn ihr denkt, dass das doch
keine so iible Sache war, dann muss ich leider sagen, dass Bauern es in

den alten Zeiten ganz und gar nicht so schon hatten, wie ihr vielleicht
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TRENK:

BUTTEL:
TRENK:
MUTTER:
TRENK:

MIA-MINA:

empdrt Aber das ist doch noch gar nicht erwachsen! Es ist doch noch
ein Schweinekind!

Er zuckt mit den Schuftern. Die geben den besten Braten.

Das kann doch wohl nicht sein. Der Herr Ritter ...

Gott behiite ihn!

immer wiitender .., gibt uns ein Stiick Land, das so mager ist, dass
nichts darauf wichst und dann priigelt er den Herrn Vater dafiir, dass
der ihm nichts von der Ernte abliefert! Aber das gute Land behilt er
natiirlich fiir sich! Dieser Schurke! Dieser Bandit!

Dieser Bandit!

Die Mutter hiilt beiden den Mund zu.

MUTTER:

TRENK:

MIA-MINA:
MUTTER:

TRENK:

Seid leise, ich flehe euch an! Wenn uns jemand hirt! Muss es denn
noch schlimmer kommen?

Nonnn schimmmz? Sje lisst seinen Mund los. Wir haben nichts zu essen,
unser Vater wird windelweich gepriigelt. Man muss sich ja schamen,
wenn der eigene Vater schon den Spitznamen Tausendschlag trigt,
weil er vom Ritter so oft den Ochsenziemer zu schmecken bekommt!
Und unser Ferkelchen nimmt er uns jetzt auch noch weg,.

Ferkelchen. Sie wirft sich heulend auf das Tier.

Wir kinnen es nicht dndern. Leibeigen geboren, leibeigen gestorben,
leibeigen ein Leben lang!

Er geht auf und ab und wiederholt. Leibeigen geboren, leibeigen
gestorben, leibeigen ein Leben lang.

Das Licht wird langsam dunkler. Erzdhler 1 idscht es mit einem Schnipsen ganz aus.

ERZAHLER 2:

ERZAHLER 1:
ERZAHLER 2:
ERZAHLER 1:

ERZAHLER 2
ERZAHLER 1:
ERZAHLER 2:
ERZAHLER 1:

Was ist jetzt?
Abend!

Dann macht doch das Licht wieder ... Aha! Verstehe! Gab's ja noch

Dann nehmen wit~halt Kerzen. Er sucht nach welchen.
Glaub blo8 nicht, dass so&i

gehabt hitte.

armer Bauer genug Geld fiir Kerzen

Und was hat man dann gemacht.
Man ging ins Bett, wenn es dunkel war.
Was? Ins Bett! So friith?

Und mit der Morgendammerung stand man wieder auf.



e e breichie formi 5

TRENK: leise Mia-Mina, hér auf zu weinen. Ich wei jetzt, was ich tun kann.

Der Erzéihler 1 leuchtet die gerade sprechende Figur mit einer Taschenlampe an.
MIA-MINA: Weifit du gar nicht! Du willst mich nut trgsten! Wo man nichts tun
kann, da kann man nichts tun! Der wiitige Ritter Wertolt wird unseren

Vater niemals in Ruhe lassen.

TRENK: Man kann etwas tun! Leibeigen geboren, leibeigen gestorben, ja, so
heif3t es wohl! Aber es heifit auch: verschwdrerisch Stadtluft macht frei!

MIA-MINA: wiederholt anddchtig Stadtluft macht frei! Ach ja.

ERZAHLER 2: Was heiflt denn das nun wieder?

ERZAHLER 1: Das heif3t, dass ein Leibeigener, der seinem Besitzer ausriss und in die
Stadt zog, frei war, wenn er ein Jahr lang nicht von seinem Grundherrn
aufgestobert wurde.

ERZAHLER 2 Toll! Das gefillt mir!

TRENK: Ich gehe in die Stadt! Und Ferkelchen nehme ich mit!

MIA-MINA: Ganz alleine? Du alleine, Trenk? Hast du denn gar keine Angst, dass
der gefihrliche Drache dich unterwegs auffrisst?

TRENK: Pah! Der soll sich mal trauen.

MIA-MINA: Du bist aber doch noch ein Junge!

TRENK: Aber ich bin stark! Und wenn alles in Ordnung ist, hole ich euch nach

und wir machen uns ein schines Leben. Und niemand soll mehr
unseren Vater verpriigeln diirfen. Wenn du morgen frith aufwachst,
verrate niemandem was ich dir gerade gesagt habe!

Er steht feise auf und nimmt das ferkelchen am Strick. Es wehrt sich erst ein bisschen, dann geht es

mit und er tritt aus dem Haus in die sternkiare Nacht. Lichtwechsel.

o

2

ERZAHLER 1: Warst du schon mal im Mondlicht auf Wanderschaft?
ERZAHLER 2 Oh ja, das kann sehr unheimlich sein.

ERZAHLER 1: Man hért nur die Gerdusche des Waldes.

Erahmt ein paar Nachttiere nach, wie Kduzchen und Fledermduse und das Knacken von Asten,

Trenk erschrickt jedes Mal.



Beide zégern kurz, sehen dann zum wimmernden Zink. Dann geben sie sich entschlossen die Hand.
RITTER DIETZ: Ich bin Ritter Dietz vom Durgelstein. Freut mich!

TRENK: Trenk. Trenk Tausendschlag.

Von hinten treten die beiden Erzdhler vor, wiihrend im Hintergrund Trenk und Zink die Kleidung
wechseln und die nichste Szene vorbereiten.

jubelnd Ritter! Er wird Ritter! Sie fallen sich in die Arme.

Potzblitz. Da hat er aber ganz schién Gliick gehabt, der kleine Trenk
Tausendschlag.

ERZAHLER 1: Jucheifassa.

Sie fassen sich an den’Ngnden und tanzen. Da féllt dem einen Erzihler etwas ein.

ERZAHLER 2

ERZAHLER 1:

ERZAHLER 2 Dieser Onkel .

ERZAHLER 1: Hans von HohenloB?

ERZAHLER 2 Ja, genau! Der wird doch™merken, dass Trenk gar nicht sein Neffe ist.

Beide ziehen lange Gesichter, dann hellt sich die Miene'ses einen wieder auf.
ERZAHLER 1: Du Dussel! Der hat Zink doch noch™mje gesehen. Damals gab es ja keine
Fotos oder Videos. Man schicldte sich hi¢hstens einen reitenden Boten.

Und da Trenk so ungefihr im gleichen Alter Bt wie Zink, gibt's kein

Problem.

ERZAHLER 2: Und Zink ist bestimmit froh, dass er nun nicht mehr geg
Drachen kimpfen muss.

ERZAHLER 1: Juchuuu! Ritter! Trenk wird Ritter!

Sie fihren ein kieines Freudentanzchen auf.

5

Ritter Dietz, Trenk und Zink stehen nun in der Burg. Zink f;t liber seine drmliche Kleidung nicht

erbaut und hélt sich im Hintergrund. Trenk staunt lber die préichtige Burg. Von hinten stiirmt

schnaufend ein sehr fiilliger Ritter Hans heran.

RITTER HANS: Ah! Mein lieber Schwager Dietz vom Durgelstein! Willkommen auf
meiner Burg! Und ein herzliches Willkommen auch fiir deinen lieben
Sohn. Verwirrt. Und wer ist das? Er zeigt verwundert auf Zink.

RITTER DIETZ: Das ist nur mein ... Pferdeknecht.

RITTER HANS: Dann schick ihn doch zu deinem Pferd.

Aufeinen Wink hin verschwindet Zink.



tiberreden konntest mitzuspielen. Vielleicht war ihm ja sein eigener
feiger Sohn peinlich?
Sie holt etwas aus einer verborgenen Tasche, eine schnelle Bewegung, plétzlich zerspringt hinter

Trenk ein Krug. Er erschrickt flirchterlich, dann fingt er an zu begreifen.

TRENK: Du bist das gewesen!

THEKLA: grinst frech Ich treffe mit meiner Schleuder die Fliege an der Wand auf
hundert Fuf3.

TRENK: Dann hast du mir das Leben gerettet!

THEKLA: Genau. Sfe riickt mit der Sprache heraus, Und als niichstes will ich

lernen, wie man eine Lanze fiihrt und gegen den Feind reitet und wie

man sich mit dem Schwert schligt und was man sonst noch alles als

Ritter wissen muss.
TRENK: Aber du bist ein Midchen!
THEKLA: Na und? Immer wenn du etwas Neues gelernt hast, wirst du es gleich

hinterher mir beibringen. Dafiir halte ich auch meinen Mund und sage
niemanden dass du ein Liigner und Hochstapler bist.

TRENK: kleinfaut Ich habe mich nur auf den Tausch eingelassen, um meiner
Familie zu helfen. Mein Vater muss jedes Jahr in den Kerker und
bekommt den Ochsenziemer zu spiiren, weil er den Zins nicht zahlen
kann. Weil das elende Stiickchen Land, das uns Wertolt der Wiiterich
iiberlassen hat, kaum genug hergibt, um uns zu erniihren. Leibeigen

geboren, leibeigen gestorben, leibeigen ein Leben lang.

THEKLA: verséhnlich Wer tiichtig ist wie ein Ritter, soll auch ein Ritter sein. Das
gilt fiir jeden Jungen und fiir jedes Médchen sollte es auch gelten!

TRENK: Das ist nur recht und billig. Dann z6gert er kurz Ich bin einverstanden.
Sie geben sich die Hand. Das ist unser Geheimnis.

THEKLA: bekraftigend Unser Geheimnis. Und ich muss dir noch was sagen.

TRENK: dngstlich Ja?

THELA: Als Vetter bist du mir viel lieber als dieser grissliche Zink.

Sie IGuft schnell raus und Trenk wird knaflrot.
ERZH 1: Und daran hielten sie sich. Immer wenn Trenk etwas Neues gelernt

er in den Wald.

ERZAHLER 2 In den Wald?
ERZAHLER 1: In den Wald. Als Page musste er doc

im Wald keine Angst

mehr zu haben. Damals waren die Wiilder noch finster
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iere. Der andere Erziihler guckt immer noch biéd. Na Béren,
Walfe und Wilds
ERZAHLER 2 Richtig! Und Drachen nicht zd

ERZAHLER 1: Und da war es gut, wenn er sich auskannte. Id traf er auch

immer Thekla, am ihr beizubringen, was er alles gelernt

7

Trenk und Thekla im Wald. Sie machen ein Wettschieflen mit der Schleuder, Thekla gewinnt
immer, dann klettern sie einen Baum hinauf. Pldtzlich ertént ein Trompetensignal von der Burg.
Die beiden halten inne.

TRENK: Was kann das bedeuten?

THEKLA: Irgendwas muss vorgefallen sein. Umsonst wiirde mein Herr Vater
nicht den Alarm schlagen.

TRENK: Komum, lass uns nachsehen!

Die beiden rennen zur Burg. Trenk trifft dort auf Ritter Hans, der sichtlich guter Laune ist.

RITTER HANS: Ach Trenk. Du kommst gerade recht! Was glaubst du wohl, wer auf
hinterlistige Weise versucht hat, uns zu iiberlisten und sich auf meiner
schénen Burg einzuschleichen? Zwei gefihrliche Rauber!

TRENK: Zwei? Riuber?

RITTER HANS: Ich bin wachsam gewesen, ebenso wachsam, wie du! Ich bin nicht auf
sie hereingefallen, Er klatscht vergnligt in die Hinde. Sondern habe sie
eigenhiindig gefangen genommen und in den Kerker geworfen. Du
weifét ja, ich wollte meinen Kerker schon lange gerne einmal wieder
benuizen.

TRENK: Wie haben die Rauber denn versucht, Euch zu iiberlisten, Herr Onkel?

RITTER HANS: Ha! Jetzt wirst du gleich staunen, wie klug ich bin! Stell dir vor, sie

haben ndmlich behauptet, sie wiren Gaukler und nur gekommen, um

ihre Kunststiicke vorzufiihren.

TRENK: aufmerksam Gaukler? Wo sind sie denn?

RITTER HANS: Ich lasse sie fiir dich holen. Dann siehst du, wie raffiniert sie mich
tiuschen wollten.

Er klgtscht in die Hinde und die zwei ,Riuber” werden gefesselt hereingefiihrt. Trenk erkennt
Momme natlirlich sofort.

TRENK: Momme! Momme Mumm!
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MOMME: ... und iiberhaupt widerwiirtigste Ritter unter der Sonne!
Ritter Hans tberlegt eine kurze Weile und gibt sich einen Ruck.
RITTER HANS: Nun denn, wenn du so iiberzeugt davon bist, dass du meine Rolle

iibernehmen kannst, dann soll es auch so sein, fiirwahr!

TRENK: Und ich werde dein Knappe sein.
SCHNOPS; Mein Knappe Trenk Tausendschlag! Abrakadabra und holdrio!
E.W“LR HANE So-setestDanmist doch-wenigstens-einer-aus-meiner Familie-bes

Alle prosten sich fréhlich zu, nur Thekla sieht missmutig zu. Musik.

Sappetlot! Das wird ein Spafi.
ERZAHLERQ: Endlich ist mal was los hier. Das Burgleben kann manchmal ganz

schon langweilig sein.

ERZAHLER 1: Und jetzt ein richtiges Turnier mit allerlei Rittern und Knappen, einem
echten Fiirsten und haufenweise Burgfriuleins. £r verbeugt sich galant

ERZAHLER 2 und Schwertern und Rossern ... sieht verwundert, wie ein

Szene gerolit wird ... Holzrissern?
ERZAHLER 1: i em Turnier? Gewdhnlich {ibt Trenk doch damit, eine
ie man mit dem Schwert kimpft ohne

runterzufallen.

ERZAHLER 2: Oder wie man einen Speer sckleudert, dass er aus einem Apfel
Apfelmus macht.

ERZAHLER 1: Wieso nehmen wir das Ubungsross Mjt?

ERZAHLER 2: Keine Ahnung, aber Schnéps der RundeMat es so verlangt!

Trenk kommt vorbeigeschlichen und trigt einen falschen Bart.
THEKLA: Trenk Tausendschlag! Mit diesem Gemiise untexder Nase siehst du
aus wie ein Idiot.
TRENK: mit verstellter Stimme Vielleicht, aber Hauptsache, niemapd von meiner
Familie oder Freunden erkennt mich, wenn wir an meinem¥orf
vorbeikommen.
THEKLA: Aber niemand wiirde glauben, dass der stolze Page in Samt und Seide

derselbe Junge ist wie der hungrige Bauernbengel im zerfetzten Hemd.
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THEKLA:

Sie laden sich Gepiick auf und ziehen mit Ferkelchen und den anderen auf die Reise:

PAUSE

9

Wenn du meinst,

Vertrau mir einfach, Trenk Tausendsc

Wer wird dich in diesem Wams wobhl fiir den Sohn eines Leibeigenen

ber mein Herz klopft vor lauter Sorge.

d jetzt pack mit an.

Grofier Umbau zum Turnierplatz. Die Erzihler haben sich unter die Zuschauer gemischt. Man

sleht die Zelte der verschiedenen Teilnehmer mit ihren Standarten und Wappenschilden. Vor dem
Zelt des Ritter Hans steht als einzigem ein Holzpferd. Trenk schlendert neugierig zwischen den
Zeften der anderen Ritter herum, als pidtziich eine Trompetenfanfare ertént. Der Fiirst tritt auf

und setzt sich auf seinen Thron.

FURST:

Meine lieben Freunde! Edle Damen, tapfere Ritter und wer sonst noch
alles anwesend ist! Ich erklire das Turnier hiermit fiir ertffnet! Die
erste Regel lautet, so wie ich es bestimmt habe: Nur Ritter vom edlem
Gebliit diirfen an diesem Turnier teilnehmen! Fordert ein Ritter einen
anderen zum Kampf, so muss dieser die Forderung annehmen, oder
der Kampf gilt fiir ihn als verloren. Zweite Regel: Gekimpft wird mit
Lanze und Schwert, dies sind die Waffen der Edlen!

Trenk besieht sich die Waffen, die Schndps zur Verfiigung stehen und stellt fest, die Lanze ist
zerbrochen und das Schwert ist rostig und stumpf. Er versucht verschdmt die Waffen zu

verstecken.

FURST:

ERZAHLER 2
ERZAHLER 1:
ERZAHLER 2:

Dritte Regel: Geht ein Ritter zu Boden und steht nicht wieder auf, so
hat er den Kampf verloren! Verloren hat auch, wer vor seinem Ende
feige vom Kampfplatz flieht! Dem Sieger aber gehtren Ross, Riistung
und Waffen des Besiegten!

Das ist alles?

Das ist alles!

Das ist gut! Nichts davon, dass der Kampf hoch zu Ross ausgetragen
werden muss! Nichts davon, dass eine Riistung getragen werden

muss!
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RITTER WERTOLT: Das wirst du mir noch bezahlen, Hans Fettsack!

Dann verldsst er wiitend den Kampfplatz. Schndps verbeugt sich elegant vor dem Flirsten und

geht zu seinem Zelt, wohin ihm Trenk folgt.

ERZAHLER 1: reibt sich die Héinde Atschbitsch. Geschieht ihm recht, diesem Wiiterich,
dem bosartigsten ...

ERZAHLER 2 ... geizigsten ...

ERZAHLER I: ... und iiberhaupt widerwirtigsten Ritter unter der Sonne.

AHLER 2 hat was entdeckt Hey, still!
ER 1: Was denn?

Sill!

Still?

Erziihler 1 halt ihmMchnell die Hand vor den Mund. Der andere schleicht sich hinters Zelt und nach
einer kleinen Spannu

ERZAHLER T: H#, Potzblitz! Ein Spion!

pause schnappt er sich den Dieb.

SPION: Loslassen! Loslassen!
ERZAHLER 1: Schleicht d¢hon die ganze Zeit ums Zelt herum,

ERZAHLER 2: Wolltest wohhunserem ruhmreichen Ritter Hans in den Riicken fallen.

Na warte. £r zieAwden Spion am Ohr,

SPION: Aaaauuuaal
Trenk kommt vom Tumult angelockt aus dem Z
TRENK: ‘Was ist den hier fiir ein Li
WACHE: Wir haben einen Spion gefasst.\Bestimmt ist er im Auftrag von Ritter
Wertolt unterwegs.

Trenk sieht sich den wimmernden Spion néher an und erkennt ine Schwester Mia-Mina. Sofort

TRENK: mit leicht verstellter Stimme Wie gut, dass Thr'so wachsam wart!

erteilen kann,
Die Wache iibergibt den Spion misstrauisch. Trenk packt Mia-Mina am Schopf untfiihrt sie ab. Als
er sich unbeobachtet fiihlt, verschwindet er schnel! mit ihr hinter einen Busch.
MIA-MINA: laut Trenk! Du bist es also doch!
TRENK: Leise! Es darf uns keiner horen! Sie umarmen sich. Wie ich mich frage,

dich wiederzusehen!
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-MINA: Trenk Tausendschlag, mein grofier Bruder.
Wie geht es unserer Frau Mutter? Ist der Herr Vater noch immer im
Kerker?

Noch immer! Aber sag: Was hast du da fiir komische Kleider an?

TRENK: Ich bin der Page eines edlen Herrn!
MIA-MINA: ungliubig Wie das denn?
TRENK: h erzihl dir alles. Also nachdem

Der Erzdhler unterbricht hisng, wéhrend Trenk stumm weitererzihit.

ERZAHLER 1: dhlt er ihr die ganze Geschichte.

ERZAHLER 2 i chichte?

ERZAHLER 1: erlebt hat. Aber wir kennen das ja schon.

ERZAHLER Ja, klar! Wir kenney das ja schon, Wir waren ja dabei. Irgendwie.

MIA-MINA: Was du alles erlebt has{! Du bist aber tapfer, Trenk!

TRENK: Aber der Ritter Hans darfygie und nimmer erfahren, dass ich gar nicht
sein Neffe bin, Mia-Mina. IchNyatte schreckliche Angst, jemand wiirde
mich beim Turnier erkennen. arfst niemandem was sagen, auch
nicht unseren Eltern.

MIA-MINA: Ich schwire!

TRENK: Es muss ein Geheimnis bleiben zwischen disund mir. Noch kann ich
Vater nicht helfen, aber nimm das hier! £r reichiNbr eine Goldmiinze.
Nun werdet ihr ein paar Wochen keinen Hunger leiden miissen. Mia-
Ming umarmt ihn fest.

MIA-MINA: Hab dank, Trenk! Niemals, niemals werde ich dich verrat
Wiedersehen. Und Viel Gliick!

TRENK: Auf Wiedersehen, Mia-Mina!

Sie umarmen sich noch einmal, dann schleicht Mia-Mina fort.

ERZAHLER 2:
ERZAHLER 1: Findest du? el wirft er einen Blick auf Trenk, der den Kopf hingen
ldsst. Ojojoj! Wenn mein

as ist noch mal gut gegangen!

im Kerker sitzen wiirde, wiire ich sicher
noch viel schlechter gelaunt.

ERZAHLER 2: Ganz bestimmt!
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Jetzt ist er zwar auf dem besten Wege Ritter zu werden, aber seiner

Familie ist damit ja noch gar nicht geholfen.

ERZAHLER 2
ERZAHLER 1: hnops der Runde und Momme Mumm haben sich auch wieder

13 Jahre dauert das noch. Der Arme!

ERZAHLER 2 Aber er hat ja noc
ERZAHLER 1: Ein Midchen!
Von der Seite kommt Wertolt der Wiiterich herein, sichtliokbetrunken und verdrgert.
RITTER WERTOLT: Jalit Und ich bin doch der Sieger! Diesetrquiesen, fiesen Fettsack werde
ich noch zerquetschen,

ERZAHLER 2: Was fiir ein furchtbar schlechter Verlierer. Lt schiitte

ERZAHLER 1: Das ist ja wie auf einem Kindergeburistag und nicht wie bei
Rittern.

Der Fiirst kommt mit einem Becher Wein und Ritter Hans von hinten. Die Erzihler nehmen

festliche Haltung ein und verbeugen sich. Trenk ebenso.

FURST: Liebe Giiste! Und natiirlich auch unser lieber Gastgeber, Ritter Wertolt!
Im Namen aller Anwesenden méchte ich mich fiir das Turnier ...

RITTER WERTOLT: platzt laut hervor Und ich bin doch der Sieger - hicks! Der Turn ...
sieger! Alles nur Betrug! Alles nur Betrug!

Im Saal ist es pldtzlich still. Der Fiirst fasst sich wieder.

FURST: Wie ich gerade eben sagte, danken wir Gaste fiir das spannende
Turnier und fiir das wunderbare Fest und ...

RITTER WERTOLT: Alles nur Betrug! Von wegen schreckhaftes Pferd! Uble Trickserei ... ich
bin doch der Sieger!

FURST: Ich muss mich doch sehr wundern, Ritter Wertolt. Thr wisst genau,
dass die Griinde, warum ein Ritter den Turnierplatz wihrend des
Kampfes den Platz verlassen hat, keine Rolle spielen. Ich will das Wort
»Betrug” also nicht mehr horen.

RITTER WERTOLT:  briillt Der fette Hans kénnte nicht mal meinen Kiichenjungen besiegen,
selbst wenn der nur mit dem Kochléffel kimpfen wiirde! £r fehnt sich
an den Fiirsten.

FURST: sehr verdrgert Nun, Ritter Wertolt, dann wollen wir doch in einem
edlen Wettstreit noch einmal die Probe machen! Ritter Hans und Trenk
erschrecken etwas und sehen sich bang an. Seit langem schon versetzt ein
gefihrlicher Drache mein Land in Angst und Schrecken! Und noch

keinem Ritter ist es gelungen, den Drachen zu besiegen! Darum
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Er dreht sich weg. Ich geh schon mal packen.

ERZAHLER 1: ieso?

ERZAHLER Z renk doch unméglich allein in sein Verderben rennen
lassen. Denk nur, w Ritter Wertolt der Wiiterich begegnet?
Ganz zu schweigen von dem g@fihylichen Drachen.

ERZAHLER 1: Du hast recht, aber schon zu spiit.

ERZAHLER 2: Wieso?

Schau dochl! Trenk reitet blitzschnell an iknen vorbei.

13

Trenk reitet noch immer ziigig, Ferkelchen macht dabei ziemlich viel Larm.

TRENK: Ferkelchen! So weckst du die Biren und die Wilfe und all die anderen
wilden Tiere doch auf!

Es raschelt im Geblisch und ein unbekannter Ritter tritt vor Trenk. Dieser erschrickt.

THEKLA: Na, das wurde aber auch mal Zeit! Warum hast du so getriodelt? Ich
warte schon eine Ewigkeit.

TRENK: briillt Thekla! Wo kommst du denn her und dann in dieser Riistung?
Sie klappt das Visier hoch.

THEKLA: Das sind die Sachen von Wertolt dem Wiiterich. Mein Vater wird sie
bestimmt nicht vermissen.

TRENK: Solltest du nicht auf der Burg sitzen und sticken und Suppe kochen? £r
wird rot.

THEKLA: Zu Hause bleiben, bist du dumm?

TRENK: Aber was willst du gegen einen gefihrlichen Drachen ausrichten ohne
richtiges Schwert.

THEKLA: Von wegen Schwert! Ja, Pustekuchen! Mir reicht meine Schleuder. Und
an Drachen glauben sowieso nur kleine Kinder und grofie
Dummbképfe.

TRENK: Ich glaube an den Drachen. Schliefilich wird er seit Jahren iiberall
gesehen.

THEKLA: Gesehen, gesehen! Das wird erzihlt! Aber hast du jemals einen
getroffen, der ihn wirklich selbst gesehen hat?

TRENK: Und er frisst Jungfrauen!

THEKLA: Jungfrauen, ja Pustekuchen! Trenk ist beeindruckt, dass sie so gar keine

Angst zeigt. Wollen wir nun die ganze Zeit iiber den Drachen streiten?
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ANFUHRER: Aber ihr miisst heilig versprechen, dass ihr niemandem etwas iiber
unseren Drachen erzihlt. Denn sonst kommen noch mehr Ritter und
die Riuber zu uns.

TRENK: Natiirlich versprechen wir das!

THEKLA: Wir wollen doch auch nicht, dass den niedlichen Drachenkindern
etwas passiert.

KOHLERMADCHEN: Lebt wohl!

Die Kéhler winken zum Abschied. Trenk hat den Sack an sein Pferd gehdngt.

THEKLA:

TRENK:

Aber jetzt endlich zur Burg Hohenlob! Die werden uns schon vermisst
haben.
Na, dich ganz bestimmt.

Dann winken sie und reiten los, Ferkelchen hinterher.

15

ERZAHLER 1:
ERZAHLER Z
ERZAHLER 1:

ERZAHLER 2

ERZAHLER 1:

BOTE:

RITTER HANS:
BOTE:
RITTER HANS:

Wenn er wiisste, wie recht er damit hatte!

Wie recht?

Na, urg Hohenlob wurde Thekla tatséchlich schon vermisst und
das Pferd und ijstung von Wertolt. [hr Vater war voll des
Kummers.

QOje, oje, oje!

Er schickte sogar einen Boten aus, der sie suchen so
zuriickkam...

villig aufSer Puste Ich habe ihre Spuren verfolgt. Sie hat sich Trenk

nd als der

angeschlossen und sie sind bis zum Drachenwald gekommen. Aber ...
aber ... kurz davor tauchen Spuren von vielen Reitern auf ... der Boden
war ganz zertrampelt ...

ungeduldig Und?

Weiter fehlt jede Spur.

Ritter Hans schluchzt laut auf, Zwei Kinder und ein Schwein ganz allein
gegen ein ganzes Heer. Ohhhoooho! Fr heult los. Da ist keine Hoffnung
mehr. Dann gibt er einen Wink, woraufhin die Burg trauerbeflaggt wird.

Die Erzdhler ziehen die Flaggen auf und miihen sich recht. Da kommen Thekla und Trenk an und

wundern sich ob der Trithsal, die tiber der Burg liegt.

TRENK:

Was ist passiert? Ich hoffe doch, es ist niemand gestorben?
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TRENK:

Dann wiinsche ich mir ... dass alle Leibeigenen des Ritters Wertolt von

heute an frei sein sollen und alle seine Mannen und Krieger auch!

Allgemeines Jubeln und Hallo-Rufe.

FURST:

ALLE:
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ERZAHLER 1:
ERZAHLER 2:

ERZAHLER 1:
THEKLA:

RITTER HANS:

TRENK:

RITTER HANS:

THEKLA:

Ihr habt es gehort, Ritter Wertolt, von heute an sind alle Eure Leute
frei. Das wiinscht sich der Knabe und so soll es sein. Das bestimme ich,
Euer Fiirst!

Hoch lebe unser Herr Fiirst! Hoch lebe Trenk Tausendschlag!

Juchuu! Die beiden Erzihler tanzen und werfen mit Konfetti. Das war
eicht ein Abenteuer!

Aber noch 1si

Was? Er bremst! Kommt der och noch drauf, dass er hinters
Licht gefiihrt wurde?
Nein. Sieh selbst.
Warum, giitigster Herr Vater, tut Ihr das eigentlich nicht auch? Warum
lasst Ihr Eure Leibeigenen nicht auch frei?

Ich glaube zwar nicht, das meine Leibeigenen unter mir gelitten haben,
aber wenn du es wiinschst, sollen sie in Gottes Namen auch frei sein.
Sehr edel von Euch, lieber Herr Onk ... er unterbricht sich ... ih, Herr
Ritter Hans.

Onkel, lieber Neffe, ich bleibe dein Onkel. Denn mir ist es lieber, einen
tapferen aber unechten Neffen bei mir auf der Burg zu haben, als einen
feigen aber echten, Darum lassen wir alles so, wie es ist und du wirst
hier Ritter wie geplant, vorausgesetzt ... deine Eltern haben nichts
dagegen. Da kiisst ihn Thekla dick auf die Wange. Eigentlich habe ich ja
nun zwei tapfere Pagen gewonnen. Du, mein Téchterchen, sollst von
heute an auch Ritter werden diirfen, wenn sogar der Herr Fiirst nichts
dagegen hat. Mit zwei so tapferen Rittern um mich, sollte mir nicht

mehr so leicht bange werden.

Hurral! Sie umarmt Trenk Ubermiitig. ALLE * HU\_(T‘Q, u {
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Das verspreche ich dir. Sie packt vor Begeisterung Trenk und tanzt mit

ihm im Kreis herum.

ER HANS: Auch wenn ich dann wohl niemanden finden werde, der dich heiraten
will.
ERZAHLER 2 Na, einer findet sich da bestimmt.
ERZAHLERY; Wen meinst du denn? £rzdhler 2 nickt in Richtung Trenk. Ach so. Er
grinst.
ERZAHLER 1: Am nichsten Morgen wurde Trenks Familie auf Burg Hohenlob

ingeladen und sie feierten einen ganzen Tag lang das Wiedersehen.

ine Eltern erlaubten die Ritterausbildung natiirlich.

ERZAHLER 2: Danach lebten sie alle gliicklich und in Freuden.

ERZAHLER 1: Und jetxt sollten wir aufrdumen. Sie beginnen damit, die Sachen langsam
wieder einXipacken.

ERZAHLER 2 Trenk zeigte §ich iibrigens weiter so schlau und tapfer, dass er
beriihmt wurde\yon den Bergen bis zum Meer.

ERZAHLER 1: Und das war dama]s fast die ganze Welt, weil Amerika ja noch nicht
entdeckt war.

ERZAHLER 2 Und tatséchlich heiratetyn Trenk und Thekla und bekamen viele kleine

Ritterkinder: Und MommeNVumm und Schnéps der Runde besuchten
sie oft auf der Burg und dann‘gab es ein Fest mit Marzipanburg und es

ging immer hoch her. Schlieflicthwaren sie ja Freunde fiir immer und

ewig.
ERZAHLER 1: Und der grissliche Ritter Wertolt?
ERZAHLER 2 Zunichst hat er ziemlich gemault und geschimpft und mit den FiiBen

getrampelt, aber nachdem es niemanden mahr gab, der sich das
gefallen lassen musste, wurde es schnell einsafy um ihn. Da beschloss

er seufzend, wenigstens ein kleines bisschen nettéy zu werden.

ERZAHLER 1: Und das gefiel ihm?

ERZAHLER 2: Er war ganz erstaunt, wie sehr ihm das gefiel. Aber so Igt eben
manchmal.

ERZAHLER I: Hast du alles?

ERZAHLER 2: Ich denke schon!

ERZAHLER 1: Dann lass uns aufbrechen.

ERZAHLER 2 Leibeigen geboren, leibeigen gestorben, leibeigen ein Leben lang! Gu

dass der Herr Fiirst damit aufgeriumt hat.
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Da hast du recht! Dieser ehrenwerte Herr Fiirst scheint mir iiberhaupt

seiner Zeit ...

ERZAHLER 2 bricht. Ich glaube, ich komme nicht mit!

ERZAHLER 1: tberrasch ? Wieso nicht?

ERZAHLER 2: Ich brauche mal erdnderung, Ich hinge das Gauklerleben an den
Nagel.

ERZAHLER 1: Und?

ERZAHLER 2: Und werde auch Ritter. Als Gaukler gebor
lustig ein Leben lang!

ERZAHLER 1: Du spinnst!

Die beiden sind abgegangen. Black.

ENDE
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