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Spielbrett,60 Kanen, Banknobn, Katenbösen mit 48 GanssterFigoren,

6 Torre., l8 Schldfrdblerten lYörke. un(] 6 l4enükdrten.

0tt talltut

De'

Tri* ihm ja nicht auF die

Und wenn er sast, Dr

in jeder Fömitie. Goß

im Denken nicht serade
der Größte.

Meser Komm ihm bloß

nervösen Zeigelinser

am Abzue. Laß ihn nicht

Dt0(t DtN Tt50l

Me Du deo Tisch deckst hänst davon öb, wieviee Gäste Du erwatest.

3 Spieler: Der erste Spieer efiält l0 gelbe Göngster, der zweite Spieler lO rote Gönsster

ünd derdritie Spieler erHlt l0 blaue Gangster, so daß jeder Spieler über I Boss,

2 Knaren Joes, 2 Messerl'1lkes und 5 Go lö Jims ve+üst. ln die Mitte des Spielbretts esst

Du 20 x $ L000 Noten für die Vorspeise, I 0 x $5.000 Note. für die Hauptspeise ond

5 x $ 10.000 Noren fürdas De$e.t.

4 Spieler: Der erste Spieer erhä t 7 selhe Gansster, der zweite Spieler 7 rote, der dritte

Spieler T blaue und der vierte Spieer 7 srüne Gdnester io der Sörtierüns: I 8oss, I Knanen-

Joe, 2 l'4e*erl'1ikes und 3 Go la'Jims. ln die l''1itte des Tische, vefteilst Du 20 , $ 1 .00o
Noten, l0 x $s.000 Noten und 2 x $ 10.000 Notm.

5 Spieler: Jeder Spieler sucht sich eine Farbe aus (gel6, rot, 6lau, erün oder oranse) und

efiält 6 Gönsste, ( I Bos, I Knaren-Joe, I MesserMlke und 3 Gorilla-Jims) in der

S.hie : t'lsclt leircn Shf DeieTo e

6af ider !i.h i chr IdemT!c[

S.ttt 2i D! zef!t $2.000eio($r.000
f,r, ftiiei Bos drf Pldtz R u"n i 000
dalu,, d.ß De i B.s cines der R.* rd s

S.h tt 3: Dd D€ i Mes*Llile dl E dßer
Gelech! sesed nt, e dhei&d D! Di.h,

slrc"!.ss, G e'zu spe ei, d.m I Dein

r i r q der h irn eiiem Me* sitzt,dei
oßnsefaüenei&sdf O sö$knram

S.fiitt 4: D! re.lsi die sch afhühe I

Sch ii l: Dde lo eaxpodstuidjasidi.
Gdiq*er I P lid Q in die LuIt

5c[tt 2: D! z6lsi $ 000.6 (Dein

Freli! lG lortE st eiD Re* rart)

s.hitt 3: D! ,pie 5r e ie'Pnbhi Kltd
Dein Mmi f F nimnt d e Kmrß uod pqtet

S.hitt 4: l,l h! h e. leinen Siii

schr* Meht le6Si^i Doß io,E

S.lr r2 Fi, Niaei 8o§ IH*h;lEr

S.htL 3 D! sp el* eim 'Vejten!.len.

Kdte" 6/ &.a* D€ iei Bos dül Pldu L.

Dü hoffst, 6ß q hL :, Ddis na.hsten

Sp ertuq ib., ebr, d,mit e, Di, ü;t cle
$ 000 lü A e kört,ö le de' & dü iqen

S.h*4 Mell lis lc ien Sno

6
*
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Jim, der Gorilla
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S:eh Dn die folsenden typischen

Beispiel Szenen dn. Du e ältst so

eioe eßte Voßtell0ns dörüber, wie

das Spiel funktioniert. SteLb Dn bei

jedem Belspiei vor, daß Du der

Sp;eer mit der entsprechend

aneeeebenen Farbe und sead-. am

Zug bist...

5.1'itt I , Daiie To, te ealod et uid 6läst

Deiie"G.qe, f PnzA&!

5.1'itt 2 Fu D€ iai Main, de{ d e Bdr b.
P3uDlo ro ed eÄ.aiD!$ 000.

Diele, ßeta vi.d el 52.000 verdoppeh,

d.;.*' D;r€, Jm$ I dsm Stnhld.s

BÄlaltaß Yo, de, ( ie f Pldt B s ti
S.hirr3 D! !p elsr eire 'Tort.
we terc.hen Gnemdrhebstde6 e

Io,b reiie! so dd8 sic ni. €rDeien
Gasq{s exp odle., dsr snL dl P at: O

SclY tt 4: Md.h hier Ginen S m. D'
bßßhst lehs Gi"!ne, "uh,w*len,

Ull0lt 0tt t(a[I$l

Teile an jedeo Spieler s Katen aus. Jeder

Spieler.imml sei.e Kartei in die Hdnd.

Achtrng: Haltet sie vor den oeugierisen

B icken Euer Gesenspie er lern ! Die

restLlchei Kö*en werden verdeckt ds
Kd,lensb8 ö0F den Tiscl gelest

eewählten Farbe. ln der Mirte des Tisctres werden 20 x $ L00o Note. u.d l0 x $5 000

6 Spieler: JederSpieler sücht sich eine Farbe aus (eelb, rot, bau, erun, oranee oder lila) uod

eÄätsGaiester(l Bos, lKnanenJoe, I'leserl'like und 2Gorilla Jims) inder

sewählten Farbe. ln der Mitte des Tischs werde. 20 x $ 1.000 Noten

und 8 x $5.000 Noten verteilt.

'IIH 
DIR OA5 l.l[IIÜ AN,

tlilD vtßIfltt Dtt T0nTtil

Jeder Spielererhält öußerdem elne l"1enülorte und eineTorte

in der Farbe selner Gaog und legt sie vor sich auf den Tlsch.

Dle Sch.ftub.tten werden aul dem Spielbrerr aufgestapelt.

S.hit I, Deiie To ee,podidt!.ilo ,t
zre Deli.rGeeier a,lP.tu MmdN l
S.ly { 2, Dr erh" & re ia (ieb Deli Bo$

nr(hoßqeeoigei, dD!to rclleßt

S.r,itt 3, D! +ia*eie Tortei Kdtd sd
+e ad6geül,nlaGÄi.lro,dei bi€n
G o+er fPd,J i da lloftimq,6e
D€nem fi.f*ei Zuq dle de Gi"{ne, ö!t

S.litt 4 i lt hier leiom Si.i

Du 6 * de, oßns.idr6eie Sple e'

S.hjitt l{htleiei 5m De.e lc"e

Schitt 2 Du z ehsi Dtiiei Z.:ts 6i
$s 000ei^(!l 000 tu,Deis B.s.'l
Pl.ü O U"d §4 000, kil D! dle Obelkid
!6er C e Spielhr en b.l O hd C l»+)

S.hrirr 3 D! sp er't ei"e "Ki Bem| (rte
!id ;ßi die,ole lote e.pödieEi
Drmit lö:.li & dei nelbei G ene, I

S.l,tt4, Dtrwelst DeBi'lani fB z

N t i"Je D' die S.hldftab e*e über

N['tIl DflN0l PTATZ ü}l

Du hast die \(ahlzwischen elner "hdlb automötische.' u.d einer "manuejlen" Pldulelteil!.g:

Hälb-Automat;k: Die Ga.gsrerwerden entsptechend de' vorseschldsenen Plarzverbilhse.
für 3,4,5 oder 6 SpleLer um den Tisch verielt. Besinne das Spie wie aufden Seiien 12 l3

/v\anuell: DleGangster werden wiLkürlich um den Tkch verteilt: Derjüngste Spieler besinnt

uod setzt einen seiner Gansster i. de. Sruh seiner \yöhL. Esgeht €ntgesen des Uhrzeigersinns

weiter, d.h. sein rechter Nachbar ist an der Reihe und setzt ebeiad ls einen Ga.gsle' an den

Tisch. Es seht eihum weiter, bisa le Gangsteran dem Tisch vefteilt siid. Der Spieler, der als

letziereinen Gdnqsrer an den Tis.h eesetzt hat, besinntdös SPiel.

oh Zug...

?*# üqa
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Das Spielselbstgeht dann im Uhzeigersinn weiter

Weon Du an der Reihe bist,lührst Du diefolsmden Schritte aus

l. Dei.e Torteexplodie't (sofem sie öüF dem Tiscl steht).

2. Hol Dn Deinen Zaster

Schritt l. Deine Tode explodied

Aus nsenleinen unereichtlichen G*.d haben die Junss vor diesea kleinen Treflen

echt vielsebacken. Und nerkwürdiserweße haben a e dieselbel Zutaten vetwehdet.

DieseToden haben es id sich. Eete be*q schon einnal darum, da4 Du die Kerzen ausblest,

bevor sie Dich ausblasen...

Hast Du im vorheriso Spielzos eine Torten'Kdrte (werF mal'nen Blick aufdas llenü)
ausgesplelt, beglnnst Du diesen Spielzug damit, Deine Tote in die Luft zu jagen!

DerG.nsster, der hinte. Deiner Torte sitzt sowie diejeoise., die limittelbar llnk, und rechts

von ihm sitzen, werden wesgeplstet. Für immerl Nim6 ihre Körper vo. dem Spielbrett ünd

ege sle zur Seite selbst, wen. einige vo. ihnenzu Delner eisenen Göns sehörl haben.

Da.n nimmst Du Deine Torte von dem Tisch und legst sie wieder vor Dich.

S lPttrrn

Spielstört: Derselbe Spiele. besinnt, dö.n ist der rote, dano der blaue Spieler, der srüne und

schließlich der o,anqelö,6e.e Spieleron der Reihe.

6lPttttR

Spielsrart: Dergelbe Spieler beginnt, dann ist de, rote, dann der blaue Sp elet, dersrüne, der

oraneefarbene und schließlich der lilafarbene Spieleran der Reihe.

3. Spiele eine Kote (oderzwei) aus.

Dano ziehe eine (bzw zwei) Karten

von dem Kartenstoß, sodaß D0 wieder

5 Karten auf der Hand hältst.

4. Vecke Deine Gansstel die mit

SchlaltabLetten betäubt wordei, aul

Hier weden die von Dn auszuführenden

Sclritte genauer e*lä*:
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Spielstart Derselbe Spieler besinnt, dann ist der rcie uod da.n der Slaue Spieler an der Reihe.

PtAIZVtlTtltUll6: llltB-lUI0t,llIll
Um zu Begiii des SpielsZeit zu spa'e./ kann eine der vorseschlagenen P atzverteilunsen

sewählt weden. Dabeiverteili jeder Spiele.seine Ga.gsrer wiedarsesre lr um den Tisch.

Achtuns: Je nach Spiele,anzöhl kain es vorkommen, daß nichr alle Srühle beserzi weden.

Ein guter Rst: Diese Platzverteiluns lä& den meiste. cangstern schon zr Spielbesinn den
Schweiß düshrechen... Wilsl Do Di.h verteidiseo, wa'te nichr z! dnsel Schütze Deinen Boss,

sicherc Deine Geschäfte, und veßuche, die Grüide zo eliminieren, die Deinen Ganestern den
Schweiß lns Gesichl t€iben. Die ersiei paar Spieznse werdeo wirklich nervenzeneißend...

Schritr 2. Hot Dir De;nen z.srer

Die Junss vedieoen ihrc Kohle, inden sie die Baß, spielhallenund Restauranß in det
Stadt konnalliercn. Du nennst es vielleicht "Schutzseld Erpressuns' - sie selbst nennen es
"ein Job e jeder andete'.

Bare Resrau,airs Spielhallen

Jede der 'Geschäfkinre'esen" der Ga.gster wird aürch verschiedene Mappen (oder Karten

und GeschäFrsbücher)i die aufdem Tisch tiesei, dörsesrett. Ziehe das cetd F., jeden Deiner
Göngster ei., die hi.terdiesen Unterlasen sitzen. Und ziehe öuch den Zasterlur Deinei Boss

und Deiien Bochhölteretn. Dein'Eiikommen" wird wie folqi beech^er:

$ L000 für Deinen Bo* (sanz eeai, wo er sitzt -
e' muß .u, noch am Leben sein);

$ 1.000 für jedes der'Geschäfre", die Du konrolliersr,

$4.000 wenn Du oher eio besrimmtes Geschäfr die absolrte

Oberhöid hdt (d.h. zwei Deine. Gansster hinter zwei
gleicho Mappeo, Korten oder Geschäftsbüchern sitzeo);

Verdopgle Dein Einkommen fürdiesen Spiezug, wenn

eiier Deiner Juoqs io dem Stuhldes Buchhaters

(vo, der Kasse) sitzr.
l, SPttttR

Spielstare Der gelbe SpieLer besiinti ddno istder @te, dan. der blöue Spleler und schließlich
der srone Spieer an der Reihe.

sPieth.Ien

Die onderen
hoiten recht

Die Kosse'klingelt"
wirklichl



Schritt 3. Spiele eine Krte (oder zwei...)

H.e, h",d-^ Dene 1v.,.-a -ul a e P,"a- g"'te|l'
Stelle DeinGlas hin, vüsuche Deine zittemde Hdnd ühtet

Kontrolle zu bekommen, wiese DeioeChancen richtis ab...

h<J halt" di. Ausen a{t..!

o !(etfe einen Blickaul dx'Menü", und rche Dir den

nächsteo Gans eine Actio. Karte - aus: SPiee eine der Kdrten,

dle Du aul der Hand hast, und lese sie aufsedeckt neben den

Kartenstoß auF deo Tisch Fuhre die Action dus, d e Dir diese KdrL. vorglbr.

oJuckt es Dlch dann immer noch io den Finqern, kaonst D! elne zweire Kalre aussPlelen

Hierbel kann es sich jedoclr our um eine 'Weiterückeo Karte" handeln

. Nimm el.e (bzw. zwei) Karte. vo. den Karlen+oß, so daß Du wleder 5 Karren in Deiner

rHasr Du kelne "Weiterücken Karte" ln Deiner Hand oder entscheidest Dich, nlchr

weitea!rücken, spiesl Du während Deines Spielzuses nur elne Acto. Körte'aus'

. Du kainsl anstelLe einer Actlon Kötd una eiier 'Weite(uckei Karte wahe.d Deioes

Spielzuses aherarch zwei"Weite ücken-Katen' ör$P ele. und zwei Ga.ssrer veßet7en

rKannst oder wlllst Du keine Deiner Karten arsspielen, lesst D! e.ldch eine db und n mmst

"1.".e,,e Karte voo dem Karienstoß.

. r«urde die ölLe,letzte Körre voi dem Kdrte.stoß senommen, nischst Du dcn Ablasestapel

und esst ihn wieder verdeckt auf den 'lisch

Einise Deiner Jonss \|eden nanchmal sehr nid'". nd tauchen in eiDe unendschuldbarc

Schläh;steit ab. Gott s-"iDankhalt dieser Zustand nie sehr lanse."..

Wurde. im letzte. Spleluug einlse Del.crGdnsster betäu& (siehe lYenü),

kdnnst Du sie jerzt dllwecken Enrlerne dazu aie Schiaft.blerten

Dein Sp;elzug endet nach Schritt 4.
N,," nr Dein linker Nachbar an der Reihe.

rAG'(IA()'BAEY!

Sobald Dein lerzter Gangster in den

HlmmeLseschickt wurde, bi* Du

aus de. SplellSteck. Deine

Karten in de. AblasestdPe.

Beflndet sich Delne Torte ioch

immer auFdem Tisch,laßt Du sle

Di6 Bombe in Deiner Tolte tickt leise

vot sich hin... wnd aber nicht dutomdtisch e,plodieren wle zu Begino Deincs Spiezuges

Stattdessen könne. dLle Spieler, dle noch lm SPiel sind, die Bombe hochgehen *sen,

lndem sle elne "Ka Boum!' KdrLe sp ele. oder sie welteßchieben, iniem sle e ne

"Tote weitetreiche." Karte splele.

Vieleicht blst Du aus dem Spie... aber noch linse nicht sanz aus dem Renncn je nachdem,

wieviel Kohe Du absezockt hdst, ka..st Du ihmer noch sew nnen Häos'noch ne Weile rum '

DAs BIITtRt TIIDT

Dds Spie endet, wenn elne der lolgeiden Situdtionen einr tt:

L Weni .u. noch Gaigster eines eiizlse. SPieLeß an dem Tisch siizen.

n dlesem Fd lerhält dieser Spieler den ganzen Zaster, dersich noch in

der l''1tte des Tischs befindet.

2. Veno slch ln dei Tischmltte keine Monetcn mehr befiodcn Das Spiel endet,

we. n d e etzLe Bdn!.ot. vo. einem So elel einqesleckt wude selbst' wen. dieser

Gdibet,ös iiedrlser ist.ls der, der dem Spieler elsentlich zustehen würde

3. Wenn a le Gangster, iie slch noch an den Tisch bellnden, voo ener einzigen Exploslon

ausqelöscht werdcn.

DtR GtWI}INTR

Nenne ihn "den neueo Dorf. Der Spieler cewlnnt, der das meiste Geli ei.sesteckt hat'

Aoch, wenn lieser Spieler schoi vor elnem seiner GesensPieerals iem SPielalssreisen

mu8te. Habe. mehrere Spieler qleichviel Kohle verdient, sosewinnt derienise, dessen

Gansster zum Schiu8 am änsste. am Ti,ch sesessen haben. lst es auch in diesem

FaLiunentschieden, so sewinnt aer SPieler, derde meisteo Göigster um dei

Tisch versammelr haue, bevor sie öle selchzeltis ausselöscht wutden.

7 6Pn

possiert? Hab'ich
dos Trihkgeld



erhäh und sind ni.ht in der LaEe, einen Ce8ner auszu§'hallen oder

'i, t' ^ te*.rcn. at "' 
togi'! hPrwPi'p ronne" ''e r'or/ ihr Pr

*"",0,* *,0.' -*"*.,,"n oder in d'e lull EPlrEI $erdFn' Am

i"a" *'"i' rr.r,,i'.. t, ern \p er'r ärrF 'P'ne bpr'ubrPa

C.*'.' "r'...r".',a1, 
rrl'ldrlablPrrenenrlPrnr nd$ edcr

zurück in die Mitte des Tischs le8l

ALnrune: lrnt 7sP . \,hl,lrabl"rlF' di' \on trncr "-deren 
rPrel"r

"i", "'i"".-"'', 
e'r's $''d dP' bpre'r' beraLbrs'rde'

i"*,a*, ai"*" i", ti.r,L roma: Er wild aus dem spiel enrr€rnl

und trauml den allerlä68sten lraum,''

Die Büllen kommen! Haut soiort ab!

rine RaTzia! Die Bullen kommen gleich! Spiele diese Katle' um alle

.",.,,t,,*r, O',r.."rr,., r, \"rrnla"en dllP no'h l"hPndFn

.1"..'"' "".,,,,"r,"",t,nrn'Aridre'ewe\e 
I'nder d'oPol'/e'

.n alr '-,,- 
n",r,n ninr",/.nrr,le,ncn a'nli8"n canen.r \o-

und muß mil leerEn Hands'hellen 
'bziehen 

)

Dänn rer/en dlle 5pr"ler'l'1 uoprlebprdH" Ldn8r"'wred" un d"n

ri-n o", So,a"' a",Oo* (drle EH\prelrhJl b"8'nnlund (prl1

.n"n cang'r., an 
"s""a"inPn 

Pläl/ 'r def lrn h nre andPr'r

.",",", -,-." *C""" *' ' 
l- /erBer'inn ' und pli/'P Fn rhr''

i.',"",i".,i".,. ;.; t'"" we.n .rrp LdnB''P' {iFdP dn d'm rß' h

";;:T 
i;"" d., \pr"r. dp' d,e ELlp^ r.r' Be\D /rr h"rr'' 'n h

ddu enlscheiden sclnen sPielzug zu beerden indem er eine

;w*t",,il**_r*t"' ,pi"fr (soiern er eine besitz0' Dann Sehl das

5piel wied€r seinen normalen Can8"'

Die "Bullen-Karlc' kann nur €inmal aus8esPiel( werd€nl Dana'h

wird sie solortaus dem Spielentiernt'

\ni.lp dr-are ldrlp. um crnFn De''P C'nBsl"r an rrq'ndr rncn

,la"*n ',"', " 
pr, , ," a". l,! n /L 'cr. n' Du lannn dre'H Kdr re

;:,; ";""' 
'^,,'"".^,,,. 'p,eren odPr abP - 'orr'" Du Eenugend

iI,,"' ,*, 
".,""*r.; 

{JrrH--'p 'ren $Pln D" Jn der RPrh"

6ßt Behalle aber die ReihenlolEe im AuBe: Zuerst eine 'Aclion

«",rel, aan" ei".'w.iteril.ken-Karle' niemals umSekehrtl

t0

@* a:y/("*ü

Während des SPiels lieEl vor ied€m SPielet eine

Menükarle, dic erne kürze Ubersichl über das

IolEende Menü Eibl' Nimm leise darau{ B€zuB

und stell keine Frä8en' oenn wenn äfdere Deine

nerlende rdgeiei verlolSen und das werden sicl

dur.hschau€n sie Deine Pläne soion oderwissen

8lei.h, wel.hen TrumPI DÜ in Deiner Hand hasr"

Z;.'

sieh Dir bei iedem Spielzug Deine Mö8li'hkeiten

8rr rh vPrB'ß''rh : Du känn'r PinP'A!I'on rd rP

plus eine 'weitetrü ckcn Karle" sPielen' wen' Du

eine Karle aussPielst, mußt Du die iolgenden

Relehle solorl ausiühren '

7
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(n,clp d'e\e [arte um ernen SeBnen\'hen Cants5ler

,l i.,ri'""". o- 0,,*' ,'"-' oder ''i hr' npb"n e'nPn DFiner

.*'"""i, ' ','r'. o''* "rHrn 
ern dnd'r"r Derncr Gdnqne'

;;;,;, ";;;; ".""" ',' 'piere dre'" I'dr rP' um ern"n c'Fnpr /u

;",;;";;;,,i;,b"',",'",^"'odP''|''hrPn \err'äu'/"ronhen

wenn Du dr.'e \dr lP a-'\p'Pl'r' t dnnn Du rmmHr n'rr eirP"

;::;;:;;;'",'-;" Hlrbu rhn c'rm ni* amm'r Du rnn !ororr

aus äem spret: sitlcL rtrn Ln den GJnoven-Himmerr

.^ ",",,"." -,,,".,. ''""" BegnPrßrhPr L'dn8'lF- 'u "linrnieren'
l:,T;; ",;;,;;;"' """'i"i.to^s,s"""u-'i''' 

r'DrR -'ore14

:,;;;;;';' ;;';; 
",",''.- 

n'nre'e'|ner P''rore {r/r \prrre dF'P

i;;; ;;;';.".'E"";-'urcnhen dP' d'r'em'r"'r'

*... o, O**'.,u" ^*pi'l'r' 
ldnn+ Du imrpr nur "inPn

ä;;:;;;;.; ;;; i;; ...;p1 .,c,b,x,'p" ,'ö,pc, .u' dcm 5pfr

Zeir, den sarg zu beslellen

o,in-rgt, Ln, .n ln^ a ' hinrPr P'nPm lr( hrr tilzPn' dd\ mir

^-r*;-',ii",, ;,;,,"r,. rorsprdp Abb,rdLis'. rannen.,hr ubcr

;€n lis.h hinweE schießen'

a.'"," O'. * *,|l'. 
" 

O' '"" 
tur le dn "Scnd"incr 

\rPlrP d" lF' h '

;:';i";;;; ;,;i * 
""" 

d'e\Pm Prär/ e r Ldn'rp 'ir/r odPr

'"11, 
^i", ""i u.,"",.., ,o r'n ronnen nr nr dn dpr'P'ben \r"ue

.;,:'";.-" *',". ," """ ,e'nei'|n hP Iorrr 'd'' 'n h bererr' dur

il.'i,,, n 
""ii.."., ",""" 'i"" "-"',," 

r''0""' a t'' " a" '"''"
"r"t''-. 

* ,"t"'"t ll"r\ udPr rFrhrt von der ln rc ':r/1'

Mit dieser (atre darl iedo'h immer nur cine Torre

weirerE€reicht werden'

",".^', '.,"",, 
,, ''"" *"r"Hirn he lorle duf d"n l'' h e\plodrerPn

i,*;;' ;il;,;,.' d;;'rPkr h'nrer p'ner lorr" o'r"' /- dPr'n

li.-,,,"i":* ,,li- .a", '.(h,.1 
§e'rp ''rzPr' werden w"sE pu rcr

ind aüs dem 5p,el e'lternl:5ch''k 5Le Ln diP K'lte'

\".1" dre!e rdrrH, um'rhlärlqbler'en In e'18P dP' Drrnl' zJ

ii"'..r"..,"'"r',,'.t.'r'{hb'r'ade1 \ui he D ' r canßJcr du§'

-"^l)""...,"-J,.r,", *" r^'l'nehi' und rPsF i"'rem d'e\pr

l]j.11,", ",". 
i ti,,'"t''' ubFr den t\opi' redFm canE'rP' ränn

nur i"ewe,l5 erne schlanablelle verabreicht werden

nl",e C.rq.r"r Otert'"n 'o tangc bcrdubr br"'edulEcwe'tr$Hrdcn

ili'.;;:"; 
'i - 

d", *./;runq rcrr"hhen' dF ein :prerer


