
H & S & U & I EINES DREIECKS 
	

1. HÖHENSCHNITTPUNKT	H	
! Konstruktion:	Einzeichnen	von	zwei	bzw.	drei	Höhenlinien	
! Höhenlinien	ℎ! ,  ℎ! ,  ℎ! 	stehen	jeweils	normal	auf	die	Seiten	
! Lage:	Bei	spitzwinkeligen	Dreiecken	innerhalb,	bei	stumpfwinkligen	Dreiecken	außerhalb	

	
2. SCHWERPUNKT	S	

! Konstruktion:	Einzeichnen	von	zwei	bzw.	drei	Schwerlinien	
! Schwerlinien	𝑠! , 𝑠! , 𝑠!  verlaufen	von	der	Seitenmitte	zum	Eckpunkt	gegenüber	
! Lage:	S	liegt	immer	im	Inneren	eines	Dreiecks	

	
3. UMREISMITTELPUNKT	U	

! Konstruktion:	Einzeichnen	von	zwei	bzw.	drei	Streckensymmetralen	
! Beschriftung	der	Streckensymmetralen:		𝑚!" , 𝑚!" ,  𝑚!" 	
! Lage:	kann	innerhalb	und	außerhalb	des	Dreiecks	liegen	
! U	liegt	von	den	Eckpunkten	A,	B	und	C	gleich	weit	entfernt	
! Konstruktion	des	Umkreises	mit	Mittelpunkt	U	und	Radius		𝐴𝑈 = 𝐵𝑈 = 𝐶𝑈	

	
4. INKREISMITTELPUNKT	I	

! Konstruktion:	Einzeichnen	von	zwei	bzw.	drei	Winkelsymmetralen	
! Beschriftung	der	Winkelsymmetralen:	𝑤! , 𝑤! ,  𝑤!	
! Lage:	I	liegt	immer	im	Inneren	eines	Dreiecks	
! Radius	des	Inkreises:	Normalabstand	zu	einer	Seite	des	Dreiecks		
! Normalabstand	zu	I	ist	von	allen	Dreiecksseiten	gleich	groß	

  



Mathematik in Zeiten von Corona 
Wissens-Check für schlaue Physiker und Physikerinnen 

 

Fülle	die	Lücken	zu	den	Dreiecken	richtig	aus!	

a. Die	Winkelsumme	eines	jeden	Dreiecks	beträgt	...................	

b. Die	zwei	gleich	langen	Seiten	eines	gleichschenkligen	Dreiecks	nennt	man		.........................,																						
die	dritte	Seite	heißt	..............................	

c. Die	Seite	gegenüber	dem	rechten	Winkel	eines	rechtwinkligen	Dreiecks	heißt	.............................,	
die	beiden	anderen	Seiten	nennt	man	.............................	

d. Ein	Dreieck,	bei	dem	alle	Seiten	gleich	lang	sind,	heißt	.........................................	

e. Ein	Dreieck,	bei	dem	zwei	Seiten	gleich	lang	sind,	heißt	..........................................	

f. Wenn	bei	einem	gleichschenkeligen	Dreieck	die	Seite	c	die	Basis	ist,																																																								
dann	sind	die	Winkel	........	und	........	gleich	groß.		

g. In	einem	gleichseitigen	Dreieck	haben	alle	Winkel	eine	Größe	von	............		

h. Ein	Dreieck,	bei	dem	alle	Winkel	kleiner	als	90°	sind,	heißt	.........................	Dreieck.		

i. Ein	Dreieck,	bei	dem	alle	Seiten	ungleich	lang	sind,	heißt	.........................	Dreieck.		

j. Ein	Dreieck,	bei	dem	ein	Winkel	größer	als	90°	ist,	heißt	.........................	Dreieck.		

	
	



Arbeitsauftrag Musik: 
 
 
Meine Lieben! 
 
Wir nutzen die Zeit zu Hause um a) gute Musik zu hören und b) Lieder für unser Musical 
zu lernen und zu üben. Im Ordner findet ihr Noten (einige habt ihr ja schon, aber falls ihr 
sie nicht mit zu Hause habt) zu folgenden Liedern: 
 

1) Mamma Mia 
2) Dancing Queen 
3) Honey, Honey 
4) Super Trouper 
5) The Winner Takes it all 
6) Take a chance on me 
7) I have a dream 

 
 
Ich darf euch bitten die Texte von Mamma Mia, Dancing Queen und Honey Honey 
auswendig zu lernen. Viel Spaß dabei!  



The Winner Takes it all

AbbaArr. By Kevin Zwinkels
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