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1.  EINLEITUNG

Vorwort

Dieses Handbuch beschreibt die Programmiersprache Cgs-BASIC und CETL fur den FP-200.
Zusitzlich zu diesem Handbuch sind die folgenden Handbiucher fur den FP-200 herausgegeben

worden.

(1)  Bedienungsanleitung

Dieses Handbuch bietet grundlegende Informationen fur den FP-200. Lesen Sie unbedingt
zuerst dieses Handbuch vollstandig durch.
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Eigenschaften von Cy s -BASIC

Css-BASIC ist eine leistungsfihige Version der Standardsprache BASIC mit erweiterten Rechen-
und Dateiverarbeitungsfunktionen.

e ' — T~ Arithmetische Operationen
7 | hoher Genauigkeit ™.

Weitergehende mathematische
und statistische Funktionen

/ Benutzerkoordinaten / ; ; ialseiti : e — - )
: Grafikfunktionen | Vielseitigkeit Arithmetische Rechnungen mit

/ S binarkodierten Dezimalzahlen
Grafikanweisungen Mehrfache .,
Programmbereiche |
B il CgsBASIC .. "% bl
Einfache ~_ Erweiterte /
\ Dateiverarbeitung Steuerung Einfache Variablennamen  /
externer Pr . -
Gerite ogrammierung J/

Leistungsfahige
Fehlersuchfunktionen

Wie die Standardsprache BASIC hat auch Cy s -BASIC die folgenden Eigenschaften:

(1) Leicht zu lernende Sprache
Mit weniger komplizierter Satzlehre ist Cg5-BASIC leichter zu lernen als FORTRAN und
andere Programmiersprachen.

(2) Einfache Programmierung
Programme konnen durch Zusammenarbeit mit dem Computer wirksam und leicht vorbe-
reitet, modifiziert und ausgefiihrt werden.

(3)  Arithmetische Operationen mit hoher Genauigkeit

Es sind vier numerische Typen erhiltlich, um die gewiinschte Operationsgenauigkeit zu
erhalten.

1) Reeller Typ einfacher Genauigkeit
9 Stellen werden intern verwendet, von denen 6 angezeigt werden konnen.

2) Reeller Typ doppelter Genauigkeit
19 Stellen werden intern verwendet, von denen 16 angezeigt werden konnen.

Da der Exponententeil jedes reellen Typs im Bereich von —99 bis 99 liegen kann, konnen
praktisch jegliche numerischen Daten gehandhabt werden.
(4) Weitgehende mathematische und statistische Funktionen

1) 17 typische mathematische Funktionen konnen in einfacher oder doppelter Genauig-
keit verwendet werden:

SIN, COS, TAN, ASN, ACN, ATN, LOG, LGT, EXP, SQR, ABS, SGN, INT, FIX,
FRAC, ROUND, RND*.

Die Funktion RND, kann nur in einfacher Genauigkeit verwendet werden.
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(6)

(7)

(8)

(9)

(10)

2) Leistungsfahige Zeichenmanipulationsfunktionen:
CHRS, STRS, MIDS, LEFTS, RIGHTS, ASC, VAL, LEN.

3) Statistische Funktionen doppelter Genauigkeit, einschlieflich linearer Regression.

Arithmetische Funktion mit binirkodierten Dezimalzahlen

Diese Funktion kann zuverlissig fur geschiftliche und wissenschaftliche Anwendungen
verwendet werden.

Unterteilung des Programmbereichs

Bis zu 10 verschiedene Programme konnen gleichzeitig im Hauptspeicher fur anschliefiende
Ausfiihrung gespeichert werden, wodurch die Notwendigkeit beseitigt wird, Programme fiir
jeden Lauf zu laden.

Erweiterte Variablennamen

Variablennamen konnen eine Lange von bis zu 255 Zeichen haben. Sie konnen Kieinbuch-
staben enthalten. Verwendung von Variablennamen, die die Bedeutung der entsprechenden
Variablen Klar reprasentieren, macht das Programm leicht verstandlich.

Leistungsfahige Fehlersuchfunktion

Es sind zwei Befehle zugefiigt worden, um den Weg der Programmausfiihrung verfolgen zu
konnen: durch den TRON-Befehl wird die Nummer der Zeile, die ausgefiihrt wird, auf der
Fliissigkristallanzeige angezeigt.

Standardisierte Handhabung externer Gerate

Im Datenaustausch mit den verschiedenen externen Geriten (FDD usw.) wurd das Kon-
zept der Datei-Handhabung eingefiihrt. Da der Datenaustausch mit externen Geridten uber
eine Datei durchgefithrt wird, konnen alle Gerdte fast in der gleichen Weise gehandhabt
werden.

Grafiken

1) Benutzerkoordinatensystem

Dieses System ermoglicht es dem Benutzer, jede beliebige Position auf dem Bildschirm
in durch den Benutzer definierten Koordinaten zu bezeichnen. Dies beseitigt die Not-
wendigkeit komplizierter Koordinatenberechnungen und ermoglicht einfachere Grafik-
verarbeitung.

2) Leistungsfahige Grafikanweisungen

Diese Anweisungen konnen bequem verwendet werden, um Geraden, Rechtecke,
Kreise usw. zu zeichnen.



1-3. Tastenfeld
1-3-1. Tastenfeldkonfiguration und Bedienung

Der FP-200 hat ein mit ASCII vertrigliches, leicht zu verwendendes Tastenfeld, das Eingabe einer
Serie von Tastenbetitigungen durch Druck auf eine Taste erméglicht, unabhingige Tasten fiir
haufig verwendete Funktionen hat usw.

1-3-2. Betriebsartenwahltasten

Steuertaste Betitigung einer Taste bei gedrickter Steuertaste verursacht
ETRI_ Eingabe in Steuerbetriebsart.

Grafiktaste Betatigung einer Taste bei gednickter Grafiktaste verursacht
GRAPH Eingabe in Grafikbetriebsart.

Grofibuchstabenum-  Durch diese Taste wird die GroRbuchstaben-Umschaltbetriebs-

CAPS schalttaste art ein- bzw. ausgeschaltet. Bei jeder Betitigung dieser Taste
wird die Betriebsart umgeschaltet (Ein bzw. Aus). Wenn diese

Taste eingeschaltet ist (Grofbuchstaben-Umschaltbetriebsart),

so wechselt der Positionsanzeiger von “~” zu “=”. Diese
Taste wird zur Eingabe von Buchstaben verwendet.

Umschalttaste Betatigung einer Taste bei gedriickter Umschalttaste verursacht
Hochschaltungseingabe in Niederschaltungsbetriebsart. Beach-
ten Sie bitte, daB diese Taste in Steuerbetriebsart und in Gra-
fikbetriebsart unwirksam ist.

SHIFT Umschaltverriege- Diese Taste wird zum Verriegeln und Entriegeln der Umschalt-
LOCK lungstaste betriebsart verwendet. Bei jeder Betitigung dieser Taste wird
die Umschaltbetriebsart verriegelt bzw. entriegelt. Wenn die

Umschaltbetriebsart verriegelt ist, so dndert sich der Positions-
anzeiger von -

CL—y —

zZu “=""oder von “=" zu “*="".

1-3-3. Programmierbare Funktionstasten

Die in der obersten Reihe des Tastenfelds angeordneten Tasten PFO bis PF9 werden als program-
mierbare Funktionstasten bezeichnet. Diese Tasten ermoglichen Ausfiihrung einer Anzahl von im
voraus programmierten Tastenbetatigungen durch einen einzelnen Tastendruck. Die Anfangsein-
stellung dieser Tasten ist wie folgt:

BASIC-Betriebsart

PF 0 : EDIT PF 4 : RUN, PF 7 : LOAD”

PF 1 : PROG PF 5 : So PF 8 : SAVE”

PF 2 : SYSTEM PF 6 : FILES PF 9 : P. DATES, TIMES
PF 3 : LISTS,

CETL-Betriebsart

PFO: D3 PF 4 : P. FRES; PF7:RC(

PF 1 : FILE PF 5 : So PF 8 - IT (

PF 2 : SYSTEMS, PF 6 : FL( PF 9 : P. DATES, TIMES
PF 3 :SH



1-3-4.

* Sg: CTRL+ N (Zehnertasten-Betriebsart)
D3: CTRL+S (Edit-Betriebsart)
sy: CTRL+ A (Kommando-Menii)

(Die Tasten PF5 bis PF9 sind die Tasten PF0 bis PF4 bei gedriickter Umschalttaste.)

* PF5 (d.h. SHIFT + FPO) ermoglicht die Verwendung der alternativen numerischen Tasten fiir
die Zahleneingabe. Desgleichen konnen die ; und : Tasten zur Eingabe von + und * verwendet
werden.

Alphanumerische Tasten und Symboltasten

Diese Tasten werden verwendet, um alphanumerische Zeichen, Symbole usw. einzugeben. In
Steuerbetriebsart bewirken sie vorherbestimmte Operationen. Jede Taste hat ein oder zwei Zei-
chen, von denen jedes durch Betitigung der Taste in der entsprechenden Betriebsart eingegeben
werden kann. Um das einfache Aussehen des Tastenfelds zu erhalten, sind Grafiksymbole und
Operationen in Steuerbetriebsart nicht auf den Tasten gezeigt.

(1) Betrieb in normaler Betriebsart

1) Wenn die Umschalttaste nicht gednickt ist:

Die Tasten A bis Z geben die entsprechenden Grofibuchstaben ein. Fir andere Tasten
wird das entsprechende niedriggestellte Zeichen eingegeben.

(
8 — 8
2) Wenn die Umschalttaste gednickt ist:

Die Tasten A bis Z geben die entsprechenden Kleinbuchstaben ein. Fur andere Tasten
wird das entsprechende hochgestellte Zeichen eingegeben.

—
8

(2) Betrieb in Gro8buchstaben-Umschaltbetriebsart

1) Wenn die Umschalttaste nicht gedrickt ist:

Die Tasten A bis Z geben die entsprechenden Kleinbuchstaben ein. Fir andere Tasten
wird das entsprechende niedriggestellte Zeichen eingegeben.

( i
8 o
2) Wenn die Umschalttaste gedrickt ist:

Die Tasten A bis Z geben die entsprechenden Grofbuchstaben ein. Fir andere Tasten
wird das entsprechende hochgestellte Zeichen eingegeben.

(
a]

Beispiel

T

Beispiel

T

Beispiel

T

Beispiel

T



(3) Betrieb in Grafikbetriebsart

Ein vorherbestimmtes Grafiksymbol wird eingegeben, unabhingig davon ob die Umschalt-
taste gedriickt ist oder nicht.

Beispiel:
= ]
8

(4) Betrieb in Steuerbetriebsart

Ein vorherbestimmter Betrieb wird durchgefihrt. Beziehen Sie sich auf die Tastenkode-
tabelle am Ende dieses Handbuchs.

(5) Betrieb in Umschaltverriegelungsbetriebsart

Die Umschaltbetriebsart ist verriegelt, unabhingig davon ob die Umschalttaste gedriickt ist
oder nicht.

Beispiel:

ol :
Al 8| =

(6) Zifferntastenfeld

Durch Druck auf PF5 konnen die folgenden Tasten als Zifferntasten bzw. Rechensymbole
verwendet werden.

U—14 —5 06
J K—? L—3 G+ X
M—0
1-3-5.  Sonstige Tasten
%& Abbruchtaste Diese Taste verursacht Beendigung der Programmausfiihrung.
S Unterbrechungstaste  Durch Druck auf diese Taste wihrend des Betriebs wird der

Op
/C‘% Betrieb zeitweilig unterbrochen. Durch erneuten Druck auf
diese Taste wird der Betrieb wieder aufgenommen.

Riicklauftaste Drucken Sie diese Taste. nachdem Sie dem Computer einen Be-
¢£| fehl gegeben haben oder nach Eingabe eines Programms oder
Daten. Der Inhalt der gegenwirtig durch den Positionsanzeiger
angezeigten Zeile (logische Zeile) wird dann eingegeben.

bewegung des bewegt. Durch Druck auf diese Taste in BASIC-Betriebsart bei

Positionsanzeigers gedruckter Taste SHIFT wird Redigieren der vorhergehenden
Zeile uber der gegenwartigen Zeile in Redigierbetriebsart einge-
leitet. Durch Druck auf diese Taste in CETL-Betriebsart bei
gedriickter Taste SHIFT wird Redigieren der vorhergehenden
Zelle uber der gegenwirtigen Zelle in Redigierbetriebsart einge-
leitet.

1@ Taste fur Aufwarts- Hierdurch wird der Positionsanzeiger um eine Zeile nach oben



Taste fur Abwarts-
bewegung des
Positionsanzeigers

Taste fur Links-
bewegung des
Positionsanzeigers

Taste fur Rechts-
bewegung des
Positionsanzeigers

Einschubtaste/
Loschtaste

Loschen des Bild-

schirms/Riickkehr
des Positionsanzei-
gers zur Ausgangs-
position

Durch Druck auf diese Taste wird der Positionsanzeiger um
eine Zeile nach unten bewegt. Durch Druck auf diese Taste in
BASIC-Betriebsart bei gedruckter Taste SHIFT wird Redi-
gieren der auf die gegenwirtige Zeile folgenden Zeile in Redi-
gierbetriebsart eingeleitet. Durch Druck auf diese Taste in
CETL-Betriebsart bei gedriickter Taste SHIFT wird Redi-
gieren der auf die gegenwirtige Zelle folgenden Zelle in Redi-
gierbetriebsart eingeleitet.

Durch Druck auf diese Taste wird der Positionsanzeiger um
eine Schreibstelle nach links bewegt. Durch Druck auf diese
Taste in BASIC-Betriebsart bei gedrickter Taste SHIFT wird
Redigieren der gegenwirtigen Zeile in Redigierbetriebsart
eingeleitet. Durch Druck auf diese Taste in CETL-Betriebsart
bei gedrickter Taste SHIFT wird Redigieren der Zelle links
von der gegenwirtigen Zelle in Redigierbetriebsart eingeleitet.

Durch Druck auf diese Taste wird der Positionsanzeiger um
eine Schreibstelle nach rechts bewegt. Durch Druck auf diese
Taste in BASIC-Betriebsart bei gedrickter Taste SHIFT wird
Redigieren der auf die gegenwartige Zeile folgenden Zeile in
Redigierbetriebsart eingeleitet. Durch Druck auf diese Taste in
CETL-Betriebsart bei gedriickter Taste SHIFT wird Redigieren
der Zelle rechts von der gegenwirtigen Zelle in Redigierbe-
triebsart eingeleitet.

Durch Druck auf diese Taste wird das Zeichen an der gegen-
wirtigen Position des Positionsanzeigers geloscht, und alle Zei-
chen nach der gegenwirtigen Position des Positionsanzeigers
werden um eine Schreibstelle nach links bewegt. Durch Druck
auf diese Taste bei gedrickter Umschalttaste werden alle Zei-
chen nach der gegenwartigen Position des Positionsanzeigers
um eine Schreibstelle nach rechts bewegt.

Durch Druck auf diese Taste wird der Positionsanzeiger zur
linken oberen Ecke des Bildschirms bewegt. Durch Druck auf
diese Taste bei gedruckter Umschalttaste wird die gesamte
Bildschirmanzeige geloscht, und der Positionsanzeiger wird zur
linken oberen Ecke des Bildschirms bewegt. Wenn die Taste
fir Loschen des Bildschirms bzw. Riickkehr des Positions-
anzeigers zur Ausgangsposition in Redigierbetriebsart gedriickt
wird, so werden alle in der gerade redigierten Zeile gemachten
Modifikationen ungiltig gemacht.



1-4. Eingabebetriebsarten

14-1.

Logische Zeile und physikalische Zeile

Wenn Tasten gedrickt werden, so wird der Inhalt dieser Tasten auf dem Bildschirm angezeigt.
Dieser Inhalt kann durch Verwendung der Positionsanzeigertasten, der Einschubtaste und der
Loschtaste modifiziert werden. Dann kann der Inhalt durch Druck auf die Riicklauftaste oder
die Eingabetaste zum Computer eingegeben werden.

Beachten Sie jedoch, dafl der Umfang der Daten, die durch die Riicklauftaste eingegeben wer-
den konnen (der gesamte Bildschirm voll Daten oder ein einziges Zeichen an der gegenwirtigen
Position des Positionsanzeigers) noch festgelegt werden muf.

Zu diesem Zweck wird der Umfang der einzugebenden Daten als die Zeile definiert, in der sich
der Positionsanzeiger befindet. Wenn diese Zeile eine Zeile auf dem Bildschirm ist, so konnen
jeweils nur 20 Zeichen eingegeben werden.

Jede Zeile auf dem Bildschirm wird als physikalische Zeile bezeichnet. Die tatsichlich zur
Eingabe verwendete Zeile hat jedoch einen weiteren Umfang und wird als logische Zeile bezei-

chnet. Die logische Zeile schlieft alle eingegebenen Daten bis zum Driicken der Riicklauftaste
ein.

; Ready FO '
‘ 10 PRINT "ABCDEFGHI == - Physikalische Zeile
JELMNOFORSTUVWXYZO12 ‘

, 245678%abcdefghi jklm ) .
‘ nopgrstuvesiyz '#8%4%7 ( Logische Zeile
y="1 43 *+‘?‘Z?-*iabcdefghij

iklmnopgrstuvwxyz"

Diese Daten schlieffen auch Leerstellen ein. Durch Druck auf die Leertaste kann eine Leerstelle
in die logische Zeile eingeschlossen werden.

14-2. Tasteneingabe

14-2-1.

14-2-2.

Giiltige Position des Positionsanzeigers fiir Tastenfeldeingabe

Wenn Daten vom Tastenfeld her eingegeben werden, so konnen Zeichen (Zeichenkode 20 bis
7E und 80 bis FE) nicht eingegeben werden, wenn die Position des Positionsanzeigers iiber der
logischen Zeile ist. Wenn das Ende der logischen Zeile auf dem Bildschirm ist, so kann die

Taste (3 nicht in der untersten Zeile und die Taste (=) nicht am rechten Ende der Zeile verwen-
det werden.

Zeilenvorschub und Aufrollen der Eingabezeile

Wenn der Anfang einer Zeile an der Schreibstelle 0 angenommen wird, wo tritt ein Zeilenvor-
schub an der Schreibstelle 19 ein. Wenn ein Zeichen an der Schreibstelle 19 auf der untersten
Zeile des Bildschirms eingegeben wird, so wird der Bildschirm um eine Zeile nach oben gerollt.

Wihrend Eingabe vom Tastenfeld findet bei Verwendung der Einschubtaste kein Aufrollen
statt, selbst wenn die Daten auf dem Bildschirm die Bildschirmkapazitit (180 Zeichen) iiber-

schreiten. Aufrollen erfolgt nur bei Eingabe eines Zeichens an der rechten unteren Ecke des
Bildschirms.



14-2-3. Betrieb der Taste fiir Loschen des Bildschirms/Riickkehr des Positionsanzeigers zur Ausgangs-
position wahrend Tastenfeldeingabe

Wihrend Tastenfeldeingabe werden die schon eingegebenen Zeichen geloscht und nicht beach-
tet, wenn die Taste fir Loschen des Bildschirms/Rickkehr des Positionsanzeigers zur Aus-

gangsposition gedrickt wird. Die Daten verbleiben jedoch auf dem Bildschirm.
14-3. Direktbetriebsart
Durch Druck der Riicklauftaste (RETURN) nach Eingabe einer Anweisung wird die Anweisung

sofort ausgefilhrt. Auf diese Weise konnen einfache Operationen durchgefiihrt werden, ohne daff
Programmieren erforderlich ist.

Beispiel

PRINT “Future Personal Computer” f - |

RETURN *FRINT "Future Ferso i
nal Computer" .
Future Personal Comp
uter



2-1.

2-1-1.

2-1-2.

10

2. VON C; ,-BASIC GEHANDHABTE DATEN

Numerische Daten

Die von Cgs-BASIC gehandhabten numerischen Daten schlieflen ganze Zahlen, reelle Zahlen mit
einfacher Genauigkeit, reelle Zahlen mit doppelter Genauigkeit und reelle Zahlen mit erweiterter
Genauigkeit ein.

Reelle Zahlen einfacher Genauigkeit

Bereich: 1 x 10777 bis 9,99999999 x 10°°) und 0.

Mantisse: 9 Stellen

Exponent: 2 Stellen (ganze Zahlen von —99 bis 99)
Speicheranforderung: 6 Bytes

Reelle Zehlen doppelter Genauigkeit

Bereich: H1 x 1077 bis 9.999999999999999999 x 10°°) und 0.
Mantisse: 19 Stellen

Exponent: 2 Stellen (ganze Zahlen von —99 bis 99)
Speicheranforderung: 11 Bytes



2-2. Zeichendaten

Css-BASIC kann Zeichenketten mit variabler Linge von O bis 255 Zeichen handhaben. Ein Zei-
chen wird durch ein Byte ausgedrickt, und die meisten Zeichen entsprechen dem ASCII 8-Bit-
Kode. Zeichendaten werden in dem durch die CLEAR-Anweisung festgelegten Zeichenbereich

gespeichert.

0123456789 ABCDEF
0 #$oepP p_L T =x
1 ' TAQaqge T  EB
2 2 B Rﬁ_pﬁl’_ﬁ i
3 | #3CSc Smml 3 R
a4 $4DTd t AE
5 % 5 E U e u| A
6 & 6 FV f v A B
7 7 GWg W o
8 ( 8H X h o T
9 RIERE 2R 20
A x:JZj 8K
B +iK[k & BT
C | .l< LN @
D —-=MIm OA
E . >N~ n /%
F| /70 _ o NN

11



3.

3-1. InProgrammen verwendete Zeichen

GRUNDLEGENDE INFORMATIONEN UBER Cgs-BASIC

Cgs-BASIC verwendet die folgenden Zeichen (20-7F, 80-9F und EO-FF im ASCII-Kode). Die dick
umrandeten Zeichen (3F, SB, 5D, SF, 60, 7B-7E, 80-9F und EO-FE im ASCII-Kode) kénnen nur
in der REM-Anweisung, in der DATA-Anweisung und als Zeichenkonstanten verwendet werden.

* €> N

l

EH.
=

o
7

M 3l

)@ P

(

01234567
0 /0 @ P
1. '1TAQa
2] _~2BRD
3  #3CSc ]
4 $ 4D Td
5  %5EUe,
6 &6 F VTV
7. I GWgh
8 (8 H X h
9| D) 9 LY
A X ) Z
B + ¢+ K[|k
Cc ., <L N
D - = M| |m
E .. >N " n
F /[7]0 o ¢

12
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3-2.

Reservierte Worter

Die nachfolgend aufgefihrten Worter werden reservierte Worter genannt, und sie werden fiir beson-
dere Zwecke (z.B. zur Anzeige von Befehlen, Funktionen usw.) verwendet. Fur reservierte Worter
konnen Groff- oder Kleinbuchstaben verwendet werden, aber Kleinbuchstaben werden in die ent-
sprechenden Grofibuchstaben umgewandelt.

Beispiel
PRINT und print sind das gleiche reservierte Wort.

ABS ACS ALL AND ANGLE
AREA AS ASC ASN ATN
BASE CALL CDBL CHRS CLEAR
CLOSE CLS CNT cos CSNG
CvD CVsS DATA DTAES DEF
DEFDBL DEFSNG DEFSTR DIM DRAW
EDIT ELSE END EOF EXP
FIELD FILE FILES FIX FL

FN FOR FORMAT FRAC FRE
GET GOSuUB GOTO IF INIT
INKEYS INPUT INT IT KEY
KILL LEFTS LEN LET LGT
LIST LLIST LOAD LOC LOCATE
LOF LOG LPRINT LRA LRB
LSET MEANX MEANY MIDS MKD$
MKS$ MOD MOUNT NEW NEXT
NOT ON OPEN OPTION OR
OUTPUT PASS PEEK POINT POKE
PRINT PROG PUT QUAD RANDOMIZE
RC READ REM RENUM RESET
RESTORE RETURN RIGHTS RND ROUND
RSET RUN SAVE SDX SDXN
SDY SDYN SGN SIN SQR
STAT STEP STOP STRS SUMIT
SUMRC SUMX SUMX2 SUMXY SUMY
SUMY2 SYSTEM TAB TAN THEN
TIMES TO TROFF TRON USING
VAL VERIFY XOR

13



3-3. Programme

3-3-1.

3-3-2.

14

Programmbereiche

Bis zu 10 Programmbereiche, PROG 0 bis PROG 9, kénnen zum Speichern von 10 verschiedenen
Programmen verwendet werden. Die Lange jedes Programmbereichs wird automatisch entspre-
chend der Programmlinge bestimmt. Jedes Programm kann unabhingige Zeilennummem haben,
aber die Variablen sind gemeinsam fur alle Programmbereiche.

Durch den PROG-Befehl konnen die Programmbereiche manuell umgeschaltet werden. Durch die
GOTO-Anweisung, die GOSUB-Anweisung usw. kann die Steuerung wihrend der Programmaus-
fihrung von einem Programmbereich zu einem anderen Programmbereich iibertragen werden.

Programmorganisation

Ein Programm ist eine Ansammlung von Zeilen. Normalerweise werden Programmzeilen der
Reihe nach in der Reihenfolge der Zeilennummern ausgefiihrt.



3-4. Zeilen

Eine Zeile besteht aus einer Zeilennummer und einer Anweisung (bzw. mehreren Anweisungen.
Wenn mehr als eine Anweisung verwendet wird, so trennen Sie die Anweisungen durch einen Dop-
pelpunkt (:). Die Zeile erscheint deshalb wie folgt:

Zeilennummer Anweisung (: Anweisung)*

Die Klammern zeigen an, daf ihr Inhalt optional ist. Der Stern (*) zeigt an, dafs das Ele-
ment direkt vor dem Stern beliebig oft wiederholt werden kann. Beziehen Sie sich fur wei-
tere Einzelheiten auf den Abschnitt 3-11.

Beispiel 10 PRINT : PRINT A
Die Zeilenlinge ist maximal 255 Zeichen, die durch einen LIST-Befehl angezeigt werden konnen.

3-4-1. Zeilennummer

Jede Zeile muB mit einer Zeilennummer beginnen. In der GOTO-Anweisung und in anderen
Anweisungen wird auf die Zeilennummer Bezug genommen. Eine Zeilennummer muf eine ganze
Zahl im Bereich von 1 bis 64999 sein.

In der Zeilennummer enthaltene Leerstellen werden nicht beachtet.
Beispiel
1 0 PRINT : GOTO 1 0 wird als 10 PRINT : GOTO 10 angesehen.
10 PRINT : GOTO 10

15



3-5.

16

Satze

Ein Satz beginnt mit einer Anweisung oder einem Befehl zur Anzeige der Art des Satzes. Die Satz-
lehre fiir einen Satz hingt vom Typ des Satzes ab.

Fur Cg5-BASIC werden die Begriffe “Befehl” und “Anweisung” oft austauschbar verwendet, ob-
wohl der Begriff “Befehl” normalerweise in Direktbetriebsart und der Begriff “Anweisung” in Pro-
grammen bevorzugt wird.



3-6.

3-6-1.

Konstanten

Nummern oder Ketten, die literal in einem Programm erscheinen, werden als Konstanten bezeich-
net.
|

L Zeichenkonstanten

Numerische Konstanten

Konstanten

Numerische Konstanten T Reelle Konstanten einfacher Genauigkeit

Reelle Konstanten doppelter Genauigkeit

Numerische Konstanten werden in einer der folgenden drei Notierungen angezeigt. Die Vorzei-
chen Plus (+) und Minus (—) konnen mit jeder Notierung verwendet werden. Eine beliebige An-
zahl dieser Zeichen kann aufeinanderfolgend verwendet werden.

Wenn mehr als ein Vorzeichen verwendet wird, so wird nur die Anzahl der Minuszeichen gezahlt,
und eine ungerade Anzahl von Minuszeichen wird durch ein einziges Minuszeichen ersetzt. Wenn
die Anzahl der Minuszeichen O oder eine gerade Zahl ist, so werden diese Minuszeichen durch ein
einziges Pluszeichen ersetzt (die grundlegende mathematische Regel gilt). Leerstellen zwischen
Vorzeichen oder zwischen einem Vorzeichen und einer Zahl werden nicht beachtet.
(1) Ganzzahlige Notierung

Eine oder mehrere Stellen nach einer beliebigen Anzahl von Plus- und/oder Minuszeichen.
Beispiel

125
—52

——+4—45 (=—45)

(2) Festkommanotierung

Eine Anzahl von Plus- und/oder Minuszeichen, gefolgt von einem ganzzahligen Teil, einem
Dezimalpunkt (Komma) und einem Bruchteil in dieser Reihenfolge. Der ganzzahlige Teil
und der Bruchteil konnen eine beliebige Anzahl von Stellen haben.

Beispiel
+1.23
+— 45 (=-0.45)
2.31
2. (=2)

(3) Gleitkommanotierung
Eine Festkommazahl gefolgt von einem Exponenten. Der Exponent besteht aus einem E,
einer beliebigen Anzahl von Plus- und/oder Minuszeichen und einer ein-oder zweistelligen
Zahl. Dieser Teil zeigt eine Potenz von 10 an. Der Wert einer auf diese Weise angegebenen
Zahl ist deshalb der Wert der durch Festkommanotierung gezeigten Zahl x 10 hoch Expo-
nent.

17



3-6-2.

18

Beispiel 1E—1 (1x107'=0.1)
2. 38 +3 (2.3%x10*2=2300)

Jede der durch eine der oben beschriebenen Notierungen dargestellten numerischen Konstanten
wird entsprechend den nachfolgend beschriebenen Regeln als reelle Konstante einfacher Genauig-
keit behandelt.

(1) Wenn die numerische Konstante ein nachgestelltes Symbol zur Anzeige des Typs hat, so
wird sie als eine numerische Konstante dieses Typs behandelt.

Reeller Typ einfacher Genauigkeit
# Reeller Typ doppelter Genauigkeit

Wenn die Anzahl der Stellen einer numerischen Konstante die festgelegte Anzahl der Stel-
len der Genauigkeit iiberschreitet, so werden die iiberzahligen Stellen vernachlassigt.

Beispiel 9.9999999832E3! Reelle Konstante einfacher Genauigkeit von
9,99999998 x 10°
23.5# Reelle Konstante doppelter Genauigkeit von
23,5

(2) In dezimaler (oder ganzzahliger) Notierung dargestellte numerische Konstanten ohne Typ-
bezeichnung werden wie folgt behandelt:

— Als reelle Konstanten einfacher Genauigkeit, wenn die Stellenzahl 9 oder weniger ist.
— Als reelle Konstanten doppelter Genauigkeit, wenn die Stellenzahl 10 bis 19 ist.
Beachten Sie jedoch bitte, dafl vorangehende Nullen (z.B. 00 bei 0012) nicht als Stellen

gezihlt werden.

Beispiel 12.57 Konstante einfacher Genauigkeit
17900000025 Konstante doppelter Genauigkeit
45.2000000000 Konstante doppelter Genauigkeit
1234567801 1 Konstante einfacher Genauigkeit

Zeichenkonstanten

Eine Zeichenkonstante ist eine Folge von in Anfiihrungszeichen () eingeschlossenen Zeichen.

In den meisten Fallen kann das rechte Anfihrungszeichen nach dem letzten Zeichen in einer logi-

schen Zeile ausgelassen werden. In diesem Fall wird das letzte Zeichen, ausgenommen Leerstel-

len, als das Ende der Konstanten angenommen. Nicht in Programmen verwendete Zeichen (in-
terne Kode 00-1F, 7F, AO-DF, FF) und das Anfiihrungszeichen (") konnen nicht als Zeichenkon-
stanten eingeschlossen werden.

Beispiel “ABCDEF”

“CASIOABC (das rechte Anfiihrungszeichen wird ausgelassen)
v (Anzeige einer Zeichenkette der Linge 0)



3-7. Variablen und Variablengruppen

Variablen bieten eine Moglichkeit, auf numerische Daten oder Zeichendaten mit einem Namen
Bezug zu nehmen. Die Variablen sind wie folgt klassifiziert:

Variablen ———— Numerische Variablen ———— Reelle Variablen einfacher Genauigkeit
| |

1 ~— Reelle Variablen doppelter Genauigkeit

L Zeichenvariablen

Eine Variablengruppe ist eine Ansammlung von Variablen des gleichen Typs, auf die kollektiv
unter einem gemeinsamen Namen Bezug genommen wird. Die Variablengruppen sind wie folgt

klassifiziert:
Variablen- r— Numerische Variablen- Reelle Variablengruppen einfacher Genauig-
gruppen gruppen | ket

L Reelle Variablengruppen doppelter Genauig-
keit

L Zeichenvariablengruppen

Die individuellen Variablen einer Variablengruppe werden als Variablengruppenelemente bezeich-
net, wihrend Variablen, die nicht Teil einer Variablengruppe sind, als einfache Variablen bezeich-
net werden. Variablen konnen deshalb wie folgt klassifiziert werden.

Variablen —I: Einfache Variablen

Variablengruppenelemente

3-7-1. Variablenname und Variablengruppenname

Variablennamen und Variablengruppennamen folgen den gleichen, nachfolgend beschriebenen
Regeln.

(1) Sie missen eine Zeichenkette sein, die mit einem Grofibuchstaben (interner Kode 41-5A)
oder einem Kleinbuchstaben (61-7A) beginnt.

(2) Sie missen aus GroSbuchstaben, Kleinbuchstaben oder Zahlen (interner Kode 30-39)
bestehen.

(3) Sie durfen nicht mit einem reservierten Wort beginnen.

(4) Die Lange darf 255 Zeichen nicht iberschreiten.

Beispiel ABC o
prIME 0
FORSIDE X (Beginnt mit dem reservierten Wort ‘FOR")
onest X (Beginnt mit dem reservierten Wort ‘ON’)

19



3-7-2.

20

Der Typ einer Variablen oder einer Variablengruppe kann durch ein Symbol nach dem Variab-
lennamen angezeigt werden.

Reeller Typ einfacher Genauigkeit
Reeller Typ doppelter Genauigkeit
) Zeichenvariable

Wenn das Typsymbol ausgelassen wird und keine Typanweisung verwendet wird, so wird die
Variable als eine reelle Variable einfacher Genauigkeit angesehen. (Beziehen Sie sich fiir Typer-
klarungen auf Abschnitt 5-9-1.)

Selbst Variablen mit dem gleichen Namen werden nach ihrem Typ unterschieden. Auf diese
Weise werden die nachfolgend gezeigten Variablen und Variablengruppen alle verschieden behan-
delt.

Variablengruppen A!, A# AS
Variablen AlLA# AS

Wenn keine Typanweisung verwendet wird, so wird die Variable A als gleich A! angesehen.

Variablengruppen

Eine Ansammlung von Elementen des gleichen Typs und des gleichen Namens wird als Variablen-
gruppe bezeichnet. Die Elemente in einer Variablengruppe werden durch eine oder mehrere
nicht negative ganze Zahlen oder Tiefstellungen bezeichnet. Die Anzahl der Tiefstellungen zeigt
die Dimension der Variablengruppe an. Eine durch eine einzige Tiefstellung bezeichnete Vari-
ablengruppe ist eine eindimensionale Variablengruppe, und eine durch zwei Tiefstellungen be-
zeichnete Variablengruppe ist eine zweidimensionale Variablengruppe.

Die maximalen Werte der individuellen Tiefstellungen bestimmen die GroRe der Variablengruppe.
Eine Variablengruppe wird wie folgt durch die DIM-Anweisung erklirt (siehe 5-7-2).
DIM Variablengruppenname (max. Tiefstellungswert [, max. Tiefstellungswert] *)

Tiefstellungen konnen mit O oder 1 beginnen, wobei Wahl durch die Anweisung OPTION BASE
erfolgt. Der Vorgabewert ist 0.

Beispiel DIM A(10, 15.10) Die Grofle der Variablengruppe ist 11 x 16 x 11, wenn 0
durch die Anweisung OPTION BASE festgelegt ist.
Die Grofle der Variablengruppe ist 11 x 15 x 10, wenn 1
durch die Anweisung OPTION BASE festgelegt ist.

Die Begrenzungen fur Variablengruppen sind nachfolgend zusammengefafit.
(1) Variablengruppendimension

Bis zu 3 Dimensionen.
(2) Tiefstellungen

Eine ganze Zahl, beginnend von Null wenn OPTION BASE gleich 0 ist.
Eine ganze Zahl, beginnend von Eins wenn OPTION BASE gleich 1 ist.

(3) Maximaler Tiefstellungswert

Keine Begrenzung (unterliegt der Speicherkapazitit).



Variablengruppenelemente werden geschrieben, indem der Variablengruppenname gegeben wird,
gefolgt von einer Tiefstellung oder einer Tiefstellungskette in Klammern. Die Tiefstellungen in
der Kette sollten durch Kommas getrennt werden.

Variablengruppenelemente Variablengruppenname (Tiefstellung [, Tiefstellung]*)

Arithmetischer Ausdruck

(1) Wenn ein Ausdruck fiir eine Tiefstellung verwendet wird, so muf sein Wert eine ganze Zahl
sein. (Jegliche Bruchteile werden vernachlassigt.)

(2) Die Anzahl der Tiefstellungen muB mit der Dimension der Variablengruppe ubereinstim-
men.

(3) Der Wert einer Tiefstellung muB im Bereich von 0 (oder 1) bis zum fir die Variablengruppe
zuldssigen maximalen Wert liegen (0 oder 1 wird durch die Anweisung OPTION BASE wah-
rend der Variablengruppenerklarung gewahlt).

Beispiel A(2%3, 5)

B(1, 4, 10)

3-7-3. Handhabung von Variablen und Variablengruppen

(1) Variablen und Variablengruppen sind gemeinsam fur die Programme in den Programm-
bereichen PROG 0 bis PROG 9.

(2) Zeichenvariablen (einschlieBlich Zeichenvariablenelemente) werden in einem durch die
CLEAR-Anweisung bezeichneten Bereich gespeichert. Die Ausgangsgrofe ist 1.023 Bytes.

(3) Der Bereich fiir eine einfache Variable wird reserviert. wenn sie zum erstenmal verwendet
wird (implizierte Erklarung von Variablen.

(4) Wenn eine Variablengruppe zum erstenmal ohne Erklarung verwendet wird, so wird eine
Variablengruppe mit allen Tiefstellungen mit einem Wert von 10 erklart (implizierte Erkla-
rung von Variablengruppen).

Beispiel A(4.3)=5 Wenn dies ohne eine DIM-Anweisung ausgefihrt wird, so

wird A als eine Variablengruppe von 11 x 11 angenom-
men. Wenn OPTION BASE 1 vorher ausgefiihrt wurde,
so wird eine Variablengruppe von 10 x 10 angenommen.
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3-8. Umwandlung von Datentypen

Wenn verschiedene Typen von Daten fiir die Berechnung von Ausdricken, Zuordnungsanweisun-
gen, Parameter in Anweisungen usw. gehandhabt werden, so werden sie automatisch entsprechend
den folgenden Regeln umgewandelt:

(1) Es erfolgt keine Umwandlung zwischen numerischem Typ und Zeichentyp.

(2) Daten eines niedrigeren Genauigkeitstyps werden einfach in Daten eines hoheren Genauig-
keitstyps umgewandelt.

(3) Daten einer hoheren Genauigkeit werden durch Vernachlassigung der niedrigsten Stellen in
Daten eines niedrigeren Genauigkeitstyps umgewandelt.
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3-9. Ausdriicke

Ein Ausdruck ist eine Kombination von Konstanten, Variablen, Funktionen usw., verbunden
durch Operatoren, die auf einen einzigen Wert reduziert werden kann. Entsprechend dem resultie-
renden Datentyp werden Ausdriicke in numerische Ausdricke und Zeichenausdrucke klassifiziert.

3-9-1. Numerische Ausdriicke

Klammern kénnen auf herkémmliche Weise verwendet werden, um die Reihenfolge von Opera-

tionen zu indemn. Durch hierarchische Verwendung von Klammern konnen etwa sechs Opera-
tionsebenen festgelegt werden. (Die Operationsebenen andern sich entsprechend den verwen-

deten Funktionen, den Spezifikationen fiir die Variablengruppenelemente usw.)

3-9-1-1. Arithmetische Operation

Die folgenden arithmetischen Operatoren stehen zur Verfugung:

+ (Pluszeichen), — (Minuszeichen), + (Addition), — (Subtraktion), * (Multiplikation),
/ (Division), A (Potenzierung), \ MOD (Rest einer ganzzahligen Division).

Alle diese Operatoren wirken auf Zahlen, um numerische Ergebnisse zu erhalten.

(1) +(Pluszeichen), — (Minuszeichen)

Diese Operatoren wirken auf das direkt folgende Element. Das Minuszeichen (—) multi-
pliziert das Element mit —1, wihrend das Pluszeichen (+) keine Operation durchfihrt.
Der Datentyp verbleibt unverindert. Diese Operatoren konnen mit allen numerischen
Daten verwendet werden.

Beispiel +1257
—42 58%
— ALPHA

(2) +(Addition), — (Subtraktion), * (Multiplikation), / (Division)

Diese Operatoren wirken auf die direkt vorhergehenden und nachfolgenden Elemente.
Wenn diese Elemente von verschiedenen Datentypen sind, so wird das Element mit
geringerem Genauigkeitstyp vor der Operation in ein Element mit hoherem Genauig-
keitstyp umgewandelt. Das Ergebnis ist vom hoheren Genauigkeitstyp.

Wenn der absoluter Wert den Bereich des Datentyps iiberschreitet (z.B. 10'°?), so tritt
ein Uberlauffehler ein. Wenn der absolute Wert des Ergebnisses kleiner als 107 ist, so
wird er als 0 angesehen.

Division eines Wertes durch Null resultiert in einem mathematischen Fehler.
Beispi
ispiel 12.5+ 4 (=16.5)

0.5 71E99 (=0)
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3-9-1-2.
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(3) A (Potenzierung)

X A Z erzeugt das Ergebnis XY. Das Ergebnis ist ein reeller Typ mit entweder einfacher
oder doppelter Genauigkeit. Wenn X negativ ist und Y nicht eine ganze Zahl ist, so tritt
ein Fehler ein. Wenn X und Y beide O sind (0 A 0), so tritt ein Fehler ein.

Potenzieren von 0 mit einem negativen Wert erzeugt auch einen Fehler.

Die anderen Regeln fiir arithmetische Operationen gelten auch fir Potenzierung.

Beispiel —2n4 (=—16)
(—2)Ad (= 16)
(—2)A1.2 (Fehler)

(4) MOD (Rest einer ganzzahligen Division)

Diese Operatoren wirken auf die direkt vorhergehenden und folgenden Elemente. Beide
Elemente werden zu einem ganzzahligen Typ umgewandelt. Der absolute Wert des
ersten Elements wird durch den absoluten Wert des Zweiten Elements geteilt, und das
Ergebnis besteht aus dem Rest mit dem Vorzeichen des ersten Elements. Ein Fehler
tritt auf, wenn das zweite Element (der Divisor) 0 ist.

Beispiel —15 MOD 7 (==1)
1.23E3MOD  3.45E2(=192)

Vergleichsoperator

Die folgenden Vergleichsoperatoren stehen zur Verfugung:

= (gleich), <>, ><(ungleich), <(kleiner als), > (grofler als), =<, <= (nicht grofer als), >=,=
(nicht kleiner als).

Eine Vergleichsoperation ist nur giltig, wenn beide Elemente vom Zeichentyp sind oder wenn
beide Elemente vom numerischen Typ sind. Wenn die Elemente im Fall von numerischen Ele-
menten von verschiedener Genauigkeit sind, so wird der niedrigere Genauigkeitstyp vor dem
Vergleich zum hoheren Genauigkeitstyp umgewandelt. Wenn der absolute Wert des Unter-
schieds kleiner als 1E-99 ist, so werden die Elemente als gleich angesehen.

Im Fall von Elementen vom Zeichentyp werden die internen Kode beider Elemente der Reihe
nach von links nach rechts verglichen. Wenn die beiden Elemente eine unterschiedliche Zei-
chenkettenlinge haben, so wird der Vergleich so weit wie moglich durchgefiihrt (die Linge
des kurzeren Elementes). Wenn in diesem Fall beide Elemente gleich sind, so wird die kiirzere
Zeichenkette als kleiner angenommen.

Das Ergebnis einer Vergleichsoperation ist vom ganzzahligen Typ: Wenn das Ergebnis “wahr”
ist, so ist der Wert —1 (&HFFFF), und wenn das Ergebnis “falsch™ ist, so ist der Wert 0.

Beispiel 125 12 (=—1)

"DEE"< "ABCD" (=0 )
"ABCD” = "ABC” (= 0 )



3-9-1-3.

Logischer Operator

Die folgenden logischen Operatoren stehen zur Verfiigung:
NOT (Verneinung), AND (logisches Produkt), OR (logische Summe) und XOR (exklusive logi-

sche Summe).

Diese Operatoren wirken auf ganzzahlige Elemente und erzeugen ein ganzzahliges Ergebnis.
Wenn die Elemente vom reellen Typ sind, so werden sie fur die Operation zu ganzzahligen
Typen umgewandelt. Im Fall eines ganzzahligen Typs wird der interne Kode durch ein 16-Bit-
Komplement von 2 dargestellt, und die Operation wird fiir jedes Bit durchgefiihrt.

(1) NOT (Verneinung)

Jedes Bit des auf diesen Operator folgenden Elements
wird umgekehrt.

AND (logisches Produkt). OR (logische Summe), XOR (exklusive logische Summe)

Bitweise Operationen fur die Elemente vor und nach dem Operator werden wie folgt

(2)
durchgefiihrt:
AND
x| y[xanD v X
o o, 0 0.
-’J‘ 1 0 - 0
1.0 0 | 1 8
1 1 1

XOR
X OR Y X Y | X XOR Y
0 0,0, 0 |
T o1 1
1 110 ]
N e —

Andere logische Operationen konnen durch Kombination dieser Operatoren durch-
gefiihrt werden. Zum Beispiel:

XIMPY —— (NOTX)ORY

XEQVY —— (NOT X XOR Y)

Implikation
Aquivalenz
IMPLICATION
X Y X IMP Y
00 1
0 1 1
10 0 |
111 1

EQUIVALENCE

X

X EQV Y |

1

_r'_' -~

0
0
—
i

-
0
] 0
s
1 1

| E—
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3-9-14.

3-9-2.

26

Bewertung von numerischen Ausdricken und Vorrang von Operationen

Fur Operationen werden die folgenden Vorrangzusammenhinge verwendet. Wenn zwei oder
mehr Operationen die gleiche Vorrangebene haben, so werden diese von links nach rechts aus-

gefiihrt.

1. Elemente in Klammem 6. +und —

2. Funktionen 7. Vergleichsoperatoren
3. Exponenten 8. NOT

4. Pluszeichen (+) und Minuszeichen (—) 9. AND

5. * /[, MOD 10. OR und XOR

Weiterhin gelten die folgenden Regeln:
(1) Wenn ein Fehler wihrend einer Operation eintritt, so wird die Operation sofort beendet.
(2) Wenn ein Ausdruck mit NOT beginnt, so sollte dies in Klammern eingeschlossen sein.

(3) Wenn einem NOT ein weiteres NOT folgt, so muff das zweite NOT in Klammern ein-
geschlossen sein.

Beispiel NOT (NOT A)

(4) Da die Vergleichsoperatoren den gleichen Vorrang haben, sollten Klammern verwendet
werden, um den Vorrang unter ihnen zu kliren.

Beispiel 25 >3 +5 > verursacht einen Fehler.
Andern Sie die Schreibart zu (25 >3 +5) > 17.
Zeichenausdriicke

t ist der einzige Operator, der mit Zeichendaten verwendet werden kann. Dieser Operator verket-
tet das direkt vorhergehende und das direkt folgende Element.

Beispiel “ABC” + “DEF” + “G” (= “ABCDEFG™)

Die Lange der Zeichenkette darf niemals 255 Zeichen iiberschreiten. Beachten Sie weiterhin, daft
im Ausdruck keine Klammern verwendet werden kénnen.



3-10.

3-10-1.

3-10-2.

Funktionen
Funktionen werden wie folgt geschrieben.
Funktionsname [(Argument [, Argument] *)]

Funktionen werden entsprechend dem Typ des Wertes, den sie annehmen, in numerische Funk-
tionen und Zeichenfunktionen klassifiziert. Sie konnen auch entsprechend der Definitions-
methode in eingebaute Funktionen und durch den Benutzer definierte Funktionen klassifiziert
werden. Eine eingebaute Funktion ist eine Funktion, deren Name und Bedeutung vorher-
bestimmt sind (z.B. sin und cos). Eine durch den Benutzer definierte Funktion wird in einem
Programm definiert, und es wird durch ihren Namen Bezug auf sie genommen.

Funktionen I Eingebaute Funktionen

L— Durch den Benutzer definierte Funktionen

Durch den Benutzer definierte Funktionen (FN-Funktionen)

Eine durch den Benutzer definierte Funktion wird durch die DEFFN-Anweisung definiert
(siehe 5-12-1).

DEF FN Funktionsname [(Formalargument [, Formalargument] ¥)] = Ausdruck

Formalargumente werden verwendet, um das Format des Ausdrucks zu definieren. Bezug auf
die durch den Benutzer definierte Funktion erfolgt im folgenden Format (siehe 5-12-2):

FN Funktionsname [(Argument [, Argument¥*)]

Namen von durch den Benutzer definierten Funktionen

Die Namen von durch den Benutzer definierten Funktionen miissen den gleichen Regeln wie fur
Variablennamen folgen. Dem Namen einer durch den Benutzer definierten Funktion kann ein
Symbol zur Anzeige seines Typs nachgestellt werden.
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In diesem Handbuch verwendete Notierung

Zur Beschreibung der Satzlehre werden in diesem Handbuch die folgenden Notierungen verwen-
det:

—  Fettgedruckte Worte Worte, die so wie sie erscheinen geschrieben werden miissen.

- {Eégg} Eins der Elemente in der Klammer muf eingeschlossen sein.

—  [o00] Eins der Elemente in der Klammer kann ausgelassen werden.

— o000* Ein Element mit einem Stern (*) an der rechten Seite kann
wiederholt erscheinen.

Beispiel DATA [data] [, [data] ] *

Da jedes Element in eckigen Klammern eingeschlossen ist, kann einfach
“DATA” geschrieben werden. Das Element ‘data’ kann wiederholt werden, da
dieses Element einen Stern (*) an der rechten Seite hat. Es kann also “DATA
data, data’’ geschrieben werden.

RESTORE ‘

—

Zeilennummer
(numerischer Ausdruck) ]

In diesem Fall ist einer der folgenden drei Ausdriicke moglich:
1) RESTORE

2) RESTORE Zeilennummer

3) RESTORE (numerischer Ausdruck)



4. BEFEHLE

Der Begriff “Befehl’ wird normalerweise fir eine in Direktbetriebsart verwendete Anweisung be-
nutzt.

+1. Systembefehle

+1-1.  PROG-Befehl

Programmbereichsnummer

Funktion
Wahl des Programmbereichs.

Parameter

(1) Programmbereichsnummer 0 bis 9.

Erklirung
(1) Wahl des festgelegten Programmbereichs.
(2) Nach Ausfiihrung dieses Befehls wartet das System auf Eingabe des nachsten Befehls.
(3) Alle offenen Dateien werden geschlossen.
(4) Alle durch den Benutzer definierten Funktionen werden geloscht.

(5) Der gegenwartige Programmbereich bleibt auch bei Ausschalten der Stromversorgung
wirksam.

Beispiel
PROG 3

In Zusammenhang stehende Punkte
GOTO GOSUB
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4-1-2.
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PASS-Befehl

PASS Kennwort

Zeichenkonsla;t;

Funktion

Einstellen oder Entfernen eines Kennwortes.
Parameter

(1) Ein Kennwort ist eine aus 1 bis 8 Zeichen bestehende Zeichenkonstante. Das Anfiih-
rungszeichen an der rechten Seite kann nicht ausgelassen werden.

Erklarung

(1) Wenn dieser Befehl ausgefiihrt wird, wenn kein Kennwort bezeichnet worden ist, so
wird das in diesem Befehl bezeichnete Kennwert eingestellt.

Wenn dieser Befehl ausgefiihrt wird, wenn ein Kennwort bezeichnet worden ist, so
wird das Kennwort zuriickgestellt, wenn das gegenwirtig eingestellte Kennwort dem
in diesem Befehl bezeichneten Kennwort entspricht. Wenn beide Kennworte nicht
iibereinstimmen, so tritt ein PR-Fehler ein.

(2) Ein Kennwort ist eine aus 1 bis 8 Zeichen bestehende Zeichenkonstante. Fiir das
Kennwort konnen Grof- und Kleinbuchstaben, grafische Symbole, Leerstellen usw.
verwendet werden. Das Anfihrungszeichen (™) kann nicht in einem Kennwort ver-
wendet werden. (Die internen Kode 20. 21. 23-7E. 80-9F und EO-FE konnen fiir das
Kennwort verwendet werden.)

(3) Eskann nur ein Kennwort fiir den gesamten Programmbereich verwendet werden.

(4) Wenn ein Kennwort eingestellt worden ist, so konnen die folgenden Befehle und
Anweisungen nicht in Direktbetriebsart ausgefiihrt werden:

LIST, LLIST, EDIT, RENUM, CALL, SAVE, LOAD, TRON, POKE.
(5) Wenn ein Kennwort eingestellt wird, so wird der Bildschirm geloscht.
(6) Dieser Befehl kann nicht in einem Programm verwendet werden.

(7) Das Kennwort bleibt auch bei Ausschalten der Stromversorgung gultig.

Beispiel
PASS “ORG™

In Zusammenhang stehende Punkte

Verwenden Sie die SAVE-Anweisung, um einem zu speichernden Programm ein Kennwort
zuzuordnen.

Ein Kennwort fiir eine dufiere Datei wird durch Ausfiihrung der LOAD-Anweisung ein-
gestellt. Wenn ein Programm mit einem Kennwort ein anderes Programm mit einem ande-
ren Kennwort abruft, so wird das Kennwort des abgerufenen Programms wirksam.

SAVE

LOAD



4-1-3.  NEW- und NEW-ALL-Befehl

NEW ALL_

Funktion
NEW loscht ein Programm, und NEW [ALL] l6scht alle Programme und Variablen.

Parameter
(1) ALL (wenn bezeichnet) loscht alle Programme in PROG 0 bis PROG 9 und alle
Variablen. Wenn ALL nicht bezeichnet ist, so wird das Programm im gegenwartig
bezeichneten Programmbereich geldscht.
Erklirung
[. Wenn ALL bezeichnet ist:
(1) Dieser Befehl stellt alle Kennworte zurick und loscht alle Programme und Variablen.

(2) Nach Ausfiihrung dieses Befehls zeigt das System die Bereitschaftsnachricht(READY)
und wartet auf Eingabe eines Befehls.

(3) Spezifikationen von Variablentypen und Definitionen von durch den Benutzer
definierten Funktionen werden geloscht.

(4) Jegliche in der Durchfihrung befindliche Dateiverarbeitung wird unterbrochen, und
die Anzahl der Dateipuffer wird 0. Aus diesem Grund wird der Inhalt einer offenen
Datei nicht garantiert.

[I. Wenn ALL nicht bezeichnet ist:

(1) Dieser Befehl loscht das Programm im gegenwartig bezeichneten Programmbereich,
aber er loscht nicht die Variablen.

(2) Dieser Befehl kann nicht ausgefuhrt werden, wenn ein Kennwort eingestellt worden
ist.

(3) Nach Ausfilhrung dieses Befehls wartet das System auf den nachsten Befehl.
(4) Die Definitionen von durch den Benutzer definierten Funktionen werden geloscht.
(5) Gegenwirtig offene Dateien werden geschlossen.
Beispiel
NEW
NEW ALL
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4-14. SYSTEM-Befehl

SYSTEM

Funktion
Anzeige des Programmbereichzustands bzw. des Dateibereichszustands (CETL).

Erklarung
(1) Wenn der Betriebsartenschalter auf BASIC gestellt ist:

Durch diesen Befehl werden die Grofie des nicht verwendeten (verbleibenden) Pro-
grammbereichs, die Grofen der durch PROG 0 bis PROG 9 verwendeten Bereiche
und die Dateigrofie in Bytes angezeigt.

!
. *SYSTEM
12550 Bytes Free

| O= 214
S 1426

Ready FO

(2)  Wenn der Betriebsartenschalter auf CETL gestellt ist:

Durch diesen Befehl werden die Grofie des nicht verwendeten Dateibereichs, die
GroBen der durch FILE 0 bis FILE 9 verwendeten Bereiche und die Programmgrofie
in Bytes angezeigt.

*SYSTEM
14291 Bvytes Free !

Oz S7 |
1: 863 |

|
Ready F1

(3) Nach der Ausfiihrung dieses Befehls wartet das System auf den nichsten Befehl.
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4-1-5.  KEY-Befehl

Funktionstastennummer Tasteninhalt
KEY

0 bis 9 Zeichenausdruck

Funktion

Definition einer programmierbaren Funktionstaste.

Parameter

(1)

Erklidrung

(1)

(3)

(4)

(5)

Beispiel
(1)

Funktionstastennummer
Eine der Ziffern von 0 bis 9.

Tasteninhalt

Ein aus bis zu 15 Zeichen bestehender Zeichenausdruck.

Dieser Befeh! definiert den Inhalt einer der programmierbaren Funktionstasten (PF-
Taste) O bis 9. Nach Ausfihrung dieses Befehls fiihrt die PF-Taste die gleiche Opera-
tion aus, als ob die enthaltenen Zeichen einzeln eingegeben worden waren.

Der Zeichenausdruck kann einen Steuerkode (01 bis 1F) enthalten. Beziehen Sie sich
fiir den Zusammenhang zwischen Koden und Tasten auf die Tasten-/Kode-Tabelle am
Ende dieses Handbuchs.

Der Zeichenausdruck kann eine Linge von bis zu 15 Zeichen haben. Zeichen, die
diese Lange iiberschreiten, werden nicht beachtet.

Zu Anfang und nach Durchfiihrung des RESET-Befehls sind die PF-Tasten wie folgt
definiert:

BASIC-Betriebsart CETL-Betriebsart
A:EDIT (RO
1:FPROG i:tFILE
2:SYSTEMGER Z:SYSTEME
3:LISTC T e
3: RURG 3:F.FRER
-J=‘-'-E| ~ 515,
6t FILESK GiFLY
viLORD" TIRCK
STSAUVE" . 11T i
Ji1P.DATES$. TIME $% S:P.DATE$-TIME$R

Die Tastendefinitionsbetriebsart mit dem KEY-Befehl bleibt auch bei Ausschalten
der Stromversorgung wirksam.

KEY3, “LIST” + CHRS(13)
Dieser Befehl fiihrt die gleiche Funktion aus wie L 1 S T RETURN.
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(2) KEY 1,"RUN™ ¥ CH$(13) + “RUN" + CHRS(13)

Dieser Befehl fiihrt die gleiche Funktion auswie R U N RETURN R U N
RETURN. Durch Druck auf die Taste PF1 wird also das Programm zweimal aus-

gefiihrt.

In Zusammenhang stehender Punkt

Tasten-/Kode-Tabelle
KEY LIST



41-6. KEY-LIST-Befehl

KEY LIST

Funktion
Anzeige der Inhalte der definierten programmierbaren Funktionstasten (PF-Tasten).
Erklirung

(1) Dieser Befehl zeigt die Inhalte der definierten programmierbaren Funktionstasten an.

BASIC-Betriebsart CETL-Betriebsart
B l

C@:iEDIT 1 & 2 0n

1:FPROG 1:FILE

2iSYUSTEMR || Z:iSVSTEMR

L1270 I

3 F U | a:F.FRES

s5:FILESK et FL

ZILOAD" FiRCY
. 2rSHUEM i 21T )
| 9:P.DATE$. TIME$% J:P.OATE$:- TIME $C%

Die Steuerkode werden wie folgt in der Form von Zeichen angezeigt.

08 % 10 % 18
01 = 09 1 19
02 0A 12 % 1A 5
03 & 0] 13 P 1B %
04 5 0C ©. 14 ° 1cC -
05 0D " 15 1D <
o6 = 0] T 16 1E 1
07 8 oF = 17 % 1F

(2) Nach Ausfilhrung dieses Befehls wartet das System auf den nachsten Befehl.
Beispiel
KEY LIST

Siehe in diesem Zusammenhang auch
KEY

35



4-1-7.  CLEAR-Befehl

[Zeichenbereichsgrofe ] . [BASIC-Bereichsobergrenze ]
CLEAR : ; =
numerischer Ausdruck numerischer Ausdruck

Funktion
Loschen aller Variablen, Funktionen und durch den Benutzer definierten Funktionen. und
Festlegung von ZeichenbereichsgroBe und BASIC-Bereichsobergrenze.

Parameter
(1) Zeichenbereichsgrofie

Ein zu einer ganzen Zahl bewerteter numerischer Ausdruck. Wenn dieser Parameter
ausgelassen wird, so wird die gegenwartige Zeichenbereichsgrofe festgelegt.

0 < Zeichenbereichsgrofie < Speicherbereich
(2) BASIC-Bereichsobergrenze

Ein zu einer ganzen Zahl bewerteter numerischer Ausdruck. Wenn dieser Parameter
ausgelassen wird, so wird die gegenwiirtige BASIC-Bereichsobergrenze festgelegt.

Speicherbereichobergrenze < BASIC-Bereichobergrenze < 65534

Erkliarung

(1) Dieser Befehl loscht alle Variablen, Funktionen und durch den Benutzer definierten
Funktionen, und legt die Zeichenbereichsgrofie und die BASIC-Bereichsobergrenze
fest. Erloscht weiterhin Typspezifikationen durch DEF-Anweisungen.

(2) Dieser Befehl kann nicht fir die Anweisungen FOR ~NEXT und WHILE ~WEND
oder fiir Unterprogramme verwendet werden.

(3) Der Zeichenbereich enthilt alle Werte von Zeichenvariablen. Zu Anfang und nach
Durchfiihrung des RESET-Befehls ist die Grofle dieses Bereiches 1.023 Bytes. Um
Zeichendaten uber diese Grofle hinaus handhaben zu kénnen, muB ein groferer
Zeichenbereich durch den CLEAR-Befehl festgelegt werden.

0000 |
% BASIC-/CETL-
Auswerteprogramm
5 | Daten (CETL)
‘ !
‘ + Programm (BASIC) |
T Daten (BASIC,
CETL)
Zeichenbereich |
«— BASIC-Bereichsobergrenze
FFFF |
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(4) Die anfingliche Obergrenze des BASIC-Bereichs ist die Adresse FFFE.

Siehe in diesem Zusammenhang auch

AREA
MOUNT
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4-1-8.

RESET-

Befehl

RESET

38

Funktion

Initialisieren des Direktzugriffsspeichers des Haupgerates.

Erklarung
(1)
(2)

(3)

Dieser Befehl initialisiert den Direktzugriffsspeicher des Hauptgerites.

Die initialisierten Punkte und die Ergebnisse sind wie folgt:

DEF-Typ:

OPTION BASE:
ANGLE:
Zufallszahlenmatrix:
Stapel:

Variablen:
Zeichenbereich:
BASIC-Obergrenze:
BASIC-Bereich:

CETL-Bereich:

Dateipuffer:
Tasteninhalt (KEY):
Statistischer Wert:

Kennwort:

Absolute Koordinaten:

Verfolgungsbetriebsart:

Einfache Genauigkeit

0

0

Zufallszahl

Numerischer Stapel. FOR-, GOSUB-Stapel
Alle geloscht.

1023 Bytes

65534

14189 Bytes. Gesamtes Programm geloscht. PROG
0 ist eingestellt.

15212 Bytes. Gesamte Datei geloscht. FILE 0 ist
eingestellt.

FQ. 316 Bytes geloscht.
Siehe KEY-LIST-Befehl.

Freigegeben.

Ursprung (0, 0). X- und Y-Zuwachs sind auf 1

eingestellt.
Aus.

Durch den Benutzer definierte Funktionen:

Geloscht.

Nach Ausfihrung der RESET-Anweisung wird die Anfangsnachricht fur die BASIC-
Betriebsart bzw. fiir die CETL-Betriebsart angezeigt, und das System wartet auf den

nichsten Befehl.

*  Nach dem Auswechseln von Batterien (einschlieflich der Speicherschutz-
Batterien) muf Initialisierung mit diesem Befehl durchgefiihrt werden.



419, AREA-Befehl

AREA CETL-Bereichsgrofse

Numerischer Ausdruck

Funktion
Festlegen der Grofle des CETL-Bereichs.

Parameter
CETL-Bereichsgrofe Numerischer Ausdruck
0 <CETL-Bereichsgrofie < 30424
Erklirung

(1) Einstellen der CETL-Bereichsgrofse.

(2) Wenn schon Dateien im CETL-Bereich vorhanden sind, so kann die CETL-Bereichs-
grofe nicht auf eine kleinere Grofie als fiir diese Dateien erforderlich eingestellt werden.

(3) Die CETL-Bereichsgrofle wird durch Ausfuhrung des AREA-Befehls geandert, und der
BASIC-Bereich wird entsprechend der Anderungsbetriebsart bewegt.

(4) Die Grofle der durch MOUNT reservierten Dateipuffer ist jeweils 316 Bytes. Dieser
Bereich wird aus dem CETL-Bereich gewonnen.

(5) Nach Ausfihrung des AREA-Befehls wird CLS durchgefiihrt, die Anfangsnachricht
wird angezeigt, und das System wartet auf den nichsten Befehl.

Siehe in diesem Zusammenhang auch
MOUNT, RESET, CLEAR
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4-2.  Programm redigieren
4-2-1. RENUM-Befehl
[Neue Zeilennumer | [ [Alte Zeilennummer | [.[Zuwachs]
RENUM — . .
Zeilennummer Zeilennummer Zeilennummer
Funktion

40

Anderung der Zeilennummern in einem bestimmten Intervall.

Parameter

(1)

(2)

(3)

Neue Zeilennummer

Die erste Zeilennummer nach der Neunummerierung.
Der Vorgabewert fiir diesen Parameter ist 10.

Alte Zeilennummer

Die erste zu dndernde Zeilennummer.
Wenn dieser Parameter ausgelassen wird, so wird die erste Zeile des Programms be-
zeichnet.

Zuwachs

Der Zuwachs, mit dem die Zeilennummern zu dndern sind.
Der Vorgabewert fur diesen Parameter ist 10.

Die neue Zeilennummer, die alte Zeilennummer und der Zuwachs sollten jeweils im Bereich
von 1 bis 64999 sein.

Erklirung

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)
(7

Dieser Befehl dndert die Programmzeilennummern, beginnend mit der bezeichneten
alten Zeilennummer, zu neuen Zeilennummern, beginnend mit der festgelegten neuen
Zeilennummer, mit dem festgelegten Zuwachs. In diesem Fall werden die in GOTO-
Anweisungen usw. erscheinenden Zeilennummern im Programm auch geindert. Wenn
ein Satzlehrefehler eintritt, so kann dieser Befehl nicht korrekt ausgefiihrt werden.

Wenn das Programm eine illegale Zeilennummer enthilt, so wird dieser Befehl nicht
ausgefihrt, und es tritt ein UL-Fehler auf.

Wenn die durch die alte Zeilennummer bezeichnete Zeile nicht im Programm vorhan-
den ist, so tritt ein Fehler auf.

Wenn die bezeichnete alte Zeilennummer nicht die erste Zeilennummer des Pro-
gramms ist, so muf die bezeichnete neue Zeilennummer grofer als die Zeilennummer
direkt vor der bezeichneten alten Zeilennummer sein.

Wenn als Ergebnis der Neunumerierung eine Zeilennummer iber 64999 erscheint,
so tritt ein Fehler auf.

Nach der Ausfiihrung dieses Befehls wartet das System auf den nichsten Befehl.

Dieser Befehl kann nicht ausgefihrt werden, wenn ein Kennwort eingestellt worden
ist.



Beispiel

10
22
30
40
S0
160

FOR I=1 TO 10
PRINT SQR(I)
NEXT

FOR J=1 TO 100
PRINT LOG ()
NEXT J

Ready FO
RENUM

Rea
LIS

dy FO

T

10 FOR I=1 TO 10
20 FRINT SCOR(I)
20 NEXT

40 FOR J=1 TO 100
SO PRINT LOG(I)
&0 MEXT J

RENUM1OO,10,15

Rea

dy FO

LIST
100 FOR I=1 TO 10

1
1
1

15 FRINT SGR((I)
30 NEXT
45 FOR Jd=1 TO 100

160 FRINT LOG(I)

1

75 NEXT J
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4-2-2. LIST-Befehl

LIST [ Ausgangszeilennummer ] E 12! [ Endzeilennummer ]:

Zeilennummer oder **.” Zeilennummer oder *.”

Funktion
Anzeige des Inhalts eines Programms auf der Fliissigkristallanzeige.

Parameter

(1) Ausgangszeilennummer
— Die erste anzuzeigende Zeilennummer.
— Wenn dieser Parameter ausgelassen wird, so wird der Anfang des Programms be-
zeichnet.

(2) Endzeilennummer
— Die letzte anzuzeigende Zeilennummer.

— Wenn dieser Parameter ausgelassen wird, so wird das Ende des Programms be-
zeichnet.

Die Ausgangszeilennummer und die Endzeilennummer miissen im Bereich von 1 bis 64999
sein.

Erklirung
(1) Dieser Befehl zeigt die bezeichneten Zeilen des Programms auf dem Bildschirm an.

(2) *" oder “—" kann verwendet werden, um die Zeilennummern zu trennen. Beide
Zeichen haben die gleiche Wirkung.

(3) Der Bereich der Anzeige kann auf eine der folgenden funf Arten bezeichnet werden:

1) Das gesamte Programm: LIST

2) Nur die bezeichnete Zeile: LIST Zeilennummer

3) Zwischen zwei bezeichneten Zeilen: LIST Ausgangszeilennummer , End-
zeilennummer

4) Vom Anfang zur bezeichneten Zeile: LIST , Endzeilennummer

5) Von der bezeichneten Zeile zum Ende: LIST Ausgangszeilennummer

(4) Wenn die als Ausgangszeilennummer bezeichnete Zeilennummer nicht existiert, so
wird die nachstgrofiere Zeilennummer als die Ausgangszeilennummer genommen.

(5) Wenn die als Endzeilennummer bezeichnete Zeilennummer nicht existiert, so wird
die grofite Zeilennummer, die diese Nummer nicht iiberschreitet, verwendet.

(6) Die Ausgangszeilennummer darf nicht grofer als die Endzeilennummer sein.

(7) Der LIST-Betrieb kann durch Druck auf die Taste STOP/CONT unterbrochen und
durch erneuten Druck auf diese Taste wieder aufgenommen werden.

(8) Nach der Ausfiihrung dieses Befehls wartet das System auf den nachsten Befehl.
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(9) Dieser Befehl kann nicht ausgefiihrt werden, wenn ein Kennwort fur den gegenwirtig
bezeichneten Programmbereich oder fir den gesamten Programmbereich eingestellt

worden ist,

(10) Wenn die Linge der angezeigten Zeile 255 Zeilen iiberschreitet, so tritt ein Fehler auf

(11)

Beispiel

und der LIST-Betrieb wird abgebrochen.

Wenn dieser Befehl ausgefiihrt wird, so werden offene Dateien geschlossen.

10 FOR I=1 TO Z00
20 PRINT I,SEGR(I)
30 NEXT I

40 FOR J=1 TO 100
O: FRINT SGER(J+3) :NEX
-

SO PRINT "END"

60 END

LIST ,40
10 FOR I=1 TO 200
20 PRINT I,SQR(I)
IO NEXT I
40 FOR J=1 TO 100
0: FRINT SOR(J+3) : NEX
T

LIST 20,55

20 PRINT I,SER(I)

IO NEXT I

40 FOR J=1 TO 100
0:PRINT SQR(J+3) :NEX
7

SO0 PRINT "END"

LIST 40,

40 FOR J=1 TO 100
O:PRINT SQR (J+3) :NEX
-

S0 PRINT "END"

60 END

Siehe in diesem Zusammenhang auch

LLIST
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4-2-3. EDIT-Befehl

EDIT [Zeilennummer|

Funktion
Anzeige der festgelegten Zeile auf dem Bildschirm und Einleitung der Redigierbetriebsart.

Parameter

(1) Zeilennummer
Die Nummer der anzuzeigenden Zeile. Wenn dieser Parameter ausgelassen wird, so
wird die erste Zeile des Programms angezeigt. Die Zeilennummer muf im Bereich
von 1 bis 64999 sein.

Erklarung

(1) Durch diesen Befehl wird die bezeichnete Programmzeile auf dem Bildschirm ange-
zeigt, und es wird Redigierbetrieb eingeleitet.

(2) Der Positionsanzeiger bewegt sich zu der auf das Ende der Zeile folgenden Position.
Wenn die Zeile jedoch 180 Zeichen oder mehr hat, so werden nur die ersten 180
Zeichen angezeigt, und der Positionsanzeiger bewegt sich zur rechten unteren Ecke
des Bildschirms.

(3) Durch Druck auf die Riicklauftaste im Redigierbetrieb wird der Redigierproze abge-
schlossen, und die modifizierte Zeile bleibt erhalten.

(4) Der Redigierbetrieb kann durch Druck auf die Abbruchtaste (BREAK) oder die
Riicklauftaste (RETURN) beendet werden.

(5) Wenn die Taste CLS oder die Taste HOME wihrend des Redigierbetriebs gedriickt
wird, so wird der Inhalt des Bildschirms nicht modifiziert, wenn anschlieRend die
Riicklauftaste gedriickt wird.

(6) Wenn die bezeichnete Zeilennummer nicht existiert, so wird die nichsthohere Zeilen-
nummer angezeigt. Wenn eine hohere als die letzte Zeilennummer bezeichnet wird,
so kann der Redigierbetrieb nicht eingeleitet werden.

(7) Der EDIT-Befehl kann nicht ausgefiihrt werden, wenn ein Kennwort eingestellt ist,
oder wenn der EDIT-Befehl in einem Programm enthalten ist und BASIC von der
CETL-Betriebsart aufgerufen wird.
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(8) Die Bewegung des Positionsanzeigers im Redigierbetrieb ist die gleiche wie bei nor-
malem Betrieb: Zeichen (Zeichenkode 20 bis 7E und 8Q bis FE) konnen nicht einge-
geben werden, wenn die Position des Positionsanzeigers iiber der logischen Zeile ist.
Wenn das Ende der logischen Zeile auf dem Bildschirm ist, so kann die Taste(@)nicht
in der untersten Zeile und die Taste (=) nicht am rechten Ende der Zeile verwendet
werden.

(Das gleiche gilt, wenn der INPUT-Befehl ausgefiihrt wird oder wenn das Programm
durch den STOP-Befehl oder die Taste STOP angehalten worden ist.)
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4-3. Ausfiilhrungssteuerbefehle
4-3-1. RUN-Befehl

RUN

[ Ausfiihrungsanfangszeile |

Zeilennummer

Funktion

Ausfithrung eines Programms.

Parameter

(1)

Erklarung

(1)

Ausfiihrungsanfangszeile

— Eine Zeilennummer im Bereich von 1 bis 64999.

—  Wenn dieser Parameter ausgelassen wird, so wird die Programmanfangszeile
bezeichnet.

Durch diesen Befehl wird das Programm von der bezeichneten Ausfilhrungsanfangs-
zeile an bzw. bei Auslassen des Parameters vom Anfang des Programms an ausgefiihrt.

(2) Wenn die bezeichnete Zeilennummer nicht existiert, so kann dieser Befehl nicht aus-
gefiihrt werden.
(3) Wenn dieser Befehl ausgefiihrt wird, so werden offene Dateien geschlossen.
(4) Dieser Befehl hebt vorherige DEF-Typspezifikationen auf.
(5) Alle durch den Benutzer definierten Funktionen werden geloscht.
(6) Durch diesen Befehl wird der OPTION-BASE-Wert auf O gestellt.
(7) Dieser Befehl initialisiert den Zufallszahlengenerator.
(8) Variablen und Variablengruppen werden nicht geloscht.
Beispiel
RUN 100

Siehe in diesem Zusammenhang auch
RUN, LOAD
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+-3-2. TRON-Befehl

TR ON

Funktion
Verfolgung der anschlieBenden Programmausfithrung.

Erkliarung

(1) Dieser Befehl schaltet auf Verfolgungsbetriebsart um. In der Verfolgungsbetriebsart
werden die Zeilennummern, die ausgefihrt werden, zusammen mit der Programmbe-
reichsnummer auf dem Bildschirm angezeigt.

(2) Die Zeilennummer wird angezeigt, wenn die erste Anweisung der Zeile ausgefiihrt
wird.

(3) Die Verfolgungsbetriebsart bleibt geltend, bis ein TROFF-Befehl oder ein RESET-
Befehl ausgefihrt wird.

10 S=0

20 FOR I=1 TO 10
J0 S=S8+I

40 NEXT

SO0 PRINT S

60 END

|
FUN :
(O:210] [O:20] [O0:Z0] !
[0:401 [O:30]1 [O:40 I
] [0:30] [0:401 [O:F |
0 [0:40] [O:30]1 [O: '
4071 [0:30] [O:240] [O
:3201 (0401 CO:301 (
0:40] [O:3071 [0=240]
(O+30] [O240] CO50]
55

(O:60]
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4-3-3. TROFF-Befehl

TROFF

Funktion
Verfolgung der Programmausfiihrung wird zeitweilig unterbrochen.
Erklirung
(1) Die durch TRON eingeschaltete Verfolgungsbetriebsart wird ausgeschaltet.

Beispiel

10 TRON

20 FOR I=1 70O 10
X0 S=S+1I

40 NEXT

50 TROFF

60 A=SIN(3Q)

70 PRINT A

80 END

RUN

| [0:20]1 [O:30] [0:40]
| [0:30] [0:401 CO:30

] [0:40] [0O:30] [0:4
01 [O:30]1 [O::407 CO: |
301 [0O=2401 [O:=:=0]3 [O '
: 4071 [O0O:30]1 [0=:407 (
0:301 [0:40] [0O:301]

55
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5.  GRUNDLEGENDE OPERATIONEN UND FUNKTIONEN

1. Ausfiuhrungssteuerung

*-1-1.  END-Anweisung

S

END

Funktion
Beendigung der Programmausfiihrung.
Erklarung

(1) Diese Anweisung beendet die Programmausfihrung, und das System wartet auf den
nichsten Befehl.

(2) Wenn diese Anweisung ausgefiihrt wird, so werden offene Dateien geschlossen.
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5-1-2.  STOP-Anweisung

- sToP

Funktion
Zeitweilige Unterbrechung der Programmausfithrung.

Erklarung

(1) Diese Anweisung unterbricht die Programmausfithrung zeitweilig. Das System wartet
auf den nachsten Befehl. Die Ausfihrung des Programms wird wieder aufgenommen,
wenn die Taste STOP/CONT gedrickt wird oder wenn ein CONT-Befehl in Direkt-
betriebsart ausgefiihrt wird.

Beispiel
100 FRINT "#xx% START *xxx"
20 STOF
S0 FRINT "s#x% CONTINUE ##*x"
40 EMD
RUN '

HEnH¥ START #x=x

Stop F1 1in 20
Fawwd¥ CONTINUE #*#%

Ready F1




GOTO-Anweisung

Zielzeillennummer

GOTO

Zeilennummer

PROG Programmbereichsnummer
0 bis 9

Funktion

Verursacht einen unbedingten Sprung zum bezeichneten Ziel.

Parameter
(1) Zielzeilennummer: Eine Zeilennummer von 1 bis 64999.
(2) Programmbereichsnummer: Eine Ziffer von O bis 9.

Erklirung

(1) Diese Anweisung verursacht einen unbedingten Sprung zum bezeichneten Ziel.

(2) Wenn das Ziel durch die Zeilennummer bezeichnet wird, so wird ein Sprung zur be-
zeichneten Zeilennummer des gegenwirtigen Programmbereichs durchgefiihrt.

(3) Wenn das Ziel durch eine Programmbereichsnummer bezeichnet ist, so wird ein
Sprung zur ersten Zeile des bezeichneten Programmbereichs durchgefiihrt.
Beispiel

10 PRINT "START"
20 GOTO 100
30 PRINT "LINE 30"
40 END

100 PRINT "LINE 100"

110 END

o

. RUN
START
LINE 100




5-1-4. GOSUB/RETURN-Anweisung

5-1-4-1. GOSUB-Anweisung

Zielzeilennummer

GOSUB N Zeileﬁnummer

52

Funktion

PROG Programmbereichsnummer

0 bis 9

Verursacht einen Unterprogrammsprung zum bezeichneten Ziel.

Parameter
(1) Zielzeilennummer: Eine Zeilennummer von 1 bis 64999.
(2) Programmbereichsnummer: Eine Ziffer von 0 bis 9.

Erklirung

(1) Diese Anweisung verursacht einen Unterprogrammsprung zum bezeichneten Ziel.
Ruckkehr vom Unterprogramm erfolgt durch Ausfiihrung einer RETURN-Anweisung.

(2) Mehrfacher Unterprogrammabruf mit Bezug von einem Unterprogramm zu einem
anderen Unterprogramm ist zuldssig, soweit Speicherkapazitit zur Verfiigung steht.

(3) Das Unterprogramm darf keinen der folgenden Befehle enthalten:
CLEAR, LOAD

Beispiel

10 PRINT "MAIN(10)"

20 BGOSUB 50

30 PRINT "MAIN(20)

40 END

SO PRINT "“SUE 100"

&0 GOSUB <90

70 PRINT "SUB 100/RETURN"
80 RETURN

7?0 FRINT "SUB 200"

100 PRINT "SUB 200/RETURN"
110 RETURN

RUN |
MAIN(10) |
SUB 100 i
SUB 200 |
SUB 200/RETURN

SUB 100/RETURN

MAIN (20)




5-1-4-2. RETURN-Anweisung

RETURN

Funktion

Verursacht Riickkehr von einem Unterprogramm.

Erklarung

(1) Diese Anweisung verursacht Ruckkehr zu der Anweisung direkt nach der Anweisung,
mit der das Unterprogramm abgerufen wurde.

Beispiel 10 PRINT “MAIN"
20 GOSUB 140
30 PRINT "MAINEND"
40 END
140 PRINT “"SUBRDOUTINE"
150 PRINT "RETURN"
160 RETURN

RUN

MAIN
SUBROUT INE
RETURN
MAINEND

Siehe in diesem Zusammenhang auch
GOSUB
ON-GOSUB
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5-1-5. IF-THEN-ELSE-Anweisung
: .

|F Bedingung Anweisung [:Anweisung ] *
———— THEN
Vergleichaus- Ziel
druck
"ELSE { Anweisung [:Anweisung | * } 1
L Ziel d
Zielzeilennummer
Ziel 1-64999
PROG Programmbereichsnummer
0-9
1 [
Funktion

Ausfuhrung der Anweisung(en) nach THEN oder Sprung zu dem Ziel nach THEN oder
GOTO, wenn die Bedingung erfiillt ist.

Ausfuhrung der Anweisung(en) nach ELSE oder Sprung zu dem Ziel nach ELSE, wenn die
Bedingung nicht erfiillt ist.

Parameter
(1) Bedingung: Vergleichsausdruck
(2) Zielzeilennummer: Eine Zeilennummer von 1 bis 64999,
(3) Programmbereichsnummer: Eine Ziffer von 0 bis 9.

Erklarung

(1) Durch diese Anweisung erfolgt Ausfihrung der Anweisung(en) nach THEN oder ein
Sprung zum bezeichneten Ziel,wenn die Bedingung erfiillt ist.

(2) Wenn die Bedingung nicht erfiillt ist, so erfolgt durch diese Anweisung Ausfiihrung
der Anweisung(en) nach ELSE oder ein Sprung zum bezeichneten Ziel.
Wenn die ELSE-Klausel ausgelassen wird. so wird die nichste Zeile ausgefiihrt.

(3) Wenn der Wert des Vergleichsausdrucks O ist (wenn der absolute Wert kleiner als 1E-
99 ist), so ist die Bedingung nicht erfiillt; ansonsten ist die Sprungbedingung erfiillt.

(4) Eine IF-Anweisung kann eine andere [F-Anweisung enthalten. In diesem Fall wird ein
THEN mit dem nichsten ELSE assoziiert. Das gleiche gilt fir den Zusammenhang
zwischen GOTO und ELSE.
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Seispiel

10 A=0
20 PRINT"START"
30 A=A+1
40 IF A MOD 2=0 THEN PRINT A,"EVEN" ELSE PRINT A,"0DD"
S0 IF A<11 THEN 30
60 END
RUN
START
1 0DD
2 EVEN
3 0DD
4 EVEN
S 0DD
& EVEN
7 ODD
8 EVEN
9 ODD
10 EVEN
11 ODD
10 FOR I=0 TO 20
20 IF 1 MOD 2=0 THEN IF I MOD 3=0 THEN PRINT I
ELSE IF I MOD S=0 THEN PRINT I
30 NEXT
RUN
0
6
10
12

18

20

n
n



5-1-6. ON-GOTO-Anweisung

ON  Bedingung

[« Ziel | [,[ Ziel |]%*, Ziel
— @GOTO { }

Numerischer Ziel
Ausdruck
Zielzeilennummer
Ziel - Zeilennummer
PROG Programmbereichsnummer
(in=0-9)
Funktion

Verursacht einen Sprung zum bezeichneten Ziel entsprechend der Bedingung.

Parameter
(1) Bedingung: Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Aus-
druck.
(2) Zielzeilennummer: Eine Zeilennummer von 1 bis 64999.
(3) Programmbereichsnummer: Eine Ziffer von 0 bis 9.
Erklarung

(1) Diese Anweisung verursacht einen Sprung entsprechend dem ganzzahligen Teil des
Wertes des numerischen Ausdrucks (Bedingung). Wenn der Wert “n” ist, so erfolgt
ein Sprung zum n-ten Ziel in der Liste.

(2) Wenn der ganzzahlige Teil des Wertes des numerischen Ausdrucks weniger als 1 ist
oder wenn kein entsprechendes Ziel vorhanden ist, so wird die nidchste Anweisung
ausgefiihrt. (In diesem Fall erfolgt kein Sprung.)

(3) Biszu 99 Spriinge konnen bezeichnet werden.

Beispiel

10 FOR I=-5 TO S
20 PRINT I,

30 ON I GOTO,,S0,&0,70

40 GOTO 80

SO PRINT "LINE S0",:GOTO 80
60 PRINT "LINE &0",:B0TO 80
70 PRINT “"LINE 70",:GOTO 80
80 PRINT

90 NEXT I

100 END
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LINE 50
LINE &0
LINE 70
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5-1-7.  ON-GOSUB-Anweisung

Numerischer

} ON  Bedingung GOSUB{ Ziel | [ Ziel |[.[ Ziel |]*. Ziel }
| Ausdruck

Ziel

Zielnummer

Ziel | 1-64999

! PROG Programmbereichsnummer

0-9

Funktion
Abruf des Unterprogramms am bezeichneten Ziel entsprechend der Bedingung.

Parameter
(1) Bedingung: Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Aus-
druck.
(2) Zielzeilennummer: Eine Zeilennummer von 1 bis 64999,
(3) Programmbereichsnummer: Eine Ziffer von 0 bis 9.
Erklirung

(1) Diese Anweisung verursacht einen Unterprogrammsprung entsprechend dem ganz-
zahligen Teil des Wertes des numerischen Ausdrucks (Bedingung). Wenn der Wert “n”
ist, so erfolgt ein Unterprogrammsprung zum n-ten Ziel in der Liste.

(2) Wenn der ganzzahlige Teil des Wertes des numerischen Ausdrucks weniger als 1 ist
oder wenn kein entsprechendes Ziel vorhanden ist, so erfolgt kein Sprung und die
nachste Anweisung wird ausgefiihrt.

(3) Biszu 99 Ziele konnen bezeichnet werden.

58



Beispiel

10
20
30
40
S0
60
100
200
200
400

FOR I=1 70 10
FRINT I3TAR(S):

ON I GOSUER 100, ,200,,300,,,400

FRINT
NEXT I
END

FRINT
FRINMT
FRINT
FRINT

"SUE
"SUR
"SUER
"SUER

100", s RETURN
200", : RETURN
S00",, s KRETURN
400" , : RETURN

0

HOODONOCU AWK -C

pd

o

SUE 100

SUB 200

SuB

SUEB

300

400

Siehe in diesem Zusammenhang auch

RETURN
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5-1-8. FOR-NEXT-Anweisung

60

FOR Steuervariablenname = Ausgangswert T (Q Endwert [STEP Zuwachs ]

NEXT |

Funktion

Numerischer Numerischer
Ausdruck Ausdruck

Steuervariablenname [, Steuervariablenname ] *)]

Wiederholte Ausfihrung der Anweisungen zwischen der FOR-Anweisung und der NEXT-
Anweisung, wihrend die Steuervariable mit dem bezeichneten Zuwachs vom Ausgangswert
zum Endwert geindert wird. Wenn die Steuervariable den Endwert iiberschreitet, so wird

die Wiederholung beendet.
Parameter

(1) Steuervariablenname: Ein einfacher Variablenname vom ganzzahligen

Typ oder vom reellen Typ einfacher Genauigkeit.

(2) Ausgangswert: Ein numerischer Ausdruck.

(3) Endwert: Ein numerischer Ausdruck.

(4) Zuwachs: Ein numerischer Ausdruck. Der Vorgabewert ist 1.
Erklirung

(1) Durch diese Anweisung wird die Ausfihrung der Anweisungen zwischen der FOR-

(2)

3)
(4)

(5)

(6)

(7)

Anweisung und der NEXT-Anweisung wiederholt, wiahrend die Steuervariable um
den bezeichneten Zuwachs vom Ausgangswert bis zum Endwert geindert wird. Wenn
die Steuervariable den Endwert iiberschreitet, so wird die Wiederholung beendet.

Wenn der Ausgangswert grofler als der Endwert ist, so werden die Anweisungen zwi-
schen FOR und NEXT iberhaupt nicht ausgefiihrt, und die Anweisung nach der
NEXT-Anweisung wird ausgefihrt.

Der Vorgabewert fiir den Zuwachs ist 1.

Firr jede FOR-Anweisung muf eine NEXT-Anweisung vorhanden sein. Die NEXT-
Anweisung muf der zugehorigen FOR-Anweisung folgen.

Eine FOR-NEXT-Schleife kann wie nachfolgend gezeigt in einer anderen FOR-NEXT-
Schleife eingebettet sein.

10 FOR I=1 TO 12 STEP 3

20 FOR J=1 TO 4 STEP 0.5
30 PRINT I,J

40 NEXT J

S50 NEXT 1

60 END

Die Anzahl der verschachtelten FOR-NEXT-Schleifen hingt von der Speicher-
kapazitit ab.

Wenn der Steuervariablenname in der NEXT-Anweisung selbstverstindlich ist, so
kann der Name ausgelassen werden.



(8) Fortlaufende NEXT-Anweisungen konnen durch Trennung ihrer Steuervariablenna-
men wie gezeigt durch Kommas (,) zu einer einzigen NEXT-Anweisung verringert

werden.

10 FOR I=1 TO 12 STEF 3 10 FOR I=1 TO 12 STEP 3
20 FOR J=1 TO 4 STEF 0.5 20 FOR J=1 TO 4 STEF 0O,
30 PRINT I,J jl> 30 PRINT I,J

40 NEXT J 40 NEXT J,1

S0 NEXT I SO END

60 END

(9) Wenn der Wert der Steuervariablen den Endwert iiberschreitet, so wird die Schleife
beendet.

(10) Es ist moglich, einen Sprung aus einer FOR-NEXT-Schleife durchzufiihren. In diesem
Fall wird der Steuervariablenwert bewahrt, so daf die Schleife durch eine GOTO-
Anweisung usw. wieder aufgenommen werden kann.

(11) Wenn die Steuervariable der FOR-Anweisung mit der Steuervariablen der dufseren
Schleife iibereinstimmt, so werden beide Schleifen aufgegeben und es wird eine neue
Schleife ausgefiihrt.

Normalerweise werden FOR-NEXT-Anweisungen nicht auf diese Weise verwendet.
Bei Springen aus einer Schleife durch eine IF-Anweisung, eine GOTO-Anweisung
usw. sollte man deshalb Sorgfalt walten lassen.

10 FOR I=1 TO 10 —
20 FOR J=1 TO 10 —

30 FOR K=1 TO 10 — J-Schle?fe

40 IF K=5 THEN BO : — I-Schleife

S0 NEXT K s J — K-Scheleife

60 NEXT I

70 END

80 A=3J 1) In I-, J- und K-Schleife

?0 FOR J=1 7O S 2) J- und K-Schleife werden abgebrochen,
100 PRINT J und es werden neue J-Schleifen gebildet.
110 NEXT J

120 GOTO &0
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5-2. Kommentare

5-2-1 REM-Anweisung

{ REM } Kommentar
’ Zeichenkette

Funktion

Einschluff eines Kommentars im Programm. Es wird keine Operation bewirkt.

Parameter

(1) Kommentar Eine Zeichenkette

Erklarung
(1) Diese Anweisung drickt einen Kommentar aus, aber sie fiihrt keine Operation durch.

(2) Ein Komma (,) kann in der Anweisung verwendet werden, um anzuzeigen, dafl die
nachfolgende Anweisung ein Kommentar ist.

(3) Der REM-Anweisung kann keine weitere Anweisung in der gleichen Zeile folgen, da
jegliche folgende Anweisung als Teil des Kommentars behandelt wird.

Beispiel
10 REM sum of 1-1000
20 L=1 initial set
0 5=0 Tsame
40 FOR L=1 TO 1000 "while 1<=:x1000 do
S0 S=5+L ?
&0 L=L+1 :
70 NEXT *loop here!!
80 FPRINT S *print out (sum of 1-1000)
90 END ‘end
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5-3. Datenmanipulation

5-3-1. LET-Anweisung

Numerischer Variablenname = Numerischer Ausdruck }

Zeichenvariablenname = Zeichenausdruck

LET {

Funktion

Zuordnung des Wertes des Ausdrucks auf der rechten Seite des Gleichheitszeichens (=) zu
der Variablen auf der linken Seite des Gleichheitszeichens (=).

Erklirung
(1) Diese Anweisung ordnet der Variablen den Wert des Ausdrucks zu.

(2) Eine numerische Variable wird mit einem numerischen Ausdruck in Verbindung
gebracht, und eine Zeichenvariable wird mit einem Zeichenausdruck in Verbindung
gebracht. Wenn beide Seiten vom numerischen Typ sind, aber verschiedene Genauig-
keit haben, so erfolgt automatisch Anpassung auf die gleiche Genauigkeit.

(3) LET kann ausgelassen werden.

Beispiel
10 LET X=12
20 Y=X#X+2%X—-1 TLET Y=X#*X+2%X-1
Z0 PRINT X1V
40 END
RUN
12 167
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54. Von einem Programm gelesene Daten

5-4-1. DATA-Anweisung

DATA

[Daten] [, [Daten] ] *

Konstante Konstante

Funktion

Bezeichnung von Daten

Parameter
(1) Daten Eine Zeichenkonstante oder eine numerische Konstante.
Wenn eine Zeichenkonstante kein Komma (,) enthilt, so konnen
die Anfiihrungszeichen (7") auf beiden Seiten der Zeichenkon-
stante ausgelassen werden. Wenn dieser Parameter ausgelassen
wird, so wird eine Zeichenkette mit der Linge 0 angenommen.
Erklirung
(1) Diese Anweisung wird verwendet, um Daten in einem durch eine READ-Anweisung

(2)
(3)

(4)
Beispiel

zu lesenden Programm einzuschliefen.
Durch Trennen mittels Kommas kénnen mehrere Datenpunkte geschrieben werden.

Wenn keine “Datenparameter’” voreingestellt sind, so wird eine Zeichenkette mit der
Linge 0 angenommen, also
Diese Anweisung fiihrt keine Operation durch.

10 DATA 1

20 READ A,B,C

30 DATA 2,3,START,END
40 READ A$,B$

SO0 PRINT A,E,C

60 PRINT A$:"/";B$

70 END

RUN ;
1 2 3
START/END

Siehe in diesem Zusammenhang auch
READ-Anweisung, RESTORE-Anweisung
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5-4-2. READ-Anweisung

READ

Funktion

Variablenname [, Variablenname | *

Lesen von Daten aus einer READ-Anweisung in eine festgelegte Variable (oder mehrere

Variablen).

Parameter

(1) Variablenname

Erklarung

(1) Durch diese Anweisung werden Daten von der gegenwirtigen DATA-Anweisung in

die bezeichneten Variablen gelesen.

(2) Der Variablentyp muf dem Typ der zugeordneten Daten entsprechen. Wenn beide
numerische Typen. aber von unterschiedlicher Genauigkeit sind, so wird Typumwand-

lung automatisch durchgefiihrt.

(3) Datenpunkte in DATA-Anweisungen werden in steigender Reihenfolge der Zeilen-
nummern gelesen. Datenpunkte in der gleichen DATA-Anweisung werden der Reihe

nach vom Anfang her gelesen.

(4) Nach Lesen der festgelegten Anzahl der Datenpunkte werden die folgenden Daten-

punkte durch die nachste READ-Anweisung gelesen.

Beispiel 10
20
30
40
45
44
47
48
49
S0

DATA 1,2
READ A,B,C
READ D.E
DATA 3,4,5
FRINT A
FPRINT B
FRINT C
PRINT D
PRINT E
END

z

meur=-C
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(5) Wenn die erste READ-Anweisung ausgefiihrt wird, so wird der erste Datenpunkt in
dem Programmbereich, der die READ-Anweisung enthalt, gelesen. AnschlieBend
werden die nachfolgenden Datenpunkte in dem Programmbereich der Reihe nach
gelesen.

(6) Durch Verwendung der RESTORE-Anweisung kann die DATA-Anweisung bezeich-
net werden, aus der Daten zu lesen sind.

Siehe in diesem Zusammenhang auch
DATA-Anweisung, RESTORE-Anweisung



5-4-3. RESTORE-Anweisung

I

. | (Numerischer Ausdruck)

Funktion

Bezeichnung der Position der durch eine READ-Anweisung zu lesenden Daten.

Parameter

(D
(2)

Erklarung

(1)

(2)

3)

(4)

Beispiel

Zeilennummer: Eine Zeilennummer von 1 bis 64999.

Numerischer Ausdruck: Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Aus-
druck. 1 < numerischer Ausdruck < 65000.

Diese Anweisung bezeichnet die nachste durch eine READ-Anweisung zu lesende

DATA-Anweisung.

Wenn der Parameter ausgelassen wird, so liest die erste auszufiilhrende READ-Anwei-
sung von der ersten DATA-Anweisung in dem Programmbereich, der die READ-
Anweisung enthalt.

Wenn eine Zeilennummer bezeichnet wird, so bezieht sich diese auf den Programm-
bereich, der die RESTORE-Anweisung enthilt. Nachfolgende READ-Anweisungen
lesen die Daten in diesem Programmbereich der Reihe nach.

Es ist moglich, eine Zeilennummer durch den Wert eines numerischen Ausdrucks zu
bezeichnen, aber dieser Ausdruck wird durch RENUM nicht beeinfluit, so daf in die-
sem Fall Vorsicht fur die Neunumerierung von Programmzeilen fir DATA-Anwei-
sungen erforderlich ist.

10 DATA 1,2,3

20 DATA 1,2

30 READ A,B,C,D,E

40 RESTORE 10

SO READ F,G

60 PRINT "A="3A,"B="3
70 PRINT "C="iC,"D="3D

80 PRINT "E="3E,"F="3iF
90 PRINT "G="3G
100 END
1
RUN i
A= 1 E= 2 :
= 3 D= 1 ;
E= 2 F= 1 §
G= 2 |
]
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10 DATA DOG

20 DATA CAT

Z0 DATA COwW

40 FOR I=3 TO 1 STEF -1
S0 RESTORE (I*10)

60 READ A%
70 PRINT I,A$

80 NEXT I

90 END

RUN

3 cow
2 CAT
1 DOG

Siehe in diesem Zusammenhang auch
DATA-Anweisung, READ-Anweisung



5-5.

5-5-1.

Anzeige

PRINT [ Ausgabeelement | |

Funktion

PRINT-Anweisung

-

{ : } [ Ausgabeelement ]

Mo
| ] :

(.

TAB (numerischer Ausdruck)
% Ausgabeelement <{ Numerischer Ausdruck
Zeichenausdruck

}

Anzeige von Zeichen auf der Flissigkristallanzeige.

Parameter

(1)

Erklarung

(1)

D

Ausgabeelement

Eine Ausgabesteuerfunktion oder ein numerischer Ausdruck oder ein Zeichenaus-

druck.

Durch diese Anweisung wird das Ausgabeelement auf der Flussigkristallanzeige ange-
zeigt. Wenn das Ausgabeelement eine Ausgabesteuerfunktion ist, so wird die der
Ausgabesteuerfunktion zugeordnete Operation durch PRINT ausgefiihrt. Wenn das
Ausgabeelement ein numerischer Ausdruck oder ein Zeichenausdruck ist, so wird der

Wert des Ausdrucks durch PRINT angezeigt.

Der Wert eines numerischen Ausdrucks wird in Dezimalnotierung angezeigt. Die An-
zahl der angezeigten Stellen ist kleiner als die Anzahl der inneren Stellen. Die Stellen

werden mit einer nachfolgenden Leerstelle angezeigt.

Es gibt drei Arten von Anzeigeformaten: Ganzzahlige Anzeige, Festkommaanzeige
und Gleitkommaanzeige. Das Anzeigeformat wird automatisch entsprechend dem an-

zuzeigenden Typ und Wert gewihlt.

Reeller Typ einfacher Genauigkeit
Das durch Runden der siebten Stelle der Mantisse erhaltene Ergebnis wird ange-

zeigt.

a) Eine ganze Zahl kleinerals 1E6: .. .. .. ........ Ganzzahlige Anzeige.
b) Sechs oder weniger Kommastellen: .. ........... Festkommaanzeige.
¢) Anderealsa)undb):....................... Gleitkommaanzeige.
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2) Reeller Typ doppelter Genauigkeit
Das durch Runden der siebzehnten Stelle der Mantisse erhaltene Ergebnis wird

angezeigt.

a) Eine ganze Zahl kleinerals 1E16: . ............ Ganzzahlige Anzeige.
b) Sechzehn oder weniger Kommastellen: . ... ....... Festkommaanzeige.
¢) Anderealsa)undb):....................... Gleitkommaanzeige.

Die einzelnen Anzeigeformate sind nachfolgend gezeigt. Der Wert von “n” in der Ab-
bildung andert sich wie folgt entsprechend dem Datentyp.

n = 6 fiir den reellen Typ einfacher Genauigkeit
n = 16 fur den reellen Typ doppelter Genauigkeit

Das Vorzeichen ist ein Minuszeichen fiir negative Daten und eine Leerstelle fiir posi-
tive Daten.

1) Ganzzahlige Anzei Beispiel
£ Ganze Zahl (1 bis n Stellen)
e
S
2) Festkommaanzeige Beispiel
o R . 112571
: - -
£ Ganzzahliger Teil Bruchteil 123456
< (0 bis n Stellen) (1 bis n Stellen)
=
3) Gleitkommaanzeige Beispiel
Mantissa mit mehr als 1 Stelle. —1.238+03
s — w B uuu
—— D ——
£ Mantisse £ Exponententeil
<= (1 bis n Stellen) < (2 Stellen)
K~ 2
B S
3 S
. - (+ oder —)
Einstellige Mantisse: _2E—15
—_— B oo
: P ——
¢ ~ g Exponententeil
£g32 £ (2Stellen)
eS8 o
BEegwn =
e o
>=- =
(+ oder —)



(3)
(4)

(5)

(6)

(Dies bedeutet, daf® kein Dezimalpunkt fur eine einstellige Mantisse angezeigt wird.)
Die Mantisse beginnt mit einer Ziffer, die nicht Null ist.
Der Wert eines Zeichenausdrucks wird direkt angezeigt.

Das Ausgabeelement wird rechts von der gegenwartigen Position des Positionsanzei-
gers angezeigt. Wenn die Anzeige den rechten Rand des Bildschirms erreicht, so wird
Zeilenvorschub ausgefiihrt, und die Anzeige wird auf der nachsten Zeile fortgesetzt.
Wenn ein Zeilenvorschub auf der untersten Zeile durchgefiihrt wird, so wird der Bild-
schirm um eine Zeile nach oben gerollt, um Fortsetzung der Anzeige zu ermoglichen.

Wenn Ausgabeelemente durch ein Komma (.), getrennt sind, so wird zwischen den
einzelnen Ausgabeelementen jeweils eine Zonentabulierung durchgefiihrt. Jeder Ab-
Schnitt von 10 Zeichen einer Zeile auf der Fliissigkristallanzeige wird als eine Zone
bezeichnet. Durch Zonentabulierung wird der Positionsanzeiger von der gegen-
wiirtigen Position zum Anfang der nachsten Zone bewegt. Auf diese Weise wird ein
auf ein Komma (,) folgendes Ausgabeelement immer am Anfang einer Zone ange-
zeigt. Dies ermoglicht geordnete Anzeige der Ausgabeelemente.

Wenn die erste Zeichenposition als die Position O bezeichnet wird, so beginnen die
Zonen mit den Zeichenpositionen 0 und 10.

10 PRINT "ist","2nd"“, "3rd",

20 FOR I=4 TO &

30 PRINT MID$(STR$(I)+"th",2),
40 NEXT 1

S0 PRINT

60 END

RUN

ist 2nd
Zrd 4th
Sth 6bth

Wenn Ausgabeelemente durch ein Semikolon (;) getrennt sind, so werden sie ohne
Tabulierung direkt aufeinander folgend augezeigt.

10 FOR I=1 TO 10
20 PRINT "("3Ii")"s
20 NEXT

40 PRINT

50 END

RUN

¢ 1y 2)0C 3)( 4)
(S e 7y 8)
« 2C 10)
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(7)  Ausgabeelemente konnen durch eine Leerstelle getrennt werden. Wenn die individuel-
len Ausgabeelemente unzweideutig erkannt werden konnen, so kann auch das Abgren-
zungszeichen ausgelassen werden. In jedem Fall ist der Betrieb der gleiche wie bei
Verwendung eines Semikolons (;) als Abgrenzungszeichen.

Beispiel

PRINT A_B
PRINT SIN(30) COS(30)

(8) Durch ein Semikolon (;) am Ende der Anweisung wird der Positionsanzeiger an der
letzten Anzeigeposition angehalten.

(9) Durch ein Komma (,) am Ende der Anweisung wird eine Zonentabulierung ausge-

fiihrt.

(10) Wenn am Ende der Anweisung weder ein Semikolon noch ein Komma verwendet
wird, so wird nur Zeilenvorschub durchgefiihrt.

10 FRINT "1st PRINT",
20 FRINT "2nd FPRINT"
30 PRINT "3rd PRINT":
40 PRINT "4th PRINT"
SO END

RUN

st print 2nd print
Zrd print4th print




5-5-2. TAB-Funktion

TAB (Tabulatorspezifikation)

Numerischer Ausdruck

Funktion

Der Positionsanzeiger wird horizontal zu der festgelegten Position auf der Fliissigkristallan-
zeige bewegt.

Parameter
(1) Tabulatorspezifikation Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Aus-
druck. Der Bereich des numerischen Ausdrucks ist
wie folgt: 0 < Tabulatorposition < 256
Erklarung

(1) Diese Funktion wird in der PRINT-Anweisung verwendet, um eine Anzeigeposition
in einer Zeile auf der Flissigkristallanzeige festzulegen. Die Positionen zwischen der
gegenwartigen Anzeigeposition und der festgelegten Position werden mit Leerstellen
gefiillt.

(2) Die Anzeigeposition wird wie folgt gegeben:

1) Die Positionen sind von links nach rechts numeriert, beginnend mit 0.

2) Wenn eine Position links von der gegenwartigen Anzeigeposition festgelegt wird,
so wird ein Zeilenvorschub durchgefiihrt, und die Position bezieht sich auf die
nachste Zeile.

3) Wenn eine Position iiber das Ende der gegenwirtigen Zeile hinaus festgelegt wird,
so wird eine durch Zahlen vom Anfang der gegenwirtigen Zeile bestimmte Posi-
tion festgelegt.
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Beispiel

10
20
20
40
S0
&0
70
80

CLS:ANGLE ©O
FOR X=0 TO 340 STEF 15

Be="x*"

Y=INT (SIN(X) *8+10.5) : YO=10

IF Y=YO THEN PRINT TAB(10):"*":G0TO 70
FRINT TAB(Y);:Bs$

NEXT X

END




5-5-3. PRINT-USING-Anweisung

[

PRINT USING

Zeichenausdruck Zeichenausdruck oder Z_eiche-na_usdruck oder |

“‘Formatspezifikation™ ;| Ausgabeelement P{ . Ausgabeelement 7 = f'{ }“
numerischer Ausdruck - numerischer Ausdruck -~ - -

Funktion

Anzeige der Ausgabeelemente entsprechend der Formatspezifikation.

Parameter
(1) Formatspezifikation Eine aus einem oder mehreren Zeichen bestehende Zeichen-
kette.
(2) Ausgabeelement Ein Zeichenausdruck oder ein numerscher Ausdruck.

Erklirung
(1) Durch diese Anweisung werden Ausgabeelemente entsprechend der Formatspezifika-

tion angezeigt. Das Format wird durch eine Kombination der folgenden Zeichen aus-
gedriickt.

1) Formate fiir Zeichenausgabeelemente

L Anzeige nur des ersten Zeichens des Ausgabeele-
ments.

& & .. Anzeige einer durch die beiden &-Symbole und

die Anzahl der Leerstellen bestimmten Anzahl
von Zeichen. Wenn das Ausgabeelement langer
als die angezeigte Lange ist, so wird nur die be-
zeichnete Anzahl von Zeichen angezeigt. Wenn
das Ausgabeelement kurzer als die bezeichnete
Lange ist, so wird es links ausgerichtet angezeigt,
und die verbleibenden Positionen auf der rechten
Seite werden durch Leerstellen aufgefullt.

Beliebige Anzahl
von Leerstellen

@. . .. Das Ausgabeelement verbleibt unverandert.

2) Formate fiir numerische Ausgabeelemente

T Bezeichnung der Anzahl der anzuzeigenden Stel-
len. Der numerische Wert wird rechtsbindig aus-
gerichtet angezeigt.

.................. Bezeichnung der Position der Kommastelle.
Wenn die Anzahl der #Symbole nach der Kom-
mastelle 0 ist, so wird 0 angezeigt.
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(2)

(3)

(4)

..................

..................

.................

.................

Bei Verwendung am Ende der Formatspezifika-
tion wird ein nachfolgendes Zeichen angezeigt.
Fur einen negativen Wert wird ein Minuszeichen
(—) angezeigt, und fur einen positiven Wert wird
ein Pluszeichen (+) angezeigt. In einer Format-
spezifikation kann nur ein Pluszeichen verwendet
werden.

Bei Verwendung am Anfang der Formatspezifika-
tion wird entweder + oder — als Vorzeichen
angezeigt.

Verwendung am Ende der Formatspezifikation.
In dieser Position wird ein nachfolgendes Zeichen
angezeigt. Fur einen negativen Wert wird ein
Minuszeichen (—) angezeigt, wihrend fur einen
positiven Wert eine Leerstelle angezeigt wird. In
einer Formatspezifikation kann nur ein Pluszei-
chen verwendet werden.

Verwendung am Anfang der Formatspezifika-
tion. Die Zeichenpositionen vor den angezeigten
Stellen werden durch Sterne (*) gefullt.

Verwendung am Anfang der Formatspezifikation.
Direkt vor dem numerischen Wert wird ein S-
Symbol angezeigt.

Verwendung am Anfang der Formatspezifika-
tion. Die Zeichenpositionen vor den angezeigten
Stellen werden durch Sterne (*) gefiillt und
direkt vor dem numerischen Wert wird ein $-
Symbol angezeigt.

Positionierung in einer Anordnung von #Symbo-
len. In der entsprechenden Position wird ein
Komma angezeigt, wenn Stellen links davon vor-
handen sind.

Verwendung am Ende der Formatspezifikation.
Anzeige des Exponenten des numerischen Wertes.

Wenn ein numerischer Wert die Anzahl der durch das Format festgelegte Anzahl von

Zeichen literal angezeigt.

Eine Zeichenformatspezifikation mufl einem Zeichenausgabeelement entsprechen,
und eine numerische Formatspezifikation mufl einem numerischen Ausgabeelement

entsprechen.

Wenn ein numerischer Wert die Anzahl der durch das Format festgelegte Anzahl von
Stellen iiberschreitet, so wird er auf die festgelegte Anzahl von Stellen gerundet und
angezeigt. Wenn der Wert zu klein ist, um in dem festgelegten Format ausgedriickt zu
werden, so wird er mit einem 7%-Zeichen davor ohne Beriicksichtigung des festgeleg-

ten Formats angezeigt.



(5)
(6)

(7)
(8)

(9)

Beispiel

Die Formatspezifikation kann mehr als ein Format enthalten. In diesem Fall sollten
die Formate durch ein in den Formaten nicht verwendetes Zeichen getrennt werden.

Wenn die Anzahl der Ausgabeelemente grofer als die Anzahl der Formate ist, so wer-
den die Formate wiederholt der Reihe nach von Anfang an verwendet.

Formate, fiir die kein Ausgabeelement vorhanden ist, werden nicht angezeigt.

Wenn die Anweisung weder mit einem Semikolon (;) noch mit einem Komma () en-
det, so wird nach Beendigung der Anzeige ein Zeilenvorschub durchgefiihrt.

Wenn “AAN” in einer Formatspezifikation verwendet wird, so wird ein vorange-
hendes “** als “##" angesehen.

10 A$="CASIO":R=123.456

FRINT USING "!'"3A%

Z0 PRINT USING "& &"5A%

40 PRINT USING "THE HANDHELD COMFUTER 2"iA$
SO FRINT USING " #H###.####":iR,-R

60 FRINT USING " +###.###8"iR.-R

70 FRINT USING " ####8.#+ "jR,-K

BO FRINT USING " ####.#- "iR.-K
F0 FRINT USING " #**##.#- "iR,-K
100 FRINT USING " s$%##.#-— "iR.,-R

110 FRINT USING " **$#.#+ "iIR,-R
120 PRINT USING " ##,.#.#%# "iR.-R
130 PRINT USING " +#,.#.#%# "iR.-R
140 FRINT USING " ###.####8 "~ '"jR,-R
150 FRINT USING " ANS=###.##8"""""iR,-R

C |
CASI -
THE HANDHELD COMFUTER CASIO
23,4560 —123.4560
+123.4560 —123.4560 ‘
127, 5+ 123.5-
123.5 23.5- \
¥123.5 ¥123.5-
$123.5 $123.5-
$127T.5+  $123.5-
123.46 —-123.46
+123.46 —123.86
12. 34560E+01 —12.34560E+01

ANS= 12.346E+01 ANS=-12.I4&6E+01

Siehe in diesem Zusammenhang auch

PRINT, LPRINT, LPRINT-USING
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5-54. LOCATE-Anweisung

LOCATE  X-Koordinate, Y-Koordinate
Numerischer Ausdruck

Funktion

Positionieren des Positionsanzeigers auf der Flissigkristallanzeige.

Parameter
(1) X-Koordinate Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck. Der Be-
reich des numerischen Ausdrucks ist wie folgt:
0 < X-Koordinate < 256.
(2) Y-Koordinate Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck. Der Be-
reich des numerischen Ausdrucks ist wie folgt:
0 <Y-Koordinate < 256.
Erklarung
(1) Diese Anweisung legt die Position des Positionsanzeigers auf der Flussigkristallan-
zeige fest.

(2) Die X-Koordinate wird von links nach rechts und die Y-Koordinate wird von oben
nach unten gegeben, wobei der Ursprung(0, 0) an der linken oberen Ecke des Bild-
schirms ist.

0.0)—

0,7 — !

40 -Zeichen-Betriebsart  (1q 7)

Vi

(3) Wenn die bezeichnete X-Koordinate den rechten Rand des Bildschirms iiberschreitet,
so wird der rechte Rand als die bezeichnete X-Koordinate angesehen.

(4) Wenn die Y-Koordinate den unteren Rand des Bildschirms iiberschreitet, so wird der
untere Rand als die bezeichnete Y-Koordinate angesehen.
Beispiel
10 CLS
20 FOR I=0 TOQ 100
30 W=RND (—-1)*20:L=RND(-1)*8:L0OCATE W.,L
40 FRINT "*"3
S0. NEXT
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5-5-5. CLS-Anweisung

CLS

Funktion
Loschen der Flussigkristallanzeige.

Erklirung

(1) Diese Anweisung loscht die Flissigkristallanzeige und bewegt den Positionsanzeiger
zur linken oberen Ecke des Bildschirms (0, 0).

Beispiel

10 PRINT "HBEFORE CLEAR"
20 CLS
30 END
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5-6. Tastenfeldeingabe

5-6-1. INPUT-Anweisung
INPUT Fragestellung . q| Variablenname [ ., Variablenname ] *
Ein mit einer Zeichenkonstanten | « J

beginnender Zeichenausdruck

80

Funktion

Anforderung von Dateneingabe von der Tastatur.

Parameter
(1) Fragestellung Ein mit einer Zeichenkonstanten beginnender Zeichenausdruck.
(2) Variablenname Ein numerischer Variablenname oder ein Zeichenvariablenname.
Erklirung

(1) Diese Anweisung fordert die Bedienung zur Eingabe festgelegter Variablen vom Tas-

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7

(8)

©)

tenfeld her auf.

Wenn eine Fragestellung festgelegt wird, so wird sie angezeigt. Wenn ein Semikolon(;)
einer Fragestellung folgt, so wird ein Fragezeichen (?) nach der F ragestellung ange-
zeigt.

Wenn keine Fragestellung festgelegt wird, so wird ein Fragezeichen (?) angezeigt.

Driicken Sie nach der Eingabe von Daten die Taste RETURN. Wenn mehrere Daten-
punkte einzugeben sind, so sollten diese durch Kommas getrennt werden.

Wenn mehr Datenpunkte als angefordert eingegeben werden, so werden die uberflus-
sigen Datenpunkte nicht beachtet.

Wenn weniger Datenpunkte als angefordert eingegeben werden, so wird ein Frage-
zeichen (?) angezeigt, um die Bedienung zur Eingabe zusitzlicher Daten aufzufordern.

Eingabe von Zeichendaten fiir eine numerische Variable verursacht einen TM-Fehler.
Die Bedienung wird zu erneuter Eingabe der Daten aufgefordert.

Das Format der Eingabedaten ist das gleiche wie fiir Konstanten in Programmen.
Beachten Sie jedoch bitte, dafl die Anfiihrungszeichen (*) auf beiden Seiten der Zei-
chendaten ausgelassen werden konnen, wenn die Zeichendaten kein Komma enthal-
ten. Durch Druck der Taste RETURN ohne Eingabe von Daten wird deshalb eine
Zeichenkette mit der Linge O eingegeben (d.h. gleichwertig mit *“ ™.)

Bei der Eingabe von numerischen Daten fiir eine numerische Variable wird Typum-
wandlung automatisch durchgefiihrt, wenn die Datentypen nicht iibereinstimmen.



(10) Nur anzeigbare Zeichen konnen als Zeichendaten eingegeben werden, d.h. die inter-

nen Kode 20 bis 7E, 80 bis 9F und EO bis FE.

(11) Die Daten werden iber einen Tastenpuffer eingegeben.

Beispiel

10
20

-
=

40
50

INFUT
INFUT
INFUT
INPUT
END

As
"As="; A%
"As=", A%
"A,B,C="3A,B,C

RUN

?SAMPLE
AF="SAMFLE
A$=SAMPLE
A,B,C=71.2,3
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5-6-2. INKEYS-Funktion

INKEY $

Funktion
Abtasten des Tastenfelds fur Dateneingabe.

Erkliarung

(1) Dies ist eine Zeichenfunktion,, die das erste Zeichen vom Tastenfeld her erhilt. Wenn
der Tastenpuffer leer ist (d.h. wenn keine Taste gedrickt ist), so wird eine Zeichen-
kette mit der Lange O erhalten.

(2) Alle Tasten konnen eingegeben werden, ausgenommen die Tasten BREAK und STOP/
CONT. Bezichen Sie sich auf die Tasten-Kode-Beziehungstabelle am Ende dieses
Handbuchs.

(3) Wihrend der Ausfiilhrung dieser Funktion blinkt der Positionsanzeiger nicht. Die Ein-
gabedaten werden nicht angezeigt. Beachten Sie bitte, dafl selbst bei Eingabe eines
Steuerkodes (00 bis 1F) die entsprechende Operation nicht ausgefiihrt wird.

Beispiel

10 FRINT "SECRET KEY="3:
20 Bg=""
Z0 IF LEN(B$)=3x8 THEN 100
40 A%=INEEY$
S0 IF A< >"" THEN BO
50 Af=INEKEY%
70 GOTO S50
80 B%=BE%$+A%
g0 GOTO Z0

100 PRINT E%

110 END

RUN |
SECRET KEY=WHAT KEY
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5-7. Variablengruppen
5-7-1.  OPTION-BASE-Anweisung

S —— -~ — — - R

OPTION BASE Mindestwert

Numerischer Ausdruck

Funktion
Festlegung des Mindestwertes einer Variablengruppentiefstellung als 0 oder 1.

Parameter
(1) Mindestwert Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck. Der nume-
rische Ausdruck muf O der 1 entsprechen.
Erklirung

(1) Diese Anweisung legt den Mindestwert von nachfolgend erklirten Variablengruppen-
tiefstellungen als O oder 1 fest.

(2) Der Mindestwert vorhandener Variablengruppentiefstellungen verbleibt unverandert.

(3) Direkt nach Einschalten der Stromversorgung, RUN, RESET oder NEW ALL wird
der Mindestwert von Variablengruppentiefstellungen als 0 angenommen.

Beispiel
10 DIM A(10) *A(0) .. AL10)
20 OFTION BASE 1
30 DIM B(10) *B(1)..B(10)
40 FOR I=0 TO 10
50 A(I) =1
60 NEXT I
70 FOR I=1 TO 10
80 B(I)=I
90 NEXT I
100 END

Siehe in diesem Zusammenhang auch

DIM-Anweisung
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5-7-2.  DIM-Anweisung

DIM VYariablengruppenname (Maximalwert der Tiefstellung [ Maximalwert der Tiefstellung ] *)
Numerischer Ausdruck Numerischer Ausdruck

[, Variablengruppenname ( Maximalwert der Tiefstellung [ Maximalwert der Tiefstellung] )] *
Numerischer Ausdruck Numerischer Ausdruck

Funktion

Erklarung einer Variablengruppe.

Parameter
(1) Variablengruppenname
(2) Maximalwert der Tiefstellung
Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
Der Bereich des numerischen Ausdrucks ist wie folgt:

0 < numerischer Ausdruck fiir OPTION BASE =0.
1 < numerischer Ausdruck fiir OPTION BASE = 1.

Erklirung
(1) Diese Anweisung erklart (reserviert Speicher fiir) eine Variablengruppe. Die Anzahl
der fur Tiefstellungen gegebenen Maximalwerte bestimmt die Dimension der Vari-
ablengruppe, und die Maximalwerte der Tiefstellungen bestimmen die Grofe der
Variablengruppe (d. h. der Speicheranforderungen).
(2) Der Mindestwert der Variablengruppentiefstellungen ist ein durch OPTION BASE
bestimmter Wert. Wenn OPTION BASE nicht festgelegt ist, so sind die Mindestwerte
0.
(3) Wenn eine vorhandene Variablengruppe neu festgelegt wird, so sollten die folgenden
Bedingungen erfiillt sein:
1) Die Dimension der neu erklarten Variablengruppe muf mit der Dimension der
vorherigen Variablengruppe iibereinstimmen.
2) Die Anzahl der Elemente der neu erklirten Variablengruppe muft mit der An-
zahl der Elemente der vorherigen Variablengruppe iibereinstimmen.
3) Der Mindestwert der Tiefstellung der neu erklirten Variablengruppe muf mit
dem Mindestwert der Tiefstellung der vorherigen Variablengruppe iibereinstim-
men.

(4) Jedem Element einer neu erklirten Variablengruppe wird ein Anfangswert zugeord-
net. Der Anfangswert ist eine Zeichenkette mit der Lange O fiir Zeichenvariablengrup-
pen und die Zahl O fiir numerische Variablengruppen.

(5) Fur Variablengruppen sind bis zu drei Dimensionen zulissig.



Beispiel

10
20
30
40
=0
&0
70
80
Q0
100
110
120
130

140

CLEAK

DIM A! (300)

FOR I=2 TO INT(SEQR(S500)+1)
IF A!'(I)=-1 THEN 20
FRINT I,

FOR J=I+1 TO 300 STEF I
Al (J)=-=1

NEXT J

NEXT I

FOR I=I TO 500

IFF A'(I)=0 THEN FRINT I,
NEXT 1

FRINT

END

-
1

19

Siehe in diesem Zusammenhang auch

OPTION BASE
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5-8.  Abruf der Maschinensprache

5-8-1. CALL-Anweisung

| CALL Adresse { [, [Argument] | *, Argument }

Numerischer Ausdruck | [. Argument]

Funktion

Abruf eines Maschinensprachenprogramms.

Parameter

(1) Adresse
Das Argument A (das erste Argument) ist ein als ganze Zahl bewerteter numerischer
Ausdruck im Bereich von 0 bis 255.

(2) Argument A, HL. DE und BC
Die Adresse und die zu HL, DE und BC gegebenen Werte miissen als ganze Zahlen be-
wertete numerische Ausdricke im Bereich von 0 bis 65535 sein.

Erklirung

(1) Diese Anweisung ruft ein Maschinensprachenprogramm ab. Verwenden Sie die RET-

Anweisung (C9) der Assemblersprache, um von diesem Programm zuriickzukehren.

(2)  Es ist moglich, Argumente iber Register zum Maschinensprachenprogramm zu leiten.
Argumente konnen den Registern A, HL, DE und BC in dieser Reihenfolge zugeord-
net werden. Die Anweisung darf nicht mit einem Komma (.) enden.

Beispiel
10 FOR I=0 TO 128
20 CALL 30602,1.MOD &4
30 FOR J=1 TO 1:NEXT J

40 NEXT 1
S50 END
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5-9. Typerklirungen
5-9-1. DEF SNG/DBL/STR-Anweisung

SNG
DEF { DBL } Buchstabe[ —Buchstabe] [, Buchstabe [ —Buchstabe | | *
STR

Funktion

Definition des Datentyps fur Variablen und durch den Benutzer definierte Funktionen.

Parameter

(1) ANG: Definition des reellen Typs einfacher Genauigkeit.
DBL: Definition des reellen Typs doppelter Genauigkeit.
STR: Definition des Zeichentyps.

(2) Buchstabe

Ein Grofs- oder Kleinbuchstabe von A bis Z.

Erklarung

(1) Definition des Datentyps fur Variablen und durch den Benutzer definierte Funktio-
nen.

(2) ‘‘Buchstabe’.oder ‘‘Buchstabe-Buchstabe’” reprasentiert den Umfang der Definition
wie folgt:
1) Buchstabe
Alle mit diesem Buchstaben beginnenden Variablen und durch den Benutzer
definierten Funktionen sind vom bezeichneten Datentyp.
2) Buchstabe-Buchstabe
Alle mit den in “‘Buchstabe-Buchstabe” bezeichneten Buchstaben beginnenden

Variablen und durch den Benutzer definierten Funktionen sind vom bezeichne-
ten Datentyp.

(3) Alle Variablen werden durch Einschalten der Stromversorgung, RUN, NEW ALL
bzw. RESET auf den Typ mit einfacher Genauigkeit initialisiert.
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Beispiel

88

10
20
30
40
50
&0
70
80
F0
100
110
120
130
140
150
160
170

DEFDEL A-Z

DEFSNG I
FRINT "#*%% ROOT (X) *x*x"
FRINT

INFUT "VALUE=",X

IF X=<0 THEN END

MIN=0:MAX=X:IF MIN>MAX THEN WORE=MIN:MIN=MAX:MAX=WORK
FOR I=1 TO 1000

MEAN= (MIN+MAX) /2

XX=MEAN*MEAN

IF ABS({XX=X)/X)<1E-22 THEN 1&0

IF XX>X THEN MAX=MEAN ELSE MIN=MEAN
NEXT I

FRINT "NOT FOUND"

END

FRINT "ROOT=":iMEAN

GOTO 50



5-9.2. CSNG/CDBL-Funktionen

CSNG (Argument)

Numerischer Ausdruck

CDBL (Argument)

Numerischer Ausdruck

Funktion

Umwandlung des Wertes des Arguments in den durch die Funktion bestimmten Datentyp.
Parameter

(1) Argument: Ein numerischer Ausdruck.
Erklarung

(1) Der Wert des Arguments wird in den durch die Funktion bestimmten Typ umgewan-
delt. Die Regeln fiir Typumwandlung sind die gleichen wie fir automatische Umwand-
lung, d.h.

CSNG: Umwandlung in reellen Typ einfacher Genauigkeit.
CDBL: Umwandlung in reellen Typ doppelter Genauigkeit.

Beispiel
10 FOR I=1 TO S
20 FRINT SOR(CDEL(I))
30 NEXT 1
40 END

1
1.414213562373095
1.732030807568877

.l

2.23606797749979

!l RUN
|
|
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5-10. Mathematische Funktionen
5-10-1. Trigonometrische Funktionen

5-10-1-1. ANGLE-Anweisung

ANGLE  Winkelbezeichnung
Numerischer Ausdruck

Funktion
Bezeichnung der Winkelbetriebsart fur trigonometrische Funktionen.

Parameter

(1) Winkelbezeichnung

Ein numerischer Ausdruck. Nur der ganzzahlige Teil ist von Bedeutung, und er muf
0, 1 oder 2 sein.

Erklirung

(1) 0: DEG (Grad)
1:  RAD (Bogenmaf)
2: GRAD (Neugrad)

(2) Der Zusammenhang zwischen den Winkelbetriebsarten ist wie folgt:

" Winkel '
Bewieb~. | DEG | RAD | GRAD
sart ™ |

_ = | 100
0EG = | 1 | 43 | &
[

1RAD = | 180 I

16RAD= | o | a0 | |

180" = 7 rad =200grad

(3) Im Ausgangszustand und nach Ausfihrung der Kommandos RESET und NEW ALL ist
ANGLE auf 0 eingestellt.



Beispiel

10
20
20
40
S0

60

ANGLE
FRINT
ANGLE
FRINT
ANGLE
FRINT

RUN

0.5

0.5

0

SIN (30);

1

SIN (3.14159/6);
b

SIN (100/3)
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5-10-1-2. SIN/COS/TAN-Funktion

S I N (winkel)

Numerischer Ausdruck

COS (Winkel)

Numerischer Ausdruck

TAN  (Winkel)
Numerischer Ausdruck

92

Funktion

Angabe des trigonometrischen Funktionswertes fiir einen gegebenen Winkel.

Parameter

(1) Winkel
Ein numerischer Ausdruck.
—1440° < Winkel < 1440° (Grad)
—8 m < Winkel < 8 7 (Bogenmaf})
—1600 < Winkel < 1600 (Neugrad)
Der Datentyp muf reell mit einfacher Genauigkeit oder reell mit doppelter Genauig-

keit sein.
Erklarung
(1) Diese Funktionen geben den trigonometrischen Funktionswert fiir einen gegebenen
Winkel.

SIN: Sinusfunktion
COS: Kosinusfunktion
TAN: Tangensfunktion

(2) Der Datentyp des Funktionswerte entspricht dem Datentyp des gegebenen Winkels.

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit | Reeller Typ doppelter Genauigkeit




Beispiel

10
20
0
40
S0
&0
70

ANGLE O

FOR I=0 TO 45
FRINT SINC(I)
FRINT COS(I)
FRINT TANC(I)
FRINT

NEXT I

STEP

RUN

[e]

(e

8.71357E-02
. 996195
8.74887E-02

. 173648
. 984808
. 176327

. 258819
. 965926
. 267949
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5-10-1-3. ASN/ACS/ATN-Funktionen

A S N (Argument)

Numerischer Ausdruck

A C S (Argument)

Numerischer Ausdruck

A T N (Argument)

Numerischer Ausdruck

Funktion

Inverse trigonometrische Funktionen, die einen Winkel angeben, der einem gegebenen
Argument entspricht.

Parameter

(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck. —1 < Argument < 1 (ASN/ACS).
Der Datentyp muf reell mit einfacher Genauigkeit oder reell mit doppelter Genauig-

keit sein.
Erklarung
(1) Diese inversen trigonometrischen Funktionen geben einen Winkel, der einem gegebe-
nen Argument entspricht.

ASN:  Inverse Sinusfunktion.
ACS:  Inverse Kosinusfunktion.
ATN: Inverse Tangensfunktion.

(2) Die Bereiche der Funktionswerte sind wie folgt:

~90° £ ASN(X) £90°,0° S ACS(X) S 180°, -90° S ATN(X) < 90°

(3) Der Datentyp der Funktionswerte ist der gleiche wie der Datentyp der entsprechen-
den Argumente.

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit Reeller Typ doppelter Genauigkeit .
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Beispiel

10
20
30
40
50
&0
TJ0O

ANGLE O

FOR I=0 TO 1 STEF .2
FRINT ASN(I)

FRINT ACS(I)

FRINT ATN{I)

FRINT

MEXT 1

RLIM
0
S0
O

11.
78.
11.

L e
s}

e ' ®

(=Tag

=7

SE7
46735

099
578z
42138
21.8014
Z6H.B699

. 1301
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5-10-2. Logarithmische Funktionen und Exponentialfunktionen
5-10-2-1. LOG/LGT-Funktionen

LOG (Argument)

Numerischer Ausdruck

LGT (Argument) -

Numerischer Ausdruck

Funktion
Angabe der Werte logarithmischer Funktionen.

Parameter

(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck. Der Datentyp muf reell mit einfacher Genauigkeit oder
reell mit doppelter Genauigkeit sein.

e LOG 0 < Argumente
e | GT 0 < Argumente

Erklirung
(1) Diese Funktionen geben die Werte logarithmischer Funktionen.
® LOG Naturliche Logarithmusfunktion (Basis e) loge X. In X
e LGT Normale Logarithmusfunktion (Basis 10) l0gin X « log X

(2) Die Datentypen der Funktionswerte sind die gleichen wie die Datentypen der ent-
sprechenden Argumente.

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit Reeller Typ doppelter Genauigkeit
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Beispiel

10 FOR I=0 TO 10 STEF 2
20 PRINT I,LOG(EXP(I)),LGT(107]I)
J0 NEXT

RUM

O 4 b o

oy

10

O Q)

2 4.60517

4 9,21034

6 13.8155

8 18.4207
10 23,0259
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5-10-2-2. EXP-Funktion

E X P (Argument)

Num_er;s;:her Ausdruck

Funktion
Angabe des Wertes der Exponentialfunktion.

Parameter
(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck, dessen Wert kleiner als 230 ist. Der Datentyp muf reell
mit einfacher oder doppelter Genauigkeit sein.
Erklarung
(1) Diese Funktion gibt den Wert der Exponentialfunktion fiir ein gegebenes Argument.
EXP(X) «-v-v--- ex

(2) Der Datentyp des Funktionswertes ist der gleiche wie der Datentyp des entsprechen-
den Arguments.

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit =~ Reeller Typ einfacher Genauigkeit :
|

. Reeller Typ doppelter Genauigkeit = Reeller Typ doppelter Genauigkeit |

L i
Beispiel
10 FOR I=1 TO 5
20 PRINT I,EXP(I)
30 NEXT
| RUN
| i 2.71878
| o 7.38906
= 20.0855
4 S4.5981
S 148.417%
| ]
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Ly

-10-3. Sonstige arithmetische Funktionen

3-10-3-1. SQR-Funktion

SQR  (Argument)

Numerischer Ausdruck

Funktion
Angabe der Quadratwurzel des Arguments
Parameter
(1) Argument: 0 < Argument

Ein numerischer Ausdruck, dessen Wert groBer als Null ist. Der Datentyp muf reell
mit einfacher oder doppelter Genauigkeit sein.

Erklarung

(1) Diese Funktion gibt die Quadratwurzel des gegebenen Arguments. Der Datentyp der
Quadratwurzel ist der gleiche wie der des Arguments.

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit =~ Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit = Reeller Typ doppelter Genauigkeit

Beispiel

10 FOR I=2 TO 9

20 DBL#=1
30 PRINT I;SOR(DEL#)
40 NEXT
RUN
2 1.414213562373095
T 1.732050807568877
4 2
S  2.23606797749979 i
6 2.449489742783178
L7 2.645751311064591
i 8 2.82847712474619
9 3
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5-10-3-2 ABS-Funktion

ABS (Argument)
Numerischer Ausdruck

Funktion

Angabe des absoluten Wertes des Arguments.

Parameter

(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck. Der Datentyp kann reell mit einfacher oder doppelter
Genauigkeit sein.

Erklarung

(1) Diese Funktion gibt den absoluten Wert eines gegebenen Arguments. Der Datentyp
des absoluten Wertes ist der gleiche wie der des Arguments.

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit = Reeller Typ doppelter Genauigkeit

Beispiel

10 FOR I=-1 TO 1 STEF .4
20 PRINT I,ABS(I)

30 NEXT

RUN

-1 1
-0.6 0.6

-0.2 0.2
0.2 0.2
0.6 0.6
1 1
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3-10-3-3. SGN-Funktion

SGN

(Argument)

Numerischer Ausdruck

Funkti

on

Angabe eines Wertes von —1, 0 oder 1 entsprechend dem Vorzeichen des Arguments.

Parameter

(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck. Der Datentyp kann reell mit einfacher oder doppelter
Genauigkeit sein.

Erklarung

(1) Diese Funktion gibt einen festen Wert entsprechend dem Vorzeichen des Argu-

ments: —1 fir negativ, O fir O und 1 fiir positiv. Der Datentyp des Wertes ist reell
mit einfacher Genauigkeit.

Beispiel

Argument (X) Vorzeichen (X)
X< 0 | -1
X =0 0 ;
|
X >0 1 :
Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit Reeller Typ doppelter Genauigkeit

10 FOR I=-2 TO 2
20 PRINT I,
30 ON SGN(I)+1 GOTO S0, 60
40 PRINT " (-)":B0TO 70
50 FRINT:GOTO 70
60 PRINT " (+)"
70 NEXT
— |
 RUN |
. (-) |
-1 (-) |
Q
1 (+)
2 (+)
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5-10-3-4. INT-Funktion

INT (Argument)
Numerischer Ausdrud(

Funktion

Angabe der grofiten ganzen Zahl, die kleiner als das gegebene Argument oder gleich dem
gegebenen Argument ist.

Parameter

(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck. Der Datentyp kann reell mit einfacher oder doppelter
Genauigkeit sein.

Erklarung

(1) Diese Funktion gibt die grofite ganze Zahl, die kleiner als das gegebene Argument
oder gleich dem gegebenen Argument ist. Der Datentyp des ganzzahligen Ergebnis-
ses Ist der gleiche wie der des Arguments.

Argument Funktionswert

Ganzzahliger Typ |

Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ einfacher Genauigkeit | Reeller Typ einfacher Genauigkeit |

I
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Beispiel

STEP 0.25

TO 22

10 FOR I=-2

20 PRINT I,INT(ID)

30 NEXT 1
40 END

™
|

N
I

4
I

-
|

- 0D OO e e =N
[
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5-10-3-5.  FIX-Funktion

F 1 X  (Argument)
Numerischer Ausdruck

Funktion
Angabe des Wertes des ganzzahligen Teils des Arguments
Parameter

(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck. Der Datentyp kann reell mit einfacher oder doppelter
Genauigkeit sein.

Erklirung
(1) Diese Funktion gibt den Wert des ganzzahligen Teils des Argumentes an, d.h. sie

macht das Argument ganzzahlig. Der Datentyp des Wertes ist der gleiche wie der des
Arguments.

—_—

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit Reeller Typ doppelter Genauigkeit

Beispiel 10 FOR I=-2 TO 2 STEP 0.25

20 PRINT I,FIX(I)
30 NEXT I
40 END

RUN

-2 -2

-1.75 -1

-1.5 -1

-1.25 -1
-1 -1
-0.75 0
-0.5 0
-0.25 0 |
0 0 5
0.25 0

0.5 0

0.75 0

1 1

1.25 1

1.5 1

1.75 1

2 2
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5-10-3-6. FRAC-Funktion

FRAC (Argument)
Numerischer Ausdruck

Funktion

Angabe des Wertes des Bruchteils des Arguments. Das Vorzeichen des Wertes ist das
gleiche wie das des Arguments.

Parameter
(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck. Der Datentyp kann reell mit einfacher oder doppelter
Genauigkeit sein.
Erklarung

(1) Diese Funktion gibt den Wert des Bruchteils des Arguments, und der Datentyp des
Wertes ist der gleiche wie der des Arguments.

Argument Funktionswert

Reeller Typ einfacher Genauigkeit Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit | Reeller Typ doppelter Genauigkeit .

S |
Beispiel 10 FOR I=-2 TO 2 STEP 0.25
20 PRINT I,FRAC(I)
30 NEXT I
40 END
" RUN |
-2 0 i
-1.75 -0.75 |
-1.5 -0.5 |
-1.25 -0.25 |
-1 0 |
-0.75 -0.75 |
-0.5 -0.5 |
-0.25 -0.25 |
0 0 |
0.25 0.25 i
0.5 0.5
0.75 0.75 |
1 o |
1.25 0.25
1.5 0.5
1.75 0.75
2 0
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5-10-3-7. ROUND-Funktion

ROUND (Argument, Stellenposition)

Numerischer Numerischer Ausdruck
Ausdruck

Funktion
Angabe des durch Rundung der bezeichneten Stelle erhaltenen Wertes.

Parameter
(1) Argument

Ein numerischer Ausdruck. Der Datentyp kann reell mit einfacher oder doppelter
Genauigkeit sein.

(2) Stellenposition
Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
100 > Stellenposition > —100

Erklirung

(1) Diese Funktion gibt den durch Rundung der bezeichneten Stelle des Arguments er-
haltenen Wert.
(2) Die Ziffer an der nichsthoheren Stelle wird gerundet.

(3) Der Datentyp des Wertes ist der gleiche wie der des Arguments.

1
Argument ! Funktionswert '

Reeller Typ einfacher Genauigkeit | Reeller Typ einfacher Genauigkeit

Reeller Typ doppelter Genauigkeit | Reeller Typ doppelter Genauigkeit
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Beispiel

10 FOR I=-2 TO 2 STEP 0.3

20 FRINT I,ROUNDC(I,-1)

30 NEXT 1
40 END

PR = = e OO

10 A#=1274546789

20 FOR I=0

T0 7

30 FRINT I,ROUNDC(A#,1I)

40 NEXT

Al
o C
=4

N e R e

123456790
127456800

23457000
123460000
123500000
123000000
120000000
100000000
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5-10-3-8. RND-Funktion

RND (Argument)

Numerischer Ausdruck

Funktion
Angabe einer Zufallszahl zwischen O und 1.

Parameter
(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck.
Erklirung

(1) Diese Funktion gibt eine Zufallszahl zwischen 0 und 1. Der Datentyp ist reell mit
einfacher Genauigkeit (0 < RND(X) <1).

(2) Wenn das Argument positiv ist, so wird eine Zufallszahl aus der Standardfolge gege-

ben.

(3) Wenn das Argument O ist, so wird die gleiche Zufallszahl wie die letzte gegebene
Zufallszahl gegeben.

(4) Wenn das Argument negativ ist, so wird eine Zufallszahl aus einer Nichtstandardfol-
ge gegeben.

(5) Bei jedem Programmstart beginnen die Zufallszahlen mit dem gleichen Wert. Zufal-
Iszahlen werden deshalb immer in einer bestimmten Reihenfolge erzeugt, aufier
wenn die RANDOMIZE-Anweisung verwendet wird oder wenn ein negatives

Argument fur RND gegeben wird.

Beispiel

10 A=RND(-1)

20 FOR I=1 TO 10
30 FRINT RND (1)
40 NEXT 1

S0 END
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5-10-3-9. RANDOMIZE-Anweisung

RANDOMIZE

Funktion
Anderung der Zufallszahlenfolge fiir die RND-Funktion.
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5-11. Zeichendatenmanipulation

5-11-1. CHRS-Funktion

CHR$  (Kode)

Numerischer Ausdruck

Funktion
Angabe des durch den gegebenen Kode dargestellten Zeichens.

Parameter

(1) Kode
Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.

0 <Kode <256

Erklarung
(1) Diese Funktion gibt das durch einen gegebenen Kode dargestellte Zeichen.

Beispiel

10 PRINT CHR$ (65)

RUN
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5-11-2.

ASC-Funktion

—

ASC  (Zeichenkette)

Zeichenausdruck

Funktion
Angabe des Kodes fiir das erste Zeichen einer Zeichenkette.

Parameter
(1) Zeichenkette
Ein Zeichenausdruck.
Erklarung

(1) Diese Funktion gibt den Kode, der das erste Zeichen einer Zeichenkette darstellt. Der
Wert ist ein reeller Typ einfacher Genauigkeit.

(2) Der Wert 0 wird gegeben, wenn die gegebene Zeichenkette die Linge O hat.
Beispiel
10 PRINT ASC("AEB")
20 END

RUN
65
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5-11-3.  STRS-Funktion

STRS$ (Argument)
Numerischer Ausdruck

Funktion

Umwandlung des Arguments (einer numerischen Konstanten oder des Wertes eines numeri-
schen Ausdrucks) in eine Zeichenkette von Stellen. Dezimalpunkt usw.

Parameter
(1) Argument
Ein numerischer Ausdruck.

Erklarung

(1) Diese Funktion nimmt einen Wert an, der aus einer Zeichenkette besteht, die durch
Umwandlung eines Arguments in Dezimalnotierung erhalten worden ist. Ausdrucken
des Wertes der Funktion als Zeichenkette gibt das gleiche Ergebnis wie Ausdrucken
des Arguments als numerischer Wert.

Beispiel
10 A$="("+STR$ (12.5)+") "

20 PRINT As$
30 END

‘ RUN
| 12.5)
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-11-4.

VAL-Funktion

VAL

(Zeichenkette)
Zeichenausdruck

Funktion

Annahme des numerischen Wertes eines durch eine aus Ziffern, Dezimalpunkt usw. beste-
henden Zeichenkette dargestellten numerischen Ausdrucks.

Parameter

(1)

Zeichenkette
Ein Zeichenausdruck

Erklarung

(1)

(2)
(3)

4)

()

Beispiel

Diese Funktion nimmt den numerischen Wert eines numerischen Ausdrucks an, der
durch eine Zeichenkette dargestellt wird, d.h. sie bietet die inverse Funktion fur
STRS.

Die Darstellung durch eine Zeichenkette mufl den gleichen Regeln entsprechen, wie
sie fir die Darstellung einer numerischen Konstanten gelten.

Wenn in der Darstellung durch die Zeichenkette ein Datentyp bezeichnet ist, so ist
der Funktionswert der bezeichnete Datentyp.

Wenn die Darstellung durch eine Zeichenkette nicht den Regeln fir die Darstellung
einer numerischen Konstanten entspricht, so wird der Wert des Teils der Zeichenket-
te gegeben, der den Regeln entspricht. Die verbleibenden Zeichen werden nicht be-
achtet.

Wenn die Zeichenkette die Linge 0 hat oder entsprechend den Regeln fir numerische
Konstanten kein entsprechender numerischer Wert vorhanden ist, so ist der Wert der
Funktion O und sie ist vom reellen Typ einfacher Genauigkeit.

10 PRINT VAL ("123")
20 END

—

RUN
123
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5-11-5,  MIDS-Funktion

MID $ ( Zeichenkette,  Position [, Anzahl der Zeichen 1)

Zeichenausdruck Numerischer Ausdruck Numerischer Ausdruck

Funktion
Angabe einer Zeichenkette, bestehend aus der bezeichneten Anzahl von Zeichen von der
bezeichneten Position in der gegebenen Zeichenkette.

Parameter

(1) Zeichenkette: Ein Zeichenausdruck

(2) Position
Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Position < 256

(3) Anzahl der Zeichen
Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
0 < Anzahl der Zeichen < 256
Wenn dieser Parameter ausgelassen wird, so werden alle Zeichen von der bezeichneten
Position bis zum Ende der Kette eingeschlossen.

Erklirung

(1) Diese Funktion gibt eine Zeichenkette, bestehend aus der bezeichneten Anzahl von
Zeichen von der bezeichneten Position in der gegebenen Zeichenkette. Wenn die An-
zahl der Zeichen nicht bezeichnet wird, so werden alle Zeichen von der bezeichneten
Position an gegeben.

(2) Wenn eine Position uber die Lange der Zeichenkette hinaus bezeichnet wird, so ist
der Funktionswert eine Zeichenkette mit der Linge 0.

(3) Wenn die Lange der Zeichenkette von der bezeichneten Position an kurzer als die
bezeichnete Anzahl der Zeichen ist, so werden nur die verbleibenden Zeichen einge-
schlossen.

Beispiel

10 PRINT MID$("123456",2,3)
20 END

RUN
224
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5-11-6.

LEFTS-Funktion

LEFTS (Zeichenkette, Anzahl der Zeichen)

Zeichenausdruck Numerischer Ausdruck

Funktion

Angabe der bezeichneten Anzahl von Zeichen vom linken Ende der Zeichenkette.
Parameter

(1) Zeichenkette: Ein Zeichenausdruck.

(2) Anzahl der Zeichen
Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
0 < Anzahl der Zeichen < 256

Erklarung
(1) Diese Funktion gibt die bezeichnete Anzahl von Zeichen vom linken Ende der
bexeichneten Zeichenkette.

(2) Wenn die Anzahl der Zeichen grofier als die Lange der Zeichenkette ist, so wird der
Wert der Zeichenkette selbst angenommen.

Beispiel 10 PRINT LEFT$("ABCD",3)
20 END

RUN
ABC




5-11-7. RIGHTS-Funktion

RIGHT $ (Zeichenkette, Anzahl der Zeichen)
Zeichenausdruck Numerischer Ausdruck

Funktion

Angabe der bezeichneten Anzahl von Zeichen vom rechten Ende der Zeichenkette.
Parameter

(1) Zeichenkette: Ein Zeichenausdruck.

(2) Anzahl der Zeichen
Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.

0 < Anzahl der Zeichen < 256

Erklirung
(1) Diese Funktion gibt die bezeichnete Anzahl von Zeichen vom rechten Ende der be-
zeichneten Zeichenkette.

(2) Wenn die Anzahl der Zeichen grofler als die Lange der Zeichenkette ist, so wird der
Wert der Zeichenkette selbst angenommen.

Beispiel
10 PRINT RIGHT® ("ARCDE",2)
20 END

RUN
CD
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5-11-8. LEN-Funktion

LEN (Zeichenkette)
Zeichenausdruck

Funktion
Angabe der Lange der bezeichneten Zeichenkette.

Parameter
(1) Zeichenkette: Ein Zeichenausdruck.
Erklirung

(1) Diese Funktion gibt die Lange einer bezeichneten Zeichenkette an. Das Ergebnis ist

vom reellen Typ einfacher Genauigkeit.
Beispiel

10 PRINT LEN("ASTERISEKE")
20 END

RUN
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5-12. Funktionsdefinition

5-12-1.

118

DEFFN-Anweisung

DEFFN Funktionsname [( Formalargument [, Formalargument ] *)] = Ausdruck

Variablenname Variablenname

Funktion

Definition einer durch den Benutzer definierten Funktion.

Parameter

(1)

Funktionsname

(2) Formalargument  Ein einfacher Variablenname.
(3) Ausdruck Ein numerischer Ausdruck oder ein Zeichenausdruck.
Erklirung
(1) Diese Anweisung definiert eine durch den Benutzer definierte Funktion.
(2) Dem Funktionsnamen und dem Formalargument konnen Typbezeichnungssymbole

(3)

(4)

(5)

(!, # S, ) nachgestellt werden, um den Datentyp zu bezeichnen. Wenn der Datentyp
nicht bezeichnet ist, so wird der reelle Typ einfacher Genauigkeit angenommen.
Wenn der Typ in einer DEF-Anweisung festgelegt ist, so wird der festgelegte Daten-
typ angewendet.

Das Formalargument wird im Ausdruck auf der rechten Seite verwendet. Es wird
separat von externen Variablennamen mit dem gleichen Namen, falls vorhanden, be-
handelt.

Wenn die Funktion vom Zeichentyp ist. so muff der Ausdruck auf der rechten Seite
ein Zeichenausdruck sein, und wenn die Funktion vom numerischen Typ ist, so muff
der Ausdruck auf der rechten Seite ein numerischer Ausdruck sein.

Eine durch den Benutzer definierte Funktion kann Bezug auf eine andere durch den
Benutzer definierte Funktion nehmen. Beachten Sie die folgenden Punkte:

1) Biz zu fiinf Bezugsebenen sind zulissig. (Die Anzahl der Ebenen variiert entspre-
chend der Komplexitat des Ausdrucks.)

2) Eine durch den Benutzer definierte Funktion darf schlieflich nicht sich selbst
abrufen.

3) Wenn ein Variablenname, ausgenommen ein im Ausdruck verwendetes Formal-
argument, mit einem auf diese Funktion Bezug nehmenden Argumentnamen
ubereinstimmt, so wird dieses Argument der Verinderlichen zugeordnet.



5-12-2. FN-Funktionen

FN  Funktionsname [( Reelles Argument [, Reelles Argument |*) ]
Ausdruck Ausdruck

Funktion

Angabe des Wertes einer im voraus durch die DEFFN-Anweisung definierten Funktion.

Parameter

(1) Funktionsname
(2) Reelles Argument
Ein numerischer Ausdruck oder ein Zeichenausdruck.

Erklarung

(1) Diese Funktion nimmt den Wert einer im voraus durch die DEFFN-Anweisung defi-
nierten Funktion an. Der Wert hat den gleichen Datentyp wie die definierte Funktion.

(2) Dem Funktionsnamen und dem Formalargument konnen Typbezeichnungssymbole
(!, # $,)nachgestellt werden, um den Datentyp zu bezeichene. Wenn der Datentyp
nicht bezeichnet ist, so wird der reelle Typ einfacher Genauigkeit angenommen.
Wenn der Typ in einer DEF-Anweisung festgelegt ist, so wird der festgelegte Daten-
typ angewendet.

(3) Die Anzahl der reellen Argumente mufi mit der Anzahl der Formalargumente in der
Funktionsdefinition ibereinstimmen.

(4) Das Formalargument und das entsprechende reelle Argument miissen vom gleichen
Datentyp sein. Wenn beide vom numerischen Typ sind, so wird jedoch automatische
Umwandlung durchgefiihrt, um die gleiche Genauigkeit zu erhalten.

Beispiel
10 DEFFN A(X,Y)=X*X+Y*Y
20 DEFFN B(X)=X+FN A(X,S)
30 FOR I=0 TO 10 STEP 2
40 PRINT FN B(I)

90 NEXT I
60 END

' RUN
i 25
1
45
&7 ‘
97 |
135 i
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5-13. Sonstige Funktionen

5-13-1. FRE-Funktion

FRE  (Ausdruck)

Funktion

Angabe der Grofie des nicht verwendeten Bereichs fiir BASIC oder des nicht verwendeten
Zeichenbereichs oder des nicht verwendeten CETL-Bereichs.

Parameter

(1) Ausdruck
Ein Zeichenausdruck oder ein numerischer Ausdruck.,

Erklirung

(1) Diese Funktion gibt die Grofle (in Bytes) des nicht verwendeten Bereichs fiir BASIC
als ihren Wert, wenn der Ausdruck ein numerischer Ausdruck ist, und sie nimmt die
Grofle des nicht verwendeten Zeichenbereichs (in Bytes) als ihren Wert, wenn der
Ausdruck ein Zeichenausdruck ist. Der Wert ist vom ganzzahligen Typ.

(2) Wenn der Ausdruck ausgelassen wird, so wird die Grofe des nicht verwendeten
CETL-Bereichs in Bytes angezeigt.

Beispiel
10 CLEAR 1023, %HEFFF
20 PRINT FRE(Q),FRE("")
30 A=S
40 PRINT FRE(0),FRE("")
S0 A$="01234546"
60 PRINT FRE(0O),FRE("")

70 END

RUN
184671 1023
18660 1023
18655 1015
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PEEK-Funktion

PEEK (Adresse)

Numerischer Ausdruck

Funktion
Angabe des Wertes des Inhalts einer bezeichneten Speicheradresse.

Parameter
(1) Adresse
Ein als ganze Zahl bewerteter Ausdruck.
0 < Adresse < 65536
Erklarung
(1) Diese Funktion gibt den Wert des Inhalts der bezeichneten Speicheradresse. Der
Funktionswert ist ein reeller Typ einfacher Genauigkeit.

Beispiel
10 INFUT “"ADDRESS=",AD

20 IF AD<O OR AD>»6553&6 THEN END
S0 FRINT AD.FEEE {(AD)

40 GEOTO 10
| RUN !
|  ADDRESS=1 '
1 16
ADDRESS=2
2 131
ADDRESS=

Siehe in diesem Zusammenhang auch
POKE
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5-13-3. POKE-Anweisung

E— - e ——— — —_— e,

POKE Adresse, Daten
Numerischer Ausdruck Numerischer Ausdruck

Funktion

Schreiben von Daten in eine bezeichnete Adresse.

Parameter

(1) Adresse
Ein als ganze Zahl bewerteter Ausdruck.
0 < Adresse < 65536

(2) Daten
Ein als ganze Zahl bewerteter Ausdruck.
0 < Daten < 256

Erklarung

(1) Durch diese Anweisung werden die bezeichneten ganzzahligen Daten in den bezeich-
neten Speicher geschrieben.

Beispiel
1o INFUT "ADDRESS="_AD

20 IF AD<O OR ADX&55Z46 THEN END
20 FRIMNT AD:IFEEEK (AD)

40 DT=INEEY$: IF DT%="" THEN 40
SO IF DT$=CHR${13) THEN END
&0 IF DTs=" " THEN AD=AD+1:FRINT:GO0TO =0

70 IF DT$=CHR$ {30} THEN AD=AD-1:FRINT:G0OTO =0
80 FRINMNT DT%:DT=VAL (DT%)
70 FOEE AD,DT:AD=AD+1

100 GOTO 20

Siehe in diesem Zusammenhang auch
PEEK-Anweisung
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3-13-4. DATES-, TIMES-Funktionen

DATE$
TIME$

Funktion

Wiedergabe des Datums bzw. der Zeit.

Erklarung
(1)

(4

Beispiel

Der Speicherinhalt wird durch die Stiitzbatterie erhalten. Die Funktionen DATES
und TIMES verwenden diese Eigenschaft, um die Zeit bzw. das Datum anzugeben.

DATES wird im Format “YY/MM/DD” und TIMES wird im Format “HH:MM:SS”
angezeigt.

DATES und TIMES konnen durch Zuweisungsanweisungen eingestellt werden. Fur
beide Funktionen kann ein beliebiges Abgrenzungszeichen fur die dritte und die
sechste Stelle von links eingegeben werden. Zeichen nach der neunten Stelle werden
nicht beachtet.

Die Werte von DATES und TIMES bleiben auch bei Durchfihrung der RESET-
Anweisung erhalten.

10 DATES="83/01/26" : TIMES="19: 45 :58"
20 PRINT DATES, TIMES
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6. STATISTISCHE VERARBEITUNG

Durch Verwendung der folgenden Befehle und Funktionen konnen grundlegende statistische Informa-
tionen leicht verarbeitet werden, und lineare Regressionsanalyse kann durchgefiihrt werden.

6-1. STAT-CLEAR-Befehl

STAT CLEAR

Funktion

Initialisieren der statistischen Verarbeitungsfunktionen.

Verarbeitung durchgefiihrt werden.

124
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6-2. STAT-Befehl

STAT X-Daten [,Y-Daten]

Numerischer Ausdruck Numerischer Ausdruck

Funktion
Eingabe statistischer Daten.

Parameter

(1) X-Daten Ein numerischer Ausdruck, dessen Wert in einen reellen Typ doppelter
Genauigkeit umgewandelt wird.

(2) Y-Daten Ein numerischer Ausdruck, dessen Wert in einen reellen Typ doppelter
Genauigkeit umgewandelt wird. Wenn dieser Parameter ausgelassen wird,
so nimmt das System den Wert der vorhergehenden Y-Daten an.

Erklarung

(1) Durch diesen Befehl wird statistische Verarbeitung von X- und Y-Daten durchgefiihrt.

Beispiel 10 READ N
2 STAT CLEAR
30 FOR I=1 TO N
40 READ X,Y
S50 STAT X.Y
6O NEXT I
70 FRINT "mean of x":iMEANX
80 FRINT "mean of y'"i;MEANY
70 FRINT "y=";LRA;"+";LRE; "*x"

100 END

1000 DATA 10

1010 DATA 3,5, 2.4, 12.3.15.4, 49,18, 29,27
1020 DATA 4,7, 4,9, 14,17, 22.3,28, 49,19
RUN

mean of » 18.46

mean of y 14.94

y= 9.425881718774064
+ . 2987062990913291
S
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6-3. Statistische Funktionen

Funktion

Dies sind Funktionen, die die Ergebnisse statistischer Verarbeitung als ihren Wert annehmen.

Der Datentyp ist immer reell mit doppelter Genauigkeit.

Erklirung >/ = bxra
b RA
ﬁ:ﬁ: ons Wert Ausdruck
Anzahl der Eingabedatenpunkte fir _
CNT statistische Verarbeitung n
SUMX Summe der X-Daten S x
SUMY Summe der Y-Daten Sy
SUMX 2 Summe der Quadrate der X-Daten S x°
SUMY 2 Summe der Quadrate der Y-Daten Sy
Summe der Produkte der X- und
SUMXY Y-Daten 2xy
MEANX Mittelwert der X-Daten Zx
- n
MEANY Mittelwert der Y-Daten 2y
n
SDX Probenstandardabweichung -—_-_;1_2__36_5 ~ '(Z_.i‘-};
der X-Daten nin —1)
Probenstandardabweichung /InZy— (2 y)
SDY der Y-Daten ‘- n(n—1 }
Standardabweichung von der n=sx(=x)7
SDXN Gesamtheit der X-Daten - _H_Z_
Standardabweichung von der hnSy (S y)
SDYN Gesamtheit der Y-Daten ' a:
Sy LRB-Sx
LRA KoefTizient fiir lineare Regression =YL —E— S
n
LRB Konstantenausdruck fur lineare nZxy-2x-2Y
Regression nx—(2x)
S o e N Vo
/ = ~ T T 73;
bd =2
X - x Vot SOXN
oA
. e —1
Sa Fehler b S)- U“" _Cik?t
S‘Far‘l(' W&rfgs s




7.  Grafiken

7-1. INT-Anweisung

INIT (X-Koordinate, Y-Koordinate), = X-Zuwachs, Y-Zuwachs

Numerischer Numerischer Numerischer Numerischer
Ausdruck Ausdruck Ausdruck Ausdruck
Funktion

Erstellen von Benutzerkoordinaten in Begriffen absoluter Koordinaten.
Parameter
(1) X-Koordinate Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
Dies ist eine absolute Koordinate.
0 < X-Koordinate < 160 (in 80-Zeichen-Betriebsart)

(2) Y-Koordinate Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
Dies ist eine absolute Koordinate.

0 < Y-Koordinate < 64 (in Bildschirmbetriebsart 0 oder 2)

(3) X-Zuwachs Ein numerischer Ausdruck. Der X-Zguwachs darf nicht O sein.
(4) Y-Zuwachs Ein numerischer Ausdruck. Der Y-Zuwachs darf nicht 0 sein.
Erklirung

Unter Verwendung von durch absolute Koordinaten gegebenen X- und Y-Koordinate als Ur-
sprung erstellt diese Anweisung Koordinaten, in denen X-Zuwachs die Vergroferung in der
X-Richtung und Y-Zuwachs die VergroBerung in der Y-Richtung darstellt.

Beispiel

Die Koordinaten sind wie folgt:

(0,0) - (159, Q)

(0,63) L__ (159, 63)
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Beispiel
10 CLS
20 INIT(79,21) ,30,20:ANGLE ©
20 FOR I=0 TO 260
40 DRAW(COS(I), SIN(I))
S0 NEXT I
60 END
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7-2. DRAW/DRAWC-Anweisungen

r ]
DRAW (=] (X, Y) [ifh(X, Y)If
DRAWC B Numerischer  Numerischer Numerischer  Numerischer
Ausdruck Ausdruck Ausdruck Ausdruck
Funktion

Zeichnen von Punkten und Geraden auf der Fliissigkristallanzeige.

Parameter
(1) X: Ein numerischer Ausdruck. Eine Benutzerkoordinate
(2) Y: Ein numerischer Ausdruck. Eine Benutzerkoordinate
Erklarung

(1) Wenn ein Minuszeichen (—) vor (X. Y) steht, so wird durch diese Anweisung eine
Gerade vom vorher angezeigten Punkt zum durch (X, Y) bezeichneten Punkt gezogen.
Wenn kein Minuszeichen (—) vor (X, Y) steht, so wird der durch (X. Y) festgelegte
Punkt angezeigt.

(2) Die DRAW-Anweisung zeichnet die festgelegten Punkte bzw. Geraden, und die
DRAWC-Anweisung l6scht sie.

Beispiel 10 INIT(O,0),1,1:CLS
20 FOR I=1 TO 4
20 READ X(I),Y(I)
40 NEXT 1
SO DRAWIX (1) .Y (1))
&0 FOR I=2 TO 4
70 DRAW—-(X(I) .Y (I))
80 NEXT 1
90 FOR I=2 TO 4
100 DRAWC—-(X(I),Y(I))
110 NEXT 1
120 END

—_——
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7-3. QUAD-Anweisung

QUAD | - 1 —
QUADC (O YYD = (XL YD

Funktion

Zeichnen von Vierecken.

Parameter
(1y X Ein numerischer Ausdruck. Eine durch den Benutzer definierte Koordi-
nate.
2) Y Ein numerischer Ausdruck. Eine durch den Benutzer definierte Koordi-
nate.
Erklarung

(1) Durch diese Anweisung werden Rechtecke mit zwei festgelegten Punkten als ihren
Eckpunkten gezeichnet.

(2) Wenn ein Punkt ausgelassen wird, so wird an seiner Stelle der zuletzt gezeichnete
Punkt verwendet.

(3) Mit der QUADC-Anweisung wird das spezifizierte Rechteck geloscht; die Spezifikation
erfolgt in der gleichen Weise wie bei der QUAD-Anweisung.

Beispiel
10 INIT(D,0),S5,2:CLS
Z0 FOR I=0 70O =1
Z0 RQUAD(O,O)—=(I,.1)
40 MEXT
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74. POINT-Funktion

POINT ¢ X , Y )

Numerischer  Numerischer
Ausdruck Ausdruck

Funktion

Diese Funktion wird verwendet, um zu prufen, ob ein gegebener Punkt ein- oder ausge-
schaltet ist.

Parameter
(1) X Ein numerischer Ausdruck. Durch den Benutzer definierte Koordinaten.
2y Y Ein numerischer Ausdruck. Durch den Benutzer definierte Koordinaten.
Erklirung

(1) Diese Funktion nimmt den Wert —1 fur den festgelegten Koordinatenpunkt an, wenn
der Punkt eingeschaltet ist, und sie nimmt den Wert O an, wenn der Punkt ausge-
schaltet ist. Das Ergebnis ist vom reellen Typ einfacher Genauigkeit.

Beispiel

10 CLS:DEFSNG A-Z:CLEAR
20 DIM A(15,7)

30 PRINT “FP"

40 FOR Y=0 TO 7

SO FOR X=0 TO 15

60 A(X,Y)=POINT(X,Y)

70 NEXT X,Y

80 CLS

90 FOR Y=0 TO 7

100 PRINT

110 FOR X=0 TO 15

120 IF A(X,Y) THEN A$="E" ELSE A$=" "
130 PRINT A$;

140 NEXT X,Y
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8. DRUCKERSTEUERUNG

8-1. LLIST-Anweisung

LLIST [Startzeilennummer] | '3|  [Endzeilennummer) |

Zeilennummer Zeilennummer

Funktion

Drucken des Inhalts eines Programms auf einem Drucker.
Parameter

(1) Startzeilennummer Die Nummer der ersten zu druckenden Zeile.
* Wenn dieser Parameter ausgelassen wird, so wird der Anfang
des Programas angenommen.
(2) Endzeilennummer Die Nummer der letzten zu druckenden Zeile.
* Wenn diese Nummer ausgelassen wird, so wird das Ende
des Programms angenommen.

Startzeilennummer und Endzeilennummer sind Zeilennummen im Bereich von 1 bis

64999 .
Erklirung
(1) Durch diese Anweisung werden die bezeichneten Zeilennummern auf dem Drucker
ausgedruckt.

(2) Der Unterschied zuf LIST-Anweisung liegt darin, da® durch diese Anweisung der
Inhalt eines Programms nicht auf der Flissigkristallanzeige angezeigt wird. Beziehen
Sie sich fiir weitere Informationen auf den Abschnitt unter “LIST-Anweisung”.

Beispiel
LLIST 10, 100

In Zusammenhang stehender Punkt
LIST
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8-2. LPRINT-Anweisung

LPRINT [Ausgabeelement] | |1 [Ausgabeelement] ]*

( TAB (numerischer Ausdruck)
Ausgabeelement < Numerischer Ausdruck
. Zeichenausdruck
Funktion
Ausgabe von Zeichen zum Drucker.
Parameter
(1) Ausgabeelement Eine Ausgabesteuerfunktion oder ein numerischer Ausdruck
oder ein Zeichenausdruck.
Erklirung

(1) Ausgabe eines Ausgabeelements zum Drucker. Wenn das Ausgabeelement eine
Ausgabesteuerfunktion ist, so wird die durch die Funktion bezeichnete Operation
ausgefiihrt. Wenn das Ausgabeelement ein numerischer Ausdruck oder ein Zeichen-
ausdruck ist, so wird der Wert des Ausdrucks zum Drucker ausgegeben.

(2) Die Werte fur numerische Ausdriicke werden in Dezimalnotierung im gleichen
Format wie das der PRINT-Anweisung gedruckt (siehe Abschnitt ** PRINT-Anwei-
sung’’).

(3) Die Werte von Zeichenausdriicken werden direkt zum Drucker ausgegeben.

(4) Wenn Ausgabeelemente durch Kommas (, ) getrennt sind, so wird eine Zonentabu-
lierung vor Ausgabe des auf das Komma folgenden Ausgabeelements durchgefuhrt.
Ein Zonentabulator ist alle 10 Zeichen gesetzt, mit Zahlung von 0 bis 255 Zeichen.
Durch Zonentabulierung werden Leerstellen von der gegenwirtigen Position bis
zur nichsten Zonentabulatorposition ausgegeben. Ein auf ein Komma ( , ) folgendes
Ausgabeelement wird also vom Anfang einer Zonentabulierung an gedruckt.

10 LFRINT

20 FOR I=1 70O Z20:LFRINT "®"3iI,:NEXT I

J0 LFRINT

40 END
* 1 - 2 *= X - 4 * 5 * & * 7 * !
*= 9 #* 10 # 11 * 12 # 13 * 14 * 15 * 16
* 17 * 18 * 19 * 20
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(5)

Wenn Ausgabeelemente durch Semikolon ( ;) getrennt sind, so wird das auf das
Semikolon folgende Ausgabeelement unmittelbar nach dem Ausgabeelement vor dem
Semikolon gedruckt.

10 LFRINT

20 FOR I=1 TO S0

30 LPRINT "("3Is")";
40 NEXT I

SO LPRINT

&0 END

2t

-

CT 0200200420 S )0 680070081109 3010 361100 1203013020 14 10 15
Y 16 » i
29

a4z

(6)

(7)

(8)

(9)

(10)

-

UL I |

}

17 0018 20 19 00 20 30 21 20 22 30 27 00 24 3025 30 26 20 27T (0 78 )0

T1 D0 32T 00 T2 00 TA )0 TS v 3e 34 37 40 B )0 TI9 1 40 1 ( 41 ) ( 4
(44 )0 45 Yt 45 (0 47 )Y ( 4B )1 49 ) ( =0 )

Ausgabeelemente konnen durch Leerstellen getrennt sein. Es ist sogar moglich, ein
Abgrenzungszeichen auszulassen, solange die einzelnen Ausgabeelemente unzwei-
deutig unterschieden werden konnen. In beiden Fillen wird die gleiche Operation
wie bei Verwendung eines Semikolons ( ; ) durchgefiihrt.

Wenn die Anweisung mit einem Semikolon ( ;) endet, so bleibt die Position un-
mittelbar nach dem letzten gedruckten Zeichen als die nichste Druckposition fest-
gelegt.

Wenn die Anweisung mit einem Komma ( , ) endet, so wird nach dem Drucken des
letzten Ausgabeelements eine Zonentabulierung durchgefiihrt.

Wenn das Ende der Anweisung weder ein Semikolon ( ;) noch ein Komma ( ) ist,
so wird nach dem Drucken des letzten Ausgabeelements ein Zeilenvorschub durchge-
fuhrt. In diesem Fall wird die gegenwartige Druckposition auf Null eingestellt. Die
Druckposition wird von O bis 255 gezihlt und beginnt dann wieder bei 0. Zonen-
tabulierung und TAB-Funktion werden entsprechend der Druckpositionszihlung
durchgefiuhrt. Wenn die Zahlung auf 0 zurickgestellt wird, so wird CR-LF (interne
Kodes 0D, OA) ausgegeben.

Der Drucker beginnt zu drucken, nachdem ein Zeilenvorschub durchgefiihrt worden
ist. Nachdem der Drucker am rechten Rand des Formulars druckt, wird automatisch
ein Zeilenvorschub durchgefiihrt.



5-3. TAB-Funktion (LPRINT)

TAB (Tabulatorspezifikation)

numerischer Ausdruck

Funktion

Drucken von Leerstellen bis zur bezeichneten Druckposition.

Parameter

(1) Tabulatorspezifikation: Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
0 < Tabulatorspezifikation < 256

Erklarung
(1) Diese Funktion wird in der LPRINT-Anweisung verwendet, um Leerstellen auf dem

Drucker zu drucken, bis die Druckposition mit der Tabulatorspezifikation tberein-
stimmt.

(2) Wenn die Tabulatorspezifikation kleiner als die gegenwartige Druckposition ist, so
wird ein Zeilenvorschub durchgefithrt, um die Druckposition auf 0 zuriickzustel-
len, und dann werden Leerstellen bis zur bezeichneten Druckposition gedruckt.

(3) Wenn die Druckposition 256 erreicht, so wird sie fiir weitere Zihlung auf
0 zuriickgestellt.

Beispiel

10 ° TABR(#*)

20 LPRINT

20 DATA 20,50,40,20,50,40

40 FOR I=1 TO &4:READ TECOUNT:LFRINT TAB(TBCOUNT): “#*"3TBCOUNT::NEXT I
S0 LEFRINT

&0 END

* 20 * 50
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8-4. LPRINT-USING-Anweisung

LPRINT USING Formatspezifikation ; Ausgabeelement | :;: Ausgabeelement | |

B4
I

Funktion
Drucken von Ausgabeelementen auf dem Drucker in einem bezeichneten Format.

Parameter

(1) Formatspezifikation  Eine aus mindestens einem Zeichen bestehende Zeichen-

kette.

(2) Ausgabeelement Ein numerischer Ausdruck oder ein Zeichenausdruck.

Erklirung

(1) Durch diese Anweisung werden Ausgabeelemente auf dem Drucker im bezeichneten

Format gedruckt. Beziehen Sie sich fir eine eingehende Beschreibung der Format-
spezifikationen auf den Abschnitt unter “PRINT-USING-Anweisung”.

Siehe in diesem Zusammenhang auch

PRINT USING

Beispiel
Beziehen Sie sich auf den Abschnitt “PRINT-USING-Anweisung”.
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9-1.

9. DATEIVERARBEITUNG

Sequentielle Verarbeitung und Direktverarbeitung

Die Verarbeitung von Datenpunkten in der Reihenfolge ihres Auftretens wird sequentielle
Verarbeitung genannt, wihrend andererseits die Verarbeitung von Datenpunkten in einer will-
kurlichen Reihenfolge Direktverarbeitung genannt wird. Auf die gleiche Weise konnen Dateien in
sequentielie und Direktzugriffsdateien klassifiziert werden. Sequentielle Dateien werden normaler-
weise durch sequentielle Verarbeitung verarbeitet. Ein Datenpunkt in einer Datei wird als Datensatz
bezeichnet. Datenpunkte (Datensitze) in einer sequentiellen Datei konnen von variabler Lange sein,
und sie werden durch einen CRLF-Kode (0D, 0A) getrennt.

Direktzugriffsdateien werden normalerweise durch Direktverarbeitung verarbeitet. Datenzdtze in
einer Direktzugriffsdateien sind von fester Linge (256 Bytes), und Zugriff erfolgt durch ihre Iden-

tifizierungsnummern (Datensatznummern). Direktzugriffsdateien werden nur fir FDDs (Floppy
Disk Laufwerke) unterstiitzt.

Grundlagen der Dateiverarbeitung Hauptspeicher

Datenaustausch zu oder von einer Datei erfolgt uber
einen Ein-/Ausgabepuffer genannten zeitweiligen Spei-

cherbereich im Speicher. Durch die MOUNT-Anweisung Ein- {Ausgabepuffer Datei
konnen bis zu 15 Ein-/Ausgabepuffer im Hauptspeicher

reserviert werden. Die Anzahl der Ein-/Ausgabepuffer ((J

stellt die Anzahl der Dateien dar, die gleichzeitig

verarbeitet werden konnen. Die Ein-/Ausgabepuffer Programm

#1 bis #15 werden bestimmten Dateien durch die
OPEN-Anweisung zugeordnet. Zusdtzlich zu diesen
Ein-/ Ausgabepuffern ist ein besonderer Ein-/Ausgabe-
puffer #0 vorhanden, der durch das Cgs-BASIC-
Auswerteprogramm verwendet wird.

Fuhren Sie zur Verwendung einer Datei das nachfolgend
beschriebene Verfahren durch.

(1) Eroffnen Sie die Datei durch die OPEN-Anweisung, und legen Sie entweder sequentielle
Verarbeitung oder Direktverarbeitung fest. Wenn sequentielle Verarbeitung bezeichnet wird,
so legen Sie fest, ob die Datei eine Eingabedatei oder eine Ausgabedatei ist. Zu diesem Zeit-
punkt wird die Datei einem Ein-/Ausgabepuffer zugeordnet. Wihrend der Verarbeitung der
Datei wird die Ein-/Ausgabepuffernummer als die Dateinummer verwendet, und sie identifi-
ziert die Datei eindeutig, bis die Datei durch eine CLOSE-Anweisung geschlossen wird.

(2) Verarbeiten Sie die Datei durch Dateiverarbeitungsanweisungen.
(3) Erkliren Sie das Ende der Verarbeitung der Datei durch die CLOSE-Anweisung.
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9-1-1.

MOUNT-Anweisung

i
|
I MOUNT Pufferanzahl
|

numerischer Ausdruck

138

Funktion

Festlegung der Anzahl der im Speicher zu reservierenden Dateipuffer.

Parameter
(1)

Erklirung
(1)
(2)

(3)
(4)
C))

(6)
()

Pufferanzahl Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
0 < Pufferanzahl < 16
Diese Anweisung erstellt die bezeichnete Anzahl von Dateipuffern.

Fiir jede Datei ist ein Dateipuffer erforderlich. Eine Datei wird einem Dateipuffer
durch die OPEN-Anweisung zugeordnet, und sie wird nur verwendet, wenn sie offen
ist. Es ist deshalb moglich, einen Dateipuffer fiir mehr als eine Datei zu verwenden,
wenn diese nicht gleichzeitig verwendet werden (offen sind). Aus diesem Grund ist
es ausreichend, die Anzahl von Dateien als die Anzahl der zu reservierenden Puffer
festzulegen, die maximal gleichzeitig verwendet werden.

Diese Anweisung kann nicht in einem Programm durchgefiihrt werden.
Nach Durchfithrung dieser Anweisung sind alle Variablen geléscht.

Beim Versand ab Werk bzw. nach Durchfiilhrung eines RESET-Befehls ist die Anzahl
der Puffer auf O eingestellt. Fithren Sie in diesem Fall vor Dateiverarbeitung einen
MOUNT-Befehl in direkter Betriebsart durch. Die vorherige Anzahl der Stromversor-
gung erhalten.

Wenn dieser Befehl ausgefiihrt wird, so werden alle offenen Dateien geschlossen.

Jeder durch die MOUNT-Anweisung eingestellte Puffer erfordert 316 Bytes des
Speichers. Dieser Speicherbereich wird nicht im BASIC-Bereich, sondern im CETL-
Bereich reserviert.



9-1-2. OPEN-Anweisung

OPEN Dateideskriptor [ [NPUT

"FOR AS j # : Dateinummer

OUTPUT

Funktion
Erklarung des Anfangs der Dateiverarbeitung.
Parameter
(1) Dateideskriptor Ein Zeichenausdruck.
(2) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Dateinummer < 16
Erklirung

(1)

()

(3)

(4)

(5)

(6)

Diese Anweisung ermoglicht die Verwendung einer durch den Dateideskriptor
bezeichneten Datei.

Sie ordnet der Datei weiterhin einen durch die Dateinummer bezeichneten Ein-/

Ausgabepuffer zu. In der nachfolgenden Verarbeitung wird die Dateinummer fir
Bezug auf die Datei verwendet.

Wenn FOR INPUT festgelegt wird, so ist die Datei eine Eingabedatei fur sequentielle

Verarbeitung. Fir FDDs verursacht Bezeichnung einer nicht existierenden Datei
einen Fehler.

Wenn FOR OUTPUT festgelegt wird, so ist die Datei eine Ausgabedatei fiir sequen-
tielle Verarbeitung. Fir FDDs wird eine neue Datei erzeugt. Wenn eine Datei mit
dem gleichen Namen schon existiert, so wird sie iiberschrieben. Wenn die nachfol-
gend geschriebene Datei kleiner als die urspriingliche Datei ist, so wird EOF-Anzeige
nicht aktualisiert. Fiihren Sie deshalb zuerst KILL durch, um die vorhandene Datei

zu loschen, wenn ein ginzlich verschiedener Inhalt in die Datei geschrieben werden
soll.

Wenn weder FOR INPUT noch FOR OUTPUT festgelegt wird:
1) FDD(0:)

Frei wiahlbare Verarbeitung ist festgelegt. Wenn eine Datei schon vorhanden ist,
so wird diese Datei festgelegt. Wenn keine Datei vorhanden ist, so wird fiir das
FDD eine neue Datei erzeugt.

2) Dateniibertragungsieitungen (COM 0:)
Es wird eine Ein-/Ausgabedatei fiir sequentielle Verarbeitung festgelegt.

Wenn versucht wird, eine schon offene Datei zu offnen, so wird ein Fehler ver-
ursacht.
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10
20
20
40
S0
&0

OFEN "SINTE" FOR OUTPUT AS #1
FOR I=0 TO 360 STEF 10

FPRINT #1,I:","3iSIN(D)

NEXT I

CLOSE #1

END



9-1-3.  CLOSE-Anweisung

! CLOSE [ [ #] Dateinummer | [,[ #] Dateinummer | *

‘ numerischer Ausdruck numerischer Ausdruck
i

Funktion

SchlieBen einer Datei und Erklaren des Endes der Verwendung des Ein-/Ausgabepuffers.

Parameter
(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 = Dateinummer < 16
Erklirung

(1) Durch diese Anweisung werden die durch die Dateinummern bezeichneten Dateien
geschlossen.

(2) Wenn keine Dateinummer bezeichnet wird, so werden alle gegenwirtig offenen
Dateien geschlossen.

(3) SchlieBen von Dateien, die nicht geoffnet worden sind, verursacht keinen Fehler.
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9-2. Sequentielle Verarbeitung

Sequentielle Verarbeitung handhabt sequentielle Dateien durch sequentielle Verarbeitung der
Dateidaten vom Anfang an. Die OPEN-Anweisung bezeichnet den Anfang einer sequentiellen
Datei und legt weiterhin fest, ob es sich um eine Eingabedatei oder eine Ausgabedatei handelt.

Eine sequentielle Datei besteht aus Datensitzen mit variabler Lange, die durch interne Kodes 0D,
0A getrennt sind. Am Ende einer Datei wird ein SUB-Zeichen (interner Kode 1A) angehingt (fiir

FDDs).

- S - S i Fir FDD erforderlich.
erster clL zweiter c L o L letzter c S

Datensatz 5 ¢ Datensatz 7 | F r f Datensatz = '55

- e —— ——— e — - — — - -

Sequentielle Dateikonfiguration

Sequentielle Dateien sind entweder Eingabedateien fiir Dateneingabe oder Ausgabedateien fir
Datenausgabe.

Die zulassigen Ein-/Ausgabespezifikationen variieren entsprechend dem Geritetyp.

_ OFFEN FUR OFFENFUR (oo

GERATNAME EINGABE  AUSGABE

Kassettentonbandgerat
(CASO /) ~ © X

—
Fl Disk Laufwerk
e (0:) ) O o O
‘ Dateniibertragungsleitung o o . ~ | X' Nicht erlaubt

(COM O ) B | O: Erlaubt

Eingabeanweisungen konnen fur Eingabedateien verwendet werden und Ausgabeanweisungen fur
Ausgabedateien. Eine Funktion namens EOF kann verwendet werden, um das Ende einer Eingabe-
datei zu entdecken (fiir Floppy Disk Laufwerk und Kassettentonbandgerite).

OFFEN FUR OFFEN FUR
ANWEISUNG/FUNKTION EINGABE AUSGABE

PRINT #

x @)
PRINT # USING Py O
INPUT # O x A: Nicht zutreffend
[ - - - "_r_;_" 1 - x: Nicht erlaubt
_Ff__ B I & 0: Erlaubt

Nachfolgend ist ein typisches Programm gezeigt. Durch dieses Programm wird der Inhalt einer
bezeichneten Datei zur RS232C ausgegeben.

MOUNT 2 (Diesen Befehl in Direktbetriebsart ausfiihren)

10 OFEN "O:DATA" FOR INFUT AS #1
20 OFEN "COMO:" FOR OUTPUT AS #2
=0 IF EOF (1) THEN CLOSE:END

40 INFUT #1,A%$:FPRINT A%;

S0 FRINT #2,A%

60 GOTO 30
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9-2-1. PRINT#Anweisung

PRINT # Dateinummer [, Ausgabeelement| :Ef [Ausgabeelement] | * |

numerischer Ausdruck

TAB( )
* Ausgabeelement Zeichenausdruck

numerischer Ausdruck

Funktion

Ausgabe von Daten zu einer sequentiellen Datei.

Parameter

(1)

Erklarung

(1)

(2)

(3)

(4)

Beispiel

Dateinummer

Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
I < Dateinummer < 16

Durch diese Anweisung werden die Ausgabeelemente sequentiell zu der durch die
Dateinummer bezeichneten sequentiellen Datei ausgegeben.

Der Inhalt der Ausgabe ist der gleiche wie bei Ausgabe zu einem Drucker bei
Verwendung der LPRINT-Anweisung. Beziehen Sie sich auf den Abschnitt unter

“LPRINT=".

Wenn das Ende der Anweisung weder ein Semikolon ( ;) noch ein Komma (, ) ist,
so wird CRLF (interne Kode 0D, 0A) am Ende der Datenausgabe ausgegeben.

Diese Anweisung ist nur fur Ausgabeanweisungen fir sequentielle Verarbeitung

giiltig.

10
20
S0
40
=0
60
70
80
QO

T SAMFLE OF FRINT #n
INFUT "FILE NAME"3F$%
OFEN F$% FOR OUTFUT AS #1
FOR I=0 TO 10

FRINT #1,1

FRINT #1.SR(1)

NEXT I

CLOSE #1

END
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9-2-2. PRINT#USING-Anweisung

144

PRINT pad Dateinummer ,US'NG

numerischer Ausdruck

Formatspezifikation; Ausgabeelement [ }‘f: Ausgabeelement | *[ };" ]
L

Zeichenausdruck numerischer Ausdruck numerischer Ausdruck
oder Zeichenausdruck oder Zeichenausdruck

Funktion
Ausgabe von Ausgabeelementen im bezeichneten Format zur sequentiellen Datei.
Parameter

(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Dateinummer < 16

(2) Formatspezifikation: Ein Zeichenausdruck.

(3) Ausgabeelement Ein numerischer Ausdruck oder Zeichenausdruck.

Erklirung

(1) Durch diese Anweisung werden die Ausgabeelemente entsprechend der Format-
spezifikation zu der durch di¢ Dateinummer bezeichneten Datei ausgegeben.

(2) Beziehen Sie sich fiir die Bedeutung der Formate auf den Abschnitt “PRINT-USING-
Anweisung’’.

(3) Diese Anweisung ist nur fiir Ausgabedateien fiir sequentielle Verarbeitung giiltig.

Siehe in diesem Zusammenhang auch

PRINT USING



9-2-3. INPUT#Anweisung

INPUT $# Dateinummer, Variablenname [ , Variablenname | *

i numerischer Ausdruck

Funktion

Lesen von Daten aus einer sequentiellen Datei.

Parameter
(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Dateinummer < 16

(2) Variablenname

Erklarung

(1) Durch diese Anweisung werden Daten von der durch die Dateinummer bezeichneten
Datei gelesen.

(2) Die gelesenen Daten missen in dem gleichen Format erscheinen wie die durch die
INPUT-Anweisung eingegebenen Daten. Daten konnen also durch Kommas ().
oder CRLF-Zeichen (interne Kodes 0D, 0A) getrennt werden. Die internen Kodes 00
bis 1F konnen nicht eingegeben werden.

(3) Diese Anweisung ist nur fiir Eingabedateien mit sequentieller Verarbeitung giltig.

Beispiel

10 OPEN "SINTE" FOR INFUT AS #1
20 IF EOF (1) THEN CLOSE:END

0  INFUT #1,A.E

40  PRINT I,J

50 GOTO 20

60 END
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9.2-4. EOF-Funktion

EOF (Dateinummer)

numerischer Ausdruck

Funktion

Anzeige ob das Ende einer Datei gefunden worden ist.

Parameter
(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Dateinummer < 16
Erklarung

(1) Diese Funktion zeigt das Ende einer Datei an, die gelesen wird. Normalerweise
nimmt diese Funktion den Wert 0 an. Nach dem Lesen des letzten Datensatzes
nimmt sie den Wert —1 an. Der Datentyp ist von einfacher Genauigkeit.

(2) Wenn bei sequentieller Dateiausgabe eine Datei mit dem gleichen Namen schon vor-
handen ist und eine kleinere Datei als die vorhergehende zu schreiben ist, so kann die
EOF-Anzeige nicht aktualisiert werden.
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Beispiel

10 "EOF SAMPLE
20 *---DATA OUT-—-

30 OFPEN "SAMFLE" FOR QUTFUT AS #1

40 FOR I=0 TO 360 STEF 30
SO FRINT #1,I:","3iSINCI)
60 NEXT

70 CLOSE #1

80 °'——-READ START--

Q0O OFEMN "SAMPLE" FOR INFUT AS #1

100 FRINT "—-—— READ START ——-—"
110 IF EOF (1) THEN 150
120 INFUT #1,A.S

130 PRINT A,S," (EOFF="3EOF (1):")"

140 GOTO 110

150 FRINT "—--— READ END ——-—"
160 FRINT

170 CLOSE #1

180 END

RUN

-—— READ START ——-
») 0
(EOFF= 0O )

Z0 0.5
(EOFF= 0O )

&0 . B6&6O2ZS
(EQOFF= Q )

20 1
(EQFF= 0O )

120 .B66025
(EOFF= 0O )

150 0.9
(EOFF= Q )

18O 0
(EQFF= Q )

210 0.9
(EOFF= 0O )

240 -.B66025
(EOFF= 0O )

270 -1
(EOFF= 0O )

300 —. 866025
(EQOFF= 0 )

330 Q.9
(EOFF= O )

360 9]
(EOFF=—-1 )
—-—— READ END —-—
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9-3.

148

Direktverarbeitung

Direktverarbeitung erfolgt fiir Direktzugriffsdateien. Durch Datensatznummern bezeichnete frei
wihlbare Dateidatensitze werden verarbeitet.

Eine Direktzugriffsdateien ist eine Ansammlung von Datensitzen fester Limge, von denen jeder
aus 256 Bytes besteht. Den Datensitzen werden mit 1 beginnende Datensatznummern zugeordnet.

!_256 bytes | 256 bytes | 256 bytes 256 bytes | 256 bytes
2y = zweiter T " - y 1
erster Datensatz Datensatz dritter Datensatz letzter Datensatz

-

Direktzugriffsdateien

Direktzugriffsdateien werden fiir FDDs unterstitzt. Eine Direktzugriffsdateien wird festgelegt,
wenn der Parameter FOR INPUT bzw. FOR OUTPUT in der OPEN-Anweisung nicht gegeben
wird.

Die Anweisungen GET und PUT werden fiir Ein- und Ausgabe fiir Direktzugriffsdateien verwend-

et. Durch diese Anweisungen erfolgt Eingabe bzw. Ausgabe eines bezeichneten Datensatzes iiber
einen Ein-/Ausgabepuffer. Um Daten im Ein-/Ausgabepuffer zu manipulieren, wird die FIELD-
Anweisung verwendet, um dem Ein-/Ausgabepuffer eine Zeichenvariable zuzuordnen. Um der
einem Ein-/Ausgabepuffer zugeordneten Zeichenvariablen einen Wert zuzuordnen wird die LSET-
oder die RSET-Anweisung anstatt der ASSIGN-Anweisung verwendet. Die ASSIGN-Anweisung
kann zum Lesen von Daten aus einem Ein-/Ausgabepuffer verwendet werden.

Da eine dem Ein-/Ausgabepuffer zugeordnete Variable eine Zeichenvariable ist, sind Funktionen
vorgesehen, um numerische Variablen in Zeichenvariablen umzuwandeln und umgekehrt. Diese
Funktionen ermoglichen es, numerische Variablen direkt Zeichenvariablen zuzuschreiben,
wodurch die Speicherwirksamkeit erhoht wird.

Wenn Direktverarbeitung durch die OPEN-Anweisung erklart wird, so wird eine Datei mit dem
bezeichneten Dateinamen festgelegt. Wenn keine Datei mit dem bezeichneten Namen gefund-
en wird, so wird eine neue Datei geschaffen.

Die LOP-Funktion wird verwendet, um die GroBe der gegenwirtigen Datei anzuzeigen. Wenn in
der PUT-Anweisung eine Datensatznummer gegeben wird, die die DateigroRe tiberschreitet, so wird
die Datei automatisch erweitert.

Wenn in der GET- bzw. PUT-Anweisung keine Datensatznummer gegeben wird, so wird der
Datensatz direkt nach dem vorher verarbeiteten Datensatz bezeichnet. Der erste Datensatz wird
direkt nach Ausfithrung einer OPEN-Anweisung bezeichnet.

Die folgenden Anweisungen und Funktionen werden fiir Direktverarbeitung verwendet:

— Anweisungen: PUT. GET, FIELD, LSET, RSET
— Funktionen: LOC. LOF



Nachfolgend ist ein typisches Programm gezeigt:

10
20
30
40
]
S0
70
80
QO

MOUNT 2 (Diesen Befehl in Direktbetriebsart ausfithren)

FIELD#1.10 AS NAME$,11 AS FRICE$,11 AS AMOUNTS
OFEN"TRANS" FOR INFUT AS #2

OFEN "GOODS" AS #1

IF EOF (1) THEN CLOSE:END

INFUT#2,CODE,BUANTITY: IF CODE<1 OR CODE*LOF (2)

THEN FRINT "CODE ERROR":CLOSE:END

GET#1,CODE

RSET AMOUNT$=MKDS (CUANTITY*CVD (FRICE$) +CVD (FRICES$))
FUT#1, CODE

GOTO 40
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9-3-1. FIELD-Befehl

FIELD #

Dateinummer, Zeichenkettenlinge AS Zeichenvariablenname

numerischer Ausdruck einfacher Zeichenvariablenname

[ , Zeichenkettenlinge AS Zeichenvariablenname] *

numerischer Ausdruck  einfacher Zeichenvariablenname

Funktion

Zuordnen einer Zeichenvariablen zu einem Ein-/Ausgabepuffer.

Parameter

(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
0 < Dateinummer < 16

(2) Zeichenkettenlange Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
0 = Zeichenkettenlinge < 256

(3) Zeichenvariablenname Ein einfacher Zeichenvariablenname.

Erklarung

(1) Dieser Befehl ordnet eine Variable einem durch eine Dateinummer bezeichneten

Dateipuffer zu.

(2) Eine zuzuordnende Variable muf eine einfache Zeichenvariable sein. Numerische

Variablen und Variablengruppenelemente konnen nicht bezeichnet werden.

(3) Die Lange der Zeichenkette darf 256 Bytes nicht tiberschreiten.

(4) Verwenden Sie die LET-Anweisung, um der dem Ein-/Ausgabepuffer zugeordneten
Variablen einen Wert zu geben. Verwenden Sie fiir Zuweisung die Anweisungen

LSET oder RSET.
(5) Dieser Befehl kann fir nicht ge6ffnete Dateien verwendet werden.

(6) Die Dateinummer 0 bezeichnet den Systemein-/ausgabepuffer.

Beispiel
10 "FIELD SAMFLE
20 FIELD #1,128 AS H$,128 AS L%
20 OFEN "SAMFLE" AS #1
40 LSET Hs$="1st DATA OF SAMPLE"
SO LSET L$="2nd DATA OF SAMPLE"
60 PUT #1,1
70 CLOSE #1
80 END
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9-3-2.  GET-Anweisung

GET # : Dateinummer [ , Datensatznummer |

numerischer Ausdruck

Funktion

Lesen von Daten aus einem Ein-/Ausgabepuffer.

Parameter

(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Dateinummer < 16

(2) Datensatznummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Datensatznummer < 65536
Erklirung

(1) Durch diese Anweisung wird der Inhalt des durch eine Datensatznummer bezeichne-
ten Datensatzes in der durch eine Dateinummer bezeichneten Datei iiber einen Ein-/
Ausgabepuffer gelesen.

(2) Diese Anweisung kann fur eine fir frei wahlbare Verarbeitung geoffnete Datei
ausgefiithrt werden.

(3) Wenn der Parameter “Datensatznummer” ausgelassen wird, so wird der Datensatz
nach dem vorher verarbeiteten Datensatz bezeichnet. Der erste Datensatz wird
direkt nach Ausfilhrung einer OPEN-Anweisung bezeichnet.
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9-3-3. PUT-Anweisung

| R S

i
| PUT # Dateinummer [ , Datensatznummer |

numerischer Ausdruck

Funktion

Schreiben von Daten von einem Ein-/Ausgabepuffer in eine Datei.

Parameter
(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Dateinummer < 16
(2) Datensatznummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Datensatznummer < 65536
Erklarung

(1) Durch diese Anweisung wird der Inhalt eines Ein-/Ausgabepuffers in einen durch
eine Datensatznummer bezeichneten Datensatz in einer durch eine Dateinummer

bezeichneten Datei ausgegeben.

(2) Diese Anweisung kann fir eine fir frei wihlbare Verarbeitung gedffnete Datei

ausgefiithrt werden.

(3) Wenn der Parameter “Datensatznummer’

ausgelassen wird, so wird der Datensatz

nach dem vorher verarbeiteten Datensatz bezeichnet. Der erste Datensatz wird

direkt nach Ausfithrung einer OPEN-Anweisung bezeichnet.
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Beispiel

10 "GET%FUT SAMFLE

20 FIELD #1,19 AS H%,19 AS L%

Z0 T—=FUT SAMFLE--

40 OFEN "SAMFLE"™ AS#1

SO FOR I=1 TO 10

&0 LSET H$="UFFER DATA("+STR$(I)+")"
70 LSET L#="LOWER DATA("+STR$E(I)+")"
80 FUT #1,1

0 NEXT I

100 CLOSE #1

110 *——GET SAMFLE-—-
120 OFEN "SAMPLE" AS #1

120 INFUT "LOCATION=":iLF
140 IF LF*LOF{(1) OR LFP<1 THEN FRINT
"NUMBER ERROR" :CLOSE #1:END

150 GET #1,LF

160 FRINT H$

170 FRINT L%

180 FRINT:6GOTO 130

RUN

LOCATION=4
UFFER DATAC( 4)
LOWER DATAC( 4)

LOCATION=7
UFFER DATAC 7)
LOWER DATAC 7)

LOCATION=11
NUMBER ERROR
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9-3-4. RSET-Anweisung

RSET

Zeichenvariablenname = Zeichenausdruck

154

Funktion

Eingabe des Wertes des Zeichenausdrucks auf der rechten Seite nach rechts ausgerichtet
in die linke Variable.

Parameter
(1) Zeichenvariablenname: Ein einfacher Zeichenvariablenname.
(2) Zeichenausdruck

Erklarung

(1) Durch diese Anweisung wird der Wert des Ausdrucks auf der rechten Seite nach
rechts ausgerichtet in die Zeichenvariable auf der linken Seite eingegeben.

(2) Es konnen nur die Zeichenvariablen verwendet werden, die den Ein-/Ausgabepuffern
durch eine FIELD-Anweisung zugeordnet worden sind.

(3) Die Zeichenvariablen miissen einfache Zeichenvariablen sein: Variablengruppenele-
mente und numerische Variablen konnen nicht verwendet werden.

(4) Wenn der Wert des Zeichenausdrucks linger als die Lange der durch die FIELD-
Anweisung bezeichneten Zeichenvariablen ist, so wird der tiberschiissige Teil auf der
linken Seite abgeschnitten.

(5) Wenn der Wert des Zeichenausdrucks kiirzer als die Lange der durch die FIELD-
Anweisung bezeichneten Zeichenvariablen ist, so wird der linke Teil des Wertes mit
Leerstellen gefiillt.

(6) Im Gegensatz zur LET-Anweisung gibt diese Anweisung nicht die Zuweisung einer

Variablen zu einem Ein-/Ausgabepuffer frei.




Beispiel
10 "RSET SAMFLE
20 FIELD #1,15 AS H%,15 AS Ls
Z0 OFEN "SAMFLE" AS #1
40 RSET H%s="UFFER DATA"
50 RSET L#%="LOWER DATA"
&0 FUT #1,1
70 CLOSE #1
30 0OFEN "SAMFLE" AS #1
g0 GET #1.,1
100 PRINT "<"sH$:" ="
110 FPRINT "<"iL®%:i" "
120 CLOSE #1
120 END

RUMN
UFFER DATA:
LOWER DATA>
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9.3-5. LSET-Anweisung

LSET Zeichenvariablenname = Zeichenausdruck

Funktion

Eingabe des Wertes des Zeichenausdrucks auf der rechten Seite nach links ausgerichtet in
die linke Variable.

Parameter
(1) Zeichenvariablenname: Ein einfacher Zeichenvariablenname.

(2) Zeichenausdruck

Erklirung

(1) Durch diese Anweisung wird der Wert des Ausdrucks auf der rechten Seite nach links
ausgerichtet in die Zeichenvariable auf der linken Seite eingegeben.

(2) Es konnen nur die Zeichenvariablen verwendet werden, die den Ein-/Ausgabepuffern
durch eine FIELD-Anweisung zugeordnet worden sind.

(3) Die Zeichenvariablen missen einfache Zeichenvariablen sein: Variablengruppenele-
mente und numerische Variablen kénnen nicht verwendet werden.

(4) Wenn der Wert des Zeichenausdrucks linger als die Lange der durch die FIELD-
Anweisung bezeichneten Zeichenvariablen ist, so entfillt der iiberschiissige Teil.

(5) Wenn der Wert des Zeichenausdrucks kiirzer als die Linge der durch die FIELD-
Anweisung bezeichneten Zeichenvariablen ist. so wird der linke Teil des Wertes mit
Leerstellen gefiillt.

(6) Im Gegensatz zur LET-Anweisung gibt diese Anweisung nicht die Zuweisung einer
Variablen zu einem Ein-/Ausgabepuffer frei.
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Beispiel 10 "LSET SANFLE
20 FIELD #1,15 AS H%,15 AS L$
0 OFEN "SAMFLE" AS #1
40 LSET H$="UFFER DATA"
S50 LSET L$="LOWER DATA"
60 FPUT #1,1
70 CLOSE #1
80 OFEN "SAMFLE" AS #1
90 GET #1.1
100 FPEINT "<"iH®%:" ="
110 PRINT "<"iL$z">="
120 CLOSE #1
120 END

RUN
“UFFER DATA ;
“LOWER DATA &

— e —— e )
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9-3-6. MKSS/MKDS-Funktionen

MKS $ (jrgument]

numerischer Ausdruck

MKD $ (Argument)

numerischer Ausdruck

Funktion
Dies sind Zeichenfunktionen, die den intern reprisentierten Wert eines Arguments als
ihren Wert annehmen.

Parameter
(1) Argument Ein numerischer Ausdruck, der automatisch in einen geforder-
ten Typ umgewandelt wird, d.h.
MKSS  Reeller Typ einfacher Genauigkeit
MKDS$  Reeller Typ doppelter Genauigkeit
Erklirung
(1) Diese Funktionen nehmen den intern reprasentierten Wert eines Arguments als ihren
Wert an.

(2) Die Linge des Wertes jeder Funktion ist wie folgt:

MKSS 6 Bytes
MKDS 11 Bytes

Beispiel

10 "MK™v$ SAMPLE
20 FILED #1,6 AS S%,11 AS D%
0 OPEN "SAMPLE" AS #1
40 LSET S$=MES%(SODR{2Z))
50 LSET D$=MKD$ (SOR{(Z2#))
60 FPUT #1,1
70 CLOSE #1
80 ENDn FROG 3=
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9-3-7.

CVS/CVD-Funktionen

CVsS (Argument)
numerischer Ausdruck
CcvD (Argument)
numerischer Ausdruck
Funktion

Diese Funktionen geben den von der durch den imternen Kode eines Arguments repra-

sentierten Zeichenkette umgewandelten numerischen Wert.

Parameter

(1) Argument

Eine 255 Bytes nicht iiberschreitende Zeichenkette.

Erklarung
(1) Diese Funktionen nehmen den numerischen Wert an, dessen Wert von der
Zeichenkette umgewandelt ist, die durch den internen Kode eines Arguments darge-
stellt wird.
(2) Typ und Linge des Arguments fiir jede Funktion sind wie folgt™
CVS Reeller Typ einfacher Genauigkeit 6 Bytes
CVD Reeller Typ doppelter Genauigkeit 11 Bytes
(3) Wenn die Linge des Arguments kiirzer als die bezeichnete Linge ist, so wird die
entsprechende Anzahl von Leerstellen (Kode 00) rechts vom Wert zugefugt.
(4) Wenn die Lange des Arguments langer als die bezeichnete Linge ist, so werden die

iiberschiissigen Zeichen auf der rechten Seite des Wertes nicht beachtet.
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Beispiel
10 "CVs SAMPLE
20 FIELD #1.46 AS S%$,11 AS D%
30 *——DATA OUT--
40 OFEN "SAMFLE" AS #1
S0 LSET S$=MKS% (SQR(2))
60 LSET D$=MED% (SQR (Z#))
70 PUT #1,1
80 CLOSE #1
Q0 " ——DATA IN-—-
100 OFEN "SAMPLE" AS #1
110 GET #1,1
120 PRINT "SINGLE="iCVS(S%)
170 PRINT "DOUEBLE="iCWVD(D%)
140 CLOSE #1
150 END

RUN

SINGLE= 1.141421
DOUBLE= 1.1414213562
73095
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9-3-8, LOC-Funktion

LOC (Dateinummer) |

numerischer Ausdruck [

Funktion

Annahme der Datensatznummer nach dem letzten in frei wahlbarer Verarbeitung
verarbeiteten Satzes als Wert der Funktion.

Parameter
(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
I < Dateinummer < 16
Erklarung

(1) Diese Funktion nimmt die Datensatznummer nach dem letzten in frei wihlbarer
Verarbeitung verarbeiteten Satzes als ihren Wert an.

(2) Verwendung dieser Funktion fiir eine nicht gedffnete Datei verursacht einen Fehler.

(3) Wenn eine OPEN-Anweisung ausgefiihrt wird, so nimmt diese Funktion den Wert 1
an.

161



Beispiel

10 “LOC SAMFLE

20 FIELD #1,20 AS H$%

0 T —-——DATA OUT——-

40 OFEN "SAMFLE" AS #1

50 FOR I=1 TO 10

L0 LSET H%="DATA OF SAMPLE ("+STR& (1) +") "
70 FUT #1,1

80 NEXT I

0 CLOSE #1

100 "———DATA IN-——-

110 OFEN "SAMFLE" AS #1

120 FOR I=1 TO 10

130 SECFT=INT(RND(1)¥10+1)

140 GET #1,S8SECFT

150 PRINT USING " (LOC=####)";L0CC(1)
160 FRINT H%

170 NEXT 1

180 CLOSE #1

190 END
RUN
(LOC= 7)
DATA OF SAMFPLE( &)
(LOC= )
paTA OF SAMPLE( 4)
(LOC= 10)
DATA OF SAMFLE( 9)
. (LoCc= 5)
. DATA OF SAMPLE( 4)
(Loc= 11)
DaTA OF SAMPLE( 10)
(LOC= 2)
DATA OF SAMFLE( 1)
(LOC= 2)
DATA OF SAMFPLE( 1)
(Loc= 11)
DATA OF SAMFLE( 1)
(LOC= )
DATA OF SAMPLE( 4)
(LOC= 9)
pDAaTA OF SAMFLE( 8)

162



9-3-9.

LOF-Funktion

LOF (Dateinummer)

numerischer Ausdruck

Funktion
Annahme der Datensatzanzahl einer Datei als Wert der Funktion.

Parameter
(1) Dateinummer Ein als ganze Zahl bewerteter numerischer Ausdruck.
1 < Dateinummer < 16
Erklirung

(1) Diese Funktion nimmt die Datensatzanzahl einer durch die Dateinummer bezeichne-
ten Datei als ihren Wert an. Der Wert ist ein ganzzahliger Typ.

(2) Verwendung dieser Funktion fir eine nicht geoffnete Datei verursacht einen Fehler.

-

Beispiel

10 "LOF SAMFLE

20 FIELD #1,20 AS H$

30 *——-DATA OUT-——

40 FRINT " —-—-—-DATA OUT—-—="
SO KILL "SAMFLE"

60 DFEN "SAMFLE" AS #1

70 FOR I=1 TO 10O

80 SEC=RND (1) x2Z0+1

90 FUT #1,SEC

100 FRINT USING "{SEC=#### LOF=####> ";SEC;LOF (1)
110 NEXT I

120 CLOSE #1

130 FRINT

140 " ——-DAATA IN-——-

150 PRINT "—-—-DATA IN-—-
160 OPEN "SAMPLE" AS #1
170 SEC=1

180 IF SEC:>LOF (1) THEN CLOSE:END
190 GET #1,5EC
200 FRINT USING "{SEC=#### LOF=####)";S5EC;LOF (1)

210 SEC=SEC+1
220 GOTO 180
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| ——-DATA OUT-—-

| {SEC= 12 LOF= 123
| (SEC= 7 LOF= 12}
{SEC= 19 LOF= 182
{SEC= 7 LOF= 18}
{(SEC= 21 LOF= 203
. {SEC= 1 LOF= 203
| {(SEC= 3 LOF= 203
{SEC= 20 LOF= 203}
{SEC= 7 LOF= 203
(SEC= 15 LOF= 20}
|
| ———DATA IN-—-
| (SEC= 1 LOF= 20}
| (SEC= 2 LOF= 203
| {SEC= I LOF= 20}
{SEC= 4 LOF= 203
| (SEC= 5 LOF= 203
. {SEC= & LOF= 203
{SEC= 7 LOF= 203
| (SEC= 8 LOF= 203
9 LOF= 203

| {SEC=
| {SEC= 10 LOF= 203
(SEC= 11 LOF= 20}
(SEC= 12 LOF= 203}
(SEC= 13 LOF= 20}
(SEC= 14 LOF= 203
| {SEC= 15 LOF= 203
| {SEC= 16 LOF= 203
(SEC= 17 LOF= 203}
(SEC= 18 LOF= 203
(SEC= 19 LOF= 203
(SEC= 20 LOF= 203
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9-4.

9-4-1.

Dateihandhabung

FORMAT-Befehl

FORMAT [ Dateideskriptor |

Anzahl der Zeichen

Funktion

Initialisieren der Diskette fiir FDD (Floppy Disk Laufwerk).

Parameter

(1)

Erklarung

(1)
(2)
(3)

(4)

(5)

Dateideskriptor

Dieses Befehl initialisiert Die Diskette fiir ein FDD.
Der Geridtname im Dateideskriptor muft “°0” sein.

Der Dateideskriptor kann ausgelassen werden.

Lassen Sie bei der Durchfithrung dieses Befehls angemessene Sorgfalt walten, da alle
Dateien auf dem Medium durch die Initialisierung geloscht werden.

Ausfithrung dieses Befehls fiir eine Diskette mit einer offenen Datei verursacht einen
Fehler.
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9-4-2.  FILES-Befehl

-

| FILES [ Dateideskriptor ]

Zeichenausdruck

Funktion
Anzeige des Attributs einer Datei eines FDD.
Parameter
(1) Dateideskriptor Ein Zeichenausdruck
Erklarung
(1) Durch diesen Befehl wird das Attribut einer Datei eines FDD angezeigt.

(2) Nur der Geriitname des Dateideskriptors “0" ist giltig.
(3) Der Parameter “Dateideskriptor” kann ausgelassen werden.

Beispiel

FILES

ABCDEFGH. 123 S BE F F
10

SAMFLE - S A F

DATA .CK1 S A D
7

DATA .CKE2 S A D

TEST F

A
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9-4-3.  KILL-Befehl

- KILL

Dateideskriptor
Zeichenausdruck

Funktion

Loschen einer bezeichneten Datei auf dem FDD.

Parameter

(1)

Erklirung

(1)
(2)

3)
(4)

Beispiel

Dateideskriptor

Durch diesen Befehl wird die Datei auf dem FDD geloscht.

Wenn die bezeichnete Datei nicht gefunden wird, so wird hierdurch kein Fehler
verursacht (die Durchfiihrung wird fortgesetzt).

Eine geoffnete Datei kann nicht geloscht werden.

Wenn im Dateideskriptor kein Geratname bezeichnet ist, so wird FDD 0 bezeichnet.

KILL “SAMPLE”
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9-5.

168

Programmdateien

Programme konnen als Dateien gehandhabt werden. Vom Standpunkt ihres Darstellungsformats
aus kénnen Programme in interne Formatprogramme und ASCII-Formatprogramme klassifiziert
werden. Das interne Format ist ein im Hauptspeicher verwendetes kondensiertes Darstellungs-
format. Das ASCII-Format ist ein normales Darstellungsformat, wie es in der LIST-Anweisung

usw. gesehen werden kann.

Programmdateien Internes Format

ASCII-Format




9-5-1. SAVE-Befehl

SAVE Dateideskriptor [ , Kennwort | [ LA ]

Zeichenausdruck

Funktion

Aufzeichnen eines Programms in einer bezeichneten Datei.

Parameter
(1) Dateideskriptor Ein Zeichenausdruck.
(2) Kennwort Eine Zeichenkonstante von | bis 8 Zeichen, eingeschlossen in
Anfiihrungszeichen ( “ ™).
(3) A Bezeichnung des ASCII-Formats.  Wenn dieser Parameter
ausgelassen wird, so wird das interne Format bezeichnet.
Erklarung

(1) Durch diesen Befehl wird der Inhalt des gegenwirtig bezeichneten Programmbereichs
zu der durch den Dateideskriptor bezeichneten Datei ausgegeben.

(2) Das Kennwort ist eine von “* ” eingeschlossene 1 bis 8 Zeichen lange Zeichenkon-
stante.

(3)  Wenn der Parameter *A” ausgelassen wird, so wird der Inhalt in internem Format
ausgegeben. Das interne Format ist das im Hauptspeicher verwendete Format zur
Programmdarstellung.

(4) Wenn der Parameter “*A” bezeichnet wird. so wird der Inhalt fiir die Ausgabe in das
ASCIl-Format umgewandelt. Das ASCII-Format ist ein Format der Darstellung
durch alphanumerische Zeichen, wie es durch eine LIST-Anweisung gesehen werden
kann.

(5) Dieser Befehl kann nicht fiir offene Dateien durchgefiihrt werden.

Wenn ein Kennwort fiir den gegenwirtig bezeichneten Programmbereich bezeichnet
worden ist, so wird es zusammen mit dem Inhalt des Programmbereichs ausgegeben.

(6) Wenn ein Kennwort fiir alle Programmbereiche bezeichnet worden ist. so kann dieser
Befehl nicht ausgefithrt werden.

(7) Wenn ein Kennwort bezeichnet worden ist, so kann dieser Befehl nicht in Direkt-
betriebsart ausgefiilhrt werden. Wenn ein Kennwort in einem Programm geschrieben
ist, so kann dieser Befehl ausgefiihrt werden. Wenn die SAVE-Anweisung kein Kenn-
wort enthdlt, so wird das Computerkennwort ausgegeben. Wenn die SAVE-
Anweisung ein Kennwort enthiilt, so wird dies ausgegeben.

Beispiel

SAVE “CASO: TEST.17, “PASSWORD”, A
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9-5-2.

LOAD-Befehl

170

LOAD Dateideskriptor [ .R ]
2;ichenaTs&mck

Funktion

Laden eines Programms in den Speicher.

Parameter

(1)
(2)

Erklarung

(1)

(2)
3)
(4)

(5)

(6)

(7)

Dateideskriptor Ein Zeichenausdruck.

R Bezeichnet daB das Programm nach dem Laden sofort
auszufiihren ist.

Durch diesen Befehl wird ein Programm von einer durch den Dateideskriptor

bezeichneten Datei in den gegenwirtigen Programmbereich geladen. Die Datei kann
internes Format oder ASCII-Format haben.

Wenn vor der Ausfithrung dieses Befehls ein Programm im gegenwirtigen Programm-
bereich vorhanden ist, so wird dieses Programm geloscht.

Wenn der Parameter “R” nicht bezeichnet wird, so schlieBt das System eine offene
Datei und wartet auf weitere Befehle.

Wenn der Parameter “R” bezeichnet wird, so wird das Programm vom Anfang an
ausgefithrt. In diesem Fall wird eine offene Datei nicht geschlossen.

Wenn ein Kennwort fiir alle Programmbereiche oder fur den gegenwartigen Pro-
grammbereich bezeichnet worden ist, so kann dieser Befehl nicht in direkter Be-
triebsart ausgefiihrt werden.

Wenn ein Kennwort fiir das zu ladende Programm bezeichnet worden ist, so wird
dieses Kennwort fiir den gegenwirtigen Programmbereich bezeichnet.

Wenn LOAD “COMO:” durch einen anderen Computer durch Verwendung der
Dateniibertragungsleitung ausgefiihrt wird, so muft das zu sendende Programm zuerst
im ASCII-Format gespeichert werden und dann als sequentielle Datei ausgegeben
werden.



(8)

Beispiel

Ubertragung vom FP-1100 zum FP-200.

Sender (FP-1100)

| 10 FOR I=1 TO 10
20 FRINT SOR(CDBL (I#)),
Z0 MEXT I

SAVE "SQR", A

NEW MOUNT 2

12 OFEN "SOR" FOR INFUT

40 INFUT #1,A%:FPRINT A%
SO FRINT #2,A%
60 GOTO 30

CO OFEN"COMO:" FOR OUTFUT AS
20 IF EOF (1)=—1 THEN CLOSE:END

Empfinger (FP-200)

LOAD "COMO:"

Nochmals der Sender

RUN

LOAD °, R’ initiiert ein Zufallszahlenfeld, den DEF-Typ, die vom Benutzer definierten
Funktionen und Datenzeiger.
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10. KASSETTENTONBANDGERAT (CAS 0:)

10-1. Dateideskriptor

CAS O : Dateiname

Die Ubertragungsrate (Baudrate) fiir ein Kassettentonbandgerit ist 300 Baud.
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10-2. UmriB der Verarbeitung

Das Kassettentonbandgerat wird als Eingabedatei oder als Ausgabedatei fiir sequentielle Verarbeit-
tung verwendet. Aus diesem Grund konnen die folgenden Anweisungen fiir das Kassettenton-
bandgerat verwendet werden: '

— OPEN (FOR INPUT/FOR OUTPUT)

— PRINT #, PRINT # USING

— INPUT #

—  CLOSE
Fir Ein- und Ausgabe von Programmen konnen die folgenden Befehle verwendet werden:

— LOAD, SAVE,
Zusatzlich sind Spezialbefehle fur das Kassettentonbandgerit (CAS 0:) erhaltlich:

— VERIFY

Eine Kassettentonbanddatei wird durch ihren Dateinamen verwaltet. Sie kann ein Kennwort
haben. Es kann jeweils nur eine Datei zur Zeit gehandhabt werden. Wenn Dateien durch eine
OPEN-Anweisung (FOR INPUT) usw. gesucht werden, so werden die wahrend des Suchbetriebs
gefundenen Dateinamen und Attribute der Dateien angezeigt. Die Attribute werden wie folgt

angezeigt:
Fiir eine BASIC-Datei:
Dateiname. Erweiterung | S | | B } P { P }
'R 1A D[ l_
| l
| |
i
|
. ! P:  Mit Kennwort
'. ... Ohne Kennwort
L
P: Programm
! D: Daten
B: Internes Format
! | A: ASCII-Format
S:  Sequentiell
| R: Randombar (nicht gultig fur
L - CASO:)
Fiir eine CETL-Datei:

Dateiname F

Sequentielle Datei fir CETL
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Beispiel

LOAD"CASO: DUMFMEM. BA
Sll

TEST .BAS 5 B F
SAMF .BAS S B F F
SAMFLE . S AD
editfile. SAD
NAMETAEL.EBAS S A D
FILERIRD. F
DUMFMEM .BAS S E F




10-3. VERIFY-Befehl

VERIFY Dateideskriptor
Zeichenausdruck

Funktion

Uberpriifen von Dateien auf einem Kassettentonbandgerit.
Parameter

(1) Dateideskriptor Ein Zeichenausdruck.
Erklarung

(1) Durch diesen Befehl wird eine durch einen Dateideskriptor bezeichnete Datei auf
einem Kassettentonband tberprift.

(2) Die Prifung wird unter Verwendung von Paritat und Priifsumme durchgefihrt, die
in der zu uberprifenden Datei enthalten sind.

Beispiel
VERIFY “CASO: STAR”
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11. FDD

11-1. Dateideskriptor

T

'I N + Dateiname
. (n=0)
'l
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11-2. UmriB der Verarbeitung

FDDs konnen fiir sequentielle und fiir Direktverarbeitung verwendet werden. Aus diesem Grund
konnen alle fur Dateiverarbeitung zur Verfugung stehenden Anweisungen und Befehle fir FDDs
verwendet werden.

Die Dateien werden durch ihre Dateinamen verwaltet. Fiir die FDD-Dateien kann ein Kennwort
bezeichnet werden. Die Dateiattribute konnen durch Verwendung des FILES-Befehls uberpruft
werden.

Fir eine BASIC-Datei:

n
|

Dateiname.Erweiterungl S|/BI ’P I | P
IF‘fllAIIDII_!l

Kapazitat: Anzahl der Blocke (in 256 Bytes)

| ' P: Mit Kennwort
i | «: Ohne Kennwort

: : P:  Programm
E ' D: Daten

|
i B: Internes Format
‘ A: ASCII-Format

S:  Sequentiell
R: Randombar (nicht giltig fur
CAS0:)
Fir eine CETL-Datei:

‘ Kapazitat: Anzahl der Blocke (in 256 Bytes)

Dateiname F n
| I
|
[
|

i F: Sequentiell
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Beispiel

SAMFLE . S AFF

DATA . S A D
15

TEST .BAS S B F

FILEBIRD F

=
o

Bis zu 33 Dateien konnen auf einer Diskette gespeichert werden. Die Dateidaten werden in
Anhdufungen (2.048 Bytes) verwaltet. Jede Anhaufung besteht aus acht Sektoren, und
jeder Sektor - die physikalische Verarbeitungseinheit - besteht aus 256 Bytes. Die maxi-
male Dateikapazitat pro Diskette ist 33 Anhadufungen (264 Sektoren bzw. 67.584 Bytes).
Zusitzlich sind zwei Anhdufungen (16 Sektoren bzw. 4.096 Bytes) als Verwaltungsbereich
reserviert.

Eine Diskette ermoglicht Aufzeichnung von Daten auf einer Seite. Die Seite hat 35 Spuren
(0 bis 34) in konzentrischen Kreisen. Jede Spur hat 8 Sektoren (1 bis 8). Der Sektor ist die
kleinste physikalische Einheit fir Lese-und Schreibbetrieb. Jeder Sektor besteht aus 256
Bytes. Fur die erste Verwendun muff die Diskette durch den FORMAT-Befehl initialisiert
werden.

Sektor

Spur



12. DATENLEITUNGEN

12-1. Dateideskriptor

COMO:

Die Ubertragungsrate fir die Datenibertragungsleitung ist 300 Baud.
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12-2. UmriR der Verarbeitung

180

COM-Dateien konnen nur fiir sequentielle Verarbeitung verwendet werden. Sie konnen als
Eingabedateien. Ausgabedateien oder als Ein-/ Ausgabedateien bezeichnet werden.

OPEN “COM 0: — “FOR INPUT AS — Eingabedatei
OPEN “COM 0: — “FOR OUTPUT AS - Ausgabedatei

Datenaustausch mit externen Geriten erfolgt Uber eine Dateniibertragungsleitung. Diese
Dateniibertragungsleitung ist iiber einen RS-232C-AnschluB an das externe Gerdt angeschlossen.
Daten werden mit Start-Stop-Synchronisierung (asynchron) tibertragen.

Die Eingabedaten fiir jeden Kanal werden einmal in einem Pufferbereich von 256 Bytes gespeichert
und dann durch Verwendung der INPUT#-Anweisung usw. abgerufen. Dieser Puffer verhiitet
Fehlen von Eingabedaten.

Es ist auch moglich, ein Programm vorzubereiten, das sofortige Verarbeitung von Eingabedaten
durch die Datenleitungsunterbrechungsfunktion ermoglicht.




13. CETL

13-1. Konzepte fiir CETL

CETL ist ein Programm, das Berechnungen, Redigieren und Sortieren einfach durch Eingabe von
Zahlen. Zeichen oder Ausdriicken in eine einzige festgelegte Tabelle erleichtert und so Verwen-
dung durch einen unerfahrenen Benutzer erlaubt.

13-1-1.

13-1-2.

Eigenschaften von CETL

1.

Einfaches und leichtverstindliches Befehlssystem.

Es sind nur sechzehn Befehle vorhanden. Jeder Befehl besteht aus dem Anfangsbuchstaben
des Wortes, das den Befehl beschreibt, wodurch die Befehle einfach behalten werden
konnen.

Eine Datei kann in 10 Segmente unterteilt werden. Betrieb zwischen Dateien ist auch
moglich.

Es kénnen bis zu zehn unabhingige Dateien erzeugt werden, so daf verschiedene Aufgaben
ohne externe Speicherung moglich sind. Zusitzlich kann die FL-Funktion verwendet wer-
den, um Einschub in eine andere Datei oder Bezug auf eine andere Datei durchzufihren.

Verkniipfung von CETL und BASIC

In BASIC geschriebene Programme oder Operationsausdriicke konnen von CETL abgerufen
werden, und Daten in CETL konnen durch BASIC verarbeitet werden, wodurch lei-
stungsfiihige Datenverarbeitung moglich wird.

Funktionen von CETL

CETL kann die folgenden Aufgaben sehr einfach und schnell einfach durch aufeinanderfolgende
Eingabe von Daten in eine Tabelle durchfiihren.

(1) Redigieren von Daten
(2) Berechnungen

(3) Sortieren

(4) Widerauffinden

(5) Erstellen von Tabellen
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13-2. Dateiorganisation

182

Die durch CETL erzeugte Datei besteht aus:
(1) Dateiname
(2) Kennsatz
(3) Datenzellen (tatsichlicher Datenbereich)

Dateiname

Item Posten

ftem 1 item 2 ltem3 Item 4 ltem § ---—---

. S
| RecD | I [ | | =— Kennsatz

-

Fect | 12— Zellen

focd . 1 i Datenzellen

L— Indexpunkte

Dateiname

Dies ist der Name der Datei, der eine Linge von bis zu acht Zeichen haben kann. Beachten
Sie bitte. daB die folgenden Zeichen nicht verwendet werden kénnen: “(22H), , (2CH),
: (3AH). * (2EH)

Posten
Dies ist der Name einer Spalte in einer Datentabelle.

Datensatz
Dies ist der Name einer Zeile in einer Datentabelle.

Kennsatz
Dies ist der Bereich, der den Inhalt jedes Postens anzeigt, und er besteht aus den folgenden
Elementen:

Postenname : Der Name des Postens.

Typ : Anzeige, ob die im Posten gespeicherten Daten Zeichendaten
oder Zifferndaten sind.

Ausdruck . Bezeichnung des Ausdrucks, der erforderlichenfalls den im
numerischen Datenwort zu speichernden Wert angibt.

Format . Bezeichnung des Formats fur Datenausgabe.

Zelle
Dies ist der Bereich, in dem Daten gespeichert werden, und die Zelle ist das kleinste Ele-
ment einer Datentabelle.



13-3. Fiir CETL anwendbare Befehle
In CETL-Betriebsart stehen sechzehn CETL-Befehle und siebzehn BASIC-Befehle zur Verfiigung.

BASIC-Befehle:

SYSTEM, CLEAR, MOUNT, PRINT, LPRINT, PASS. KEY, RANDOMIZE, LET, ANGLE,
FILES, FORMAT, KILL, VERIFY, AREA RESET, FILE.

Die obigen Befehle konnen wie in BASIC-Betriebsart verwendet werden, aber Mehrfachanwei-
sungszeilen sind nicht zuldssig.

CETL-Befehle

Redigieren . ............ A (automatische Eingabe), D (Datei loschen), I (Datei einschie-
ben), K (Abbruch), M (Datei bewegen), N (Neue Datei), R (neu
benennen)

Betrieb ............... B (Leerstelle), C (Berechnung), F (Finden), J (Sprung), L (Auf-
listen), S (Sortieren), T (Tabelle)

Ein-/Ausgabe ........... G (Lesen), P (Schreiben)
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134. Eingabebereich fiir Datensatz und Posten

Zahlen . ............ ... Datensatz 1 bis 65535
Posten 1 bis 255

Eingabeformat
Numerischer Ausdruck: Numerischer Ausdruck, Funktion, numerischer Wert, Variable
Zeichenausdruck: Zeichenausdruck, Funktion, Zeichenvariable
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13-5. PF-Tasten in CETL-Betriebsart

Der Betrieb der PF-Tasten in der CETL-Betriebsart unterscheidet sich von dem in der BASIC-
Betriebsart und bewirkt Ausfihrung oder Anzeige verschiedener Befehle oder CETL-Verwal-

tungsfunktionen.
(1)  Taste PFO,

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

)

9)

(10)

® Umschalten zwischen Redigierbetrieb und Befehlsbetrieb.

® Wenn diese Taste wihrend Befehlsbetriebsart (Warten auf Befehlseingabe) gedriickt
wird, so wird der Inhalt der gegenwirtigen Datenzelle angezeigt, der Positionsanzeiger
“_" bewegt sich zum Ende der Daten, und es erfolgt Eintritt in die Redigierbetriebsart.

® Wenn die Taste PFO gedriickt wird und Eintritt in die Redigierbetriebsart erfolgt,
wahrend die anzuzeigenden Daten mehr als 160 Zeichen enthalten, so werden nur die
ersten 160 Daten angezeigt, und der Positionsanzeiger bewegt sich zur rechten unteren
Ecke der Anzeige.

Taste E‘L

® Anzeige von “FILE” (Date). Geben Sie einen Wert von 0 bis 9 ein und driicken Sie die
Taste . Die Anzeige wechselt dann zu dem Dateibereich, der dem eingegebenen
Wert entspricht.

[ p——
Taste PF2
® Diese Taste hat die gleiche Funktion wie SYSTEM ,und die Grope des verwendeten
CETL-Bereichs und jedes Dateibereichs wird in Bytes angezeigt.

Taste ILIT_S:

® Der gesamte Bildschirm wird geloscht, und die Liste der CETL-Befehle wird angezeigt.

® Durch Druck auf die Taste STOP/CONT oder die Taste BREAK kann die Anzeige
angehalten bzw. unterbrochen werden.

Taste PF4
® Diese Taste hat die gleiche Funktion wie PRINT FRE . und sie zeigt die Grofe des
nicht verwendeten CETL-Bereichs an.

Taste [PF5) ( SHIFT + PFO)

® Diese Taste hat die gleiche Funktion wie CTRL + N ,und sie schaltet die Tastatur zu
NUM-Betriebsart um. In NUM-Betriebsart konnen einige alphanumerische Tasten und
Symboltasten als Hilfszahlentasten verwendet werden. (Siehe Seite 233.)

® Wenn diese Taste wihrend der NUM-Betriebsart gedriickt wird, so wird die NUM-
Betriebsart aufgehoben (Umschalter).

Taste PF6 ( SHIFT + PF1)
® Anzeige von “FL(”. Diese Taste wird verwendet, wenn die FL-Funktion verwendet
werden soll.

Taste PF7 ( SHIFT + PF2)
® Anzeige von “RC(”. Diese Taste wird verwendet, wenn die RC-Funktion verwendet
werden soll.

Taste [PF8 ( SHIFT + PF3)
® Anzeige von “IT (. Diese Taste wird verwendet, wenn die IT-Funktion verwendet
werden soll.

Taste PF9 ( SHIFT + PF4)
® Diese Taste hat die gleiche Funktion wie PRINT DATES, TIMES, und zeigt Datum
und Zeit an.
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13-6. CETL-Betriebsverfahren

Betriebsartschalter auf “CETL"™
i
1
Bezeichnen Sie den
. Dateibereich

1

, Definieren Sie den |

| Tabellennamen und die Gréfe |
|

1
I Definieren Sie den Namen
| jedes Postens

1
Geben Sie die Daten fiir
| jede Zeile ein

NEIN
i Ist Modifizie rung\

- erforderlich??
JA

i
Redigieren |

!

Finden von Daten, die einer
| gegebenen Bedingung
entsprechen

T

1
Ausgabe von Rechnungs— oder
Analyseergebnissen

1
| Ein- bzw. Ausgabe von Daten
zum bzw. vom externen Speicher

C ENDE )
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' S-tellcn Sie den '

START )

........

........

Bezeichnen Sie den Dateibereich durch Verwen-
dung von FILE (n = 0 bis 9)

Geben Sie den Namen der Tabelle, die Anzahl
der Posten und die Anzahl der Datensitze durch
Verwendung des Befehls N ein.

Geben Sie den Namen des Datenwortes, das
Datenformat und den Ausdruck ein.

Geben Sie numerische Werte, Zeichen und
Ausdriicke ein. Die Reihenfolge der Dateneinga-
be kann durch Verwendung des Befehls A
bezeichnet werden.

Durchfiihren von Aufgaben wie:

Zufiigen, Loschen oder Bewegen eines Postens
oder eines Datensatzes durch Verwendung der
Befehle I, D und M.

Sortieren von Datensitzen durch Verwendung
des Befehls S.

Loschen von Daten durch Verwendung des
Befehls B.

Verwendung der Befehls R und K.

Ausfithrung eines Ausdrucks durch Verwendung
des Befehls C.

Datenzellenbewegung durch Verwendung des
Befehls J.

Finden von Daten durch Verwendung des Befehls
F.

Ausgabe von Ergebnissen durch Verwendung der
Befehle T und L.

Ein- bzw. Ausgabe von Daten durch Verwendung
der Befehle P und G.



13-7. CETL-Befehle

13-7-1. N (neue Datei)

L

Funktion
Erstellen einer neuen Datei

Erklarungen

(1) Durch diesen Befehl werden der Dateiname, die Anzahl der Posten und die Anzahl
der Datensatze eingegeben.

(2) Wenn dieser Befehl ausgefiihrt wird, wihrend schon eine Datei in dem Dateibereich
existiert, so tritt ein Fehler ein. Andern Sie deshalb den Dateibereich durch
Verwendung von “FILE n”, oder l6schen Sie die Datei durch Ausfiihrung des Befehls
K vor der Ausfiihrung dieses Befehls.

(3) Geben Sie den Dateinamen, die Anzahl der Datensitze und die Anzahl der Posten
nach dem Befehl ein.

Dateiname: Bis zu 8 Zeichen

Anzahl der Datensitze: Bis zu 65535

Anzahl der Datenworte: Bis zu 255 | Abhingig von der Speicherkapazitit

* Speicherkapazitit = Anzahl der Datensitze x Anzahl der Posten +
Anzahl der Datensatze x 2 +  Anzahl der Posten x 4 + Dateinamenlinge +
4 + Gesamtanzahl der in jeder Zelle geschriebenen Zeichen.

(4) Geben Sie nach der Eingabe des Dateinamens, der Anzahl der Datensitze und der
Anzahl del Posten den Namen jedes Postens, den Typ, den Ausdruck und das
Ausgabeformat ein, und beginnen Sie dann mit der Dateneingabe.

Beispiel
>N
| File Name?TEST Geben Sie den Dateinamen ein.
. Number of Rec.?15 Geben Sie die Anzahl der Datensatze ein.
Number of Item7é6 Geben Sie die Anzahl der Posten ein.
Iteml:Name?_ Beginnen Sie dann mit Eingabe von

Postenname usw.
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13-7-2. A (automatische Eingabe)

Funktion

Einstellung der Reihenfolge fiir Dateneingabe.

Erkliarungen

(1)

(2)

(3)

(4)

Beispiel

Nach Eingabe des Befehls A wird eine Nachricht angezeigt, um zu fragen ob die
Daten in Datensatzreihenfolge (horizontal) oder in Datenwortreihenfolge (vertikal)
eingegeben werden. Geben Sie “R” fiir Datensatzreihenfolge und “I"” fir Daten-
wortreihenfolge ein.

Wenn eine neue Datei mit dem Befehl N erstellt wird. so geben Sie zuerst den Datei-
namen, die Anzahl der Datensitze und die Anzahl der Posten ein; schalten Sie dann
durch Druck auf die Taste PFO auf Befehlsbetriebsart um und fithren Sie den Befehl
A aus.

Nach der Ausfihrung dieses Befehls wartet das System auf den nichsten Befehl.
Driicken Sie die Taste PFO um Redigierbetriebsart zu beginnen, oder verwenden Sie
den Befehl J, um fiir Dateneingabe zu der festgelegten Zelle zu gehen.

Dieser Befehl ist Zusitzlich zur Eingabe neuer Daten auch Niitzlich zum Andern von
Daten in einem Posten.

.
#

Rec/Item(R/I)7I

G

Bezeichnen Sie die Reihenfolge

der Posten
Ready FO
4 |
|
L |
R — AUTO-R-Betriebsart I = AUTO-I-Betriebsart
4 4 4 4
fL A gl
I l '."II Lo I -
sananay
--I\ill- -:Iil 4 1T
r_f U 1'/ '
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13-7-3. I (Datei

einschieben)

Funktion
Eingabe eines zusatzlichen Datensatzes oder Datenpunkts.

Erklarungen

(1)

(2)

(3)
(4)

Beispiel

Durch diesen Befehl wird ein Datensatz oder ein Datenpunkt eingeschoben, wenn
zusitzliche Daten nach der Datenersteingabe einzugeben sind.

Legen Sie nach Eingabe des Befehls I fest, ob ein Datensatz oder ein Posten
einzugeben ist und wo die Daten einzuschieben sind. (Die Daten werden an der
Position nach dem bezeichneten Datensatz bzw. Posten eingeschoben. Wenn
Daten als Startpunkt zuzufiigen sind, so geben Sie die Position als 0 an.)

Nach Angabe der Position konnen zusatzliche Daten eingegeben werden.

Nach der Ausfithrung dieses Befehls erfolgt Neunumerierung fiir die Datensatznum-

mern bzw. Datenwortnummern.

>1

Rec/Item(R/I1)7R

Rec.?4

S—1 7_

>1

Rec/Item(R/I1)7I

Item?2

Bezeichnung des Datensatzes.

— Einschieben nach Datensatz 4.

Bezeichnung des Datenwortes.

Item3:Name?_

Einschieben nach Datenwort 2.
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13-7-4. D (Datei léschen)

D

- - — — E—— I—— S —

Funktion
Loschen mehrerer Datensitze oder Datenworte.

Erklarungen
(1) Durch diesen Befehl werden eventuell nicht erforderliche Datensitze oder Posten-
nach der Dateneingabe geloscht.
(2) Bezeichnen Sie nach Eingabe des Befehls D den Datensatz bzw. den Posten und die
zu l6schenden Daten.

(3) Der Bereich fir die zu loschenden Posten muf innerhalb der gegenwairtig exist-
jerenden Datensatz- bzw. Postennummern liegen. Wenn Datensdtze oder Posten
bezeichnet werden, die nicht existieren, so wird ein Fehler verursacht. Beachten Sie
bitte, daf die Datensatznummer 0 nicht bezeichnet werden kann.

(4) Nach der Ausfihrung dieses Befehls werden die Datensatznummern (bzw. die Posten-
nummern) neu nummeriert.

Beispiel

>D

Rec/Item(R/1)71 Bezeichnung eines Postens.

Item?8 - ——— Loschen von Datenwort 8.

Ready FO
>

>D

| Rec/Item(R/I)7?R : Bezeichnung eines Datensatzes.

l Rec.?10,12 —— Loschen der Datensétze 10 bis 12.

. Ready FO
’ |
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13-7-5. M (Datei bewegen)

M

L —
Funktion

Bewegen mehrerer Datensatze oder Posten.
Erklarungen

(1) Durch diesen Befehl werden die bezeichneten Daten in Einheiten von gesamten
Datensatzen oder Posten bewegt.

(2)  Bezeichnen Sie nach Eingabe des Befehls M den Datensatz bzw. den Posten und den
Bereich der zu bewegenden Daten.

(3) Der Bereich fur die Bewegung und das Ziel der Bewegung miissen im Bereich der
gegenwartig existierenden Datensdtze bzw. Posten liegen, da sonst ein Fehler
verursacht wird.

(4) Nach der Ausfihrung des Befehls M werden die Datensatznummern bzw. die Posten-
nummern neu nummeriert.

(5) Wenn das Ziel der Bewegung innerhalb des zu bewegenden Datenbereichs liegt, so
wird ein Fehler verursacht.

Beispiel
>M I
. Rec/Item(R/I)?I Bezeichnung eines Postens.
Location flom?2,3 — Bewegung von Posten 2 zu Posten 3.
Location to?5 I Bewegung zur Position nach Posten 5.
Ready FO
>
>M |
Rec/Item(R/I)7R — Bezeichnung eines Datensatzes.
Location flom?E — Bewegen von Datensatz 5.
Location to?11 | Bewegung zur Position nach Datensatz 11.
|
Ready FO |
>
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13-7-6. R (Neu benennen)

L - - E—

Funktion
Neubenennung einer Datei.

Erklarungen
(1) Anderungdes gegenwirtigen Dateinamens zu einem anderen Namen.
(2) Wenn der Befehl R eingegeben wird, so wird der gegenwirtige Dateiname angezeigt.
und der neue Dateiname wird angefordert.
Geben Sie den neuen Dateinamen ein (bis zu acht Zeichen).

* Die giiltigen Zeichen fiir Dateinamen sind Zeichen mit den Koden 20H bis 7FH
und 80H bis FEH, ausgeschlossen “(Kode 22H), * (Kode 2EH), : (Kode 3AH)

und , (Kode 2CH).

Beispiel
>R
0ld Name:SALES — Gegenwartiger Dateiname
New Name?PROCEEDS Neuer Dateiname
Ready FO
:
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13-7-7. K (Abbruch)

| — — S —_— -

Funktion
Loschen von Dateien.

Erklarungen

(1) Dieser Befehl 16scht eine Datei im gegenwirtigen Dateibereich oder alle Dateien im
CETL-Dateibereich.

(2) Bezeichnen Sie nach der Eingabe des Befehls K entweder “alle Dateien” (A) oder
nur die gegenwirtig bezeichnete Datei (P) fiir Loschen.

(3) Achten Sie darauf, diesen Befehl nicht versehentlich auszufithren, da hierdurch
Dateien geloscht werden. Wenn dieser Befehl versehentlich ausgefithrt wurde, so
dricken Sie die Taste BREAK nach der Anzeige von A/P ? und vor Druck auf die
Taste .

Beispiel

>k

All/Fresent (A/F) ?7A ————Laschen aller Dateien im gesamten
| Dateienbereich.
Ready FO |

&
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13-7-8. B (Leerstelle)

B

Funktion
Finschieben von Leerstellen in Datenzellen.

Erklarungen

(1) Durch diesen Befehl werden Leerstellen in die Datenzellen in den bezeichneten
Datensitzen bzw. Posten eingeschoben, und der vorhandene Zelleninhalt wird
geloscht.

(2) Bezeichnen Sie nach Eingabe des Befehls B zuerst den Datensatzbereich und dann
den Postenbereich.

Rec.7 2. 4 Rec.? 0. 3

ltem? 1. 3 ltem? 3

ITI2I3I4T1I5: I1I213T14T15
RO < Kennsawz —R0 T

%
%

< 2

R4 R4

(3) Wenn der fir Datensdtze und Posten bezeichnete Bereich nicht im Bereich der
gegenwirtig existierenden Datensitze und Posten liegt, so wird ein Fehler verursacht.

(4) Der Kennsatz kann auch als Datensatz bezeichnet werden. Wenn der Kennsatz
bezeichnet wird, so werden der Datenwortname, der Berechnungsausdruck und das
Format auch geldscht. (Beachten Sie jedoch, dag der Typ nicht geldscht, sondern
auf N zuriickgestellt wird.)

(5) Die Postennamen (die Postennamen in den Kennsitzen) konnen auch als Posten
bezeichnet werden. Geben Sie fiir diese Bezeichnung den Postennamen (in Anfuhr-
ungszeichen eingeschlossen) anstatt der postennummer ein. Wenn der Name nicht
existiert, so wird ein Fehler verusacht.
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Beispiel

>B
| Rec.?0 , Bezeichnung des Datensatzes 0 (Kennsatz).
Item?71,10 : Eingabe von Leerstellen fiir die Posten
1 bis 10.
Ready FO
>

195



13-79. S (Sortieren)

196

Funktion

Sortieren bezeichneter Zellen in einem Postens.

Erklarungen

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

Durch diesen Befehl werden die Zellen eines bezeichneten Postens im Bereich der
bezeichnet Datensatznummern in abfallender oder ansteigender Reihenfolge
sortiert.

Bezeichnen Sie nach Eingabe des Befehls S den Schlisselpunkt (Postenname oder
Postennummer), fiir den Sortieren durchzufiihren ist. Bezeichnen Sie dann “D”
(abfallend) fiir abfallende Reihenfolge oder “U” (ansteigend) fiir ansteigende Reihen-
folge. Verwenden Sie die Datensatznummern zum Bezeichnen des Bereichs, fir den
Sortieren durchzufiihren ist. Geben Sie in Bezug auf Speicherbewegung (Mem. Move
(Y/N) ? “N” ein, wenn das Ergebnis des Sortierens angezeigt, aber nicht im Speicher
bewegt werden soll, oder geben Sie “'Y”" ein, wenn das Ergebnis im Speicher bewegt,
aber nicht angezeigt werden soll.

Wenn “N” bezeichnet wird, so besteht der nachste Schritt darin, festzulegen ob das
Ergebnis auf dem Drucker ausgedruckt werden sollte oder nicht.

SchlieRen Sie einen Postennamen fiir Eingabe als Schliisselpunkt in Anfihrungs-
zeichen ein. Wenn der Postenname nicht existiert, so wird ein Fehler verursacht.

Wenn der Datensatzbereich den gegenwirtig definierten Bereich uberschreitet, so

wird ein Fehler verursacht.

Rec.? 1,30 .......... zeigt die Datensatznummern von 1 bis 30 an.

Rec.? S, ... ... ....... zeigt die Datensatznummern von 5 bis zur hochsten
gegenwartigen Nummer an.

* Beachten Sie, da Rec. 0 nicht bezeichnet werden kann.



Beispiele

>S
Key Item?"TOTAL" — Bezeichnung des Postennamens.
Up/Down (U/D) 7D Ausgabe in abfallender Reihenfolge.
Rec.?1,20 Bezeichnung von Datensatz 1 bis
Datensatz 20.
Mem.Move (Y/N) 7N Das Ergebnis des Sortierens soll nicht im
Speicher bewegt werden.
Printer (Y.N) 7N Die Ergebnisse sollen nicht auf dem Drucker
TOTAL 4\—— ausgedruckt werden.
1: 1023 Nachfolgende Anzeige der sortierten
| 10: 967 Ergebnisse.
; 9: 673
' 2: 233
' Datensatznummer
>8
Key Item?10 ! Bezeichnung der Postennummer.
Up/Down (U/D) ?U Ausgabe in ansteigender Reihenfolge.
Rec.?3, — Bezeichnung von Datensatz 5 an aufwarts.
| Mem.Move (Y/N)?Y | Das Ergebnis des Sortierens soll im Speicher
bewegt werden.
- Ready FO
>
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13-7-10. F (Finden)

198

L

Funktion

Durchfuhrung von Auffinden nach Bedingung und Ausgabe der Datensitze, die der Bedin-
gung entsprechen.

Erklarungen

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

Durch diesen Befehl werden die Indexpunkte (Inhalt von Posten 1) der Datensitze
angezeigt oder ausgedruckt, die der bezeichneten Bedingung entsprechen.

Bezeichnen Sie nach Eingabe des Befehls F den Datensatzbereich, den Bedingungs-
ausdruck und ob Druckerausgabe gewiinscht ist.

Der Datensatzbereich muf im Bereich von Datensatznummer 1 bis zur gegenwirtig
definierten Datensatznummer liegen: Der Datensatz 0 kann nicht bezeichnet werden.

Rec.?5,15 ... ... ... .. ... .. Auffinden wird von Datensatz 5 bis Datensatz 15
durchgefiihrt
Rec. 71, . ... ... ... ....... Auffinden wird von Datensatz 1 ab durchgefiihrt.

Der als Bedingung fiir Auffinden verwendete Bedingungsausdruck sollte als Vergleich-
sausdruck oder als logischer Ausdruck eingegeben werden.
Im Vergleichsausdruck kdnnen die IT-Funktion, die RC-Funktion und Ausdriicke
(numerische Ausdricke oder Zeichenausdriicke) verwendet werden. Vergleichs-
ausdricke und boolesche Ausdricke konnen durch Verwendung der logischen
Operatoren AND, OR, NOT und XOR kombiniert werden.

IT(10)>100 .............. Auffinden aller Daten von Posten 10, die
groPer als 100 sind.

IT“TOTAL™)= <50 ........ Auffinden aller Daten des Postens mit dem
Namen “TOTAL”, die kleiner oder gleich 50
sind.

IT(2)>60 ANDIT(3) >80 .... Auffinden aller Daten von Posten 2 iiber 60

und aller Daten von Posten 3 grofier als 80.

Geben Sie “Y™ fur “Printer (Y/N)?” ein, wenn das Ergebnis auf dem Drucker
ausgedruckt werden soll.



Beispiel

| >F

Rec.?1,20 | Eingabe des Datensatzbereichs.

Condition?IT(5) >FL(F } Eingabe der Bedingung.
2.4,5)
Printer (Y/N)?N Mit/ohne Ausdrucken auf dem Drucker.
4:NEW YORE
1: TOKYO
15:CALIFORNIA
F: I0WA
11: WASHINGTON
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13-7-11.J (Sprung)
|

'r

Funktion
Sprung zur bezeichneten Datenzelle und Einstellen des Status fir Datenmodifikation oder
Eingabe.

Erklarungen

(1) Durch diesen Befehl erfolgt Sprung zur bezeichneten Datenzelle und Anzeige des
Inhalts. Anschliefend kann die Anzeige mit den Tasten B, SHIFT + (t), SHIFT
+ © _SHIFT + — und SHIFT + = bewegt werden.

(2) Wihrend der Inhalt angezeigt wird, ist die Redigierbetriebsart eingeschaltet. Wenn
deshalb die Taste nach alphanumerischen Tasten oder Symboltasten (aus-
genommen die oben angefithrten Tasten fiir Bewegung des Positionsanzeigers)
gedriickt wird, so werden die angezeigten Zeichen in der Zelle aufgezeichnet.

(3) Bezeichnen Sie nach der Eingabe dieses Befehls die Position durch den Datensatz
und die Postennummer.

(4) Wenn der bezeichnete Datensatz bzw. Posten nicht existiert, so wird ein Fehler

verursacht.
Beispiel
3 |
i
Rec.?6 Bezeichnung des Datensatzes.
Item?3 Bezeichnung des Postens.
6-3 1123 _ '
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13-7-12. L (Auflisten)

Funktion

Ausdrucken des Inhalts der gegenwirtigen Datei auf dem Drucker.

Erklarungen

(1)
(2)

(3)

Beispiel

Durch diesen Befehl wird der Inhalt einer Datei auf dem Drucker ausgedruckt.

Der ausgedruckte Inhalt besteht aus Dateiname, Anzahl der Datensdtze. Anzahl der
Posten. Inhalt des Kennsatzes (Postenname, Typ, Ausdruck, Format) und Daten in
jeder Datenzelle.

Wenn der Drucker nicht angeschlossen ist oder wenn der Netzadapter nicht ver-

wendet wird, so wird ein Fehler verursacht.

>L

Ready FO
>

File MName:SALES

Mumber of Rec.:6
Mumber of Item:4

Label Fkecord
Iteml :NAME
Type (M/S) :
Expression ?
Format &

S

ItemZ2: SALES

S—1 :WASHINGTON
S-2 :234

5-3 :92

S—4 :13.5652

6-1 :TOTAL

6-2 :SUMRC(1,5)
6-3 :SUMRC(1,5)/5
6-4 :SUMRC(1,5)

&
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13-7-13. T (Tabelle)

202

r

Funktion

Anzeige und Ausdrucken der Dateidaten in Tabellenformat/nach Berechnung, falls ein
Ausdruck bezeichnet worden ist.

Erklirungen

(1

2)

3)

(4)

(5)

Durch diesen Befehl werden alle Daten in den gegenwirtig definierten Dateien
ausgegeben. Wenn ein Ausdruck in der Datei geschrieben ist, so wird das Ergebnis
der Berechnung angezeigt bzw. ausgedruckt.

Das Berechnungsergebnis wird ausgedruckt, aber es wird nicht im Speicher
gespeichert. Fiihren Sie deshalb den Befehl C aus, wenn das Ergebnis im Speicher
gespeichert werden soll.

Bezeichnen Sie nach der Ausfithrung des Befehls T den Datensatzbereich bzw.
den Postenbereich fur die Ausgabe. Wenn der bezeichnete Datensatzbereich bzw.
Postenbereich den gegenwiirtig definierten Bereich uberschreitet, so wird ein Fehler
verursacht.

Wenn die Ausgabe auf dem Drucker ausgedruckt werden soll, so geben Sie “Y™ als
Antwort auf “Printer (Y/N) 7™ ein.

Die Ausgabe wird im bezeichneten Format angezeigt bzw. ausgedruckt. Beachten
Sie jedoch, das die Ausgabe schwierig zu lesen ist, wenn sie mit mehr als 20 Spalten
formatiert ist oder die Breite des Druckers Uiberschreitet.



Beispiel

>T
Rec. 70, Eingabe des Datensatzbereichs (von
Datensatz 1 bis zum Ende)
Item?1, Eingabe des Postenbereichs (von
Posten 1 bis zum Ende)
. Printer (Y/N)?Y S —Mit Ausdrucken auf dem Drucker.
! Ready FO
> _
NAME SALES GROWTH RATE RATIO
NEW YORE 45 123.00 20.00
TOKYO 567 163,00 32.87
CALIFORNIA 123 97.00 7.13 |
10WA 4564 104.00  26.43
WASHINGTON 234 22.00 13.37
TOTAL 1.275 115.80 100.00
|
|
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13-7-14. C (Berechnen)

Funktion
Berechnung des Wertes eines in einer Datei enthaltenen Ausdrucks und Zuweisen des
Ergebnisses zur entsprechenden Datenzelle.

Erklarungen

(1) Durch diesen Befehl wird der Wert des Ausdruckes in einem Kennsatz oder einer
Datenzelle berechnet. und das Ergebnis wird der entsprechenden Datenzelle
zugewiesen.

(2) Bezeichnen Sie nach der Eingabe des Befehls C den Datensatzbereich und den Daten-
wortbereich.

(3) Wenn der bezeichnete Datensatzbereich bzw. Datenwortbereich den gegenwirtig
definierten Bereich iiberschreitet, so wird ein Fehler verursacht.

(4) Wenn ein Ausdruck in einer Datenzelle geschrieben ist, so wird das Rechnungs-
ergebnis in die Zelle geschrieben. Der Ausdruck wird deshalb automatisch iiberschie-
ben und geldscht.

(5) Wenn Daten gedndert werden und Neuberechnung nach Durchfiihrung des Befehls C
erforderlich ist. so verfahren Sie wie folgt.
(a) Wenn der Ausdruck in einem Kennsatz bezeichnet ist:
1) Fithren Sie den Befehl B fiir die von dem Ausdruck betroffenen Posten
durch.
(Da die Berechnung fiir den Ausdruck nicht durchgefihrt wird, wenn die
Daten in den Objektpunkten nicht Leerstellen sind.)
2) Fihren Sie den Befehl C erneut durch.
(b) Wenn der Ausdruck in einer Zelle bezeichnet ist:
1) Springen Sie zu dieser Zelle und schreiben Sie den Ausdruck erneut.
2) Springen Sie wieder zum Befehl C zuriick.

Beispiel

>C

Rec.?2,5 - Fingabe des Datensatzbereichs.

Item?1, Eingabe des Postenbereichs.

Ready FO




13-7-15. P (Schreiben)

[ 1

Funktion
Ausgabe von Daten zu einem externen Gerit.

Erklarungen
(1) Durch diesen Befehl werden Daten in den gegenwirtig definierten Dateien zu einem
externen Gerdt ausgegeben.

(2) Alsexternes Gerit kann FDD, RS-232C oder CMT bezeichnet werden.

F: FDD
R: RS-232C
C: CMT

(3) Wenn FDD oder CMT bezeichnet wird, so werden die gegenwirtig definierten Datei-
namen in dem entsprechenden Gerit gespeichert.

Beispiel

>P

Dut (F/S/C) ?C Bezeichnung des Tonbandgerites.

Ready FO
>
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13-7-16. G (Lesen)

206

Funktion

Lesen von Daten von einem externen Gerat.

Erklarungen

)

Durch diesen Befehl werden Daten von einem externen Gerat gelesen, und es wird
eine Datei erstellt.

(2) Wenn eine Datei im gegenwirtigen Dateibereich vorhanden ist, so wird ein Fehler
verursacht.
(3) Alsexternes Gerit kann FDD. RS-232C oder CMT bezeichnet werden.
F: FDD
S: RS-232C
C: CMT
(4) Wenn FDD oder CMT bezeichnet wird, so wird der Dateiname angefordert. Geben
Sie den Namen der zu lesenden Datei ein (maximal acht Zeichen).
(5) Wenn das externe Gerat ein Kassettentonbandgerdt ist und der Dateiname ausgelas-
sen wird, so wird die zuerst gelesene Datei eingelesen.
(6) Wenn das externe Gerit FDD ist und der Dateiname ausgelassen wird, so wird die
Datei gelesen, deren Name aus lauter Leerstellen besteht (die Datei ohne Namen).
Wenn keine solche Datei vorhanden ist, so wird ein Fehler verursacht.
(7) Datenaustausch zwischen zwei FP-200 Uber RS-232C unter Verwendung der Befehle
P und G ist nicht moglich.
Beispiel
>6
In(F/S/C)?C ;‘ Bezeichnung des Tonbandgerates.
| File Name?TEST Eingabe des Dateinamens.
. TEST F
. Ready F3
>




13-8. CETL -Verwaltungsfunktionen

Es gibt zwei Methoden, um Daten in Dateien einzuschieben, die in CETL-Betriebsart erstellt
worden sind. Die Daten konnen entweder manuell direkt in die Datenzelle eingegeben werden,
oder die Daten konnen unter Verwendung von Ausdriicken oder BASIC-Programmen berechnet
und automatisch gesetzt werden. Die Dateiverwaltungsfunktionen sind niitzlich fiir Eingabe von
Daten mit der letzteren Methode.

Beachten Sie bei Verwendung der auf den folgenden Seiten erklirten Verwaltungsfunktionen die
folgenden Posten.

(1) Wenn ein Argument fir eine Funktion mit einem nicht tatsichlich existierenden Datensatz
oder Posten bezeichnet wird, so wird ein Fehler verursacht.

(2) Numerische Ausdricke konnen als Argument einer Funktion (Datei, Datensatz oder Posten)

verwendet werden. In diesem Fall wird das Ergebnis der Bewertung des numerischen
Ausdrucks auf einen ganzzahligen Wert gerundet.

(3) In eckige Klammern eingeschlossene Elemente sind optional.

(4) Die fett gedruckten Buchstaben miissen wie gezeigt eingegeben werden.
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13-8-1. RC-Funktion

RC

Funktion
Riickgabe der gegenwirtigen Datensatznummer.
Erklarungen
(1) Diese Funktion gibt die gegenwartige Datensatznummer.

(2) Nach Ausfiihrung eines CETL-Befehls wird die Nummer auf O eingestellt.
(3) Fiir einen Kennsatz wird RC=0 zuriickgegeben.
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13-8-2. IT-Funktion

Funktion
Riickgabe der gegenwartigen Postennummer.

Erklarungen
(1) Diese Funktion gibt die gegenwartige Postennummer.
(2) Nach Ausfithrung eines CETL-Befehls wird die Nummer auf 1 eingestellt.
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13-8-3. RC( )-Funktion

( Datensatzbezeichnung)

RC

Datensatznummer oder Datensatzname

Funktion
Riickgabe des Inhalts der Datenzelle im gegenwirtigen Posten, der dem bezeichneten

Datensatz entspricht.

Parameter
Datensatznummer: 0 < Datensatznummer < Anzahl der definierten Datensatze

Bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks:
0 < Datensatzdefinition < Anzahl der definierten Datensatze,

bewertet als ganze Zahl.

Datensatzname: Ein Datensatzname in einem Indexpunkt
(Indexpunkt = Datenwort Nr. 1)

Erklarungen
(1) Diese Funktion gibt den Dateninhalt in der Datenzelle im gegenwirtigen Posten in
der gegenwirtig definierten Datei, die durch den bezeichneten Datensatz bezeichnet

ist, zurick.
(2) Eine Datensatznummer kann durch einen numerischen Ausdruck bezeichnet werden.

(3) Ein Datensatzname kann durch Zeichenkonstanten und durch Zeichenvariablen
bezeichnet werden.

Beispiel

RC(3)
RC (“TOKYO”)
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13-84. IT( )-Funktion

(Postenbezeichnung)

IT

Datenwortnummer oder Datenwortname

Funktion
Riickgabe des Inhalts der Datenzelle im gegenwirtigen Datensatz entsprechend dem be-
zeichneten Posten.

Parameter
Postennummer: 1 < Postennummer < Anzahl der definierten Posten

Bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks:
1 <  Postendefinition < Anzahl der definierten Posten
bewertet als ganze Zahl.

Postenname: Ein Postenname in einem Kennsatz.

Erklarungen
(1) Diese Funktion gibt den Inhalt der Datenzelle im gegenwartigen Datensatz innerhalb
der gegenwartig definierten Datei, angezeigt durch den bezeichneten Posten, wieder.

(2) Eine Postennummer Kann unter Verwendung eines numerischen Ausdrucks
bezeichnet werden.

(3) Ein Teilname kann durch Verwendung von Zeichenkonstanten und Zeichenvariablen
bezeichnet werden.

Beispiel
IT (5)
IT (“sales™)
IT (AS + BS)
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13-8-5. FL-Funktion

!

FL

Dateinummer oder
Dateiname

212

Funktion

( [Dateispezifikation| . [Datensatzspezifikation] . [Postenspezifikation] )

Postennummer oder
Postenname |

Datensatznummer oder
Datensatzname

Lesen des Inhalts der durch den gegebenen Datensatz und Posten bezeichneten Datenzelle
oder Zuordnung von Daten zu der durch den gegebenen Datensatz und Posten bezeich-
neten Datenzelle in der bezeichneten Datei.

Parameter

Dateispezifikation
Dateinummer:

Dateiname:

Datensatzspezifikation

Datensatznummer:

Datensatzname:

Postenspezifikation

0 < Dateinummer < 10 (bei Verwendung eines numerischen
Ausdrucks als ganze Zahl bewertet).
Ein Dateiname.

0 < Datensatznummer < Anzahl der definierten Datensitze
(bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks als ganze Zahl
bewertet).

Ein Datensatzname in einem Indexpunkt.

0 £ Postennummer < Anzahl der definierten Datenworter

(bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks als ganze Zahl

Ein Postenname in einem Kennsatz.

Diese Funktion liest Daten in der Datenzelle, die der bezeichneten Datei und dem

bezeichneten Datensatz und Posten entspricht, oder sie schiebt Daten in diese Daten-

Wenn in BASIC-Betriebsart eine Zuordnungsanweisung mit der FL-Funktion auf der

linken Seite durchgefiihrt wird, so konnen Daten zu der Datenzelle von bezeichneter
Datei, Datensatz und Posten zugeordnet werden. (In der CETL-Betriebsart kann

Datensatz und Posten kénnen ausgelassen werden.

Wenn einer dieser Punkte ausgelassen wird, so wird automatisch die gegenwartige
Position (die Datenzelle, die bei Eintritt in den Redigierbetrieb durch Druck auf

Ein Dateiname, ein Datensatzname und ein Datenpunktname konnen durch Zei-

chenkonstanten und Zeichenvariablen bezeichnet werden.

Postennummer:
bewertet).
Postenname:
Erklarungen
(1)
zelle ein.
(2)
Zuordnung nicht erfolgen.)
(3) Die Definitionen fiir Datei,
die Taste PFO angezeigt wird) bezeichnet.
(4)
(5)

Wenn ein Kennsatz bezeichnet wird, so wird entsprechend dem Datentyp des

festgelegten Punktes O oder eine Leerstelle gelesen.



Beispiel

PRINT FL (0,1, 2)
Z=FL(O,N+1,M+J)
[nur BASIC Betriebsart]
FL(0,5,7)=1234
FL(1,0,3)=“DATA 3"
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13-8-6.

214

SUMRC-Funktion

(Datensatzspezifikation 1 . Datensatzspezifikation 2)

SUMRC

Datensatznummer oder Datensatznummer oder
Datensatzname Datensatzname

Funktion
Berechnung der Summe der Daten im gegenwirtigen Datenwort in Zellen innerhalb des
bezeichneten Datensatzbereichs.

Parameter

Datensatzspezifikation 1
Datensatznummer: 0 < Datensatzdefinition 1 < Anzahl der definierten Da-
tensitze (bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks als
ganze Zahl bewertet)
Datensatzname: Ein Datensatzname in einem Indexpunkt.

Datensatzspezifikation 2
Datensatznummer: 0 < Datensatzdefinition 2 < Anzahl der definierten Dat-
ensitze (bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks als
ganze Zahl bewertet)
Datensatzname: Ein Datensatzname in einem Indexpunkt.

Die Datensatzspezifikation 1 mug kleiner als oder gleich Datensatzspezifikation 2 sein.

Erklirungen
Diese Funktion berechnet die Summe der Daten in dem gegenwirtigen Posten innerhalb
des durch die beiden Datensatzspezifikationen gegebenen Bereichs.

Beispiel

SUMRC(1,6)
RO

R1

R2
R3

R4

R5
RG
R7




SUMRC(1,3)
RO '

R2 ///

1 | SUMRG |
R4 7(1,3)

RS/ 5 | o

Q___— | | |
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13-8-7. SUMIT-Funktion

(Postenspezifikation 1 , Postenspezifikation 2)
SUMIT ) _Fos
Postennummer oder Postennummer oder
Postenname Postenname

Funktion
Berechnung der Summe der Daten im gegenwirtigen Datensatz in Zellen innerhalb des
durch die beiden Postenspezifikationen gegebenen Bereichs.

Parameter
Postenspezifikation 1
Posten: 1 £ Postennummer 1 < Anzahl der bezeichneten Posten
(bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks als ganze
Zahl bewertet)
Postenname: Ein Postenname in einem Kennsatz

Postenspezifikation 2

Posten: 1 < Postennummer2 < Anzahl der bezeichneten Posten
(bei Verwendung eines numerischen Ausdrucks als ganze Zahl
bewertet)

Postenname: Ein Postenname in einem Kennsatz

Die Postenspezifikation 1 muf kleiner als oder gleich Postenspezifikation 2 sein.

Erklarung
Diese Funktion berechnet die Summe der Daten im gegenwirtigen Datensatz in Zellen
innerhalb des durch die beiden Postenspezifikationen gegebenen Bereichs.

Beispiel
SUMIT(1,5)
I1 12 I3 14 I5 16
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SUMIT(2.4)
11 12 13 14 15 16 17

—_—— s

217



13-9. CETL und BASIC

218

Wenn in der CETL-Betriebsart ein Ausdruck zu kompliziert ist. um ihn in eine Datenzelle zu
schreiben, oder wenn eine Bedingungsberechnung erwiinscht ist, so konnen BASIC-Programme
bequem von der CETL-Datenzelle abgerufen werden, um solche Aufgaben auszufithren.

Diese Verbindung zwischen CETL und BASIC wird als Verkniipfung bezeichnet.

PROG Progrqmngbereichsnu_mmer . Ausdruck

Eine Stelle von 0 bis 9

Dieser PROG-Befehl sollte in eine Datenzelle oder in einen Ausdruck im Kennsatz geschrieben
werden. Das BASIC-Programm in dem durch den PROG-Befehl bezeichneten Programmbereich
wird ausgefiihrt, wenn CETL-Befehle wie C. T, F und S ausgefithrt wird, und anschliefend kann
das Ergebnis der BASIC-Programmausfithrung durch die im Ausdruck bezeichneten Variablen in
die Zelle eingesetzt werden.

Beispiel
FO 1-4:PROG O3A 1
l
-
. PO 10 INPUT B
; 20 A=BXS0 |

| 30 END |
\ )

Wenn einer der Befehle C, T, F oder S ausgefithrt wird, so wird das Programm im Programmbe-
reich 0 (PO) ausgefiihrt, und der Wert fiir A (A = B x 50) wird zur Zelle (1-4) im Dateibereich 0
(FO) ubertragen.

Hinweis:  Verkniipfung zwischen CETL und BASIC ist zuléssig bis zu doppelter Tiefe in beiden
Richtungen (CETL zu BASIC, BASIC zu CETL). Wenn eine tiefere Verkniipfung
versucht wird, so wird ein Fehler verursacht.

FO 1-1:PROG 03A

PO 10 A=FL(1,1,1)
20 END

F1 1-1:PROG 1:A FO ~ PO

—

| P1 10 A=123

Fl — P]




13-10. Gemeinsame Verwendung sequentieller Dateien

Durch gemeinsame Verwendung sequentieller Dateien konnen Dateien zwischen CETL und
BASIC ausgetauscht werden.
Auf diese Weise kann eine Datei in CETL erstellt werden, durch Ausfihrung des P-Befehls auf
FDD oder CMT gespeichert werden, und durch Durchfihrung von sequentieller Eingabe von
BASIC gelesen werden. Andererseits kann eine durch BASIC erstellte sequentielle Datei durch
Ausfithrung des G-Befehls von CETL gelesen werden. Das folgende Programm illustriert dieses
Verfahren.

Beispiel

10
20
30
40
S0
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

Hinweis:

CLEAR
INPUT
INFUT
INPUT

Erstellung einer CETL-Datei durch BASIC.

"File name="j;A%
"No. of Rec.="j3;E%$
"No. of Item="3;C%

OPEN A$ FOR OQUTFUT AS #1

FRINT

FOR R=

INFUT
INFUT
INPUT
INFUT
PRINT

NEXT R

#1,A$:FRINT #1,B$:PRINT #1,C%

1 TO VAL(C%)

"Item name"+STR$(R)+"="3;D%

"Type="3E®%

"Expression="3;F%

"Format="3;G%$

#1,D$:PRINT #1,E$:PRINT #1,F$:PRINT #1,G%

FOR S=1 TO VAL (B%)

FOR T=

INPUT
PRINT

NEXT T
NEXT S
CLOSE:

1 TO VAL(C%)
" M4+STRE(S)+"~"+STR$(T)+"=";H$
#1,Hs

END

Beachten Sie bei Erstellung einer CETL-Datei durch Verwendung dieses Programms,
daf alle ein Komma enthaltenden Ausdriicke (Ausdriicke, Datenzellen usw.) und
Funktionen (SUMIT, SUMRC, FL) in Anfuhrungszeichen eingeschlossen werden
miissen und daf die Taste gedriickt werden mup.
FL(1,2,3)= “FL(1,2.3)" M



TASTENFELDEINGABETABELLE

|

Normal CAPS o
Tastenoberseite - ' GRAPH CTRL
Normal SHIFT Normal SHFT
- , < , < -
’ 2C 3C 2C 3C 87
| = = 3C 20 3 8C
: > : > * = I
. . E 3E € E TR
! / ? / ? I
/ . %F IF 2F 5 .
0 0 0 0 ¥
| = ° 30 30 39 77
| 1 ! 1 ! &
1 31 21 3 21 Fg
2 2 X
32 22 32 22 FA -

£as

2

pas

3 33 23 33 23 FB

$ 4 $ 4 $ )
___4 % 2 34 2 Fo

% 5 % 5 % =3
_ 5:_ .35 25 35 25 ¥l

& : & 6 & A
_—6 | 3% | 36 26 F3

' 7 ’ 7 ’ =
_;._-.—__? 1 27 37 27 Fa

( 8 ( 8 ( o
8 | 28 TR T |

351
5]
=}




Normal

Tastenoberseite — — GRAPH CTRL
Normal SHIFT Normal SHIFT ‘
) 9 ) 9 )
;9: .3 | 29 39 29 F6
—
X : * : *
: _ 3 oA 3 | A | s |
P
i 3 8 B8 2 | 8
h @ : @ > l
| @ 4 8@ 80 T 3A 00 |
A A a a A N (o)
I — e et 61 4 9E 81
B B b b B g
L a e 62 42 84 02
C —C Cc c C -—
L 43 83 63 43 82 03
D D d d D ‘
Y 64 | B4 | 4 | Es @4 |
E 3 e e SNy
I a8 65 65 a5 | E4 | 05
F Fooog f 2N 4
L | % | 66 66 46 | E7 06
G G g g G ®
a1 | et 67 47 EC_ o7
H H h h H O
T 68 68 48 ED 08
| | i i I &
~ 49 69 69 | 49 “E8 89
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Normal

Tastenoberseite 'GRAPH CTRL
Normal SHIFT Normal SHIFT -
J J j ] J L 2
L | eA | eA 6A | 4A | EA I
K K k K K * (HOME )
) a8 | B | 68 4B EB |
L L I | L . (cLs)
___ 4« 6 | 6C  4C 8_E ~ oC
M M m m M - (RETURN
- a0 | eD 6D | 4D | 8 1 e0 |
N N n n N E (uveRIC)
= 6E 6E 4E 85 oE
0 0 0 0 0 v
4F 6F | 6F 4 | ES  oF
P P p p P .
L | se 78 | 10 56 | 80 10 |
Q Q q q Q | (oEL)
S T n T 51 9C 11
R R r r R L (Ins)
[ = 72 72 52 | E5 | 12 |
S S s s s 7 (eom)
L s | 13 [ 13 | 83 R
T Tt t T /(>
L s | e T s “s¢ | EE | 14|
U U U u U >< (<)
I 55 75 75 55 | FO 5
Vv Vv v v Vv = (A}
L 56 76 76 56 83 16




CAPS

Normal
Tastenoberseite GRAPH CTRL
Normal SHIFT Normal SHIFT
W W w w woo~N (V)
L | s1 [ 1 m 57 9O | 17|
i X X X X X
S B 18 s | e 18
%9 [ 79 79 [ 59 | EF | 19 |
Z Z Z z Z
S 54 A 1A | sA 80 . 1A |
{ C { C { A
= sB 5’ 8 18 FD | 1B
| \ \ B =)
N T 1 sc  7C__ FI 1C
} ] | ] } ?_ (<)
]__ 5D D 50 1 F8 1D
- A - ~ l (1)
AN I - %6 s € 88  1E |
- - - ({)
I 5F 5F | FE |
pFg | PF@  PF5  PFO PF5 =
— 38
PF PF1 | PF6  PF1 | PF6  —
L 39
. PF2 | PFT | PF2 | PFT | L
PF2 |
I . gA |
| | BER
| | ! 98
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Normal CAPS B
Tastenoberseite | GRAPH ' CTRL
Normal SHIFT Normal SHIFT
PFA ' PF4  PF9  PF4  PFQ ::
B S S S R
1 1 A 1 A —
L e | 16 € | 6 | %
l | l v ! v T
L IF 7 IF 17 |
I e R
I T 15 o B W B
#q— — > — = _:
L 1c 1 10 14 E?)_J
CLS HOME CLS HOME CLS | -
H_QME o ac o8 c %
ll:I;IESI_ DEL INS DEL INS T_E
[ 12 1 12 8F
eruny | RETURN RETURN RETURN RETURN| |
L 20 @D @ | @D
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ERKLARUNG DER TASTENFUNKTIONEN

Funktion Tastenbetatigung Erklarung
SHIFT + INS 'Einschieben. Die auf den Positionsanzeiger folgenden
INS Zeichen werden nach rechts bewegt, um Platz fiir ein-
CTRL + R zuschiebende Zeichen zu schaffuen.
; DEL Loschen. Das Zeichen an der Position des Positions-
- DEL anzeigers wird geloscht, und die folgenden Zeichen
' CTRL + Q werden nach links bewegt.
CLS
HOME Bewegen des Positionsanzeigers zur linken oberen Ecke
HOME FEa—
_ des Bildschirms.
' CTRL + K
CLS
CLS SHIFT + HOME Loschen des Bildschirms und Bewegen des Positions-
anzeigers zur linken oberen Ecke des Bildschirms.
CTRL + L
Bewegen des Positionsanzeigers nach rechts. Wenn sich
- der Positionsanzeiger am rechten Rand befindet, so wird
- er zum linken Rand der nichsten Zeile bewegt. Wenn
CTRL + \ sich der Positionsanzeiger an der rechten unteren Ecke
befindet, so wird er zur linken oberen Ecke bewegt.
Bewegen des Positionsanzeigers nach links. Wenn sich
_ - der Positionsanzeiger am linken Rand befindet, so wird er
| « zum rechten Rand der direkt vorhergehenden Zeile
! CTRL + | bewegt. Wenn sich der Positionsanzeiger an der linken
' oberen Ecke befindet, so wird er zur rechten unteren
Ecke bewegt.
) Bewegung des Positionsanzeigers nach oben. Wenn sich
) der Positionsanzeiger auf der obersten Zeile befindet, so
CTRL + A wird er zur untersten Zeile bewegt.
' 4 Bewegung des Positionsanzeigers nach unten. Wenn sich
} der Positionsanzeiger auf der untersten Zeile befindet, so
! CTRL + — wird er zur obersten Zeile bewegt.
COMMAND CTRL + A Dies bedeutet das CETL-Befehlsmenii.
MENU
EDIT CTRL + S Auf Redigerbetrieb umschalten.
NUM CTRL + N Bestimmte Buchstabentasten konnen als Hilfszifferntasten
verwendet werden.
> | SHIFT + > ' Bewegung zur Zelle unterhalb der gegenwartigen Zelle in |
CTRL + T Eder CETL-Betriebsart. '
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Funktion " Tastenbetitigung l Erklarung |
A SHIFT + « Bewegung um eine Zelle nach links von der gegenwartigen
o CTRL + U Zelle in der CETL-Betriebsart.
. SHIFT + 1 Bewegung um eine Zelle nach links von der gegenwartigen
— CTIRL + V Zelle in der CETL-Betriebsart.
7 SHIFT + { Bewegung um eine Zelle nach oben von der gegenwartigen
CTRL + W Zelle der CETL-Betriebsart.
—_— - - _.--T — i
. |
RETURN RETURN | Diese Taste wird am Ende der Dateneingabe gedriickt. Der |:

CTRL + M ' Inhalt einer logischen Zeile wird zum Rechner eingegeben.

| | | _ | |
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Befehle, Anweisungen und Funktionen fiir C85-BASIC

Klassifizi Reser- '
assifizie- Funktion viertes Abkiirzung Format
rung Wort
System- Wahl eines Pro- PROG — PROG Programmbereichsnummer
befehle grammbereiches "] Zeichen von 0 bis 9
Eij:lls,tellung PASS — PASS Kennwort
(Rucksteliung) Zeichenkonstante
eines Kennworts
Loschen eines NEW - - NEW[ALL]
Programms
Anzeige des Status_ SYSTEM | - | SYSTEM
des Pro-
grammbereichs !
o . P |
Definition des . KEY K. - KEY
Inhalts einer Funktionsnummer Tasteninhalt
PF-Taste | 1 Zeichenvon 0 bis @ Zeichenausdruck
Definition des KEYLIST K.L. KEYLIST
Inhalts einer
PF-Taste
 Loschen von CLEAR - CLEAR |
ggg‘g;‘;n und [ Zeichenbe-  BASIC-Ober-] f
Benutzer de- reichsgrofie * grenze
. Numerischer Numerischer
gumlfigfgnen_ Ausdruck Ausdruck
(Einstellen der * Die Zeichenbereichsgroge
Zeichenbereichs- bei RESET ist 1.023
grofe und der Bytes.
BASIC-
Obergrenze.)
Initialisieren des =~ RESET - . RESET
Hauptdirektzu- '
griffsspeichers. |
Einstellng der | AREA ~ | AREA CETL-Bereichsgrofe |
CETL- ? | Numerischer Ausdruck ,
i Bereichsgrofe. ' | |
| ) ' !
' Anderung von RENUM | — | RENUM [Neue Zeilennummer] l'
{ Zeilennummern \ \ Zeilennummer
i ] 5 [ [Alte Zeilennummer] ] [. [Zuwachs] ]|
| ‘ ‘ Zeilennummer Zeilennummer|

| |
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—————

Klassifizi | Reser- i
asstiizie Funktion viertes  Abkiirzung Format
rung Wort
System- Anzeige eines LIST L. LIST [Ausgangszeilennummer] [ (2]
befehle - Programms auf Zeilennummer
| stallanzeige. [Endzeilennummer]
Zeilennummer
Anzeige der EDIT ED. EDIT [Zeilennummer |
bezeichneten o -
Zeile und Zeilennummer
initialisieren
von Redigier-
betriebsart
Ausfiihrung eines | RUN — RUN [Ausfﬁhrungsstarlzeile]_
Programms Zeilennummer
Verfolgen der TRON - TRON
Ausfiihrung eines
Programms
Ende des TROFF -~ TROFF
Verfolgens der
Ausfiihrung eines
Programms
Ausfiih- Beendigung der END — END
rungssteue- Ausfiihrung eines
rung Programms
Unterbrechung STOP - STOP
der Ausfithrung
eines Programms
| B;edingungsloser GOT(_) G. GOTO :
Sprung Zielzeilennummer
Zellennummer
| PROG Programmbereichsnummer
Ein Zeichen von 0 bis 9
Sprung zu einem = GOSUB GOS. GOSUB
Unterprogramm | Zielzeilennummer
Zeilennummer
PROG Programmbereichsnummer
L ! FEin ZeichenvonObis9 |
| Riickkehr von RETURN| RET.  RETURN |
- einem ’ '
| Unterprogramm ‘
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T

! - |
17 - | Reser- | |
Klassifizie- Funktion 'viertes  Abkiirzung Format '.
rung Wort i
Ausfiih- Bedingter Sprung IF - - IF Bedingung '
rungssteue- - Tg]I_ESI; E Numerischer Ausdruck -
rung ) THEN = Anweisung [: Anweisung]*
Ziel
: Anweisung .
'ELSE /[ Anweisung] * j}
: Ziel '
| * Ziel ; Zielzeilennummer
' | Zeilennummer
| PROG lf_‘_rig_ramml:_ueieichsnummer §
Ein Zeichen von 0 bis 9 '
Bedingter ON ~ — ON Bedingung GOTO
Vielfachsprung GOTO G. Numerischer Ausdruck
{Ziel
| (Ziel] [L[Ziel] ] *, Ziel
Bedingter ON ~ -~ ON Bedingung
Unterprogramm- GOSUB GOS. | Numerischer Ausdruck
abruf GOSUB| Ziel -.
C[Ziel] [ [Ziel] ] * . Ziel ||
* Ziel [ Zielzeilennummer
Zeilennummer .
| PROG Programmbereichsnummer '
Fin Zeichen von 0 bis 9
Wiederholung der | FOR~ | F. - FOR Steuervariablenname =
Ausfithrung von NEXT N. Ausgangswert TO Endwert
Anweisungen fiir Numerischer Ausdruck
a@edfesgge'egw (STEP Zuwachs ]
luﬁgs‘;rnz(;hl Numerischer Ausdruck
NEXT [Steuervariablenname [ ,
. Steuervariablenname] * |
| * STEP kann als S abegekiirzt werden.
Kommentar Kommentaranwei- | REM - { REM} Kommentar
sung i ' Zeichenkette
Datenmani- Zuordnen eines l LET [LET] / Numerischer Variablenname )
pulierung | Wertes zu einer | = Numerischer Ausdruck
Variablen 5 Zeichenvariablenname |
| | = Zeichenausdruck i
_ . | B |
| Lesenvon | DATA- DATA D. - DATA [Daten] [. [Daten] ] *
Programm- = Anweisung ; Konstante Konstante
daten _
| Lesen des Inhalts | READ - READ Variablenname [ , Variablen-
' einer DATA- name] *
Anweisung

238



e

Reser-

Klassifizie- Funktion viertes | Abkiirzung Format ;
rung Wort 3
Lesen von  Festlegung der RESTORE - RESTORE || Zeilennummer ||
Programm- Position der zu ' 14 (Numerischer
daten lesenden Daten Ausdruck) | |
LCD Ausgabe von Daten PRINT P. PRINT [Ausgabeelement]
Bild- zum Bildschirm :
schirman-  LCD ' (5 ) [Ausgabeelement]] *
zeige i
-y
* Ausgabeelemente sind Ausgabesteuer-
funktionen, Zeichenausdnicke oder
numerische Ausdriicke.
Horizontale TAB F - TAB (Tabulatorspezifikation)
Bewegung des '
' Positionsanzeigers
Zu einer
bezeichneten
Position
' Ausgabe von Daten PRINT P.U. PRINT USING
 in einem USING Formatspezifikation -
| bezeichneten
| Format Zeichenausdruck
; Ausgabeelement
| : (1) Ausgabeelement |* [ ]
! ) , |
i | I Loos
| I I : -
' " Auffinden der LOCATE - LOCATE X-Koordinate, Y-_
|  Position des ! Koordinate
'  Positionsanzeigers I Numerischer Ausdruck
' Loschen des cs F - ' CLS
| ' Bildschirms | -
Tasten- | Eillgabe von INPUT I. | INPU Frages[ellung i ﬂ
| feldeingabe | Daten vom it iner Zechenkonstanten ||
| 1astenie d)eginnender Zeichenausdruck| * )|
: Variablenname [ , Variablenname | *
| Holen eines INKEYSFE —~ INKEY $
| Zeichens von
| einem
[ | Tastenpuffer _
| i I —, | .
| Variablen- | Festlegung des OPTION - ' OPTION BASE Minimaler Wert
gruppe n:li]lirnalen Wertes BASE Numerischer Ausdruck
: ‘ sflzl:i:lblengruppen- | * Der minimale Wert ist 0 oder 1.
| l tiefstellung i
L I
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‘—[_' S -
Reser-

:Jl::smfme- Funktion viertes Abkiirzung Format
g _ Wort
- i
Variablen- ‘ Erklarung einer DIM - DIM Variablengruppenname ,
gruppe Variablengruppe
‘ ( Maximaler Wert der Tiefstellung
! Numerischer Ausdruck
[, Maximaler Wert der
Tiefstellung] * )
Numerischer Ausdruck
[ . Variablengruppenname
(Maximaler Wert der Tiefstellung
Numerischer Ausdruck
[ . Maximaler Wert der
Tiefstellung]) |*
Numerischer Ausdruck
Maschinen- | Abruf eines CALL CALL Adresse
sprachenbe- | Maschinensprachen- Numerischer Ausdruck
zug | unterprogramms [.[argument] ] *, argument
' Numerischer Ausdruck
[, argument] J
i - Numerischer Ausdruck
Typ- Defini- ' Reeller DEF SNG - DEF SNG Zeichen [ — Zeichen ]
erklirung | tiondes Typ —
Daten- einfach- _ Ein Zeichen
typsvon er Gen- [, Zeichen [ , Zeichen [ — Zeichen]]*
Variablen  auigkeit P
' und durch Ein Zeichen
' den Reeller DEF DBL — DEF DBL Zeichen [ — Zeichen]
| Benutzer | Typ —
definier- dopp» Ein Zeichen
ten Funk- | elter [. Zeichen [ , Zeichen [ — Zeichen]J*
tionen Gen-
' durch ein | guigkeit Ein Zeichen
einziges -
' Zeichen. | Zeich- DEF STRF - DEF STR Zeichen [ — Zeichen ]
entyp . Ein Zeichen
[, Zeichen [ , Zeichen [ — Zeichen][*
| Ein Zeichen
llilnmwand- Reeller CSNG F | - CSNG (Argument)
nufne- gia:lga ch-é Numerischer Ausdruck
rischer er Gen- | ,
‘Datenin  auigkeit i
einen 1 !
bezeich-  Reeller CDBL F | - CDBL (Argument)
|neten Typ ‘ Typ | ; ! [
; - dopp- | Numerischer Ausdruck
‘ elter | -
Gen-
l auigkei} | I l B
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| Klassifizie-

I

' Funktion

| Reser-

| Funktion (sin x)

: viertes Abkiirzung Format
mng Wort
| o . | 1
Arithme- | Festlegung einer ~ ANGLE ANGLE Winkelspezifikation
tische | Winkelbetriebsart -
Funklionen! Numerischer Ausdruck » . pEG
' 1: RAD
' 2: GRAD
| Trigonometrische # SIN  F

SIN (Argument) * —1440° < Argument

Numerischer Ausdruck

< 1440°

| Trigonometrische = COS F COS (Argument) * —1440° < Argument
Funktion (cos x) 5 Numerischer Ausdruck < 1440°
Trigonometrische | TAN F TAN (Argument) * —1440° <Argument
 Funktion (tan x) Numerischer Ausdruck <1440
Inverse ASN F ASN (Argument)—90° < ASN(X) £ 90°
trigonometrische | . S
Funktion (Sin‘l.\') . Numerischer Ausdruck
Inverse ACS F ACS (Argument) 9" S ACS(X) < 180°
| trigonometrische | ) R
Funktion (co s'lx) Numerischer Ausdruck
' Inverse CATN T ATN (Argument) ~90° < ATN(X) < 90°
| trigonometrische L
' Funktion (tan™' x) ; Numerischer Ausdruck
Naturliche LOG F LOG (Argument) * 0 < Argument
j t[l:gﬁ‘i(‘;g;:;)sf““k' Numerischer Ausdruck
Gemeine LGT F LGT (Argument)  * 0 < Argument |
Logarithmusfunk- Numerischer Ausdruck
tion (logl 0X)
Exponential- EXp F EXP (Argument) * argument <230 |
funktion (e*) Numerischer Ausdruck ,
! Quadratwurzel | SQR  F| | SQR (Argument) * 0 < Argument '
( VX ) ' | Numerischer Ausdruck |
' Absoluter Wert ABS F ABS (Argument) f
; (1x1) Numerischer Ausdruck
| Annahme eines SGN F SGN (Argument) * -1 fur negative
. Wertes entspre- . Argumente, 0
chend dem Numerischer Ausdruck g,/ oy Argument
Vorzeichen von 0, 1 fiir
eines positive
numerischen Argumente,
Wertes 1
_— 1
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| [
| Reser-

Klassifizie- | Funktion viertes | Abkirzung | Format
rung Wort |

[ 1
Arithme- | Umwandlung eines| INT ~ F - INT (Argument)
tische gegebenen Wertes | -

Funktionen | in eine ganze ' i Numerischer Ausdruck

" Annahme des n FIX F ~ . FIX (Argument)
ganzzahligen Teils . .
! eines Numerischer Ausdruck
numerischen
| Wertes - ;
* | o — |
. Annahme des FRAC F - FRAC (Argument) '
Bruchteils eines [ T
| numerischen . i Numerischer Ausdruck
| Wertes i i
. RUI‘lElEIl einer ROUNDF - | ROUND (Argument , Stellenposition)
| bezeichneten _ | i
' Stelle _ | Numerischer Ausdruck
Erzeugen von ' RND F - : RND (Argument) * Die gegenwartige |
Zufallszahlen [ T Zufallszahlenseric
| Numerischer Ausdruck fiir ein Argument
von 0, die nichste
: Zufallszahlenserie |
I _ !. fiir negative |
i . ! Argumente. '
Anderungder ~ RANDO- —~ RANDOMIZE
| Zufallszahlenserie | MIZE '
Zeichen. | Annahme eines | CHRS F - CHRS (Kode) *0 < kode< 256
daten- | Zeichens eines | Numerischer Ausdruck a I
manipulier- | festgelegten I pmenisen :
rung KOdes -I |
Annahme des | ASC F - | ASC (Zeichenkette)
Kodes des i Zeichenausdruck
ersten |
Zeichens '
| | i
Umwandlung von | STRS F | - ' STRS (Argument)
Daten in eine f o
Zeichenkette . Numerischer Ausdruck
Umwandlung von | VAL F - VAL (Zeichenkette)
Daten in einen i
k
numerischen Wert Zeichenausdrue
Ersetzen einer MIDS — MIDS (Zeichenvariablenname,
Zeichenkette Position,
i ! Numerischer Ausdruck
i [. Anzahl von Zeichen |) =

: | Numerischer Ausdruck
| ' Zeichenkette
‘ l Zeichenausdruck
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Klassifizie-

f

T
| Reser-

_ Funktion viertes  Abkiirzung | Format
Zeichen-  Holen einer LEFTS F LEFTS (Zeichenkette |
daten- | Zeichenkette von 7Zeichenausdruck !
manipulie- | der linken Seite . [
rung ciner Anzahl von Zeichen)
bezeichneten Numerischer Ausdruck
Zeichenkette
Holen einer RIGHTSF - RIGHTS (Zeichenkette .
| Zeichenkette von —
der rechten Seite thmaum“k_
einer Anzahl von Zeichen)
bezeichneten Numerischer Ausdruck
Zeichenkette
Festlegung der LEN F - LEN (Zeichenkette)
; I'}_lznicglfefll;{l:trl e Zeichenausdruck
Funktions- | Definition einer DEFFN — DEFFN Funktionsname ,
definition | durch den
Benutzer : [ (Formalargument [ , Formalargu-
definierten Einfacher Zeichenvariablenname
; Funktion ment ] * ) |= Ausdruck
Durch den FN F — " FN Funktionsname [ ( Real-
1z
g:?gi;tl; argument [ , Realargument] *) |
! Funktion Ausdruck Ausdruck
|
Sonstige Bezeichnungder = FRE F — FRE (Ausdruck) * Wert in Bytes.
Funktionen verbleibenden |
Speicherbytes :
; Annahme des ' PEEK F - PEEK (Adresse)
i L';};::tci;gz; Numerischer Ausdruck
| Speicheradresse i *0 < adresse < 65536
i Sch:eil:_)en von | POKE . POKE Adresse, Daten
‘ i Datep 1 eine ! Numerischer Ausdruck
_ | bezeichnete .
i ' Speicheradresse *0 < adresse < 65536
! ; 0 < daten < 256
| Angabe des | DATESF | ' DATES |
' Datums. ! | !
' - ! — |
! Angabe der Zeit. | TIMES | — TIMES '
Statistische | Initialisieren der | STAT | — STAT CLEAR '!
. Verarbei- | statistischen i CLEAR | ! ‘
’ tung | Verarbeitungs- | l | 'I
| | - |

l funktion
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T T T : T - —

Klassifizie- ' Reser-

Funktion viertes  Abkiirzung | Format
ning Wort
Statistische ' Eingabe von STAT - START X-Daten [, Y-Daten|
Verabeit- statistischen Daten o -
Numerischer Ausdruck
ung L . -
Zihlen der Anzahl CNT F - CNT
der statistischen
Datenpunkte
Summe der X- SUMX F — SUMX
Daten
Summe der Y- SUMY F — SUMY
| Daten
Summe der  SUMX2F - SUMX2
Quadrate der
X-Daten
Summe der SUMY2F — SUMY2
Quadrate der
Y -Daten
| Summe der SUMXYF — SUMXY
Produkte der X-
und Y-Daten
Mittelwert der | MEANXF — | MEANX
X-Daten
Mittelwert der | MEANYF MEANY
Y-Daten 5
Probenstandard- DSX F - SDX
abweichung der
X-Daten
' Probenstandard- Sby F - SDY
abweichung der
Y-Daten _
| Standardabwei- SDXN F — ' SDXN
| chung von der , -
| Gesamtheit der |
X-Daten , ) _ _
- Standardabwei- | SpYN F _ ' SDYN

| chung von der

Gesamtheit der |
Y-Daten

Konstantenauss ~ LRA F — | LRA
druck fir lineare
Regression

‘ Regressionskoeff-

| Linearer LRB F — ‘ LRB
i izient 1 |
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r

|
|

f ] ,

: e s | Reser-
! Klassifizie- | Funktion viertes Abkiirzung Format
| rung ' Wort
| Grafik- Einstellen des INIT - INIT (X-Koordinate , Y-Koordinate),
steuerung lﬁ{aﬁstabs l(emnail - Numerischer Ausdruck
enutzerkoordinate X-Zuwachs , Y-Zuwachs
Numerischer Ausdruck
Anzeige eines ' DRAW - [ DRAW X Y
Punktes oder DRAWC - . DRAWC [-] X.Y)
einer Geraden Numerischer Ausdruck
(Kontinuierliche .
Anzeige ist - (X.Y) )
; moglich). ) | 2|
5 I | Numerischer J
LL — ) Ausdruck
| * DRAWC loscht einen Punkt
oder eine Linie.
; Anzeige eines QUAD - QUAD [(X.Y) — (X.Y)
5 | Rechtecks durch  QUADC QUADC  Numerischer  Numerischer
eine bezeichnete ' Ausdruck Ausdruck
Funktion . * QUADC lascht ein Rechteck.
Festlegung | POINT - | POINT (X-Koordinate,
Punkt Numerischer Ausdruck
i Y -Koordinate )
i Numerischer Ausdruck
| Druk- Drucken eines LLIST LL. LLIST [ Startzeilennummer |
kersteuerung Programms i i Zeilennummer oder ** . 7
i . ; | = [Endzeilennummer]
i i _ Zeilennummer oder ** .7
| Ausgabe von | LPRINT LP. LPRINT [Ausgabeelement] [ H
- Zeichen zu einem | - ’
Drucker ! [Ausgabeelement]] *
i * Ausgabeelement
i i | | TAB (numerischer Ausdruck)
| i i | Numerischer Ausdruck !
[ | . | Zeichenausdruck .
Drucken von B TAB i - ! TAB( Tabulatorspeziﬁkation)

- Leerstellen bis zu
| einer
bezeichneten
Position

Numerischer Ausdruck

Drucken von Daten
| in einem
bezeichneten
Format

LPRINT | LP. | LPRING USING Formatspezifikation;
USING U. ’ Ausgabeelement
j r:;:Ausgabeclement :1'
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e | Reser-
Klassifizie- Funktion viertes Abkiirzung Format
| rung Wort
. Dateiver-  Festlegung der MOUNT — MOUNT Anzahl der Puffer
 arbeitung . A“’-‘l“ der Numerischer Ausdruck
' Dateipuffer
Erklarung des ' OPEN - OPEN Dateideskriptor
Beginns der
Dateiverwendung ( .
(OR3P ) astet paes
. nummer
Erklaren des CLOSE - CLOSE [ [#] Dateinummer
Endes der pm i *
Dateiverwendung [, [#] Dateinummer]
Sequentielle Ausgabe von Daten PRINT# P. = PRINT # Dateinummer
Verarbei- | zu einer -]
| tung - sequentiellen Datei [ , Ausgabeelement | 1] [ Ausga-
| beelement] | *]
[ :
i Ausgabe von PRINT = = P.# PRINT # Dateinummer , USING
. ' Daten zu einer ~USING ~U. “ﬁ . l ;
i sequentiellen Datei Numerischer Ausdruce .
’ in einem Formatspezifikation ; |
?Stgclegten Zeichenausdruck |
ormat Ausgabeelement ||, | '
Numerischer Ausdruck A '
| | oder Zeichenausdruck !
g Ausgabeelement %/, N
f Numerischer Ausdruck | | y
! oder Zeichenausdruck ~ 7)) ]
|
! Lesen von Daten | INPUT# L. = INPUT # Dateinummer ., E
! :nuilllllt?::llen Datei | Numerischer Ausdruck
: q Variablenname [ , Variablen-
name] *
i 'Dateiende-Funktion EOF ~ ' EOF (Dateinummer) I
| | ' Numerischer Ausdruck I
Direkt- ' Zuordnung von | FIELD | - . FIELD [#]
verarbei- Zeichenvariablen | Dateinummer Variablenlange
tung zu Ein-/ e cher Ausdruck
Ausgabepuffern Numeriseher Ausdr

|

AS Zeichenvariablenname
Zeichenvariablenname

[ , Variablenlinge

Numerischer Ausdruck
AS Zeichenvariablenname | *
Einfacher Zeichenvariablenname |
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|_ “ Reser- M

| Klassifizie- Funktion viertes Abkiirzung Format ]

- rung W

: | Wort |

| Direkt- Lesen eines 'GET - GET [#] Dateinummer I

| :’3:’1&8{bei~ gii;;nséaitnze,s in Numerischer Ausdruck
Ausgabepuffer [ . Datensatznummer |

[ Numerischer Ausdruck

' | Schreiben von PUT o

Ein-/Ausgabepuf-
ferdaten in eine
Datei

| PUT [#] Dateinummer

Numerischer Ausdruck
[ . Datensatznummer ]

Numerischer Ausdruck

' Eingabe von Daten | RSET
rechtsausgerichtet
in eine durch eine

| FIELD-Anweisung

| bezeichnete

| Variable.

| RSET Zeichenvariablenname

Zeichenausdruck

Eingabe von Daten LSET
linksausgerichtet in

eine durch eine
FIELD-Anweisung
bezeichnete

Variable

LSET Zeichenvariablenname

Zeichenausdruck

Umwand- ]Reeller; MKSS
lung eines Typ |

MKSS$ (Argument)
Numerischer Ausdruck

numeri- | ein- |
schen Wer | facher |
| tes in Zei- ‘ Genau-
| chenda- | igkeit
| ten durch i
festge- ; : -
legte 'Reeller MKDS F - MKD $ (Argument)
g;f:{::i ! .(ligg- | Numerischer Ausdruck
" lung | pelter | .
| Genau-
i igkeit
| | | |
| Umwand- iReelleri cvs F ! CVS (Argument)
!ung ener | T'yp : Zeichenausdruck
intern ein-
| darge- facher
' stellten | Genau- i
| Zeichen- | igkeit | 5
| kette in !
| einen - 1
numeri- | Reeller| CVD " CVD (Argument)
: sr::hen Wert| Typ | ‘ Zeichenausdruck
| eines be- | dop- e |
| zeich- pelter i |
| neten Genau-| ;
Typs igkeit ‘ l \
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Klassifizie-

I Reser-

Funktion viertes Abkiirzung Format
rung Wort
Direkt- Festlegung des LOC - LOC (Dateinummer)
verarbei-  nichsten Numerischer Ausdruck
tung Datensatzes, der
auf den letzten
Datensatz der frei
Direkt-
verarbeitung
folgt.
Festlegung der LOF - LOF (Dateinummer)
Anza'hl..der . Numerischer Ausdruck
Datensitze einer
Datei.
Dateienh-  Initialisieren des FORMAT — - FORMAT [Dateideskriptor]
andhabung Mediums eines i _Z‘h—dT
bEZBiChncten eichenausdruc
Gerites.
Anzeige des FILES - FILES [Dateideskriptor]
Dateiattributs -
eines Zeichenausdruck
bezeichneten
Gerates.
Loschen einer KILL - KILL [Dateideskriptor]
bezel.Chnewn l Zeichenausdruck
Datei. _
Programm- | Einspeichern SAVE - SAVE Dat.eideskriptor (. ?ASS WORD]
datei eines Zeichenausdruck Zeichenausdruck
| Programms. I [.A]
| Lesen eines - LOAD - " LOAD Dateideskriptor [ ,R |
Programms. ? Zeichenausdruck
{ 1 o .
Kassetten- | Uberpriifen einer = VERIFY — VERIFY Dateideskriptor
tonband- | Datei auf ; L
gerit Kassettentonband. Zeichenausdruck

1
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CETL-Funktionen

Klassifizie-
rung

Funktion

Befehl

| Erstellen einer neuen Datei

Format

z |

| Einstellung der Reihenfolge fii
Dateneingabe

| Eingabe eines zusitzlichen Datensatzes
oder Postens

Léschen von Datensatzen oder D
- Posten
Bewegung von Datensatzen oder M _
- Posten
| Neubenennung einer Datei R : o
| Loschen von Datensitzen K
' Einschieben von Leerstellen in B
| Datenzellen
' Sortieren innerhalb eines bezeichneten | S
| Punktes |
- S—
Durchfiihrung von Aufsuchen nach F :
Bedingung
Sprung zu einer bezeichneten Datenzelle | J
Drucken des Dateiinhalts auf dem | L
Drucker o _
Ausgabe von Dateidaten und T
Berechnungsergebnissen
Berechnung des in einer Datei  C
enthaltenen Berechnungsausdrucks
Ausgabe von Daten zu einem externen | P
. Gerat
' Eingabe von Daten von einem externen | G
! Gerit
Verwal- | Rickkehr zur gegenwartigen | RC
tungsfunk- | Datensatznummer
ton Riickkehr zur gegenwirtigen T _
. Postennummer : 5
| Riickgabe des Inhalts der Datenzelle RC (Datensatzspezifikation) 5
| im gegenwartigen Punkt entsprechend Postennummer oder Datenwortname
. dem bezeichneten Datensatz.
. Riitkgabe des Inhalts der Datenzelle im | IT (Postenspezifikation)
l gegenwmlgen Datensatz entsprmhend Datenwortnummer oder Datenwortname
| dem bezeichneten Posten. |
Lesen oder Schreiben des Inhalts der FL ([Dateispezifikation ]

Datenzelle in der bezeichneten Datei
entsprechend dem bezeichneten
Datensatz und Posten.

Dateinummer oder Dateiname

[Datensatzspezifikation]

Datensatznummer oder Datensatzname

[Postenspezifikation] ) I

Postennummer oder Postenname

249



[ e [
| Klassifizie- Funktion | Format
| rung I
| Verwal- Berechnung der Summe der Daten 1 SUMRC ( Datensatzspezifikation 1 |
| tungsfunk- | im bezeichneten Datensatzbereich. : Datensatznummer oder Datensatzname
| tion
5 Datensatzspezifikation 2 )
' ‘ Datensatznummer oder Datensatzname
rBerechnung der Summe der Daten im ‘ SUMIT (Postenspezifikation 1,
bezeichneten Postenbereich. ; Postennummer oder Postenname
Postenspezifikation 2 )
| B | Postennummer oder Postenname
. Ver- | Abruf und Ausfithrung des BASIC- . PROG Programmbereichsnummer :; Ausdruck
| kniip- | Programmbereichs von CETL. ; Fine Stelle von 0 bis 9
fungs- ' -

befehl 1
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FEHLERKODETABELL

[

; Meldung | Bedeutung
' OB-Fehler ' Speicheriiberlauf oder Systemstapeliiberlauf.
SN-Fehler Ein Befehl oder eine Anweisung hat einen Formatfehler.
10-Fehler Systeminterner Fehler wihrend Dateniibertragung zwischen Ein-/
Ausgabevorrichtung und Computer.
ST-Fehler Es steht kein Zeichenplatz mehr zur Verfiigung, oder die Lange einer
Zeichenkette iiberschreitet 255 Zeichen.
TC-Fehler Ein Ausdruck ist zu komplex.
BV-Fehler Uberlauf des Ein-Ausgabespeichers.
NR-Fehler Das Ein-/Ausgabegerit ist nicht bereit fiir Eingabe oder Ausgabe.
RW-Fehler Ein Fehler im Ein-/Ausgabegeritbetrieb.
BN-Fehler | Die Dateinummer einer nicht geéffneten Datei wurde verwendet.
NF-Fehler Ein bezeichneter Dateiname wurde nicht gefunden.
TS-Fehler Eine falsche Spur-/Sektornummer wurde bezeichnet.
FL-Fehler Es wurde versucht, Daten in nicht zur Verfugung stehenden Diskettenspeicher-
raum zu schreiben.
OV-Fehler Das Ergebnis der Operation oder der Wert der Eingabedaten liberschreitet
| den zulédssigen Bereich.
MA-Fehler Ein mathematischer Fehler wie z B. Division durch 0.
DD-Fehler Es wurde versucht, eine identische Variablengruppe oder durch den
Benutzer definierte Funktion doppelt zu definieren.
BS-Fehler - Die Tiefstellung einer Variablengruppe uberschreitet den zulassigen
. Bereich.
FC-Fehler " Falscher Abruf einer Funktion oder einer Anweisung.
UL-Fehler Eine durch GOTO, GOSUB usw. bezeichnete Zeilennummer existiert
. nicht.
MO-Fehler ~ Ein erforderlicher Parameter ist in der Anweisung nicht definiert worden.
TM-Fehler - Die Variablentypen in einem Ausdruck (linke Seite, rechte Seite,
. Funktionsargument usw.) stimmen nicht tberein.
PR-Fehler Es wurde versucht, Daten in ein Programm oder eine Datei zu schreiben,
| die durch PASS, Schreibschutzkerbe usw. geschiitzt sind.
DATA-Fehler | Es wurde eine READ-Anweisung zum Lesen nicht existierender Daten
ausgefiihrt.
FOR-Fehler Einer NEXT-Anweisung ist keine FOR-Anweisung zugeordnet.
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NEXT-Fehler | Einer FOR-Anweisung ist keine NEXT-Anweisung zugeordnet.

GOSUB-Fehler Eine GOSUB-Anweisung ist nicht korrekt einer RETURN-Anweisung
zugeordnet (es wurde eine RETURN-Anweisung gefunden, obwohl kein
Abruf durch eine GOSUB-Anweisung erfolgte).

FN-Fehler Die FN-Funktion ist nicht definiert.
FORMAT-Fehler Ein Medium ist nicht formatiert worden, oder sein Format ist zerstort
. worden.
| MOUNT-Fehler Es wurden mehr externe Dateien ge6ffnet als Puffer zur Verfiigung stehen.
FIELD-Fehler Ein Bereich iiber 256 Bytes wurde in einer FIELD-Anweisung bezeichnet.
' NAME-Fehler Ein Dateiname oder ein Dateideskriptor wurde falsch festgelegt.
| OPEN-Fehler . Es wurde versucht, Bezug auf eine nicht geoffnete Datei zu nehmen oder

. eine schon gedffnete Datei zu 6ffnen.

PASS-Fehler Wihrend PASS oder PASS ALL katalogisiert ist, wurde versucht, einen
| | Befehl wie LIST auszufiithren, oder ein falsches Kennwort wurde
i j eingegebe&_ _ -
(CETL)
' Meldung _ | Bedeutung
OF-Fehler Der CETLDateibereich reicht nicht aus.
~ OR-Fehler Der Bereich des Arguments ist ungiiltig.
| NE-Fehler | Der Datensatzname oder der Postenname existiert nicht.
| lA-Fehlgr ll Un_gﬁltige Antwort. Der gewahlte Wert.
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Index der Befehle, Anweisungen und Funktionen

[A]

[B]

[C]

(D]

[E]

A (CFTL)

ABS (Funktion)
ACS (Funktion)
ANGLE (Anweisung)
ASC (Funktion)
ASN (Funktion)
ATN (Funktion)
B (CETL)

C (CETL)
CALL (Anweisung)
CDBL (Funktion)
CHRS (Funktion)
CLEAR (Befehl)
CLOSE (Anweisung)
CLS (Anweisung)
CNT (Funktion)
Ccos (Funktion)
CSNG (Funktion)
CVD (Funktion)
CVs (Funktion)
D (CETL)
DATA (Anweisung)
DATES (Funktion)
DEFFN (Anweisung)
DEF SNG/DBL/STR

DIM (Anweisung)
DRAW (Anweisung)
DRAWC (Anweisung)
EDIT (Anweisung)
END (Anweisung)
EOF (Funktion)
EXP (Funktion)

[x |
cos™!

Festlegung der Winkeleinheit

sin™?
tan’!

(Anweisung)

EXPe*

X
(5-10-4-2)
(5-10—-1-3)
(5-10-1-1)
(5-11-2)
(5-10—1-3)
(5-10-1-3)

(13—7-8)

(5-8-3)
(5-9-2)
(5-11-1)
(4—1-7)
(9-2-3)
(5-5-6)
(6-3)
(5-10—1-2)
(5-9-2)
(9—4-7)
(9-4-7)

(13—7—4)
(5-4-1)
(5-13—4)
(5-12-1)
(5-9-1)
(5-7-2)
(7-3-1)
(7-3-1)

(4-2-3)
(5—-1-1)
(9-3-6)
(5-10-3-2)
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[F]

[G]

(1]

(7]

[K]

[L]

254

F

FIELD [#]
FILES

FIX

FN

FORMAT
FOR ~ NEXT
FRAC

FRE

G
GET [#]
GOTO

(CETL)
(Befehl)
(Befehl)
(Funktion)
(Funktion)
(Befehl)
(Anweisung)
(Funktion)
(Funktion)

(CETL)
(Anweisung)
(Anweisung)

GOSUB/RETURN (Anweisung)

I

(CETL)

IF ~ THEN ~ ELSE (Anweisung)

INIT
INKEYS
INPUT
INPUT#
INT

IT

T )

K

KEY

KEY LIST
KILL

(Anweisung)
(Funktion)
(Anweisung)
(Anweisung)
(Funktion)
(CETL)
(CETL)

(CETL)

(CETL)
(Befehl)
(Befehl)
(Befehl)

(CETL)

(Funktion)

(Funktion)

{ Anweisung)

(Funktion) log; o X
(Befehl)

(13-7-10)
(9—4-1)
(9-5-2)
(5-10-4-5)
(5-12-2)
(9-5-1)
(5-1-8)
(5-10-4-6)
(5-13-1)

(13-7-16)

(9-3-2)

(5-1-3)
(5-1-4-1/5—-1-4-2)

(13—-7-3)
(5-1-5)
(7-2-4)
(5-6-3)
(5-6-1)
(9-3-3)
(5-10-4-4)
(13-8-2)
(13-8-4)

(13-7-11)

(13-7-7)
(4-1-5)
(4-1-6)
(9-5-3)

(13-7-12)
(5-11-7)
(5-11-10)
(5-3-1)
(5-10-3—1)
(4-2-5)



[M]

[N]

[O]

[P]

LLIST (Anweisung)
LOAD (Befehl)
LOC (Funktion)
LOCATE (Anweisung)
LOF (Funktion)
LOG (Funktion)
LPRINT (Anweisung)
LPRINT USING (Anweisung)
LRA (Funktion)
LRB (Funktion)
LSET (Anweisung)
M (CETL)
MEANX (Funktion)
MEANY (Funktion)
MIDS (Funktion)
MKDS (Funktion)
MKSS (Funktion)
MOUNT (Anweisung)
N (CETL)
NEW (Befehl)
NEW ALL (Anweisung)
ON GOTO (Anweisung)
ON GOSUB (Anweisung)
OPEN (Anweisung)
OPTION BASE (Anweisung)
P (CETL)
PASS (Befehl)
PEEK (Funktion)
POINT (Funktion)
POKE (Anweisung)
PRINT (Anweisung)
PRINT # (Anweisung)
PRINT USING (Anweisung)
PRINT #USING (Anweisung)
PROG (Befehl)
PUT [#] (Anweisung)

logeX

(8-1)
(9-6-2)
(9—4-8)
(5-5-3)
(9—4-9)
(5-10-3-1)
(8-7)
(8-9)
(6-3)
(6-3)
(9—4-5)

(13-7-5)
(6-3)
(6-3)
(5-11-5)
(9—4-6)
(9-4-6)
(9-2-1)

(13-7-1)
(4-1-3)
(4—1-3)

(5-1-6)
(5-1-7)
(9-2-2)
(5-7-1)

(4—1-2)
(5-13-2)
(7—3-8)
(5-13-3)
(5-5-1)
(9-3-1)
(5-5-2)
(9-3-2)
(4-1-1)
(9-4-3)
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[Q]

[R]

[S]

(T]

256

QUAD
QUADC

R

RC

RC( )
READ
REM
RENUM
RESET
RESTORE
RIGHTS
RND
ROUND
RSET
RUN

S

SAVE
SDX
SDXN
SDY
SDYN
SGN
SIN
SQR
STAT
STAT CLEAR
STOP
STRS
SUMIT
SUMRC
SUMX
SUMX2
SUMXY
SUMY
SUMY2
SYSTEM

(Anweisung)
(Anweisung)

(CETL)
(CETL)
(CETL)
(Anweisung)
(Anweisung)
(Befehl)
(Anweisung)
(Anweisung)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Anweisung)
(Befehl)

(CETL)
(Befehl)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Befehl)
(Befehl)
(Anweisung)
(Funktion)
(CETL)
(CETL)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Befehl)

(CETL)

sin

Vv ox

zxy
Tx?
Zxy
y

Ty?

(7-3)
(7-3)

(13-7-6)
(13-8-1)
(13-8-3)
(5—4-2)
(5-2)
(4-2-1)
(4—1-8)
(5-4-3)
(5—11-8)
(5—10—4-9)
(5-10—4-7)
(9-4-4)
(4-3-1)

(9-6-1)
(6-3)

(6-3)

(6-3)

(6-3)
(5-10-4-3)
(5-10-1-2)
(5-10-4-1)
(6-2)

(6-1)
(5-1-2)
(5-11-3)
(13-8-7)
(13-8-6)
(6-3)

(6-3)

(6-3)

(6-3)

(6-3)
(4—1-4)

(13-7-13)



(V]

TAB
TAB (LPRINT)
TAN

TROFF
TRON

VAL
VERIFY

(Funktion)
(Funktion)
(Funktion)
(Befehl)
(Befehl)

(Funktion)
(Befehl)

tan

(5-5-1-2)
(8-8)
(5-10-1-2)
(4-3-4)
(4-3-3)

(5-11-4)
(10-3)
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Cgs-BASIC SPEZIFIKATION

: ]
g:ir:ﬁlggltetes Grof- und Kleinbuchstaben, numerische Zeichen und Spezialsymbole ‘
I - ,i
‘. Numerisches Zeichen l| Einfache Genauigkeit | Anzahl der bedeutsamen | 6 !
' Stellen
_ § ; ' Doppelte Genauigkeit | Anzahl der bedeutsamen 16
g | | ' Stellen 1
3 ' Exponentenbereich | Maximum ; +99
ol Minimum -99
| !
' Zeichen ' Max. Linge des Zeichenstrings 255
' Variablenname " Alphanumerische
3 l | und Symbole
i ‘ 255
S | Zeichen des Einfache Genauigkeit !
£ | Variablenattributs | Doppelte Genauigkeit #
5 | Zeichenstring S
>
Feldvariable Max. Anzahl der Elemente ' Abhingig von der
Grofe des Be- i
| nutzerspeichers ?
; Anzahl der Dimensionen | Biszu3
Max. Dateinamen-Linge | 8+3
| Max. Linge der PF-Tastendefinition } 15
Anweisung 1 Max. Lange der Zeichen pro Zeile : 255
| |
| Hochste Zeilennummer E 64999
Arithmetische | Addition | +
Operationen ' Subtraktion ! - 5
; | Multiplikation : * i
' Division 3 / !
Exponentialrechnung A
Uberschuft MOD
Logische Operationen Logisches AND AND
; Logisches OR OR
i Negation NO
; Exklusives OR XOR
r 1
. Verschachtelung FOR-NEXT ? (innerhalb der
: Speicherkapazitat)
Unterprogramm-Verschachtelung | (innerhalb der
Speicherkapazitit)
Mehrfachanweisungszeilen Moglich
Formatierte Ausgabe USING-Anweisung
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