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Ausgrenzen (Regel 27-1)

"Aus" ist jenseits weiBer Pfosten und Linien. Die weiRen Pfosten zwischen 7. und 8.
Spielbahn, bzw. der 15. und 16. Spielbahn, bezeichnen die Ausgrenze beim Spielen des 8.
bzw. 15. Loches. Sie haben jedoch keine Bedeutung beim Spielen des 7. bzw. 16. Loches.
Diese Pfosten sind beim Spielen des 7. bzw. 16. Loches unbewegliche Hemmnisse.

Wasserhindernisse (Regel 26)
sind durch gelbe Pfosten und/oder gelbe Linien gekennzeichnet. Seitliche
Wasserhindernisse sind durch rote Pfosten und/oder rote Linien gekennzeichnet.

Ungewdhnlich beschaffener Boden (Regel 25-1

ist durch blaue Pfosten und/oder weile Einkreisungen gekennzeichnet. Alle neu angelegten
Drainagegraben sind BiA (Boden in Ausbesserung). Liegt der Ball eines Spielers darin oder
behindert solcher die Standposition oder den Raum des beabsichtigten Schwung eines
Spielers, so darf der Spieler Erleichterung, nach Regel 25-1, in Anspruch nehmen.

Hemmnisse (Regel 24)

a) unbewegliche Hemmnisse (Regel 24-2) sind zusétzlich: alle StraRen und Wege mit kinstlich-
er Oberfldche. Alle weil gekennzeichneten Findlinge, die Zdune zum Schutz vor Wildschédden,
die Vogelkojen und Richtungskreuze, sowie die Entfernungsmarkierungen.

b) bewegliche Hemmnisse (Regel24-1) sind: Steine im Bunker und dirfen nach Regel 24-1 ent-
ferntwerden.

Stromleitungen/Strommasten

Trifft ein Ball eines der aufgefiihrten Objekte, so MUSS der Spieler den Schlag annullieren,
den Ball aufgeben und einen anderen Ball in Ubereinstimmung mit Regel 20-5 (ndchster
Schlag von der Stelle des vorhergegangenen spielen) so nahe wie moglich von der Stelle
spielen, wo sein urspringlicher Ball zuletzt gespielt worden war (Decision 33 - 8/13).

Behordlich schiitzenswerte Landschaftsteile (BSL
Alle mit weiRen Pfosten und griiner Kappe gekennzeichneten Fldchen gelten als Biotope.
Biotope dirfen nicht betreten werden!

Entfernungsmesser

Fur alle Wettspiele auf dem Platz darf ein Spieler sich Uber Entfernungen informieren,
indem er ein Gerat verwendet, das Entfernungen misst. Benutzt ein Spieler weitere Funktionen
dieses Gerétes die sein Spiel beeinflussen konnen (z.B. Steigung, Windgeschwindigkeit,
Temperatur usw.) so verstoRt der Spieler gegen Regel 14-3, wofiir die Strafe Disqualifikationist.

Regel 25/2 eingebetteter Ball
Beieingebetteten Ballen nach Regel 25/2 darf eine straflose Erleichterung auf dem gesamten
Geldndein Anspruch genommenwerden.

Gewitter

Bei Gefahr wegen Sturm oder Gewitter erfolgt ein Signalton. Alle Spieler missen ihr Spiel
einstellen und sich in Sicherheit bringen. Wetterschutzhitten bieten keine Sicherheit vor
Blitzschlag! Das Spiel darf erst nach zwei erneuten Signalténen aufgenommen werden. Jeder
Spieler kann das Spiel bei Blitzgefahr selbstéandig unterbrechen.

Zeitweilige Platzregeln aufgrund besonderer Platzverhiltnisse sind an der Infotafel
einzusehen.

Die Spielleitung und der Golfclub Fahrenbach im Fichtelgebirge e.V. sind nicht verantwortlich
fir Nachteile, die ein Teilnehmer aufgrund Unkenntnis von Informationen erleidet.



