Allgemeines zu XHTML

Wahrend HTML eine relativ neue Erfindung ist, elddtdas zugrunde liegende Konzept der Auszeich-
nungssprachen schon viel langer. HTML ist ledigkshe Auszeichnungssprache unter vielen, allerdings
die bislang weltweit erfolgreichste und bekannteBia Merkmal des Konzepts solcher Auszeichnungs-
sprachen ist, dass ihre Bestandteile nicht einfaeh erfunden” sind, sondern dass es Meta-Sprachen
gibt, mit deren Hilfe die Regeln und Bestandtedielser Auszeichnungssprachen definiert werden.

Bereits seit 1986 gibt es die als ISO 8879 stansiarte Meta-Sprach8GML (Standard Generalized
Markup Language = standardisierte verallgemeinerte Auszeichnungssprache). Diese Meta-Sprache er-
laubt das Definieren von AuszeichnungsspracherHiti¢ so genannteDTDs (Document Type Definiti-

ons = Dokumenttyp-Definitionen). In den DTDs wird festgelegt, welche Elementeeeftuszeichnungs-
sprache hat, welche zugehdrigen Attribute, sowigelRe welche Elemente innerhalb welcher anderen
Elemente vorkommen kénnen usw. Nun ist SGML sebpeueift, gilt aber gemeinhin als ziemlich "so-
phisticated". So entschloss man sich dazu, eingzredere Variante von SGML zu etablieren, und zwar
unter dem NameiXML (Extensible Markup Language = erweiterbare Auszeichnungssprache). XML
erlaubt ebenso wie SGML das Definieren von Auszeidgssprachen mit Hilfe von DTDs.

HTML, das Anfang der 90er-Jahre entstand, wurde Hhife von SGML definiert. Bis einschlie3lich
HTML 4.x ist das auch heute noch der Fall. Im Zwga XML und seiner wachsenden Bedeutung fur
immer mehr Dateiformate, die auch im Web ihren &indinden, entstand der Wunsch, auch HTML mit
Hilfe von XML zu definieren anstatt wie bisher tiGML. Damit kein Versionenwirrwarr entsteht, ent-
schloss man sich dazu, dieses neue, XML-basiertdlHmit einem neuen Namen und eigener Versio-
nenkontrolle auszustatten. Heraus kam dat¢TML (Extensible HyperText Markup Language = er-
welterbare Hypertext-Auszel chnungssprache).

Seit Januar 2000 liegt XHTML 1.0 als Empfehlung Wé¢3-Konsortiums vor und hat damit den gleichen

verbindlichen Stellenwert wie etwa HTML 4.0. XHTMLO ist nichts anderes als der Versuch, das
SGML-basierte HTML 4.0 mit Hilfe von XML "nachzuben". Dahinter steckt keine Spielerei von De-

signern kinstlicher Sprachen, sondern es gibtGui@de dafiir:

-« XHTML ist syntaktisch hundertprozentig kompatibel zu = wichtigen XML-
Standardsprachen wie SV6, WML, SMIL usw.

- XHTML kann dadurch als = Dateninsel innerhalb anderer Sprachen eingebunden
werden, und ebenso ist es mdglich, diese anderen Sprachen wieder als Datenin-
sel innerhalb von XHTML einzubinden. So ist es beispielsweise problemlos még-
lich, eine SVG-6Grafik als Dateninsel in eine XHTML-Datei einzubetten. Die
SVG-6rafik muss dadurch nicht mehr referenziert werden, sondern ist Be-
standteil der XHTML-Datei.

- Durch die gemeinsame syntaktische Grundlage auf der Basis von XML ist es
auch mdglich, das Auslesen und Verarbeiten lber Programmiersprachen zu ver-
einheitlichen. Genau das geschieht beim DOM (Document Object Model = Doku-
ment-0Objektmodell). Das DOM definiert Objekte, Eigenschaften und Methoden
fir den Zugriff auf Dokumente, die in einer XML-basierten Sprache abgefasst
sind. Mdglich ist eine solche Anwendung aber nur, weil alle diese Sprachen den-
selben, XML-bedingten syntaktischen Grundmustern folgen. Da die syntakti-




schen Grundmuster von HTML denen von XHTML sehr dhnlich sind, ist das DOM
in der Praxis auch auf HTML anwendbar. Doch der Wunsch ist verstdndlich, ein
HTML zu haben, das sich exakt an die Syntax von XML hdlt.

- Was fiir Script-Sprachen gilt, gilt ebenso auch fiir Stylesheet-Sprachen. Die
selbst XML-basierte allgemeine Stylesheet-Sprache XSL (Extensible Stylesheet
Language = erweiterbare Formatsprache) ist genau fiir diese Zwecke entworfen
worden. Sie stellt eine einheitliche Grundlage fiir alle XML-basierten Sprachen
zur Verfiigung.

XHTML ist also XML-gerechtes HTML. Der "Nachbau” ndHTML 4.0 in XHTML 1.0 ist so weit ge-
lungen, dass es in XHTML die gleichen Elementeyidte und Verschachtelungsregeln gibt wie in
HTML. Systembedingt durch die Syntax von XML gilstjedoch diverse Unterschiede im Detail, die Sie
kennen mussen, wenn Sie lhre Web-Seiten in XHTMLt §§ HTML schreiben wollen.

XHTML hat einen zwiespaltigen Charakter, denn eir#s soll es alle Vorteile einer XML-Sprache bie-
ten. Andererseits soll XHTML eine praktische anwear@ Sprache fir Webseiten sein. XHTML wurde
deshalb so angelegt, dass eine Kompatibilitat mimBern, die lediglich auf HTML-Syntax ausgelegt
sind oder nicht Uber die ndtigen XML-Fahigkeitemfiigen, moglich ist. Tats&chlich verarbeiten die-ve
breiteten Browser XHTML-Dokumente und stellen senguso wie HTML-Dokumente am Bildschirm
dar. Die Voraussetzung ist, dass Sie einige Urttezde beim Schreiben des Codes beachten, die euf di
ser Seite aufgelistet sind. Einzelne Probleme, s mit dlteren Browsern, sind dennoch nicht ausz
schliel3en.

Durch diese Kompatibilitat zu HTML-Browsern ergelsoh zwei Arten der Verarbeitung von XHTML.
Bei der Verarbeitung als HTML machen sich die Beswheiten von XHTML beim Betrachten lhrer
Webseite nicht bemerkbar. Viele der Unterschiedsdven HTML und XHTML kommen namlich erst
dann zum tragen, wenn das XHTML-Dokument nach degel von XML verarbeitet wird. Ebenso ent-
falten sich die Vorteile von XHTML erst dann, webeim Erstellen, Andern oder Lesen tatsachlich
XML-Techniken genutzt werden. Neuere Browser, dTXIL korrekt verarbeiten und darstellen kon-
nen, sollten ein XHTML-Dokument daher sinnvollersgials XML verarbeiten. Der Abschni
MIME-Typen erlautert, wie sich der Verarbeitungsmodus untetiBksichtigung der Browserfahigkei-
ten bestimmen lasst.



Unterschied: MIME-Typen

Der = MIME-Typ fur gewohnliche HTML-Dokumente lautet stetext/htm . XHTML-Dokumente
konnen diesen MIME-Typ ebenfalls haben, wenn se&eHEinpfehlungen des W3-Konsortiums zur Ab-
wartskompatibilitéat beachten. Gleichzeitig sindgeld auch die allgemeinen MIME-Typeaxt / xml und
application/xm erlaubt, die fir alle von XML abgeleiteten Sprathgedacht sind. Das W3-
Konsortium hat zusatzlich den MIME-Tygppl i cati on/ xht m +xni speziell fir XHTML etabliert und
empfiehlt, diesen neberext/htni zu benutzen. Fir das Erstellen von XHTML-Dokumentat dies
direkt zunachst keine Bedeutung. Wohl aber furkbenmunikation zwischen Web-Browser und Web-
Server. Wenn der Server dem Browser die angef@d$HTML-Datei mit dem Typappli cati -

on/ xht ml +xm sendet, muss der Browser in der Lage sein, digdBHE-Typ zu verarbeiten und Dateien
dieses Typs am Bildschirm anzuzeigen. Anderenkaim es beispielsweise passieren, dass der Browser
dem Anwender die Datei zum Download anbietet, st&tins Anzeigefenster zu laden. Das W3-
Konsortium hat eine# Ubersicht tiber die Browserunterstiitzung der veestdrien MIME-Typerzu-
sammengestellt.

In der Praxis hat es sich durchgesetzt, XHTML-Dokuate mit dem MIME-Typ ext/ ht mi auszuliefern.
Nur in den Fallen, in denen der Browser dem Sebegrder HTTP-Anfrage Uber diccept -Angabe
ausdrucklich mitteilt, dass eppl i cation/ xht i +xnml verarbeiten kann, sollte die Datei mit diesem
MIME-Typ gesendet werden. Auf der Se®== Mit dem Apache XHTML-Seiten ausliefemerden Még-
lichkeiten vorgestellt, wie Sie XHTML-Dateien jeataFahigkeiten des verwendeten Browsern entweder
mit t ext/ ht M oderappl i cati on/ xht m +xnl ausliefern kdnnen.

Der Unterschied der MIME-Typen ist kein rein theémeher, denn der MIME-Typ bestimmt die Art der
Verarbeitung des XHTML-Dokuments. Beext/htnl nutzen die Browser den herkdmmlich=
HTML-Parserbei der Verarbeitung des Quellcodes. Die heutelidsh HTML-Parser der Browser las-
sen syntaktische Fehler im Dokument einfach durcligeind versuchen das Dokument "irgendwie" an-
zuzeigen. Beappl i cation/ xht Ml +xmi behandelt ein Browser, der den MIME-Typ korrektarbeitet,

die XHTML-Datei als echtes XML-Dokument und benutiaher seiner= XML-Parser Der XML-
Parser arbeitet im Gegensatz zum HTML-Parser nestleri, vorgegebenen Regeln. Er erwartet, dass das
Dokument die strengen Syntaxregeln von XML einh@&lenn er auf einen syntaktischen Fehler st6(3t,
muss er die Verarbeitung abbrechen. Im Anzeigederds#s Browsers erscheint dann entweder nur eine
Fehlermeldung anstelle des Dokuments, oder, wieviel2n aktuellen Browsern, das Dokument nur bis
zur Stelle des Fehlers. Wenn Sie also den MIME-dyg@ i cati on/ xhtml +xm verwenden, missen sie
peinlichst darauf achten, dass lhre XHTML-Date=:nwohlgeformtsind. Dies kdnnen Sie beispielsweise
mit dems#2 Validatordes W3-Konsortiums prifen.

Wohlgeformtheit eines XML-Dokuments

Der Begriff "Wohlgeformtheit”, der Ihnen im Zusamntang mit XML immer wieder begegnen wird,
bedeutet, dass eine Datei die Regeln von XML kaoreethalt.

Beispiel einer wohlgeformten XML-Datei:

<?xml version="1.0"?>
<Dialog>
<Adam Emotion="heftig">ich liebe dich!</Adam>
<Eva Emotion="heftig">ich dich auch!</Eva>
</Dialog>




Erlauterung:
Es handelt sich aus folgenden Griinden um eine \etdrigite XML-Datei:
- am Beginn steht die=/ XML-Deklaration , die den Bezug zu XML herstellt.
« Es gibt mindestens ein Datenelement (im Beispiebsi es drei: <Dialog>...</Dialog>, <A-
dam>...</Adam> und <Eva>...</Eva>)
- Es gibt bei den Datenelementen ein dulRerstes Eleni¢auch als Dokument-Element be-
zeichnet), das alle anderen Datenelemente enthain(Beispiel: <Dialog>...</Dialog>).

Was jedoch fehlt, ist der Bezug zu einer DTD, indie verwendeten Elemente definiert sind. Deshalb
kann man Uber das Beispiel sagen, es ist wohlgéfatmer nicht giltig.

Gultigkeit eines XML-Dokuments / vollstandiges XML-Dokument

Ein gultiges XML-Dokument enthalt zu Beginn ei==2XML-Deklarationund anschlielend eir=:
Dokumenttyp-Deklarationin der entweder eine externe DTD-Datei oder mtBe nétigen DTD-Regeln
angegeben werden. Man kann also sagen, ein guXigeésDokument ist wohlgeformt und

aulRerdem noch validierbar, also gegen die in €& definierten Regeln Uberprufbar.

Beispiel einer gultigen und vollstandigen XML-Datei

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE quelle [
<IELEMENT quelle (adresse, beschreibung)>
<I[ELEMENT adresse (#PCDATA)>
<IELEMENT beschreibung (#PCDATA)>
1>
<quelle>
<adresse>http://www.willy-online.de/</adresse>
<beschreibung>alles zum wichtigsten Teil am Mae</beschreibung>
</quelle>

Erlauterung:

Das Beispiel startet mit der tGiblichen XML-Deklacaiti Danach folgt eine Dokumenttyp-Deklaration mit
internen DTD-Regeln. Genausogut kdnnte an diestie®tuch eine Dokumenttyp-Deklaration stehen,
die auf eine externe DTD verweist. Definiert wind Beispiel ein Dokumenttyp namens quelle mit dem
gleichnamigen Dokument-Element quelle und zwei daatothédngigen Elementen adresse und beschrei-
bung. Zur genauen Syntax von DTD-Definitionen si. "®okumenttyp-Definitionen (DTDs)

Im Anschluss an die Dokumenttyp-Deklaration folgie Daten. DeName des Dokumenttypsim Bei-
spiel quelle, muss gleich dem Namen Bekument-Elementssein. Das Dokument-Element ist das &u-
Rerste Element in der Hierarchie, dem alle andEtemente untergeordnet sind. Im Beispiel ist der ge
samte Datenbereich in <quelle>...</quelle> eingessien.

Innerhalb des Dokument-Elements werden die Dateh dan Regeln notiert, die von der DTD vorgege-
ben werden. Im Beispiel wurden im DTD-Bereich dégden Elemente adresse und beschreibung als in-
nere Elemente des Dokument-Elements quelle defimmerDatenbereich spiegelt sich das wider durch
die Notationen <adresse>...</adresse> und <bebcimg...</beschreibung>. Der DTD-Bereich im Bei-
spiel erlaubt nichts anderes als die einmalige ¥edung dieser beiden Elemente.

Das Beispiel erfillt damit alle Kriterien einer ggen und vollstandigen XML-Datei.




Unterschied: Dateinamen

Neuere, XML-fahige Browser (Internet Explorer abr&ien 5.x, Netscape ab Version 6.x) behandeln
Dateien je nach Systemkonfiguration abhéngig varDégeinamenerweiterung unterschiedlich, wenn sie
sonst keine Hinweise (MIME-Typ) darauf haben, wiee Datei zu behandeln ist. Wenn Sie in einer Dateli
zwar alle Regeln von XHTML einhalten, die Datei mbet den typischen Endungentm oder.html ab-
speichern, benutzen diese Browser ihre HTML-Pa&geichern Sie die Datei dagegen mit einer anderen
Endung ab, z.Bxhtml, dann benutzen die Browser unter Umstanden ihré-Rrser. Dies wirkt sich
genauso aus wie bei denverschiedenen MIME-Typen

Bei der Darstellung XML-geparster, fehlerfreier XML-Dokumente ohne CSS oder andere Stylesheets
reagieren die Browser unterschiedlich. Netscapezéigt das Dokument wie ein HTML-Dokument an,
also mit den voreingestellten Darstellungen etwa(fierschriften, Textabséatze, Listen, Tabellen usw.
Der Internet Explorer stellt solche Dokumente dagegls reine Element-Baumstruktur dar. Erst wenn
Sie die verwendeten Elemente mit Stylesheets foenest, zeigt der Internet Explorer das Dokument in
nicht-schematischer Form an.

Solange Sie also XHTML-Standard-konforme Dateien aein HTML-typischen Endungemtm oder
.ntml abspeichern, erreichen Sie eine "normale" Daustglim Browser, verhindern aber auch, dass die
Dateien im Browser auf XML-Basis verarbeitet werd8peichern Sie die Dateien dagegen unter einer
anderen, dem Browser unbekannten oder mit dem MIM&appl i cation/xni verknlpften Dateien-
dung ab, werden die Dateien auf XML-Basis veradbeiin diesem Fall diirfen sie jedoch keine symtakt
schen Fehler enthalten. Wenn im Anzeigefensterlmtesnet Explorers etwas anderes als ein Struktur-
baum erscheinen soll, missen Sie aul3erdem Styteslerwenden, um die Elemente zu formatieren.

Der Unterschied hinsichtlich der Dateinamen ist d@tn der MIME-Typen verknipft. Ein Web-Server
unterscheidet eine HTML-Datei fur gewohnlich tbessken Dateinamenerweiterung von einer XHTML-
Datei. Dementsprechend wéhlt er einen geeignetédBvTyp, also etwaext/htn , appl i cati on/ xn
oderappl i cati on/ xht Ml +xm . Beim verbreiteter= Web-Server Apachkdnnen Sie unter der Voraus-
setzung, dass der Server eine aktuelle Konfiguratiesitzt, mit der Dateinamenerweiterurtg m  fr
MIME-Typ text/htm arbeiten. Fleappl i cati on/ xht ml +xm kdnnen Sie die Erweiterunght m ver-
wenden. Bei veralteten Konfigurationen missen $igdgen damit rechnen, dass der Web-Server die
Erweiterung xht m nicht erkennt und die Datei stattdessen als Not-3endet.




Unterschied: Die XML-Deklaration und die Zeichenkoderung

Das allererste, was am Anfang einer XHTML-Dateii@grdtwerden sollte, ist eine so genan=eXML-
Deklaration Damit geben Sie an, dass die folgende Datei XMieghte Daten enthalt und welc=2
Zeichenkodierunglie Datei verwendet (siehe aushComputer und geschriebene Sprgckgne solche
Deklaration gibt es in HTML 4.0 nicht, sie ist alkblTML-spezifisch.

Beispiel fur XHTML 1.0:

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0 8859-1" ?>

Erlauterung:

Notieren Sie diese Angabe so wie in dem Beispieémgg in der ersten Zeile einer XHTML-Datei. Der-
zeit ist beim Attributversi on der Wert1. 0 sinnvoll. Zwar gibt es bereits Version 1.1 des XML
Standards, Sie sollten jedotho angeben, sofern Sie nicht aus bestimmten Grindéh X1 verwen-
den wollen.

Beim Attributencodi ng kbnnen Sie die Zeichenkodierung angeben, nactidetie XHTML-Datei zu
verarbeiten ist.

encodi ng="1S0 8859- 1" steht fur die= Kodierung 1ISO-8859-1 (Latin-1fJir westeuropaische Spra-
chen. Ein Zeichen belegt in der Datei immer eineByt

encodi ng="UTF- 8" steht flr eine internationale Kodierung auf Bais ISO/IEC-10646-Norm=
Unicodg. Ein Zeichen belegt in der Datei eine variableitg, z.B. ein Byte, aber auch zwei, drei oder
vier Bytes.

encodi ng="UTF- 16" steht ebenfalls fir eine internationale KodierangBasis der ISO/IEC-10646-
Norm (Unicode). Ein Zeichen belegt in der Datengeh Unicode-Position entweder zwei oder vier
Bytes.

Beachten Sie:

Die Angabe einer XML-Deklaration ist nicht grundgiégh notwendig, aber in Féllen &uf3erst ratsam.
Denn bei der Verarbeitung als XML kommt der Angabe Zeichenkodierung eine besondere Wichtig-
keit zu. Wenn Sie namlich keine solche Angabe machehmen XML-Parser per Voreinstellung die
Unicode-Kodierung UTF-8 an (siehe da=iStandard-Zeichenkodierung und Unicode-Unterstitgung
Wenn die Kodierung Ihres Dokuments von UTF-8 abtteisollten Sie unbedingt eine XML-Deklaration
verwenden, um die verwendete Kodierung anzugebesorsten bricht ein XML-Parser die Verarbei-
tung mit einer Fehlermeldung ab. Es ist zwar méglidie Kodierung der XHTML-Datei dem Web-
Browser Uber die Kopfzeilen der HTTP-Antwort mitzlgn. Dies erfordert allerdings eine spezielle
Konfiguration des Web-Servers. AulRerdem ist eifehgoAngabe in der Regel nutzlos, wenn der An-
wender das Dokument auf seiner Festplatte speighdransieht.

Wenn das Dokument hingegen als HTML verarbeitetdwikann die XML-Deklaration die=
Dokumenttyp-Weicheales Internet Explorers negativ beeinflussen, ss (e sie gegebenenfalls weg-
lassen sollten. In jedem Fall sollten Sie e=i&Kodierungsangabe in einem Meta-ElemantKopf des
Dokuments einfiigen, damit das Dokument von HTMLsBar korrekt verarbeitet werden kann.




Unterschied: Dokumenttyp-Deklaration

XHTML 1.0 und HTML 4.0 haben unterschiedlicl=: Dokumenttyp-DeklarationerDie Dokumenttyp-
Deklaration ("Doctype™) nimmt Bezug auf die DTD (Rwmenttyp-Definition) und Sprachversion, die
Sie in der Datei verwenden und an die Sie sictehaitollen. Ein strenge=' Parseikann die Anzeige der
Datei z.B. im Browser verhindern, wenn die Dateitaktische Fehler enthalt. Mal3geblich dafur, was ei
syntaktischer Fehler ist, ist die DTD, auf die 8ig¢ der Dokumenttyp-Deklaration Bezug nehmen.

Beispiel fir HTML 4.01:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01//EN'
"http://ww. w3.org/ TR -htm 4/ strict.dtd">

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DID XHTML 1.0 Strict//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTDY xht Ml 1-strict.dtd">

Erlauterung:

Die Beispiele zeigen, wie Dokumenttypen fir HTMIO#.und XHTML 1.0 fur dies' HTML-Variante
Strict notiert werden. Auch in XHTML 1.0 gibt eseddrei Varianten Strict, Transitional und Frameset,
genau wie in HTML 4.0. Die beiden anderen VariariterXHTML lauten:

<I DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTD/ xht Ml 1-transi ti onal . dtd">

<IDOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Franeset//EN'
“http://ww. w3. org/ TR xht ml 1/ DTD/ xht Ml 1-franmeset . dtd" >

Beachten Sie:

So wie oben notiert, kann ein strenger XML-Parsee destehende Internet-Verbindung erfordern und
sich die DTD von der angegebenen Web-Adresse ladardas Dokument gegen die darin formulierten
Regeln zu prufen. Sie kdnnen die DTDs in Ihr eigeWeb-Projekt integrieren. Angenommen, Sie haben
eine Startdatei namenadex.htm und diexhtml1-strict.dtd in einem eigenen Unterverzeichnis namens
html-dtd abgelegt, dann kénnen Sie in dagex.htm notieren:

<I DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Strict//EN'
"htm -dtd/ xhtm 1-strict.dtd">

Sie konnen die erforderlichen DTDs fur XHTML downloaderie Zip-Datei (31 KByte) enthéalt die
DTDs fir alle drei Varianten Strict, TransitionaldiFrameset sowie drei zuséatzliche Dateien mitridefi
tionen fiir benannte Zeichen.




Unterschied: HTML-Wurzelelement mit Namensraumangale

Das einleitendeht mM >-Tag hat in HTML meistens keine Attribute. In XHTMhUssen Sie jedoch den
= Namensraunfir XHTML explizit angeben.

Beispiel fir HTML 4.01:

<htm >
<l-- |nhalt der Datei -->
</htn >

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xhtm ">
<!-- Inhalt der Datei -->
</htm >

Erlauterung:

Notieren Sie in XHTML im einleitenderht m >-Tag immer das Attribukm ns, das einen XML-
Namensraum bezeichnet, und weisen Sie ihm den M/ept / / www. w3. or g/ 1999/ xht i zu. Dies ist

ein spezieller URI, der nicht dazu gedacht iste&nfrufbare Web-Adresse anzugeben, sondern leldigli
das Schema der Web-Adressierung nutzt, um einemveiekindeutigen Namen fir den Namensraum zu
vergeben. Die Web-Adresse existiert zwar, weil @& Konsortium so freundlich war, damit die Hau-
fung unnétiger Aufruffehler auf ihrem Server zu meiden - doch die Adresse bedeutet nichts anderes
als ein beliebiger eindeutiger Name.



Unterschied: Strengeres Einhalten des HTML-Grundgeitists

Wenn Sie in HTML die Elemente& ni , head undbody weglassen, jedoch das Elementl e und an-
sonsten gultiges HTML notieren, dann ist es auktSion HTML ein fehlerfreies und vollstandiges Do-
kument. In XHTML besteht diese Freiheit nicht. Hmuss eine HTML-Datei zwingend das Ubliche
Grundgerust einhalten und eisad- und einbody-Element enthalten.

Beispiel fir HTML 4.01:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM.L 4.01//EN"'>
<title>Titel</title>
<h1>Text </ hl1>

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0 8859-1" ?>

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DID XHTML 1.0 Strict//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTDY xht ml 1-strict.dtd">

<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xhtm ">

<head>

<title>Text</title>

<!-- gegebenenfalls andere El enmente i m Kopfbereich -->

</ head>

<body>

<h1>Text </ h1>

</ body>

</htm >

Erlauterung:

Zwar ist die gezeigte Form, ein HTML-4.0-Dokumeutrotieren, fir die Praxis alles andere als empfeh-
lenswert, aber zumindest ist sie nicht verkehri.&eem XHTML-Dokument muss dagegen immer das
vollstandige Grundgerust notiert werden.



Unterschied: Kleinschreibung

In HTML 4.0 ist es egal, ob SieTABLE BORDER="0">, <TABLE border="0"> oder <Tabl e Bor -
der="0"> notieren. HTML unterscheidet bei Namen von HTMlefenten und Attributnamen nicht
zwischen Grol3- und Kleinschreibung. Nur bei der tAleveisung an manche Attribute wird Grol3-
/Kleinschreibung unterschieden - aber auch nur inbktk etwa auf Script-Sprachen. Bei Attributent mi
festen erlaubten Werten, wie etafa gn, ist es egal, ob SIEENTER odercent er notieren. Nicht so bei
XHTML. XML unterscheidet namlich strikt zwischen @®- und Kleinschreibung. Das bedeutet,
<TABLE> ist etwas anderes atsabl e>. FUr XHTML wurde festgelegt, dasdle Elementnamen und
Attributnamen klein geschrieben werden. Das Gleiche gilt auch fur die festen Wevzisungen wie
center.

Beispiel fir HTML 4.01:

<OBJECT DATA="Vi deo. mpg" TYPE="vi deo/ npeg" ALI G\N="LEFT"></ OBJECT>
Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<obj ect dat a="Vi deo. npg" type="vi deo/ npeg" align="1eft"></object>
Erlauterung:

Schreiben Sie in XHTML immer alle Elementnamen whgect oder Attributnamen widat a odert ype
klein. Schreiben Sie Wertzuweisungen im Zweifelstéhlenfalls immer klein, also beispielsweise dei
lign="1eft". Nur dort, wo in einer Wertzuweisung die GroR3sithueg von bestimmten Buchstaben

erforderlich ist, wie im Beispiel beim Dateinamérdeo. npg, kbnnen Sie den Wert so schreiben wie es
erforderlich ist.



Unterschied: Leere Elemente

In HTML 4.0 gibt es diverse leere Elemente. Dasl &itemente ohne Inhalt. Das Abschluss-Tag ist des-
halb verboten, weil die Elemente als inhaltsledinist sind. Beispiele:

<i mg>, <br >, <i nput >, <hr >.

In XML-basierten Sprachen, also auch in XHTML, nerssolche leeren Elemente gesondert gekenn-
zeichnet werden.

Beispiel fir HTML 4.01:

<p>Text mi t<br>Zeil enunbruch</p>
<p><inmg src="bhild.png" alt="ein Bild"></p>

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<p>Text mt<br />Zeil enunbruch</p>
<p><ing src="bild.png" alt="ein Bild" /></p>

Erlauterung:

Notieren Sie unmittelbar vor der schlie3enden epitlammer des alleinstehenden Tags einen Schréag-
strich, so dass am Ende die Zeichenfalgesteht. Vor dem Schrégstrich sollte ein Leerzeicsieten,

um die Funktionalitat in alten Browsern zu gewakten. Alternativ dazu kdnnen Sie auch ein Element

mit Anfangs- und End-Tag notieren, z.&r ></ br >. Dabei darf jedoch nichts, auch kein Leerzeichen

und kein Zeilenumbruch, zwischen dem Anfangs- uawh dEnd-Tag stehen, ansonsten ist es ungultiges
XHTML.

Wenn Sie Elemente, die Inhalt haben kdnnen, ohm&ltirerwenden, z.B<p></ p>, dann notieren Sie sie
in XHTML jedoch besser in dieser Form und nichtdier Form<p />. Denn die verbreiteten HTML-
Parser behandekp /> wie <p>.



Unterschied: Elemente mit optionalem Abschluss-Tag

In HTML 4.0 gibt es diverse Elemente mit optional@tyschluss-Tag. Beispiele:
<body>, <t d>, <dd>, <dt >, <opt i on>.
Notieren Sie solche Elemente in XHTML immer mit Anfs- und Abschluss-Tag.

Beispiel fir HTML 4.01:

<sel ect name="Auswahl" size="1">
<option>1l. Eintrag
<option>2. Eintrag
<option>3. Eintrag

</ sel ect>

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<sel ect nane="Auswahl" size="1">
<option>1l. Eintrag</option>
<option>2. Eintrag</option>
<option>3. Ei ntrag</option>

</ sel ect>

Erlauterung:

Alle Elemente, die Inhalt haben kdnnen, missen HTML mit Anfangs- und Abschluss-Tag gekenn-
zeichnet werden.



Unterschied: Alleinstehende (leere) Attribute

In HTML 4.0 gibt es diverse Attribute, die keine Waiweisung erhalten. Beispiele:

<i nput checked>,<textarea readonl y>, <i nput di sabl ed>, <select nultiple>,
<hr noshade>,<td nowr ap>,<scri pt defer>.

In XML-basierten Sprachen dagegen muss allen Adteito ausdricklich ein Wert zugewiesen werden.
Da diese Attribute nur einen moglichen Wert annahi@nen, hat man sich darauf verstandigt, als
Wert einfach den Attributnamen zu nehmen.

Beispiel fir HTML 4.01:

<td nowr ap>I nhal t</td>
<p>Text m t<hr noshade>Trennli ni e</ p>

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<td nowr ap="nowrap" >l nhal t</td>
<p>Text mt<hr noshade="noshade" />Trennli ni e</p>

Erlauterung:

Weisen Sie leeren Attributen in XHTML einfach ihrelgenen Namen als Wert zu. Bei den meisten be-
kannten Browsern gibt es damit keine Probleme.

Unterschied: Leerraum in Wertzuweisungen

Bei Wertzuweisungen an Attribute mussen Sie in XHThsser aufpassen als in HTML. Leerzeichen
sind erlaubt wo erforderlich, doch Zeilenumbrtcblten Sie vermeiden.

Beispiel fir empfohlenes XHTML 1.0:

<p title="Anfang der GCeschichte">Text Text Text</p>

Beispiel fur problematisches XHTML 1.0:
<p title="Anfang

der
Geschi cht e">Text Text Text</p>

Erlauterung:

Sie sollten sich nicht darauf verlassen, dass dsvBer mit Zeilenumbriichen in Attributwerten so um-
gehen, wie Sie es erwarten. Verwenden Sie mdglighse Zeilenumbriiche.



Unterschied: Verweise zu Ankern

In HTML koénnen Sie= Verweise zu Ankern notiered.B.<a href =" #anker " >Ver wei s</ a>. Der ent-
sprechende Anker ist dann notiert mit name="anker " >i r gendwas</ a>. Auch andere Attribute ver-
wenden diese Technik, wie etwa das:map-Attribut beim i mg-Element zum Verweis auf eimap-
Element, bei dem ein entsprechenclase-Attribut notiert ist.

In XHTML funktionieren solche Verweise nicht. XMLehoétigt Namen vom Typ "ID", also dokument-
weit eindeutige Bezeichner, um solche Beziehungdidsen zu kdnnen. In XHTML kdnnen Sie ¢ 3
Universalattribut d verwenden, um solche Verweise zu realisierensEawar bereits in HTML 4 mdg-
lich, einen  Anker alleine mit dem id-Attribut zu realisieren, z.B. <h2

i d="anker >&Uumn ; ber schri ft </ h2>, aber dennoch interpretieren manche alte BrowseMNgtscape 4
nur <a name="anker">i r gendwas</ a> als Anker. Sie sollten daher beide Attribute netie damit so-
wohl altere als auch neueren Browser den Ankettelees und der Anker auch dannn funktioniert, wenn
der Browser den XHTML-Verarbeitungsmodus einsetzt.

Beispiel fir HTML 4.01:

<a href ="aAnker" >Ver wei s</ a>
<p>vi el I|nhalt</p>
<a name="anker" >i rgendwas</ a>

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<a href ="#Anker">Ver wei s</ a>
<p>vi el I|nhalt</p>
<a id="anker" nanme="anker">irgendwas</ a>

Entsprechendes Beispiel fiur XHTML 1.1:

<a href ="#Anker">Ver wei s</ a>
<p>vi el Inhalt</p>
<a i d="anker">i rgendwas</ a>

Erlauterung:

Notieren Sie in dem-Element fir den Anker beide Attribuite undname. Weisen Sie beiden Attributen
exakt den gleichen Namen zu. Ein Browser, der dem®is nach XHTML-Logik ausfuhrt, benétigt das
i d-Attribut, wahrend ein Browser, der den Verweis m&TML-Logik ausfiihrt, dasane-Attribut zur
Ermittlung des Ankers verwendet. In XHTML 1.1 elitfdasname-Attribut.



Unterschied: Das Universalattribut lang

XML-basierte Sprachen benutzen normalerweise destebn |ang das XML-Universalattribut
xni : | ang. Da dad ang-Attribut in XHTML jedoch ebenfalls zur Verfligundeht, existieren also zwei
Attribute fur die gleiche Sache. XHTML-Parser beaggen im Zweifelsfall das Attributni : | ang, das
aber von reinen HTML-Parsern nicht erkannt wirdtitl@n Sie deshalb in der Praxis stets beide Varian
ten, falls Sie das Attribut verwenden.

Beispiel fiur HTML 4.01:

<htm | ang="de">
<l-- Inhalt der Datei -->
</ htm >

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xhtm " | ang="de" xm :|ang="de">
<!-- Inhalt der Datei -->
</htm >

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.1:

<ht Ml xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xhtm " xm : | ang="de" >
<!-- Inhalt der Datei -->
</htm >

Erlauterung:

Die Sprache des Dokuments wird durch die Angadmg="de" im ht ni -Element dokumentweit festge-
legt. Im XHTML 1.0-Beispiel kommt, neben det Namensraumangabezusatzlich das Attribut

xni : | ang="de" hinzu. Die Reihenfolge der Attribute spielt keiR®lle. In XHTML 1.1 entfallt das

| ang-Attribut zugunsten vorni : | ang.




Unterschied: Inhalt von Script- und Style-Bereichen

In HTML 4.0 ist der Inhalt der Elemen(=! script und = style als "CDATA" festgelegt, wahrend er in
XHTML als "PCDATA" behandelt wird. Im Klartext bedeet das, dass bei HTML 4.0 innerhalb ei=zs
Script-Bereichsoder = Style-BereichdHTML-eigene Zeichen wig, >, & und" nicht = maskiertwer-

den missen. Nicht so in XHTML. Wenn Sie beispiels&en einem JavaScript innerhalb einer Bedin-
gung vergleichen, ob ein Wert kleiner oder groleea anderer Wert ist, missen Sie die spitzemKla
mern aul3erhalb einer Zeichenkette notieren undéwsie daher an der Stelle auch nicht maskieren. Um
das Problem zu l6sen, kdnnen Sie das Script ime=1&€DATA-Abschnitt anschlie3en. Dies ist eine
XML-typische Notation.

Da XML-Parser HTML-Kommentare (und damit auch dethaltenen JavaScript-Code) entfernen dur-
fen, sollte auf die friher tbliche Auskommentierwt®s Scripts verzichtet werden, die fiir die heate v
wendeten Browser auch nicht mehr erforderlich ist.

Beispiel fir HTML 4.01:

<script type="text/javascript">

<I--
/* JavaScript-Komentar: jetzt folgt ein kleines Script */
i f (parselnt(navigator.appVersion) < 5)
alert("Ch, ein sehr alter Browser");
/* und damt ist das Script auch schon zu ende */
I-->
</script>

Entsprechendes Beispiel fir XHTML 1.0:

<script type="text/javascript">
/* <[ CDATA] */
/* JavaScript-Komentar: jetzt folgt ein kleines Script */
i f (parselnt(navigator.appVersion) < 5)
alert("Ch, ein sehr alter Browser");
/* und damit ist das Script auch schon zu ende */
[* 11> */
</script>

Erlauterung:

Der "CDATA"-Abschnitt beginnt mik! [ CDATA[ und endet mit] >. Ohne diese Umklammerung wurde
ein XML-Parser das-Zeichen innerhalb des Scripts als Fehler ankrei@amit der Browser die An-
fang- und Endmarkierung des CDATA-Abschnitts nialg JavaScript-Code zu interpretieren versucht,
werden sie durcl= JavaScript-Kommentaneor ihm versteckt. Den Inhalt vanyl e-Elementen kénnen
Sie ebenso umschliel3en und analog die Markierungers CSS-Kommentarewor dem CSS-Parser
verbergen.

Beachten Sie:

Um Fehler bei JavaScript-Interpretern zu vermeid@gipt die Moglichkeit,= JavaScript in separaten
Dateienzu notieren. Auch bei Stylesheets besteht die Mikgit, = Formate zentral in einer separaten
CSS-Daterzu definieren.




Unterschied: Ausnahmen von Verschachtelungsregeln

In der Dokumenttyp-Definition von HTML 4.0 sind &e Ausnahmen bei Verschachtelungsregeln fur
Elemente definiert. Dies ist beispielsweise bei deBlement notig, das kein andereg&lement enthal-
ten darf. Die DTD kann zwar festgelegen, dassaeliilement nicht direkt eim-Element enthalten darf,
SO dassa><a>. .. </ a></ a> nicht erlaubt ist. Eira-Element darf jedoch andere Elemente enhalten, die
ihrerseits eim-Element enthalten dirfen, z.Bpan. In diesem Fall greifen die normalen Regeln nicht
und es ist eine Ausnahmeregel nétig, um zéB<span><a>. . . </ a></ span></ a> zU verbieten.

Mit Hilfe von SGML ist die Formulierung solcher Aasshmen maoglich. So ist beispielsweise festgelegt,
dass eira-Element auch als indirektes Kindelement kein agskeiElement enthalten darf. XML dagegen
bietet keine Moglichkeit, solche Ausnahmen zu fdreman. In den XML-basierten Dokumenttyp-
Definitionen von XHTML fehlen solche Verschachtejswerbote daher. Somit ist z.B.
<a><a>...</a></a> gemal den Regeln der DTDs von XHTML zuné&chst btlaum eine mdglichst
hunderprozentige Kompatibilitat zwischen HTML untHRML zu erreichen, blieb dem W3-Konsortium
nur der Ausweg, diese Verschachtelungsverbote vatbdnormativen Anhang” zu den DTDs zu erkla-
ren.

Folgende Verschachtelungsregeln sind betroffen:

- a-Elemente diirfen keine weiteren a-Elemente enthalten.

. pre-Elemente diirfen keine Elemente iny, object, big, snall, sub oder sup ent-
halten.

« button-Elemente diirfen keine Elemente input, select, textarea, |abel, button,
form, fieldset, i frane oder isindex enthalten.

« | abel -Elemente diirfen keine weiteren | abel -Elemente enthalten.

- form-Elemente diirfen keine weiteren f or m-Elemente enthalten.

Beachten Sie:

Wenn Sie Ihr XHTML-Dokument z.B. mit de& W3C-Validatorauf syntaktische Korrektheit prifen,
werden solche Verschachtelungsfehler nicht gefundenn dieser Validator priift das Dokument unter
Berucksichtigung der Dokumenttyp-Definition. Altativ konnen Sie der# XHTML 1.0 Schema-
Validator verwenden, der neben anderen strengeren TestSimh@ltung der genannten Verschachte-
lungsregeln tGberprift.




i Beispiel eines XHTML-Dokuments

Das folgende Beispiel zeigt ein vollstandiges XHTH@Abkument, in dem Sie die Unterschiede zu HTML
noch einmal im Zusammenhang sehen kdnnen. Sie kodag zugehotrige Anzeigebeispiel einmal als
Datei mit der Endundhtm, einmal als Datei mit der Endumditml und einmal als Datei mit der Endung
xml aufrufen, um selber zu testen, was in Threm Browdssn passiert. Es handelt sich um exakt den
gleichen Inhalt, nur die Dateinamen sind untersditdb.

Beispiel:
Anzeigebeispiel: So sieht's afloeispiel .htm)

Anzeigebeispiel: So sieht's afloispiel . xhtml)
Anzeigebeispiel: So sieht's afloeispiel . xml)

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1" ?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'" "xhtm 1-
transitional.dtd">

<htm xm ns="http://ww.w3.org/ 1999/ xhtm ">

<head>

<nmeta http-equiv="content-type" content="text/htm ; charset=lSO 8859-1" />
<title>Wenn HTML zu XHTM. wird</title>

</ head>

<body>

<hl><a nane="start" id="start">Wenn HTM. zu XHTM. wi rd</a></hl>
<p>Dann m&uuml ; ssen alle Elenmente nmit Inhalt ein End-Tag haben. </ p>
<p>Leere El enente<br />m&uum ; ssen ei nen Schr &um ; gstrich am Ende haben. </ p>

<hr noshade="noshade" />
<p>Leere Attribute erhalten i hren eigenen Nanen als Wert zugew esen. </ p>

<p><a href="#start">Verwei se zu Ankern</a> springen zum Zi el el enent
aufgrund des id-Attributs, nicht das nanme-Attributs. </ p>

<script type="text/javascript" src="zeitstenpel.js"></script>
<l-- So werden Scripts am sichersten ei ngebunden. -->

</ body>
</htn >

Erlauterung:

Bei der Dokumenttyp-Deklaration ist nuhtm 1-transitional.dtd als URI notiert, ohne weitere
Web-Adresse oder Pfadangabe. Das liegt daran di&a&sTD mit dem Namewrhtml 1-transitional .dtd im
gleichen Verzeichnis wie das Dokument selber liegt.



