Die wichtigsten Reqeln des Abends !

1. Keine weiterfithrende Trumpfreihenfolge beim Reizen (Ass, 10....)
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. Spiele gelten als gewonnen, wenn
a. der Qlleingpieler min. 61 Augen 3u berseichnen hat

b. DBie Gegenspieler schmeifen
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. Ramsgchrunden werden nicht gewertet
a. Perden nicht neu gemischt
4. Oubert-Spiele werde sofort offengeleqat (bor dem ersten Stich)

a. Grand- und Farbspiele miissen schiwars gespielt werden
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Keine Bock - und Rontrarunden
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. Schneider, Schwars, Oubert darf nur nach Band angesant werden
a. BHBand = Skat wird nicht aufgenommen
7. et verwerfen werden alle Stiche ab vem Perworfenen an die Gegnerpartei abgegeben
8. Spielelisten werden untergchrieben
9. Perlorenes iiberreistes Spiel verliert nachst hohere Gewinnstufe
10. Schneider big einschlieplich 30 Punkte
11. Schwarsgpiel bedeutet, dags alle Stiche an die Spielerpartei gehen
12. Rarten geben
a. €s miissen mindestens 4 Rarten abgehoben werden bsw. liegen bleiben
b. €s werden pro Spieler sunachst 3 Karten gegeben und danach gesondert der
Skat. Angchliepend werden die restlichen Karten erst je 4 und dann je 3
aeaeben.
t. Cingpriiche gegen Ankorrektheiten beim Mischen, Abheben oder bestiglich der
Kartenverteilung miigsen bor der Rartenaufnahme geltend gemacht werden.
b. Ein Spiel ist ungiiltig, wenn ein Spieler, der nicht an der Reihe war 3u Geben
die Karten ausgeteilt hat. Das Spiel wird sofort eingemischt und der eigentliche
Geber qibt neu.
13. Rommunikation besiiglich der Rartenberteilung, su spielenden Karten ete. (Bintoeise,
Angpielungen, Mauern) ist su unterlassen.
a. Yorwarnung moglich

b. Sofortiger Spielberlust bei mehrmaliger Kommunikation



