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Uni Kaiserslautern 
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Was unterscheidet die Lehre in Ausbildung und Studium? 

 Im Studium wird nicht mehr gemacht, sondern etwas Anderes! 

 Es gibt aber signifikante Überschneidungen: 
Notationen, ihre grobe Bedeutung, ihr Einsatz (zum Beispiel UML) 

 Nur in Ausbildung: 
Konkrete Anwendung von Modellierungsmethoden (unternehmensabhängig) 
im Software-Entwurf 
Ziel: Beherrschung der in diesem Unternehmen heute üblichen 
modellbasierten Methoden der Softwareentwicklung  

 Nur in Studium: 
Beziehungen der Notationen zueinander, formale Semantik 
Ziel: Möglichkeit der schnellen Einarbeitung und Gestaltung von modell-
basierten Methoden der Softwareentwicklung heute und in der Zukunft 
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Schwerpunkte der Lehre im Studium 

 Was heißt eigentlich modellieren, was ist ein Modell? 

 Was genau bedeutet ein Modell (und was nicht)? 

 Wo kommen die Modellierungssprachen her, und warum? 

 Wann ist ein scheinbar korrektes Modell ungeeignet? 

 Mathematik als Modellierungssprache 
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Was heißt eigentlich modellieren, was ist ein Modell? 

 Bezug zu Stachowiak: Abbildung, Reduktion, Pragmatik 

 Welchen Weltausschnitt modelliert man, was sind die Schnittstellen? 

 Wenn ein Modell aus mehreren Diagrammen besteht:  
Was genau ist ihr Zusammenhang? 

 Wie geht man mit dem nicht modellierten (wegabstrahierten) um? 

 Was hat Modellierung mit dem Rest des Informatikstudiums zu tun? 
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UML 

OODA 

OOSE 

OMT 
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UML 1 UML 2 
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UML 1 UML 2 

Entity-
Relationship 

Modell 
Petrinetze 

Endliche 
Automaten 

… 
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a 

b 

c 

d 
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Schaltet nach 4 Sekunden 

Schaltet nur, wenn  
b nicht schaltet 



Folie 

Fakultät für Mathematik und Informatik 

Wann ist ein Modell ungeeignet? 
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 UML für Real-Time Anwendungen in der Ingenieurwissenschaft 

 UML für Software-Architektur 

 Petrinetze für nichtverteilte System 

 … 



Folie 

Fakultät für Mathematik und Informatik 

Mathematik (und Logik) als Modellierungssprache 
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 Wozu lernen Informatikstudenten Mathematik?  

 Warum sind Mathematiker in der Softwareindustrie begehrt? 

 Was kann man mit Mathematik modellieren? 

 Ein mathematisches Modell ist präzise und hat scharfe Grenzen 

 Mit mathematischen Modellen kann man rechnen, beweisen, transformieren 
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Einbettung der Modellierung  in Informatik-Studiengänge 
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 Modellierung in der GI: Querschnittsfachausschuss 

 Modellierung ist auch im Studium Querschnittsthema! 

 Modellierung am Anfang oder am Ende des Studiums? 

 Abschlussprüfungen (á la Diplomprüfungen) fehlen 

 … 
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 Wie berücksichtigt Lehre individuelle fachliche Kompetenzen? 

 Wie berücksichtigt Lehre individuelle überfachliche Kompetenzen? 

 Wie berücksichtigen Studiengänge nachgewiesene Kompetenzen? 
 
- … aus anderen Hochschulen: Anerkennung 

    - … aus Beruf, Ausbildung usw.: Anrechnung 
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 Wie berücksichtigt Lehre individuelle überfachliche Kompetenzen? 

 Wie berücksichtigen Studiengänge nachgewiesene Kompetenzen? 
 
- … aus anderen Hochschulen: Anerkennung 

 - … aus Beruf, Ausbildung usw.: Anrechnung 
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Studentin A hat eine ähnlich benannte Vorlesung bereits an einer 
anderen Vorlesung erfolgreich besucht 

 
Anerkennung, wenn die Kompetenzen (und Inhalte) der Modulbeschreibung 
annähernd übereinstimmen, und nur dann! 

Workload (Credit points) spielen eine untergeordnete Rolle  
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Studentin B hat Kompetenzen (und Inhalte) in anderen Vorlesungen 
bereits erworben, alle Prüfungen bestanden  

 
… wie bei Szenario 1 
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Studentin C hat eine andere Programmiersprache als in Vorlesung 
behandelt gelernt (C++ statt Java) 

 
-   in Modulhandbuch steht: kann Programme in Java entwickeln 

- Welche Rolle spielt diese Vorlesung in dem Studienverlauf? 

- Geht es eigentlich nur um objektorientiertes Programmieren 
(natürlich mit Beispiel)? 

- Gibt es eine weitere Vorlesung C++?  
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Studentin D hat ein anderes Nebenfach abgeschlossen, das im Rahmen 
des studiengangs nicht angeboten wird 

-   Modulbeschreibungen unterscheiden sich deutlich! 

- Welche Rolle spielt das Nebenfach? 

- Vielleicht nur:  „schauen über den Tellerrand“?  
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Studentin E hat im Rahmen von ERASMUS bei einer Partneruniversität 
eine Vorlesung besucht, die zu ihrem Studienschwerpunkt sehr gut 
passt, an der Heimatuniversität aber nicht angeboten werden kann 

-   Modulbeschreibungen unterscheiden sich deutlich! 

- Welche Rolle spielt der Studienschwerpunkt 
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Studentin F hat fast das vollständige Informatikstudium an einer 
Fachhochschule absolviert, ihr fehlt nur noch die Abschlussarbeit 

-   Welche Rolle spielt Ausrichtung des Studiengangs an der anderen Hochschule? 
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Studentin G hat einen Bachelor in XYZ-Informatik in der Schweiz erworben. 

- Kann sie für den Master Informatik eingeschrieben werden? 

- Welche Rolle spielen Empfehlungen für die Studienganggestaltung 
(zum Beispiel von GI, IEEE, …)? 
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Student H hat eine Ausbildung als Fachinformatiker absolviert. 
Dabei hat er Programmieren in Java gelernt 

- Kann dies für die Vorlesung Programmieren in Java angerechnet werden? 
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Student H hat eine Ausbildung als Fachinformatiker absolviert. 
Dabei hat er Datenbankentwurf und SQL gelernt. 
Normalformen kann er intuitiv, aber nicht formal benennen 

- Kann dies für die Vorlesung Datenbanken angerechnet werden? 

- Wie kann man Teile von Modulen anrechnen? 

- Wie muss eine Datenbankvorlesung für ihn gestaltet werden? 
Welchen Workload hat diese Vorlesung für ihn? 
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Student I hat eine Ausbildung als Fachinformatiker absolviert. 
Darüber hinaus hat er weitreichende Projekterfahrung. 
Insbesondere hat er die Steuerungssoftware für einen medizinischen 
Roboter entworfen. 

 

- Kann dies als Nebenfach angerechnet werden? 

- Ist dies nicht auch „über den Tellerrand schauen“? 
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Wir benötigen Anrechnungs- und Anerkennungsprinzipien,  
die über Modulbeschreibungen hinausgehen! 
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Zu berücksichtigen: 

- Kompetenzen und Inhalte von Teilen von Modulen 

- Kompetenzen und Inhalte von Modulen 

- Rolle von Modulen in Studiengängen  
(dabei auch Unterscheidung von Wahl und Pflicht) 

- Vertiefungsrichtungen  

- Ausrichtungen von Studiengängen an Hochschulen 

- Generelle Charakteristika von Studiengängen eines Faches und Empfehlungen 

- Vorschriften zur Gestaltung von Studiengängen allgemein  
(KMK, Hochschulgesetz, …)   
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Ein Modell (Entity Relationship) zur Lehre 
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vorläufiges 
Modell von  
Cajus Netzer 
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