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EINFUHRUNG

Das Handbuch "Erste Schritte" ist eine kleine Anleitung zum Einstieg in
das Arbeiten mit Advance Steel. Es beschreibt lediglich grundsatzliche
Methoden und Vorgehensweisen und ersetzt keine offizielle Schulung.

Das Kapitel Advance Steel Objekte zeigt die wichtigsten Schritte, um eine
kleine Stahlkonstruktion zu erzeugen.

Das Beispiel ist sehr allgemein gehalten und beriicksichtigt keine
ldnderspezifischen Vorschriften oder sonstige Vorgaben.

Einige parametrische Verbindungen (Anschlisse) von Advance Steel
werden im Kapitel Anschliisse beschrieben. Damit sind Sie im Stande, ein
kleines Modell zu erstellen. Das 3D-Modell wird im MaRstab 1:1 erstellt. Es
beinhaltet alle Informationen in Bezug auf die GréfRen und Eigenschaften
der Objekte, die Sie detaillieren konnen. Grundsatzliche Schritte der
Detaillierung werden im Kapitel Zeichnungserstellung beschrieben.

Da im Rahmen dieses Benutzerhandbuchs nicht alle Advance-Funktionen
mit allen Parametern erschdpfend beschrieben werden kdénnen, muss
hinsichtlich weiterer Einzelheiten auf die Advance Steel Hilfe verwiesen
werden.

Advance - Steel

Advance  Steel ist eine einzigartige  Stahlbausoftware  fir
Stahlbaukonstrukteure. Sie bietet eine anwenderfreundliche
Arbeitsumgebung zum Erstellen von 3D-Modellen, von denen 2D-
Zeichnungen abgeleitet werden.

Das Modell wird dreidimensional erstellt und in einer Zeichnung (engl.
Drawing = DWG) abgespeichert. Das Advance Steel-Modell bildet die
Basis der 3D-Konstruktion. Mit den Advance Steel-Strukturelementen
kénnen komplexe Gebilde, wie zum Beispiel ein 3-Gelenk-Rahmen oder
eine Treppe, mit allen erforderlichen Bearbeitungen, Anschlissen und
Verbindungen innerhalb eines Kommandos erzeugt werden.

Das Advance Steel-Modell ist grundsatzlich mit anderen
Programmmodulen verbunden:

e Bemalte und beschriftete Ubersichts- und Werkstattzeichnungen
werden automatisch vom Modell abgeleitet.

e Der Dokumentenmanager von Advance Steel verwaltet samtliche
Ubersichts- und Werkstattzeichnungen. Der Dokumentenmanager
stellt Werkzeuge zum Aktualisieren von Zeichnungen zur Verfligung.

{\ AUTODESK. 5
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Damit ist es moglich, bei Anderungen im Modell die Zeichnungen
anzupassen.

e Strukturierte Stiicklisten, Materialausziige und NC-Daten werden aus
dem 3D-Modell erzeugt und beinhalten alle erforderlichen
Informationen, wie Positionsnummern und  Stlckzahl. Der
Dokumentenmanager kontrolliert auch diese Dokumente.

; i

DRAWIHG DWG l STRUCTURED BOM | ’ INTERFACES

[ [ |

Alle Software-Funktionen und Bemerkungen, die in diesem Handbuch
beschrieben sind, beziehen sich nur auf das Modul Advance Steel, das zur
Vereinfachung im Folgenden nur Advance genannt wird.

L

Wo befinden sich Informationen?

Advance hat ein Hilfesystem, das Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen fir jede
Funktion enthalt.

Um die Hilfe aufzurufen:

e Registerkarte Werkzeuge, Gruppe Werkzeuge: Klicken Sie auf @

e Soforthilfe: Driicken Sie F1

{\ AUTODESK.
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INSTALLATIONSABLAUF

System-Voraussetzungen

Fur eine erfolgreiche Installation von Advance Steel miissen bestimmte
Anforderungen erfllt werden.

Weitere Informationen finden Sie unter http://www.autodesk.com/adv-steel-
systemreqg-2015-deu.

Starten Sie die Installation

Vor der Installation von Advance Steel:
— Stellen Sie sicher, dass Sie als Administrator angemeldet sind.
— Beenden Sie alle laufenden Windows-Anwendungen
— Deaktivieren Sie den Antivirus

ADVANCE STEEL STARTEN

Starten von Advance Steel:
— Doppelklick auf das Advance Steel Icon auf lnrem Desktop.
oder

— Klicken Sie @ in der Taskleiste von Windows an, dann wahlen Sie

Alle Programme > Autodesk > Advance Steel 2015 und klicken Sie auf
das Symbol "Advance Steel", um das Programm zu starten.

ADVANCE STEEL BENUTZEROBERFLACHE

Advance Steel ist vollstindig in AutoCAD® integriert. Advance Steel-
Registerkarten werden in die Multifunktionsleisten von AutoCAD® hinzugefiigt.

—agoeBBo:
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1. Schnellzugriff-Werkzeugleiste

Die Schnellzugriff-Werkzeugleiste ermdglicht ein direktes Aufrufen der
haufigsten Befehle. Die Auswahl der verfligbaren Befehle kann
erweitert werden.

Um den Button aus einer Advance Steel Registerkarte in die
Symbolleiste fir den Schnellzugriff hinzuzufiigen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Befehl und wahlen Sie zum
Schnellzugriff-Werkzeugkasten hinzufiigen.

Sie kann Uber oder unter den Ribbons platziert werden.
2. Die Registerkarten (Ribbons)

Die Multifunktionsleiste enthalt mehrere Registerkarten, die je nach
Typ gruppiert sind. Fir einen leichteren Zugang befinden sich die
wichtigsten Tools auf der Registerkarte Basis.

In den Registerkarten wurden die Befehle zu 1 o 7 4 %
Gruppen in verschiedenen Reihen ZI & & | e
zusammengefasst,  einschlieBlich  groBer © @ & O  menox
Schaltflachen fiir die wichtigsten Funktionen. SESSESSm———

Einige Gruppen kénnen erweitert werden, indem Sie auf den Pfeil in
der unteren Zeile klicken.

B Standard Gitterrost

i Tragstab-Gitterrost
B4 Variabler Gitterrost, rechteckig

% Standard Gitterrost

T Tragstab-Gitterrost B¢ Variabler Gitterro

B8 Variabler Gitterrost, rechteckig B Gitterrost an
Gitterros 5] Gitterrost

Zur Erweiterung der Zeichenflaiche kdénnen die Registerkarten
verkleinert werden.

3. Werkzeugpaletten
Die Werkzeugpaletten enthalten andere Werkzeuge, zusatzlich zu
denen, die in den Advance Steel Registerkarten verfligbar sind.

4. Befehlszeile
Advance Steel-Befehle kdnnen Uber die Tastatur eingegeben werden.
Bestatigen Sie nach jeder Eingabe mit <Enter>.

5. Statusleiste
Die Statusleiste zeigt Informationen zu den unterschiedlichen Phasen
des Projekts. Es enthalt ebenfalls Funktionen zur Konfiguration

verschiedener Parameter: Fangmodus, objektbezogene Werkzeug-
Tipps, aktuelles Koordinatensystem und Einheiten.
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Weitere wichtige Funktionen fiir die Bedienung von Advance

e Um einen Befehl abzubrechen, driicken Sie die Esc-Taste.

e Der aktuelle Befehl und die Eingabeaufforderungen werden im
Befehls- bzw. Textfenster angezeigt. Sie kénnen das Textfenster mit
der Taste F2 6ffnen und schlielen

e Die rechte Maustaste kann der Enter-Taste |hrer Tastatur
entsprechen (siche ACAD-Optionen).

e Wenn der Cursor Uber einen Button bewegt wird, wird eine Quickinfo
angezeigt.

e Der Riickgingig-Befehl auf der Schnellzugriffsleiste bricht einen
Befehl ab oder macht ihn oder mehrere riickgangig.

Basis  Objekte = Erweiterte Modellierung

e Der Befehl Eigenschaften libertragen ubertragt Eigenschaften von
einem zum anderen Objekt. Die zu Ubertragenden Eigenschaften
werden aus einer Liste ausgewahlt.

®
E 1]

Zwischenablage

Einflgen

Advance BKS

Advance Objekte werden im 3D-Bereich erzeugt. lhre Ausrichtung ist
abhangig vom Benutzerkoordinatensystem (BKS). Zur korrekten
Platzierung des Koordinatensystems nutzen Sie die Funktionen der
Advance Werkzeugpalette BKS.

\ BKS o4 —x\

;;»JJ_.
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Eigenschaften der Advance-Objekte aufrufen

Wahrend des Erzeugens von Advance-Elementen o6ffnet sich eine
Dialogbox, in der verschiedene Einstellungen (geometrische GroRRe usw.)
oder auch die Zeichnungsdarstellung (z.B. BemaRung/Beschriftung auf der
Zeichnung) vorgenommen werden.

Die Einstellungen in der Dialogbox sind in verschiedenen Registern
sortiert, die je nach Objektart variieren.

Es gibt mehrere Moglichkeiten zum Aufrufen der Eigenschaften:

o Werkzeug-Palette Werkzeuge: Klicken Sie —= .

e Rechtsklick auf das Element und wahlen Sie im Kontextmeni
Advance Eigenschaften aus.
¢) Rotate

Draw Order r

Group »

Advance Eigenschaften

Rdvance Digenscharten Anschilss

Haupttei

Sere
Eigenschaften der Anwenderverbindung
In ACIS-Korper auflésen

©3, Add Selected

G Select Similar

% Deselect All

e Doppelklicken Sie auf das Element.

10 {\ AUTODESK.
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3D-MODELLIERUNG

Advance-Objekte

Advance-Objekte werden von den entsprechenden Programmfunktionen
im 3D-Raum erzeugt. Die Objektorientierung ist abhangig vom aktuellen
BKS (Benutzerkoordinatensystem).

Erzeugen eines Gebauderasters

Achsraster erleichtern das Platzieren konstruktiver Elemente und die
Orientierung im isometrischen Konstruktionsraum. Sie stellen somit den
ersten Schritt der 3D-Modellierung mit Advance dar.

Ein  Gebauderaster wird in der X/Y-Ebene des aktuellen
Koordinatensystems eingefiigt und besteht aus zwei voneinander
unabhangigen Sequenzen: in X- und Y-Richtung.

Die Funktionen zur Erstellung eines Achsrasters finden Sie =
in der Gruppe Raster der Registerkarte Objekte. It ~
i &

Raster

sl Beispiel: Geb&uderaster mit Achsen in X- und Y-Richtung

1. Wahlen Sie @ auf der Basis Registerkarte in der Objekte
Gruppe.

2. Um den ersten Punkt in den Nullpunkt zu setzen, geben Sie 0,0,0
in der Befehlszeile ein.

3. Fur den zweiten Punkt geben Sie 5000,5000 ein.

Nun muss noch die Anzahl der Achsen in jeder Sequenz geéndert
werden.

1. Wahlen Sie die Sequenz mit den Achsen in X-Richtung.

2. Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie die Option
Advance Eigenschaften aus. Die Dialogbox "Achsen, parallel"
erscheint. Alle Anderungen kénnen hier vorgenommen werden.

{\ AUTODESK. 11
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Um die Anzahl der Achsen zu andern:
1. Klicken Sie auf das Register Sequenz.

2. Stellen Sie die Anzahl auf 3 ein. Beachten Sie bitte, dass die
Abstande zwischen den Achsen automatisch berechnet werden.
Der neue Wert sollte 2500 sein.

Gesamt
Sequenz:: i

Sequenz Definition
Anzahl : 3
Abstand (0): 2500]

Einzelachse

Anzeigetyp

Wahrend Sie neue Werte eingeben, andert sich das Modell dynamisch
und gibt lhnen permanent eine visuelle Riickmeldung.
Wiederholen Sie dieselben Schritte auch fur die Achsen in Y-Richtung.

Erzeugen von Tragern

Trager werden direkt in das Modell eingefigt und standardmaRig als
Drahtkdrper dargestellt.

Advance stellt lhnen eine Vielzahl verschiedener Profilreihen zur
Verfigung. Trager kdnnen als einfache, kombinierte, geschweiflite oder
gekantete Querschnitte erzeugt werden.

Die Erstellung eines Tragers erfolgt mithilfe der Befehle
aus der Gruppe Trager der Registerkarte Objekte.

Die haufigsten Werkzeuge zur Erzeugung von
Tragern befinden sich in der Objekte Gruppe der
Basis Registerkarte.

Gerade Trager

Gerade Trager werden, bezogen auf das aktuelle
Benutzerkoordinatensystem (BKS), unter Angabe eines Anfangs- und
eines Endpunktes in das Advance 3D-Modell eingefiigt.

Das aktuelle Benutzerkoordinatensystem (BKS) bestimmt die Lage der
Hauptachsen der Profile: der Steg des Tragers verlauft in X-Richtung des
BKS (d.h. "Top" des Profile liegt in Z-Richtung).

12
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Z.l Beispiel: Erzeugen eines geraden Trégers HEA 200 mit 2500 mm Lénge

1. Stellen Sie ein geeignetes Koordinatensystem ein.

[

Siehe

Abbildung im Beispiel oben.

2. Wahlen Sie E auf der Basis Registerkarte in der Objekte Gruppe.
3. Geben Sie einen Anfangspunkt an (0,0,0).

4. Bewegen Sie den Mauszeiger nach oben in Richtung der Y-Achse (der
Ortho-Modus stellt eine exakte Ausrichtung sicher) und geben Sie 2500

ein.

Das Dialogfeld "Trager" wird angezeigt. Wahlen Sie zunachst die
Profilreihe (HEA), anschlieBend das Profil (HEA 200).

Profil & Material

Ausrichtung

igenscha.
Anzeigetyp
Verhaltensweise
QWerte

Statische Eigensch...

Uberhshungseigen...

Gebogener Trager

Das aktuelle Benutzerkoordinatensystem

Profil
profi b+ HEADINGS7 » HEA200 -

Profiabwickung

Material

Materizl b Szhl » S355R <

Beschichtung keine =

(BKS) bestimmt die Lage der

Hauptachsen der Profile: Der Steg des gebogenen Tragers zeigt in Z-Richtung
des aktuellen BKS (d.h. "Top" des Profils zeigt in Z-Richtung). Der gebogene
Trager kann auch sofort 90° um die eigene Systemlinie gedreht werden.

Zzl Beispiel: Erzeugen eines gebogenen Trégers zwischen zwei Stiitzen

¥y
I

{\ AUTODESK.
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Ein BKS auswabhlen, beispielsweise wie oben gezeigt.

Wabhlen Sie E auf der Basis Registerkarte in der Objekte Gruppe.

Geben Sie als Anfangs- und Endpunkte die oberen Systemlinien-
Endpunkte der zwei gegebenen Trager an.

~

il
Bestimmen Sie mit einem Kreispunkt den Radius des gebogenen
Tragers.

Der Kreispunkt wird in der X/Y-Ebene des Koordinatensystems
definiert.

Wahlen Sie einen Punkt auf jedem Radius aus  res 1470.1
und geben Sie dann den gewiinschten Radius  *™™ 20
im Register Ausrichtung im Dialogfeld an.

Bleche

Bleche kénnen in Advance in nahezu allen Formen und Grof3en in jede
beliebige Ebene eingefligt werden. Rechteckbleche werden in die X/Y-
Ebene des aktuellen Koordinatensystems gelegt.

h
z
ke
Die Werkzeuge zum Erzeugen von Blechen befinden BN o2 %%
sich in der Bleche Gruppe der Objekte Registerkarte. E; ?; 65 %@
vy & @
Die haufigsten Werkzeuge zur Erzeugung von Blechen Bleche

befinden sich in der Objekte Gruppe der Basis
Registerkarte.

14
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2l Beispiel: Erzeugen eines Rechteckblechs durch Eingabe des Mittelpunktes

1. Legen Sie ein Koordinatensystem mit der X/Y-Ebene in die
gewlinschte Blechebene. Wahlen Sie den Mittelpunkt auf dem
AuRenflansch der Stiitze aus.

2. Wahlen Sie E auf der Basis Registerkarte in der Objekte Gruppe.

3. Legen Sie den Mittelpunkt des Bleches durch Auswahlen des
Nullpunktes oder durch die Eingabe der Koordinaten fest.

Das Blech wird mit der vordefinierten Léange und Breite erzeugt.

4. Definieren Sie die Abmessungen in der Form & Material
Registerkarte des Mens.

Tiefe 20.0

Lange 10.0

Teilen / verbinden von Blechen

Bestehende Advance-Bleche kénnen an einer Polylinie oder an je zwei
angegebenen Punkten in zwei oder mehrere Bleche geteilt werden. Dabei
werden alle Eigenschaften des Blechs beibehalten.

===/ Beispiel: Blech teilen, 2 Punkte

Wabhlen Sie E auf der Basis Registerkarte in der Objekte Gruppe.

2. Definieren Sie den ersten Punkt durch Auswéahlen des
Mittelpunktes der Blechkante.

3. Definieren Sie den zweiten Punkt durch Auswahlen des Mittelpunktes
der gegenuberliegenden Blechkante.

Das Blech ist geteilt.

{\ AUTODESK. 15
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Trager- und Blechbearbeitungen

Mit den Advance-Bearbeitungen kann nahezu jede beliebige Trager- und
Blechkontur erstellt werden.Trager und Bleche kdnnen auch durch andere
Objekte bearbeitet werden.

Alle Bearbeitungswerkzeuge befinden sich auf der Werkzeugpalette
Bearbeitungen.

§ sw g
| Trager- und Blechbearbeitungen }_ﬁ Eﬂ‘
£ ndndin

Nl e
| Bearbeitungen an Tragern ’—L‘ :B&
e
| Bearbeitungen an Blechen }—} L&
- -

Bearbeitungen werden im Modell als grine Konturen angezeigt.
Tragerbearbeitungen sind abhangige Advance-Objekte. Sie gehdren
immer zu einem Bauteil.

a Bearbeitungsobjekte  werden nur in der Darstellungsart
Bearbeitungen angezeigt.

= Beispiel: Eine Ausklinkung erzeugen
Angenommen wir haben folgende Situation:

Stiitze:

HEA 200

Kombiprofile:

Doppel-U-Profil — Steg an Steg — U 220

1. In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie *

2. Wahlen Sie den Trager (in unserem Beispiel die Stiitze), welcher
am Bezugsende bearbeitet werden soll.

16
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Die Ausklinkung ist erzeugt und das Eigenschaften Menl erscheint.
Sie kénnen jetzt noch notwendige Anderungen vornehmen. Geben Sie
als Beispiel die Ausklinkungslange und Tiefe in Form ein.

| M Ausklinkung

Form
Langs % 120

Eckbearbeitung
Tiefe s

Zzl Beispiel: Erzeuge einen umhiillenden Querschnitt

Ein Blech wird durch einen Trager oder durch ein anderes Blech mit der
Funktion Element Kontur 2| aus dem Register Bearbeitungen in der
Werkzeug-Palette bearbeitet. Die Art der Kontur ist abhangig von der
Schalterstellung der Gruppe Schalter der Registerkarte Objekte.

1.

4.

Wabhlen Sie Schalter auf der Registerkarte Objekte =1

In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie ‘ .

Identifizieren Sie das zu bearbeitende Blech in der Nahe einer
Ecke.

Identifizieren Sie anschlieBend das Element, welches die
Anderung verursacht (in unserem Beispiel die Stutze).

Die Blechbearbeitung wird ausgefiihrt. Wiederholen Sie dieselben
Schritte fiir andere Bleche.

{\ AUTODESK. 17
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Schrauben, Anker, Lécher, Kopfbolzen

Schrauben-, Lochbilder und Kopfbolzen werden in Abhangigkeit vom
aktuellen Koordinatensystem und damit in jede beliebige gewilnschte
Ebene eingefiigt.

Schraubenbilder stellen Verbindungen zwischen einzelnen Advance-
Objekten, zum Beispiel Trager/Blech oder Blech/Blech her, die, zusammen
mit den jeweiligen Verbindungselementen und Eigenschaften, an den
Elementen gespeichert und von Advance verwaltet werden.

Alle vier Verbindungsarten - Schrauben, Anker, Bohrungen und Kopfbolzen
werden mit den gleichen Befehlen aus der Anschlussobjekte Gruppe der
Objekte Registerkarte erzeugt. Abhangig von der Schalterstellung werden
die verschiedenen Typen erstellt. Das Symbol auf dem Schalter zeigt den

aktiven Modus.
T

Exakter Querschnitt Schrauben/Anker/ -
Lacher\Kopfbolzen [ ¢

Schalter Anschlussobjekte v

Die haufig genutzten Werkzeuge zur Erzeugung von Schraubverbindungen
sind in der Objekte Gruppe der Basis Registerkarte zu finden.

=== g.is  Objekte Erweiterte Modellierung  Ausgabe  Ansicht  Beschriftung & BemaBung  Export & Import  Werkzeuge  Autodesk 360

p P2/ @ ié 7 T A Eso@m e I NN O JE D
. J /@~ J 7 . P " = 5 | @
Projekt _ - £ 45 & Doppel-T I-a%e & VQrb\ndungS'J_]_ s 6 8J 8,
Bporer” O @+ @ M % ol F- PP W manager A R @@ O B W
Einstellungen | Zeichnen v -
o m s s C Schalter Schrauben/Anker/Lécher/Kopfbolzen
Dravirglt S\t Bewm S Schalter Schrauben/Anker/Lécher/Kopfbolzen
IS lometric Reslistic ~NABS B HUTTS
] Objekte Press F1 for more help

===/ Beispiel: Erzeugen Sie ein rechteckiges, durch zwei Diagonalpunkte
begrenztes Schraubenbild

Stellen Sie ein geeignetes Benutzerkoordinatensystem ein.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Objekte, Gruppe Schalter,
Schrauben.

[roey
e
et
bty

3. Kiicken Sie auf der Registerkarte Objekte, Verbindungsmittel

18 {\ AUTODESK.
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4. Wahlen Sie die zu verbindenden Elemente aus: das vertikale Blech
und den Trager.

5. Definieren Sie einen rechteckigen Bereich durch zwei diagonale
Eckpunkte.

Das Schraubenbild wird eingefigt, die Dialogbox erscheint. Das
Schraubenbild kann verandert werden, so dass es alle Anforderungen erfilllt.

SchweiBnéhte

Schweilnahte konnen als Punkt oder Linienzug eingefiigt werden. Neben
den Schweil3nahtinformationen beinhalten diese Punkte oder Linienziige
die logische Verbindung zwischen verbundenen Bauteilen.

Schweillnahte kdnnen als Punkte oder als Nahtlinien erzeugt werden.

owiély T " De ®[F
Hu LT & #5 6 == X1 - D%8 B
mi =& @ mIE | F ot T F P MW e
Anschlussobjekte v Objekte ~

= Beispiel: Einfiigen eines Schweilnahtpunkts

1. Wahlen Sie @ auf der Basis Registerkarte in der Objekte
Gruppe.

2. Bestimmen Sie die zu verbindenden Objekte (beispielsweise die
Stitze und den gebogenen Trager), bestatigen Sie die Auswahl mit
der rechten Maustaste.

3. Wahlen Sie den Einfuigepunkt der SchweilRnaht aus.
Der Schweifinahtpunkt ist erzeugt.

ISAE

Klicken Sie auf im Register Auswahl der Werkzeug-Palette, um
die verbundenen Elemente angezeigt zu bekommen. Wahlen Sie ein
beliebiges Element, alle damit verbundenen Objekte sind rot markiert
dargestellt.
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ANSCHLUSSE

Eine andere Moglichkeit zum Verbinden von Objekten sind die Advance-
Anschlusse. Anschlisse sind intelligente Verbindungen, welche aus
Grundelementen und abhangigen Elementen bestehen und durch
Konstruktionsregeln (Parameter) kontrolliert werden.

Alle Anschlussobjekte, einschlieRlich ihrer Eigenschaften, hangen
voneinander ab und werden durch einen grauen Quader reprasentiert.

Ein Strukturelement besteht aus mehreren Advance Steel Elementen, die
in einer Funktion zusammengefasst sind.

Alle Bauteile eines Strukturelements hangen zusammen, und Sie kdnnen
ihre Hohe, Platzierung, Querschnitte usw. in einem Schritt &ndern.
Anschlusse sind Uber den Verbindungsmanager auswahlbar. Dieser kann
aus der Gruppe Erweiterte Modellierung der Basis-Registerkarte
aufgerufen werden. Die Anschliisse sind nach Kategorien angeordnet.

gl nmo s —
Verhmdungs—ﬂ e @ ﬁ

manager Z@ - l@,\

b

2R

Erweiterte Modellierung
Haufig verwendete
Anschlisse kénnen in der
Kategorie ~ Favoriten  fir
einen schnelleren  Zugriff
gruppiert werden.

XEWETHIFRTE

TEATEY

Erzeugen eines Rahmentragwerkes

Ein Rahmen kann durch wenige Klicks als ein Strukturelement erzeugt werden.
==/ Beispiel: Erzeugen eines symmetrischen 3-Gelenkrahmens
1. Stellen Sie ein geeignetes Benutzerkoordinatensystem ein.

2. Klicken Sie auf ﬂ im Register Basis im Bereich Erweiterte
Modellierung.

3. Definieren Sie den ersten Eckpunkt des Rasters.
4. Definieren Sie den zweiten Eckpunkt des Rasters.
Fur die Firsthéhe des Rahmens driicken Sie die rechte Maustaste.

=

Der Rahmen wird erzeugt und die Dialogbox mit den Eigenschaften
erscheint. Die GrolRe des Rahmens kann bei Bedarf geandert werden.
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Eigenschaften des Anschlusses

Um die Dialogbox fiir Anschlusseigenschaften aufzurufen:

o Kilicken Sie das Anschlussobjekt (graue Box) doppelt an.

oder

¢ Wahlen Sie ein Bauteil des Rahmens aus.

e Dricken Sie die Option Advance Anschlusseigenschafte

rechten Maustaste.

O

Rotate
Draw Order
Group

Advance

| Advance Eigenschaften Anschiuss

o
°

R
T

Hauptteil-KS anzeigen

Eigenschaften der Anwenderverbindung

In ACIS-Krper auflosen

Add Selected

Select Similar

Deselect All

Erzeugen einer Rahmenecke

Die Anschlisse fiir Rahmenecken verbinden Stiitzen und Riegel.
Die Voutenanschlisse befinden sich in

der Kategorie

Stiitze
Verbindungsmanagers.

Trager

des

Stiitze - Trager #Y-x

CEETREEREED

[P rormeneckegescvaust mit voute
L ——

7 rermenecke it sechvoute und Enapate

7 Rarmeneckeam Steg it Sechvosteund Encpate
[EB: wesmversinaung it Tsgencute

T ————

B= szensurager winke

= souensuragert

38 visesterer rageson, sescnwest

=l Beispiel: Erzeugung einer geschraubten Rahmenecke mit Voute

n unter der

{\ AUTODESK.
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1. Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Erweiterte

=

Verbindungs-

Modellierung  manager .
2. Wahlen Sie aus der Spalte der Trager-Kategorie

qﬁ Rahmenecke geschraubt mit Voute

3. Selektieren Sie die Stiitze und driicken Sie die rechte Maustaste.

4. Wahlen Sie den Riegel, der an der Stiitze durch eine Rahmenecke
angeschlossen werden soll und bestitigen Sie mit der rechten
Maustaste.

Ein  Hinweisfeld erscheint, das besagt, dass fir diese
Tragerkombination keine vom Benutzer vordefinierten Anschlisse in
den Tabellen zu finden sind.

5. Klicken Sie auf OK.

Der Anschluss wird automatisch an den selektierten Tragern erzeugt
und kann in der Dialogbox angepasst werden.

Eine Verbindung kopieren

Jeder zuvor erzeugte Anschluss kann als Vorlage verwendet werden und
wird mit allen Eigenschaften kopiert.

s Beispiel: Erzeugen einer Rahmenecke

1. Wahlen Sie ein Bauteil des Anschlussobjektes Rahmenecke aus.
Das gewahlte Anschlussobjekt wird als Vorlage libertragen.
- 41l
2. In der Palette Werkzeuge klicken Sie auf j—
Selektieren Sie die Stiitze und klicken Sie die rechte Maustaste.

4. Wahlen Sie den korrespondierenden (sinngemaf} gleichen) Riegel
aus.

Wenn Sie einen Anschluss kopieren, werden alle Eigenschaften und

Verbindungsinformationen mit kopiert. So miissen die Werte fir den

Anschluss nur einmal angegeben werden.
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Zoom/Schattieren

Um die erzeugte Verbindung besser zu betrachten, kénnen Sie Zoom
Fenster verwenden.

Verwenden Sie fir eine realistischere Darstellung des Modells einen
realistischen oder schattierten visuellen Stil. Wahlen Sie aus den Menis auf
der linken oberen Ecke der Zeichenflache Realistisch.

@{ ) Yean (P  1-NOben]l 1

B dowt - |G Benutzerdefinierte visuelle Stie
urtic
|7 Grenzen] € 20-Drehtkorper
5{ — Konzeptuell
g ! Verdeckt
T rn ) s
|-]Oben]j2D-1
$ s Schattiert
@ Yorher Schattierung mit Kanten
@ Groustufen
(Q Eehtzeit Skizzenhaft
Drahtkbrper
Q Al
Raontgen
rs
+  Dynamisch Manager fir visuelle Stle.

Um die Schattierung abzubrechen, wahlen Sie wieder den visuellen
Stil 2D Drahtmodell.

Zoom Abbrechen

Zur Betrachtung des gesamten Objektes nutzen Sie Zoom Grenzen.
Der entsprechende Rahmen wird angezeigt.
3 pan

S powit- |G
3 e

< @ Dynamisch
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Firstpunkt
Jetzt werden wir am Firstknoten des Rahmens einen geschraubten
Stirnplattenanschluss mit Voute erzeugen.
Die  Anschlisse zur geschraubten | Trégersto #b-x
Verbindung von Tragern mit Kopfplatten L _¢| gz ¢
sind im Verbindungsmanager in der dﬁh £ oo
Kategorie TragerstoB angeordnet. EE F p—

L PE—

[ P —

g

e ——

B e v

===l Beispiel: Erzeugen eines geschraubten Stimplattenanschiusses mit Voute

Zoomen Sie an den Firstpunkt groR® heran.

1.

4.

5.

Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Erweiterte

Verbindungs-

Modellierung  manager .

In der Palette TragerstoB klicken Sie & ™"

Selektieren Sie den ersten Riegel und driicken Sie die rechte
Maustaste.

Selektieren Sie den zweiten Riegel und driicken Sie die rechte
Maustaste.

Driicken Sie im "Achtung”- Fenster OK.

Der Anschluss ist an den Riegeln des Rahmens entstanden und kann
noch in der Dialogbox gedndert werden.

24
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Erzeugen einer FuBplatte

Nun werden wir eine FuBplatte an der Stltze erzeugen. Die Stitze kann
automatisch um die Dicke der FuRplatte gekurzt werden.

Die FuBplatten Anschllsse finden Sie in
der Kategorie Blech an Trager des Lt e G
Verbindungsmanagers.

Bleche an Trager o8- X‘

‘E| Grundplatte Rohr

Ecke Basisbiech
a Fussplatte mit Traverse, verschraubt
M FuBplattenschnitt

D: Endplatte
B o

I<9 Steife 8K

H Aussteifung Hohlkastenstitze

| E 5 sindebleche

=/ Beispiel: FuRplatte mit Schubanker und Steife erzeugen

B EE

1. Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Erweiterte

I
. Verbindungs-
Modellierung  manager .

2. Waihlen Sie aus der Blech an Triger Kategorie dR recte
3. Selektieren Sie die Stiitze und driicken Sie die rechte Maustaste.
4. Drucken Sie im "Achtung"- Fenster OK.

Die FuRplatte wird automatisch am unteren Ende der Stiitze erzeugt
und kann uber die Dialogbox geandert werden. Stiitze und Ful3platte
sind miteinander verschweift.

A FuBplatte
Eamscatien | Stesecn boce Seten_ + —
Rt || roseie am Steg - o>
—— 5

Stefen aBeche

Abstandtieche *
avker
Schubanker ... =

swgstefen | ||

Flnsch stefen

Stefenagen

AT w Doppelehinaht_~.

Brafung Statis:  Ncht berechnet

25
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Kopieren des gesamten Rahmens

Nun ist der Rahmen erstellt und kann mit Kopieren kopiert werden.

Eine vollstandige Sicht auf das Modell bekommen

Zur Betrachtung des gesamten Modells nutzen Sie Zoom Grenzen.

@ o Pan a

b Orbit +
Zuriick & oni =
% Grenzen|-]
il Grenzen
[ e
[~1[Oben][20-D)

<3Q Vorher
@Q Echtzeit

[El Alle

Q Dynamisch

[

d

Klicken Sie auf Kopieren aus der Palette Werkzeuge =
Wabhlen Sie den gesamten Rahmen und rechte Maustaste.
Wabhlen Sie den Basispunkt der Verschiebung.

Wabhlen Sie den Zielpunkt der Verschiebung.

Der Rahmen wird durch Angabe von nur zwei Punkten komplett mit
allen Eigenschaften und Anschlissen kopiert. Somit missen Sie
immer nur ein Objekt konstruieren und kénnen es dann an weiteren
Stellen verwenden.

>N o
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Erstellen eines Verbandes

Im folgenden Beispiel werden wir einen Verband mit Winkeldiagonalen und
einem Blech erzeugen.

Verbandsanschlisse an Knotenbleche ot QY ok
finden Sie unter Alilgemeine Verbdnde im
Verbindungsmanager.

R ——

(I Facrstsnversana mitvorgesp

7 Fachstanverband mit vorgespan

BB oo

XEHET H=#H B EED

szl Beispiel: Erstellen eines Verbandes
1. Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Erweiterte
Verbindungs-
Modellierung  manager .

2. Wahlen Sie aus der Palette Verbinde b4 "nevssseciss
3. Wahlen Sie zwei Trager, die verbunden werden sollen.

4. Eingabe von vier Punkten: den Anfangs- und Endpunkt der
aufsteigenden und der absteigenden Diagonale. Die
Anfangspunkte der Diagonale liegen jeweils unten. Zommen Sie,
um sicherzustellen, dass Sie die richtigen Punkte mit den OFang
Knoten ausgewahlt haben.

Der Verband ist erzeugt und kann in der Dialogbox angepasst werden
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Einfiigen von Pfetten

Diese Funktion erzeugt eine Pfettenlage in regelmaRigen Abstéanden
zwischen den selektierten Riegeln. Selektieren Sie die Riegel, und die
Pfetten werden automatisch erzeugt. Eine Option erlaubt die Auswahl einer
Stitze, um optional eine Traufpfette zu erstellen.

Zz=l Beispiel: Erzeugen von Pfetten an den selektierten Riegeln

1. Klicken Sie auf lm im Register Basis im Bereich Erweiterte
Modellierung.

2. Selektieren Sie die Riegel und driicken Sie die rechte Maustaste.
3. Wahlen eine Sttitze fur die Traufe vom Typ 1 und driicken Sie Enter.
4. Selektieren Sie die Stltze und driicken Sie die rechte Maustaste.

Die Dialogbox mit Eigenschaften erscheint. Hier kénnen Sie die Pfettenlage
durch Andern der Werte anpassen.

Erzeugen eines Pfettenauflagers

Nun werden Sie die Pfette an den Riegel mit einigen speziellen
Verbindungen anschlielen.

Die Pfettenanschlisse finden Sie unter Pfetten & Kaltgewalzt im
Verbindungsmanager.

===l Beispiel: Erzeugen einer Pfettenverbindung an der selektierten Pfette
und dem Riegel

1. Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Erweiterte

=

Verbindungs-
Modellierung  manager .

2. Wahlen Sie aus der Pfetten & Kaltgewalzt Kategorie i |
3. Selektieren Sie den Riegel und driicken Sie die rechte Maustaste.
4. Selektieren Sie die duRere Pfette und driicken Sie die rechte Maustaste.
Die Pfettenverbindung ist erstellt und kann jetzt modifiziert werden.

V- <
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ZzlBeispiel: Erzeugen eines Pfettenschuhs am Pfettenanfang

1. Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Erweiterte

C

. Verbindungs-
Modellierung  manager .

Wahlen Sie aus der Pfetten & Kaltgewalzt Kategorie e
Selektieren Sie den Riegel und driicken Sie die rechte Maustaste.
Selektieren Sie die erste Pfette und driicken Sie die rechte Maustaste.
Selektieren Sie die zweite Pfette und driicken Sie die rechte Maustaste.
Der Pfettenschuh ist entstanden und kann modifiziert werden.

Eine Kollisionsprifung prift, ob es im Modell unerwiinschte
Uberlagerungen der Objekte gibt. Objekte kénnen aus unterschiedlichen
Griinden kollidieren. Kollisionen kdénnen zwischen Blechen, Schrauben,
Profilen, und ihren Anschliissen entstehen. Diese Funktion findet alle
Kollisionen, und Sie konnen sie im Modell noch beheben, bevor
Zeichnungen erstellt werden.

SEFNESEN

Kollisionspriifung

Die Advance Kollisionspriifung kann entweder selektierte Bauteile oder
das gesamte Modell Uberprifen. Kollisionen werden als rot markierte
Kollisionskorper dargestellt, und es wird im Textfenster eine Liste mit
Kollisionen ausgegeben.

=/ Beispiel: Kontrolle des Rahmens auf Kollisionen
1. Klicken Sie auf der Registerkarte Basis, Gruppe Uberpriifen
"Kollisionskontrolle" I:.

l;

@ W

@]D

Prafung =

Das Dialogfeld der Kollisionskontrolle wird angezeigt, mit der Liste aller
Kollisionen. Wenn es keine Kollisionen gibt, zeigt die Befehlszeile
"keine Kollision gefunden".

2. Verlassen Sie das Fenster.
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POSITIONIEREN

Das Advance-Tool fiir die Positionierung vergibt automatisch Einzelteil-
und Hauptteilnummern fir das gesamte Modell. Die Gleichteilerkennung
ist die Grundlage der Positionierung.

Die Positionierung kann entweder fir das gesamte Modell oder einen
Auswahlsatz durchgefiihrt werden.

Bei der automatischen Positionierung bekommen alle Trager und Bleche
eine Einzelteilnummer. Alle anderen Bauteile werden als abhangige Teile
klassifiziert. Einzel- und Hauptteile kdnnen in einem Schritt oder einzeln
positioniert werden.

Die Befehle fir die Positionierung sind im Bereich - FARGELEE Y -]
Teilemarkierung im  Register  Ausgabe positionierung | 1 | BT | ¥ | 1@
zusammengefasst. LAE-E AR

Teilemarkierung

=zl Beispiel: Einzel- und Hauptteile in einem Schritt positionieren
1. Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Dokumente

Positionierung

Die Dialogbox "Gleichteilerkennung" erscheint.

A Giehicieennung 5

oenen | Besonder | Sandarde Vofagen

S Angeben:

- — | Startwert
S| Erhéhungswert

e — \~ Positionierungsmethode

Deta 1
Methode  [ET:10001001.HT 123 -

Steten

oK Aobrechen | Obemetmen | [ Hfe

— Aktivieren Sie Hauptteile positionieren und Einzelteile
positionieren.

— Fur beide wahlen Sie als Nummerierungsmethode “ET:
1000,1001...;HT:1,2,3...".

2. Mit dem F2-Knopf 6ffnen Sie das Textfenster und lassen sich die
Positionierung anzeigen

30
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ZEICHNUNGSERSTELLUNG

Nachdem das 3D-Modell erstellt und positioniert wurde, kénnen Sie nun 2D-
Zeichnungen erzeugen.

Advance hélt eine Vielzahl an Zeichnungsstilen bereit, mit denen
Ubersichtszeichnungen,  Schnitte  und  Werkstattzeichnungen  in
verschiedenen Ausfiihrungen erzeugt werden kénnen.

Ein  Zeichnungsstil ist eine Zusammenfassung verschiedener
Anweisungen, die eine Zeichnung erzeugt und die darin angezeigten
Elemente, Beschriftungs- und Bemaflungseinstellungen verwaltet.

Sie kdnnen auch Zeichnungsstile fir andere Lander verwenden. Anwender
Zeichnungsstile werden in der Zeichnungsstil Verwaltung definiert.
Weitere Informationen finden Sie im Zeichnungsstilverwaltungs
Benutzerhandbuch der Advance Steel-Hilfe.

Unter Schnelle Dokumente befinden sich die Werkzeuge zur Erzeugung
von Zeichnungen.

A schnelle Dokumente = [@Es

4 (g 03static

Enzetel abgenickeker Polygonal- oder gebogener Trager, Vorder-, Unter
und Oberansicht 1:10, ohne Clpping

Awerden | [ abbrechen uife

=== Beispiel: Erzeugen einer isometrischen Ansicht

& Bevor Sie die Zeichnungserstellung beginnen, speichem Sie bitte Ihr Modell.

Die GroRe der erzeugten Ansichten ist abhangig vom
Benutzerkoordinatensystems (BKS). Die Blickrichtung erfolgt hierbei
entgegen der Z-Achse des Koordinatensystems.

1. Um eine isometrische Ansicht zu erzeugen, muss das BKS in der

Bildschirmebene platziert werden. Dazu klicken Sie L» (BKS
Ansicht) in der BKS Werkzeugpalette an.

2. Kiicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Dokumente
g
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3. Wabhlen Sie aus der entsprechenden Kategorie den gewilinschten
Zeichnungsstil und klicken Sie auf Anwenden.

A schnelle Dokumente
on
E1- 4y Advance
i - zeichnungsstie
H - O1-Ansichten
Ansicht § - KameraKIFuhr
A Ansicht S Obem Tragemame
A Ansicht SV - 0Bem Ht NamePosKIFiihr
A Ansicht SV - OBem Ht PosGrFihr Ansc
A Ansicht SV - 0Bem Ht PoskIFthr
A Ansicht SV - OBem Schrauben

Das Dialogfeld "Zeichnungstyp" wird angezeigt.
4. Hier kdnnen Sie den Mal3stab auf 1:50 &ndern.
5. Mit OK schlielBen Sie die Dialogbox.

Die Dialogbox "Zieldatei auswahlen" erscheint.

“¥=_~ Hier kann der Pfad zu der DWG
gesetzt werden, in welcher das
— Detail platziert wird.

- : Wahlen Sie die
: Prototypzeichnung.

6. Klicken Sie auf OK.

Die Zeichnung ist erzeugt und als .dwg unter dem genannten Pfad
gespeichert.

32
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Zeichnungsverwaltung

Der Dokumentenmanager wird zur Vorschau, Verwaltung und zum
Loschen der erzeugten Details bzw. Zeichnungen verwendet.

Der Zusammenhang zwischen einem Modell und den zugehdrigen
Zeichnungen wird von Advance Steel automatisch verwaltet. Advance
erkennt automatisch, welche Details bzw. Zeichnungen aktualisiert werden
mussen. Der Dokumentenmanager kontrolliert auch das
Zeichnungsupdate.

Der Dokumentenmanager kontrolliert alle abhangigen Details und listet
alle Informationen, z. Bsp. wie viele und welche Zeichnungen von einem
Modell erstellt wurden. Sie kénnen auch mehrere abgeleitete Details in
eine DWG ablegen. Die Baumstruktur im Dokumentenmanager zeigt alle
in einer DWG enthaltenen Details an.

Starten des Dokumentenmanagers

L3
Dokumenten

o Kiicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Dokumente  manager
e Klicken Sie auf der Ausgabe-Registerkarte in der Gruppe Dokumente

Dokumenten
manager
A Dokumentenmanager = e
=83 Abgeleitete Dokumente Egenschaften | Vorschau [ Actuslsienng ]
B Detai:

By el Grreaaa

i[5 Dstv-Datei

Anwendung markderen
2um Stapelplotten hinzufiigen
2um Aufiésen hinzufiigen

e

(7]Automatsche Prifung des

nicht

0l

diese Option
dann wird der
o nichtkorrekt

Abbrechen Hilfe

Der Dokumentenmanager listet alle aus dem Modell erstellten
Zeichnungen, Materiallisten / strukturierte Stiicklisten und NC-Daten auf.
Mit der Funktion Vorschau koénnen vorhandene Dokumente angezeigt
werden.
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ERZEUGEN VON STUCKLISTEN

In Advance koénnen Stiicklisten unterschiedlicher Formate erzeugt werden.

Alle Modellobjekte werden mit ihren grafischen und nicht-grafischen
Eigenschaften, Bearbeitungen, Anschlissen und Verbindungen
gespeichert und verwaltet.

Eine Stiickliste wird in zwei Schritten erstellt:
e Aus den positionierten und gespeicherten Modellen werden Extrakte erzeugt.

e Erzeugen strukturierter Sticklisten von den Extrakten durch
Verwenden von Advance Vorlagen flr die Stiicklisten.

Die erzeugten Listen kdnnen gespeichert, gedruckt oder ins PDF-Format
exportiert werden.

sl Beispiel: Erstellung eines Extraktes, welcher alle Tréger aus dem
Modell beinhaltet

1. Klicken Sie auf der Basis-Registerkarte in der Gruppe Dokumente

Ein Fenster erscheint, in dem diejenigen Modellobjekte selektiert
werden, aus denen ein Extrakt erzeugt wird.

Hier sind unterschiedliche Hier kénnen unterschiedliche
Selektionen der Modellobjekte ~ fir  die  aktuelle
Modellobjekte géﬁpeichert Selektion zusamme)agestellt werden.

A\ Sclektion der Modellobjekte fir dicktickliste =3 = =
R K
au Selekdion der Modelobjekte \
L] Selekiion der Modellobjekte
{21 Kopie von Modelobjekie N
{2 Modellobjekte [FTigesamtmodel:
[ Haupttei basierend

[ Information iiber abgeleitete Dokumente einbeziehen

Vordefinierte Abfragen verwenden @ Andere Methoden verwenden
Abfrage

[ Bavaruppe

[ Positionsnummer

[TIRolle

Modellobjekte

Trager A

Blech

Schrauben

Schweibnaht

Kopfoolzen

Zusammenbauteil ad
i v

ST
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2. Um alle Trager zu selektieren, wahlen Sie die Modellobjekte und
selektieren Sie Trager.

Modelobiekte

Kopfbolzen
Zusammenbautel 52
0 '

A1
g

3. Um eine Auswahl zu speichern, driicken Sie den Button Neu E
im Dialogfenster.

4. Selektieren Sie ein Modellobjekt aus der Liste in der Dialogbox.
Geben Sie einen Namen an und klicken auf Weiter.

A Sclcktion der Modellobjekte erstellen ==

Name
Kopie von Modelobiekie

Anfangen mit:
Modelobiskte -]

Hobrechen Hife

Der Name wird im linken Feld angezeigt.

‘, Selektion der Medellobjekte fiir die Stiickliste
hxde

= El Selektion der Modellobjekte
el
{21 Modelobjekte
5. Anklicken des Buttons Ubernehmen speichert die Selektion ab.
6. Klicken Sie dann auf Weiter.

7. Im Dialogfenster "Zieldatei auswahlen" klicken Sie auf OK, um die Datei
zu speichemn.

A Zieldatei auswahlen =

Dateiname Ex_2013_12_16_12-04-07

ok | [ Stickistenerzeugung | [ bbrechen

Wenn Sie Erzeugt Listen anwahlen werden die relevanten
Informationen erzeugt und gespeichert. Der BOM-Editor 6ffnet sich zur
Erzeugung und zum Drucken der Listen.

Zz=| Beispiel: Erzeugen einer Stiickliste auf der Basis vom erzeugten
Modellextrakt

1. Starten Sie den BOM Editor E im Dokumentenmanager der
Ausgabe Registerkarte.

Eine Standardvorlage fiir die Stlcklisten kann ausgewahit und verwendet
werden. Als Anwender kdnnen Sie hier auch lhre eigenen Vorlagen
erzeugen.
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A Agones
ADVANCE STEEL

2. Selektieren Sie eine Vorlage fir die Stilickliste.

3. Klicken Sie auf Anwenden.

A Vorlageneditor: Fassadenfiste - 22011

Datei  Editieren
BB
B
Activefieparts 6 T CEE TRAE T
A Label =| B ReportHeader

Teubon
CheckBox

[ollekE

G Bausiiten A
5] Artikeliste

= & Bechiste

-

& Gitemostiste

=| O PageFooter

4q |

i .
Firma £5] Kopfboizeniste
RichTextBox - 5] Liste gebogener|
O shape 2 Deir [P &5 Liste it auigels| =
& Z Projekt: _ Projekiname _ &5] Materliste
icture = Autor _ Ingenieur _ £5] Materaliste Sur
/ Lie : 25 GOMET Exprt
Bl Pagoironk =| & PageHeader &) Sagelte
m = [Position Name Lange  An i Sagelute Bider
Barcode = £5] sagelte Bider,
B subepor g &5 ssgeliste Bicer, ~
= ; o] 5
OleDbiect =| B GroupHeadel
sl ChartContiol et R
=| "= Det
Repatlrio Ee= . Ny a 4 Appearance -
B ame ange nzz
I CrosssectonLine = = = e - SR e
B =| & eroupFootel Watermark [ (none)

WiatermarkA Center
WiatermarkP|
ViatermarkS Clip =

# Designer |4 |

‘Anwenden OK__]_Abbrechen

aktuelle Selektion: ARNet Document

4. Die Dialogbox 6ffnet sich.

Modellextrakt.

Selektieren Sie den entsprechenden

A Auswahl des Modelextrakts

E1-C\Users\mardar\Deskiop Draning2 dwg
£ Kopie von Modelobiekte
Bxt_2013_12_16_12.04-07xnl
Ext_2013_12_16_12:08-08.xml
Bxt_2013_12_16_12.08-38ml

Advance Modell  C:\Users\mardar\Desiktop\Drawi
Kategorie
Edrakt B¢_2013_12_16_1208.38.m

Zet des Bxrakis  12/16/2013 12:08:40 PM

Lschen Abbrechen

A

5. Klicken Sie auf OK, um die Stlcklistenerstellung abzuschlielRen.

Die strukturierte  Stlickliste
entsprechenden Buttons

erscheint. Sie kann (Uber die

in den oberen Menileisten gedruckt,

gespeichert, nach PDF exportiert oder per E-Mail verschickt werden.

A Fassadeniiste =
@ Offnen [l Speichem 73 Export

[ | Drucken | B |48 | B2 @ 3 |G\ G 0% n Rickwats (3 Weter | O+

g FassapenusTe J
i

i J

] f
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6. Klick Export. Das Fenster "Reportausgabe" klappt auf. Hier
kdénnen Sie die Ausgabe bestimmen.
A Liste exportieren (==

Exportieren
Wahlen Sie Optionen fir den Ausgabef

Ausgabeformat Portable Document Fomat (PDF) =~

Ausgabeoptionen (@, 4)
o= %

o ActiveReports
ConvertMetaToPng Fakse
ExporiBockmarks Tue
FontFallback
ImageQuality Medum
ImageResolution 0
NeverEmbedFonts Anal:Courier New Times New Roman
& Options DataDynamics ActiveReports.Export |
b Security DataDynamics AdtiveReports. Export |
Versien P13

ConvertMetaToPng
Definiert, ob \Windows Metafiles in PNG- Dateien im PDF-Dokument
umgewandelt werden

Abbrechen

7. Wabhlen Sie das Ausgabeformat von der Liste.

8. Klicken Sie auf OK.

9. Speichern Sie die erzeugte Sticklistendatei. Dazu wird ein
Dateiname in einem eigenen Fenster abgefragt. Die

Stlcklistendatei wird standardmaRig als Report unter dem
Verzeichnis

...\[model folder]\[model name]\BOM\[BOMfilename] abgelegt.

Diese kurze Ubung war eine ganz kleine Einfiinrung in Advance Steel. Wir hoffen,
dass es lhnen Spall gemacht hat, und dass Sie die Anwenderfreundlichkeit und
die Vielseitigkeit von Advance Steel erkannt haben.
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EMPFOHLENE METHODEN

Speichern Sie das Projekt ab.

1.

Erstellen Sie eine Ordnerstruktur, um Ihre Projekte richtig zu
speichern. Erstellen Sie dafir einen Ordner "Projekte" und dann
Unterordner fiir jedes Projekt.

Speichern Sie das Modell in diesem Ordner. Dann werden dazu
weitere, erforderliche Unterordner erstellt. Dies halt alle Modelle
und Datenbanken separat und vermeidet Konflikte.

Erstellen Sie einen Sicherungskopie-Speicherort und passen Sie
Ihr System an, um l|hre automatischen Sicherungsdateien dort
abzulegen. Halten Sie den Ordnernamen kurz und einpragsam
bspw. C:\AdvanceSteel\Autosave.

Speichern Sie lhr Modell in regelmaRigen Abstanden ab.

Verwenden Sie einen geeigneten Namen fir das Modell, wie
Vertragsnummer, Projektnummer oder Bauort. Dies kann spater
fur das Projekt hilfreich sein, da der Modellname in der Zeichnung
und der Benennung von NC aufgefiihrt werden und auch auf die
aktuellen Dateiverweise verknlpft werden kann.

Modellierung

5. Beginnen Sie Ihr Modell immer bei 0,0,0 im WKS.
6. Beachten Sie, ob Sie einen Profilquerschnitt von "rechts nach

links" oder von '"links nach rechts" modellieren, da dies
beeinflussen kann, was beim Trager als vorne oder hinten auf den
Zeichnungen angezeigt wird.

Stltzen: Versuchen Sie, diese immer so zu modellieren, dass die
Z-Achse des Flansches Aufenkante bindig im Gebaude steht.

Systemlinienlage —Bei der Modellierung horizontaler Teile, wie z.B.
Dachbalken, Deckentragern usw. versuchen Sie immer, die
Systemlinie auf der Oberkante des Profils in der Mitte des
Flansches zu haben. Dies betrifft die BemaRBung von
Zusammenbauzeichnungen.

Fir Stlitzen ist es empfehlenswert, diese mittig zu belassen. Nur in
Ausnahmefallen sollte die AuRenkante gewahlt werden. Dies
bedeutet, dass die Stiitze bei einer GréRenanderung sich von
dieser Stelle aus vergroRert. So bleiben die Flansche stets in einer
Linie. Dies wird manchmal dort verwendet, wo Fassaden direkt auf
warm gewalzte Profile angebracht werden.
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10.

1.

Versuchen Sie, fur Pfetten und Riegel die Systemlinie Unterkante
bindig auf das tragende Profil (Sparren) zu legen, damit die
GroRRenanderung nach oben erfolgt, wenn Sie die ProfilgrolRe
andern.

Versuchen Sie immer sicherzustellen, dass die Systemlinien von
Tragern und Stitzen sich treffen. So kénnen Sie leicht die Lage
eines Objekts Uberprifen, da die Systemlinie fiir die Bemalung in
den Details und fir weitere Aspekte der Modellierung verwendet
wird.

Beachten Sie Ihr BKS; Dies ist ein die Lage und Orientierung der
Elemente beeinflussendes Objekt in Advance Steel.

Fir komplexe Strukturen in einem Gebadude, gebogen usw.,
versuchen Sie immer eine Referenz/Hilfsliniengeometrie im
System zu haben. Erstellen Sie z.B einen separaten Layer und
legen Sie die Hilfsgeometrie dort ab. Dieser kann ein- uns
ausgeblendet werden, bleibt aber als Referenz immer erhalten.

Bevor Sie einen Profiltyp erzeugen, wie einen Polytrager oder
einen gebogenen Trager, uUberlegen Sie, wie er gefertigt werden
soll und noch wichtiger, wie Sie ihn detaillieren wollen.

v Verwenden Sie fiir einfache Kurvenverlaufe den gebogenen
Trager statt des Polytragers.

v Fiir komplexe Profile mag es einfach erscheinen, sie als
Polytrager zu erzeugen. Priifen Sie, wie die urspriingliche
Form erzeugt worden ist. Besteht er aus einer Reihe von
Kurven mit bekannten Radien, dann modellieren Sie ihn als
eine Reihe von gekrimmten Tragern, und verbinden Sie die
Teile oder verschweiflen Sie sie. Polygonale Trager werden
nicht automatisch in gebogene Bereiche aufgeteilt. Dies ist
abhangig von den Refernzen auf denen sie erstellt wurden.

Halten Sie es einfach —Einfach zu modellieren = einfach zu
machen.

12.

13.

Beachten Sie den Unterschied zwischen Léchern und Konturen.
Entscheiden Sie wie das Loch erzeugt wird (Bohren, Stanzen,
Lasern, Frasen). Dies wirkt sich auf Zeichnungen und NC-
Bearbeitung aus. Verwenden Sie fiir gebohrte Lécher die Loch-
Befehle. Verwenden Sie flr profilierte Locher die Konturbefehle.
Egal, wie das Loch in NC beschrieben wird, seine GroRe andert
sich dabei nicht.

Nehmen Sie sich Zeit, lhr Projekt zu begutachten, bevor Sie es
beginnen. Priifen Sie, wie Sie die Struktur bauen méchten, wie es
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14.

15.

16.

auf die Baustelle geliefert werden kann, wo Sie am besten
beginnen koénnen, wie Sie es am besten montieren kénnen usw.
Sie kdnnen es mit Advance modellieren, aber Sie sind derjenige,
der die Richtung vorgibt.

Versuchen Sie, wenn moglich, Makros fiir Anschlisse zu
verwenden. Wenn Sie bei der Anschlusserstellung Makros
verwenden und wenn Sie diesen Anschluss erneut verwenden
mochten, dann speichern Sie ihn in den Tabellen. Bei Verbanden
kénnen Sie z.B. einen aus Flachstahl und einen aus Rundstahl
erstellen, speichern Sie dann jeden in der Tabelle ab. Wenn Sie
dann erneut einen Verband bendétigen, kdnnen Sie einfach die
gespeicherten Vorlagen verwenden.

Verwenden Sie den Projekt Explorer, um die Modellstruktur zu
verwalten und Ansichten so einzustellen, dass es einfacher ist,
jeder Zeit wieder auf dieser Ebene oder Hohe zu arbeiten.

Verwenden Sie immer Modellrollen, da diese das Préafix fir die
Positionierung festlegen und auch Einfluss auf die Detaillierung
haben. Die Zeichnungsstile sind mit den Modellrollen verlinkt, um
so den passenden Stil bei der Verwendung von Prozessen zu
benutzen.

Positionierung

17.

18.

19.

Verwenden Sie die Standardeinstellungen fur die Positionierung in
Advance Steel, und versuchen Sie, mit diesen zu arbeiten. Lassen
Sie stets das Programm die Positionsnummern aktualisieren.
POSITIONIEREN SIE NICHT MANUELL, denn dies konnte zu
Problemen fiihren.

Wenn das Modell nicht vollstandig ist, dann vergeben Sie die
Positionsnummern mit der Option Baugruppe. Dies bedeutet, dass
der bereits vorhandene Teil des Modells eindeutige Nummern
behalt. Diese Zahlen werden in spateren Phasen an keiner Stelle
im Modell verwendet.Dadurch kénnen Sie mit der Modellierung
fortfahren und zu einem spateren Zeitpunkt die Positionsnummern
neu vergeben. Dabei andern Elemente der Baugruppe 1 ihre
Nummern nicht mehr.

Verwenden Sie die vorlaufige Nummerierung des Modells; passen
Sie die Sticklisten entsprechend an, um die vorlaufigen
Positionsnummern zu erhalten. Diese Referenzen &ndern sich nie
und sind ein guter Weg, um Elemente zu verfolgen, deren
endglltige Zahl sich geandert hat. Zum Beispiel kann, wenn
gebogene Trager vorbestellt werden, diese Referenz fur die
Verfolgung der Einzelkomponenten verwendet werden.
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Erzeugen von Zeichnungen

20.

21.

22.

23.

Ubersichtszeichnungen

Uberlegen Sie, bevor Sie zu detaillieren beginnen, welchen
Mafstab Sie verwenden mdchten. Grundrisse, z.B. nach Ebenen
sortiert, vom Erdgeschoss bis nach oben, Schnitte durch das
Gebaude, Details spezieller Anschlisse / typischer Anschllsse,
3D-Ansichten des Modells, 3D-Ansichten von Baugruppen.

Skizzieren Sie das Modell vor und erstellen Sie eine Liste. Legen
Sie die Zeichnungsnummern fiir Ubersichtszeichnungen so fest,
dass sie einem Muster folgen. So erhalten Sie z.B. Zeichnung 5 fiir
den Entwurf, Zeichnung 4 fiir die Profile, usw.

Denken Sie Uber die MaRstabe auf den Zeichnungen nach, kdnnen
zwei Ansichten auf einen Plan gelegt werden, usw.

Detailzeichnungen

Denken Sie immer dariiber nach, wie gefertigt werden soll -im
eigenen Betrieb, von Subunternehmern usw., alle Teile gleichzeitig
oder nach Bauabschnitten. Dies kénnte die von Ihnen gewahlte
BlattgroBe verandern. A3 oder A4 Einzelteilzeichnungen legen
jedes Teil auf eine eigene Zeichnung, um deren Versand zu
vereinfachen. Jede Zeichnung ist relativ zum Element und enthalt
nur dieses Element.

Hauptteilzeichnungen

Beachten Sie, wie sie in der Werkstatt hergestellt werden — alles in
einer Werkstatt, durch Subunternehmer in verschiedenen
Werkstatten, bereichsweise usw. Manchmal ist es einfacher, fur
jedes Zusammenbauteil eine eigene Zeichnung zu erstellen, um es
auf A3 platzieren zu kénnen, da kleinere Fertigungsunternehmen
nur eingeschrankte Mdglichkeiten zum Ausdrucken haben. So
kann der Versand eines A1-Plans bedeuten, dass er stark
verkleinert ausgedruckt werden muss, was zu Fehlern und
zahlreichen Telefonaten fluhren kann. Beginnen Sie also mit
kleinen Blattformaten und groen Malstdben, um alle
Informationen im Detail klar vermitteln zu kdnnen.

Uberpriifen Sie die Zeichnungen — manchmal gehen Informationen
im Modell verloren oder werden vermischt und sie werden nicht
immer dargestellt. Verwenden Sie die Zeichnungen, um zu
Uiberpriifen, was produziert wird. Eine genaue Uberpriifung kann
langfristig Zeit und Geld sparen.
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LISTEN

24. Filtern Sie das Modell, um Listen mit bestimmten Elementen zu

erzeugen. Verwenden Sie dann die vorhandenen Listenvorlagen
fir gebogene Trager, Bleche, Trager. Verwenden Sie die Liste, um
das Modell zu Uberpriifen und ob Sie alle Zeichnungen erstellt
haben etc.

NC-Dateien

25.

26.

27.

Wenn Sie nur Bleche einer bestimmten GroRe einbeziehen
mochten, dann verwenden Sie den Auswahlfilter. Wahlen Sie die
Bleche aus und erzeugen dann die NC-Daten. Sie kdnnen die
Benennung der Dateien und Details anpassen, um weitere
Informationen, wie z.B. Dicke, Anzahl usw. auszugeben, indem Sie
Voreinstellungen verwenden.

Beachten Sie die Voreinstellungen im Management Tools; es gibt
zahlreiche Einstellungen, die angepasst werden kénnen, um die
Darstellung auf Zeichnungen und in Modellen zu verandern, je
nachdem, was Sie bendtigen.

In Advance Steel kann auf eine bereits vorhandene Struktur
aufgebaut werden, aber Sie missen daran denken, die
vorhandene Struktur so zu behandeln, dass sie fir die
Zeichnungsableitung und die Sticklisten nicht beriicksichtigt wird.
Diese Einstellungen finden Sie auf der Registerkarte Verhalten in
der Objekt-Eigenschaften-Dialogbox. Dies bedeutet: Wenn das
Modell positioniert wird, dann werden die bereits vorhandenen
Komponenten auch positioniert, erhalten aber eine negative
Nummer und werden fiir die Zeichnungsableitung und Stucklisten
nicht berlcksichtigt.
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