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Die erste trwerterung fur das Spiel ,Mafia de (uba*

* SIIELMATERIAL

»  Personenchips: die verschwenderische Geliebte, der Winkeladvokat, der Verrater und
sein fcherge, zwei Reyolutionare

o | falscher Diamant

* | {pielschachtel

* | Aufkleber (als Ubersicht in die Schachtel von , Mafia de (uba* kleben)

s DIt NEUEN PERSONEN

Jede neue Person verdient eine eigene Partie, die speziell ihr alleine gewidmet ist,
damit die Spieler ihr Potenzial unter besten Bedingungen kennenlernen konnen.
Der Abschitt Vorbereitung” bezieht sich jeweils auf die Personen-Tabelle aus der
Anleitung des Grundspiels und erklart, welcher Personenchip durch die neue Person
ersetzt werden soll
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DIE VERSCHWENDERISCHE GELIEBTE

fie versteht e, eine gute Partie zy machen und sich mit dem Aichtigen
einzulssen.

Yorbereitung: Die verschwenderische Geliebte ersetzt | Getrevenchip.

Die verschwenderische Geliebte gewinnt sofort, wenn der Pate sie anklagt.
Sie teilt ihren Sieg mit dem Spieler, der die meisten Diamanten hat: Das ist
entweder der Pate (wobei lediglich die bereits wahrend der Befragung
gefundenen Diamanten zohlen) oder der reichste Dieb, der noch nicht
aus der Partie ausgeschieden ist. Im falle eines Gleichstands hort die
verschwenderische Geliebte auf ihr flerz und bestimmt ihren Sieger.
Achtung: Der Pate kann der verschwenderischen Geliebten keinen Joker

geben. Wenn sie gewinnt, teilt sie ihren Sieg nicht mit den Getreuen oder
Strafienkindern!

DER VERRATER UND SEIN SCHERGE

tr wird seinen Durst nach Macht stillen, sobald der Pate seinen ersten
Tehler macht ...
Yorbereitung: Der Yerrater ersetzt 1 Agentenchip, und sein Scherge (b
9 Spielern) ersetzt | Getrevenchip. £ gibt keine Joker.
Wenn der Pate einen Tehler macht, der normalerweise zu einem fieg der
Diebe fuhren worde, wird der Yerrater zum neven Paten. r erhalt die
fchachtel (ohne die bereits gefundenen Diamanten) sowie die
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Diamanten, die der Pate zu Beginn der Partie eventuell aus der Schachtel
entfernt hat. Der Verrater sefzt als never Pate die Befragung fort
und gewinnt zusammen mit seinem Schergen, wenn er die restlichen
Diamanten findet. Wenn der Verrater jedoch zu Unrecht einen Getreven
anklagt, racht dieser seinen Paten und gewinnt zusammen mit dem
besten Dieb, der noch nicht ausgeschieden ist. Jeder andere Fehler fihrt
zum Ende der Partie gemal den normalen Spielregeln.

Achtung: Der Scherge gewinnt, wenn der Verrater gewinnt - die
Getreuen des alten Paten gewinnen dann allerdings nicht.

DIE REVOLUTIONARE

Wenn man mit dem fever spielt, kann man eine Revolution ausiasen ...
und man weiff nie, wie lange das davern kann!

Yorbereitung: Jeder Reyolutionar ersetzt einen Agentenchip.

Der Revolutionar gewinnt sofort, wenn der Pate ihn anklagt, und ruft
dann: 1¥iva [a revolucion!” £r teilt sich den Sieq mit dem zweiten Reyolu-
tionar (falls dieser im Spiel ist), dem nachim Spiel befindlichen Dieb (bzw.
den Dieben) mit den wenigsten Diamanten sowie den Strafenkindern.

Achtung: Der Pate kann den Revolutionaren keinen Joker geben!

DER WINRELADYORAT

feine Auslegung des Gesetzes ist eigenuwillig: Sein Vorteil kommt stefs vor
dem seiner Klienten.

Yorbereitung: Der Winkeladvokat ersetzt einen (hauffeurchip. B




Die Rolle des Winkeladvokaten ist vom ersten Spieler abhangig, der im

Laufe der Partie angeklagt wird:

- Wenn es sich um einen Getreuen oder Killer handelt, verbindet sich der
Vinkeladyokat mit den Strafenkindern.

- Wenn e sich um einen Dieb handelt, verbndet sich der Winkeladvokat
mit den Getreuen.

- Wenn eine andere Person als erstes angeklagt wird, gibt der
Winkeladvokat sich zu erkennen und scheidet sofort aus.

Der Winkeladyokat abernimmt die Bedingungen for ieg und Niederlage

seiner Verbandeten.

DER TALICHE DUAMART

Jelbst ein falscher Diamant kann Begebrlichkeiten wedken ...
Yorbereitung: Der falsche Diamant ersetzt einen Agentenchip.

Der Spieler, der den falschen Diamanten stiehlt, kann diesen einzeln
nehmen (dann ist er ein Strafenkind) oder zusammen mit anderen
Diamanten (dann ist er ein Dieb).

Wenn er angeklagt wird, zeigt er lediglich den falschen Diamanten
(beim Stehlen nicht die Diamanten durcheinanderbringen!). Der Spieler
scheidet nicht aus, beteiligt sich weiter an der Befragung, und der Pate
gibt ihm keinen Joker. Allerdings kann der Pate ihn ein weiteres Mal
anklagen, wenn er glaubt, dass dieser Spieler ein Dieb ist.
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Tahigkert des Killers

Die Spezialfahigheit des Killers kann gegen den Verrater, dessen Schergen, die
Revolutionare und die verschwenderische Geliebte eingesefzt werden. Vor Beginn
der Partie einigen sich die Spieler auf die Personen, die der Killer eliminieren darf.

Verschwenderische Geliebte « Yerrater

Die verschwenderische Geliebte kann zusammen mit dem reichsten Dieb oder mit dem
Yerrater ohne seinen §chergen gewinnen.

Erinnerung: Der Verrater erhalt nicht die yom alten Paten gefundenen Diamanten.

Verschwenderische Geliebte « falscher Diamant / Revolutionare « falscher Diamant
Der falsche Diamant zahlt nicht mit, wenn der Reichtum eines Spielers ermittelt wird.

Vinkeladyokat + Verrater

Wenn es sich bei dem ersten Spieler, der im Laufe der Partie vom Paten angeklagt
wird, um einen Dieb handelt, ist der Winkeladvokat mit den Getreven verbindet und
gewinnt, wenn er yom Verrater angeklagt wird.

Vinkeladvokat + Revolutionare

Wenn es sich bei dem ersten Spieler, der im Laufe der Partie yom Paten angeklagt
wird, um einen Getreven handelt, ist der Winkeladvokat mit den Strafienkindern
verbindet und gewinnt zusammen mit den Revolutiongren.

VWinkeladvokat + falscher Diamant
Wenn der erste Spieler, der im Laufe der Partie vom Paten angeklagt wird, den falschen
Diamanten besitzt, legt die zweite Anklage die Rolle des Winkeladvakaten fest. B




* BEWPIELE FUR PERSOIENKOMBIMTION N

Die folgende Auflistung zeigt verschiedene Rombinationen, um die neven Personen ins
§piel zu bringen. € ist maglich, eigene Kombinationen zusammenzustellen, sofern die
in der Liste des Grundspiels aufgefuhrte Personenanzahl berdcksichtiqt wird.
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