Probleme mit der Arduino-IDE beim Vorbereiten des Arduino fiir LabVIEW

Beim Uberspielen des Sketch ,,LIFA_Base.ino” tritt eine Fehlermeldung beim Kompilieren des Sketch
auf (siehe Screenshot unten). Damit kann der Sketch nicht auf den Arduino libertragen werden.

Fehler bei

Losung:

Alle Dateien aus dem Ordner C:\Program Files\Arduino\libraries\RobotIRremote\src (siehe
Screenshot unten) [6schen

Waihrend der Arbeit mit der Arduino-IDE unbedingt LabVIEW schlieBen (ansonsten Probleme beim
Zugriff auf den COM-Port mit dem angeschlossenen Arduino).

Arduino-IDE neu starten ..., LIFA_Base.ino” laden ... COM-Port einstellen ... Board einstellen ... upload
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Nachher:

?le b Computer » Lokaler Datentrdger (C:) » Programme » Arduinc » libraries » RobotlRremote » src
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Der Sketch verwendet 19.464 Bytes (60%) des grammaps erplatze as 56 Bytes.

Globale Variablen wverwenden 1.13 es 913 oka Variablen verbleiben. Das Maximum sind 2




