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BibTipps!  Themenpakete rund um 
Bücher, Lernen und aktuelle Themen.

Inhalt:
• Theorieteil
• Praktischer Teil 

(Arbeitsanregungen, Material, …)
• Tipps Medieneinkauf
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BibTipp! Mark my words!
Dinge, die du schon immer von Büchern wissen 
wolltest, dich aber noch nie zu fragen getraut hast.



Lesetraining mit Spielcharakter
basierend auf der Spielidee 

„Bring your own book“

 sowohl im Klassenverband als auch in 
Kleingruppen spielbar

BibTipp! Mark my words!
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Überfliegendes Lesen

• Im Schnellverfahren wird geprüft, ob der Text für das Thema bzw. für das Ziel 
des Lesevorhabens brauchbar ist. 

• Überschriften, Untertitel oder andere Hervorhebungen (Fettdrucke, 
Sperrungen, Schrägschrift, Tabellen, …) geben erste Hinweise auf den Inhalt.

• Der Blick fällt dabei häufig auf Nomen, die zumeist die wichtigsten 
Informationsträger sind (Schlüsselbegriffe).

BibTipp! Mark my words!
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Zusatznutzen:

• Schüler*innen trainieren „nebenbei“ ihre Lesefertigkeiten 
(überfliegendes Lesen, Lesegeschwindigkeit)

• Schüler*innen bekommen einen Einblick in das Angebot der Bibliothek 
und werden angeregt, ein Buch für die individuelle Lektüre auszuwählen 
 Zeit für Entlehnungen einplanen!

• Die Kreativität der Schüler*innen wird gefördert, sowohl beim Suchen der 
Textstellen als auch beim Formulieren neuer Aufgabenstellungen 
(Situationskarten).

BibTipp! Mark my words!
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Spielidee
• Jede Mitspielerin/jeder Mitspieler wählt ein Buch aus dem Bestand der 

Schulbibliothek.
• Mithilfe von Situationskarten wird die Ausgangslage für die aktuelle 

Spielrunde definiert (z.B. Ausrede für eine Verspätung, berühmte letzte Worte, …).

• Alle Mitspieler*innen suchen nun in ihren Büchern nach einer 
(unterhaltsamen) Textstelle, die eine passende Antwort bietet.

• Aufgabensteller*in bestimmt den besten Satz/die beste Textstelle 
 Gewinner*in der Runde erhält als Beleg die Situationskarte.

• Hat Mitspieler*in drei Karten erworben, ist das Spiel zu Ende.

BibTipp! Mark my words!
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Vorbereitung:
Wahl der Bücher
• spontane Wahl aus den Regalen der Bibliothek
• Lehrperson/Bibliothekar*in trifft eine Vorauswahl an Büchern 

(zB Neuerscheinungen, Bücher zu einem bestimmten Thema, …)
• Schüler*innen bringen ihr Lieblingsbuch (von zuhause) mit

Situationskarten
• Kartenset aus dem BibTipp! + Blankokärtchen (zum Selbstgestalten)
• Kartenset aus dem Spiel „Bring your own Book“ 

BibTipp! Mark my words!
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Los geht‘s
• Zeitlimit wird vereinbart oder verändert (Stoppuhr-Funktion am Handy, Sanduhr, …)

• Situationskarten liegen auf einem Stapel verdeckt auf dem Tisch
• Referee (z.B. SuS mit dem kürzesten Buchtitel  1. Runde) liest Situationskarte vor
• Mitspieler*innen suchen passende Textpassage (einzelnes Wort, halber Satz, ganzer 

Satz, längere Passage) 

• wer eine passende Stelle gefunden hat, ruft „STOPP“  Referee aktiviert 
Zeitmessung  restliche Gruppe hat noch 60 Sek. (jüngere SuS  länger), 

um einen geeigneten Textteil zu finden

BibTipp! Mark my words!
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Los geht‘s
• sobald die Minute vorbei ist, werden die Textstellen reihum vorgelesen 

( Mitspieler*innen, die keine passende Textstelle gefunden haben, schlagen ihr Buch 
spontan an einer willkürlichen Stelle auf und verlesen den erstbesten Satz, auf den der Blick 
fällt) 

• Referee entscheidet über besten Beitrag + überreicht Gewinner*in die 
Situationskarte als Beleg

• wer die Runde gewonnen hat, übernimmt die Rolle des Referees
• wenn Spieler*in 3 Situationskarten hat, endet das Spiel

 in einer 50-Min-Einheit lassen sich 6 – 8 Spielrunden durchführen

BibTipp! Mark my words!
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Spielvarianten:

• Büchertausch: SuS geben nach jeder Runde die Bücher jeweils an den rechten 
Nachbarn weiter.

• Referee: Die Rolle des Schiedsrichters wird von der Lehrperson besetzt.
• selbst kreierte Aufgaben: SuS erfinden eigene „Situationen“ für die Karten.
• Teams: SuS treten in Teams an  jede/r arbeitet mit eigenem Buch  nur eine 

Textpassage pro Gruppe wird vorgelesen;

BibTipp! Mark my words!
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BibTipp! There is no Planet B!
Nachhaltigkeit mit LINKS



sich in ein Thema vertiefen
sich in unterschiedlichen Medien 

informieren
Rechercheergebnisse auf einer digitalen 

Pinnwand (Padlet) sichern

BibTipp! There is no Planet B!
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BibTipp! There is no Planet B!
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17 Ziele für nachhaltige 
Entwicklung (= SDGs)
Agenda 2030

Vereinte Nationen

SDG: Sustainable Development Goals
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Schulbibliothek:

ermöglicht anhand ausgewählter Medien ein 
erstes Eintauchen in die umfangreiche Thematik 
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Ablauf:

erste Orientierungsphase
 selbstständige Recherche in 

Büchern und im Internet (sh. auch 
Padlet „Nachhaltigkeit mit LINKS“)

Rechercheergebnisse in einem 
Padlet festhalten



Vorbereitung: Stationen zum Schmökern
• Büchertische in der Schulbibliothek
• Padlet-Station (PC-Arbeitsplätze in der Schulbib oder 

mobile Geräte; sonst EDV-Raum)
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Vorbereitung: 
• 17 SDGs

aus der Broschüre „17 Ziele für eine bessere Welt“ 
die SDG-Karten auf A4 ausdrucken (+ evtl. folieren)

• Technik
Schüler*innen brauchen zum Erstellen des Padlets
PC/Laptop/Tablet oder eigenes Gerät (WLAN)
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Padlets können natürlich auch 
in Partner- oder Gruppenarbeit 
erstellt werden

Final share:
Die entstandenen Padlets
werden – in einer Folgeeinheit 
– vorgestellt.

Es könnte nun ein „Best of“-
Padlet entstehen.



Lernort.Schulbibliothek
 Fake.Hunter.

Planspiel für die Schulbibliothek: 
FAKE HUNTER



Lernort.Schulbibliothek
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 konzipiert von Kathrin Reckling-Freitag von der 
Büchereizentrale Schleswig-Holstein in 
Zusammenarbeit mit Andreas Langer von der Aktion 
Kinder- und Jugendschutz Schleswig-Holstein

 gemeinsam mit dem Büchereiverband Österreichs 
wurde eine E-Learning-Variante für Online-
Schulungen interessierter (Schul-) Bibliothekar*innen 
in Österreich entwickelt

Lernort.Schulbibliothek
 Fake.Hunter.



 Planspiel für Jugendliche ab der 8. Schulstufe, 
bei dem sie lernen, Nachrichten kritisch zu prüfen, 
um etwaige Fake News als solche zu erkennen

 für die Durchführung des Planspiels ist ein eigenes 
Newsportal Supernews SH eingerichtet worden -
mit Falschmeldungen, die speziell für dieses Portal 
verfasst wurden

Lernort.Schulbibliothek
 Fake.Hunter.



 im Rahmen eines Workshops werden 
Jugendliche zu „Detektiv*innen“, die sich 
auf die Suche nach Fake News begeben

 dabei kommen verschiedene Prüfwerkzeuge 
zum Einsatz, um Nachrichten auf ihren 
Wahrheitsgehalt zu untersuchen und einen 
kritischen Umgang mit Online-Medien zu 
entwickeln

Lernort.Schulbibliothek
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Planspiel Fake Hunter

 steht allen Schulbibliotheken (und öffentlichen Bibliotheken) 
in Österreich kostenfrei zur Verfügung

 kann von Schulbibliotheken „allein“ oder in Kooperation mit 
einer öffentlichen Bibliothek durchgeführt werden

Lernort.Schulbibliothek
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Durchführung durch Schulbibliothekar*in  so geht‘s:

Schritt 1: Ausbildung
 Anmeldung zum E-Learning des BVÖ (www.bvoe.at/aus-_und_fortbildung/e_learning)

 Absolvierung der drei Webinare zu je 1,5 Stunden inkl. Übungsphasen 
(freie Zeiteinteilung)

 Rückmeldung an BVÖ nach Absolvierung sämtlicher Aufgaben (friedrich@bvoe.at)

 von Frau Friedrich, BVÖ erfolgt die Freischaltung des Newsportals 
Supernews SH für die dauerhafte Nutzung

Lernort.Schulbibliothek
 Fake.Hunter.

http://www.bvoe.at/aus-_und_fortbildung/e_learning
mailto:friedrich@bvoe.at


Schritt 2: 
Vorbereiten eines FakeHunter-
Workshops für Schulklasse(n)

 registrieren der Klasse(n) 
auf dem Newsportal 
(www.supernews-sh.de) 
 der Zugang bleibt für 
die jeweilige(n) Klasse(n) 
4 Wochen lang aktiv

Lernort.Schulbibliothek
 Fake.Hunter.

http://www.supernews-sh.de/


Schritt 3: Durchführen eines FakeHunter-Workshops für Schulklasse

 Treffen in der Bibliothek
 Einführung in das Planspiel durch Bibliothekar*in
 Vorstellen der Prüfwerkzeuge
 Ausbilden der Jugendlichen zu „Fake Huntern“

 Onlinephase: Anwendung der Prüfwerkzeuge bei den Artikeln auf Supernews SH 
 „Beweise“ für Fake News sammeln

 Treffen in der Bibliothek
 Präsentation der Ergebnisse
 Reflexion zur Nutzung der Prüfwerkzeuge im tgl. Umgang mit Nachrichten im 

Internet
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Prüfwerkzeuge:

1. Quellen prüfen
2. Autor*in + Impressum prüfen
3. Zeitschiene + Datumsangaben prüfen
4. Bilder prüfen
5. Meinung? Satire? Schlechter Scherz?
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Technische Voraussetzungen

Tablets, Smartphones oder PC-Arbeitsplätze mit Internetzugang
Beamer zur Einschulung durch Bibliothekar*in
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Die Erweiterung von                &

Informiert Schüler*innen über den aktuellen 

Wissensstand mit klar definierten Lernzielen in 

den Bereichen Lesen, Rechtschreiben, 

Sprachbetrachtung und Mathematik





Passende Beispiele

Ziel

Platz für Anmerkungen 

Kompetenz und Nummerierung aus START.UP

Wertvolle Tipps

Aufbau der Monster.Akademie



Monsterakademie als Kartei, Lernzielmappe, Portfolio, …



Book.Traveller - Leseabenteuer Österreich

Genauere Informationen dazu im Workshop 1



Gewinnspiel

10 Einzelpreise 
4  Schulbibliothekspakete 

Gewinner*innen

Name, Anschrift (der Schule)

per Mail an

office@buchzeit.at



Das Buch.Zeit Team wünscht Ihnen ein 
gesundes und erfolgreiches Lesejahr!


