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S t e f a n P I T T N E R



Objektorientierung: Grundlagen



Klassen und Objekte

Klasse = Bauplan des Architekten

public class <Klassenname> {

// Deklaration von Objektvariablen

// Definition von Objektmethoden und Klassenmethoden

// (Schlüsselwort static)

}



Objekte und Methoden

Objekt = Exemplar gemäß der Klasse

Konstruktor als Baumeister

<Klassenname> <Objektname> = new <Klassenname>();

Methodenaufruf Innerhalb der Klasse

Statische Methode: <Methodennname>(...);

Objektmethode: <Objektname>.<Methodennname>(...);

bzw. this.<Methodennname>(...);



Zugriff auf Objektvariablen

<Objektname>.<Name der Membervariablen>

bzw. this.<Name der Membervariablen>



Datentyp Queue in Java


