
Automatisierte Logik und Programmierung

Lektion 20

Rückblick & Ausblick

1. Kalküle & Beweismethoden

2. Programmsynthese & Optimierung

3. Wo geht es hin
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Rückblick: Kalküle & Beweissysteme

• Inferenzkalküle
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⇓

Forschungsprojekte & Diplomarbeiten


