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Einleitung

Einfilhrung in das Arbeiten mit der Funktionsreferenz

Die smile consult GmbH verfiigt tGber unterschiedliche Software-Produkte aus den Bereichen
Datenmanagement, Datenanalyse, der technisch-wissenschaftlichen Visualisierung, sowie der
numerischen Simulation von Strémungsprozessen. Alle Software-Produkte, nachfolgend
Frontends genannt, bestehen aus einer Sammlung von Modulen, die nach Themen geordnet
sind. In den Modulen stehen jeweils verschiedene Funktionen zur Verfigung. Es gibt im
Praprozessor Janet ein Modul ,Polygon-Editor®, ein ,System-Editor®, ein ,Analyse-Modul, ein
»1riangulierungsmodul®, usw. . Mit der Auswahl eines Moduls stehen in dem darunter
liegenden Bildschirmbereich die Funktionen dieses Moduls zur Verfiigung.

Funktionen lassen sich in zwei unterschiedliche Gruppen teilen
1. Zeichenflachenfunktionen
2. Funktion.

Der wesentliche Unterschied zwischen beiden liegt darin, dass eine Zeichenflachenfunktion
interaktiv auf der Zeichenflache ausgeflihrt wird (z. B. Erzeugen eines neuen Knotens durch
Mausklick), wahrend eine Funktion i. d. R. mit umfangreichen Operationen verbunden ist.
Exemplarisch werden nachfolgend Beispiele fiir Funktionen genannt:

Beim Durchfiihren einer System-Analyse wird der aktuelle Bearbeitungslayer analysiert und
die Ergebnisse werden in einem speziellen Fenster aufgelistet.

Beim Suchen eines Knotens wird die gesamte Punktliste des aktuellen Bearbeitungslayers
nach der Knotennummer durchsucht und es wird auf der Zeichenflache auf diesen Knoten
gezoomt.

Um ein effizientes Arbeiten mit der Software zu ermdglichen, stehen fiir viele Zeichenflachen-
funktionen automatisierte Bearbeitungsoptionen, die Uber das Popup-Menl der rechten
Maustaste aufgerufen werden, zur Verfligung. Bei diesen Optionen wird eine
Zeichenflachenfunktion flr eine definierte Menge an Objekten (Knoten, Elemente, Polygone)
ausgefuhrt.
Beispiel:
Setzen von Tiefenwerten fiir Knoten
Mit der linken Maustaste wird in der Zeichenflache interaktiv ein Knoten gewahlt fur den
ein Tiefenwert gesetzt werden soll
Uber ein Kontext-Menii, das durch einen Klick der rechten Maustaste in der
Zeichenflache gedffnet wird, kdonnen samtliche Knoten oder ausgewahlte Knoten
automatisch auf einen gemeinsamen Tiefenwert gesetzt werden

Um die unterschiedlichen Gruppen in der Funktionsreferenz beschreiben zu kénnen, werden
verschiedene Tabellenblatter fir Zeichenflachenfunktionen und Funktionen verwendet, deren
Aufbau nachfolgend beschrieben wird:

Aufbau der Tabellenblatter

Im oberen Bereich (5 Zeilen) werden Informationen zu dem Modul und der Funktion gegeben.
Ferner wird eine Kurzbeschreibung der Funktion geliefert.

Der mittlere Teil der Tabelle teilt sich auf in ,Verfigbare Optionen“ fir Zeichenflachen-
funktionen bzw. ,Optionen® fir Funktionen.

Fir Zeichenflachenfunktionen wird die Funktionsweise der manuellen Bearbeitungsoption
(linke Maustaste) angegeben und es werden die automatisierten Optionen, die Uber die rechte
Maustaste aufgerufen werden konnen, aufgefuhrt. Ferner ist abzulesen, ob Maskierungen bei
der Bearbeitung bertcksichtigt werden kénnen.

Far Funktionen gliedert sich der mittlere Teil der Funktionsreferenz wie folgt:

Zunachst wie angegeben welche Layer zum Ausfuhren dieser Funktion erforderlich sind. Wird
kein Layer angegeben, bezieht sich die Funktion ausschlielBlich auf den aktuellen
Bearbeitungslayer. In der nachsten Zeile wird angegeben, ob und wenn ja, welche Optionen
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beim Verwenden der Funktion ausgewahlt werden konnen. Als letztes ist auch hier abzulesen,
ob Maskierungen bei der Bearbeitung beriicksichtigt werden kdnnen.

Die nachfolgenden beiden Tabellenblatter zeigen den schematischen Aufbau der
Funktionsreferenz an.
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Modul: M Modul, in dem sich die Funktion befindet

Funktion: o! Name der Funktion

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Kurze Beschreibung, wozu die Funktion eingesetzt wird

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

- | | Manuelle Bearbeitungsfunktionen werden durch Klick der linken Maustaste in der
6 Zeichenflache ausgefihrt

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

: Durch Klick der rechten Maustaste in der Zeichenflache wird — soweit v
6 verfugbar — ein Kontextmenl gedffnet )

Erlauterungen:

Stehen Maskierungseinstellungen zur Verfigung? ja/nein

Frontends:

Liste, in welchen Frontends (Software-Produkten) die Funktion zur Verfligung steht

Funktionsreferenz 8



Einleitung

Modul: M Modul, in dem sich die Funktion befindet
Funktion: ‘@ Name der Funktion
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Kurze Beschreibung, wozu die Funktion eingesetzt wird

Optionen: Maskierung

r‘ Werden neben den Bearbeitungslayer weitere Layer bendtigt,

Option | Auflistung von verfligbaren Optionen

werden diese hier aufgefihrt v -
Erlauterungen:

Stehen Maskierungseinstellungen zur Verfligung? ja/nein

Allgemeiner Aufbau des Dialogfensters fiir Funktionen:
e ErRrfitdiesAusfihrung der Hunktion mehrere Layer erforderlich sind, werden
ie Layer, in diesem Fensterbereich mit Hilfe der Pulldown-Menis gewahilt.

Layerwaq
Latyer &

|Grrternetz |VI
Lvere st flr die /(\u‘lsfbjhrung der Funktion lediglich ein Layer erforderlich, so wird die
oov_Fynktion auf dém aktuellen Bearbeitungslayer ausgefiihrt. Zur Kontrolle wird dem
opionerNutzer-in-dem-Fensterbereich-(-1-)-der aktuelle Bearbeitungslayer angezeigt

Differenzenknoten

@ Stitzstelen Layer &
() Stitzstelen Layer & und Layer B

L Stitzstellen Layer &, Lay: Elemerntkantenschnittpunkte
() Rasterknoten
leferen(erﬁa )smad«@sems;emstwbmr@hswerden Optionen, die bei der Ausfiihrung der Funktion

CE:@:renzemﬁegTwerden vom Nutzer apsgewahlt. Sind keine Optionen wahlbar, entfallt

e
j Differenzenknaten tr|angu||eren

Maskierungen

Mazkierungspolyoone,

@{‘a—g{f)@ﬁseh%nﬁerbefemh—thlﬁ der Definition der Maskierungseinstellungen. Je

sooree@@Ch Wahl d(eQFynktlon werden hier sinnvolle Maskierungseinstellungen angeboten.

|eine Maskierung B4

I
|  Eingahe Gbernehmen [Enter] || abbrechen [Esc] |

Durch Betatigen der Schaltflache [Eingabe ubernehmen] wird die Funktion fur die gewahlten
Parameter ausgefuhrt.

Frontends:

Liste, in welchen Frontends (Software-Produkten) die Funktion zur Verfligung steht
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: =1 Bearbeitungsstatus laden

Eﬂ Bearbeitungsstatus speichern
Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Laden und speichern eines Bearbeitungsstatus

Erlauterungen:

Die vom Anwender erzeugte Layerhierarchie, zusammen mit eventuell veranderten
Darstellungsoptionen einzelner Gitternetzlayer, wird im folgenden Bearbeitungsstatus
genannt. Ein Bearbeitungsstatus kann mit dem Praprozessor auf einfache Weise
gespeichert und nach erneutem Start der Software automatisch wiederhergestellt werden.
Hierzu dienen die Programmoptionen [Bearbeitungsstatus laden] UNd [Bearbeitungsstatus
speichern], welche entweder Uber die Werkzeugleiste oder tber die Hauptmentileiste [patei]
ausgefuhrt werden kdnnen.

Beim Speichern des Bearbeitungsstatus wird eine ASCII-Datei erzeugt, in der Pfade und
Einstellungen in Textform abgelegt werden. Folgende Informationen werden gespeichert:

Pfadangaben zu allen geladenen Layern und die verwendeten Dateifilter

Pfadangaben zu dem Maskierungslayer und den dafiir verwendeten Dateifilter
Beschreibungen aller Layer flir deren Reprasentation auf der Benutzeroberflache
Reihenfolge der Layer in der Layerliste und die Auswahl einzelner Layer als aktuellen
Bearbeitungslayer und als Digitales Gelandemodell

Darstellungsoptionen aller Layer fir die Zeichenflaiche und das Ubersichtsfenster in
jeweils einzelnen Dateien fiir jeden Layer

Zoomstatus.

Ferner werden beim Speichern des Bearbeitungsstatus auch automatisch die Anderungen
der einzelnen Layer mit den eingestellten Dateinamen und Dateifiltern gespeichert.

Der zuletzt gespeicherte Bearbeitungsstatus wird in der benutzerspezifischen
Konfigurationsdatei von Janet vermerkt und dem Anwender nach dem Neustart von Janet
beim Laden eines Bearbeitungsstatus angeboten. Mit dem Laden eines Bearbeitungsstatus
werden die zuvor aufgelisteten Informationen wiederhergestellit.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: £ Layer-Information

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von Layer-Informationen fiir den aktuellen Bearbeitungslayer

Erlauterungen:

Nach einem Klicken auf den Shortcut ,Layer-Information” wird ein neues Fenster gedéffnet. In
diesem Fenster werden Layer-Informationen zu dem aktuell ausgewahlten
Bearbeitungslayer angezeigt.

Layer-Information - |EI Iil
Layernarme Eerechnungsgitter
tlodeltyp Finite Element Gitter
Eezugssystem Hdhen

Ursprungskoordinatensystem (EPSG-Code)  |DHDM 3 Grad Gauss-Hriger Zone 3
aktuell verwendetes Koordinatensystem DHDM 3 Grad Gauss-Hriger Zone 3

Mummerndar stellung C-Mummetrierung [0..M-1]

Dateipfad E:‘Projekte’'Berechnungzaitter jhf
Dateifiter Janet-Bindr-Format

Dateigrosse E05 .44 KE

Modifiziert™? Mein

Eearbeithar? &

Knoten 107ES

Elemente 21404 (Dreiecke: 21404, Vierecke: 1)
Palygone 1

zchlieszen

Angezeigt werden folgende Informationen:
Layername,
Modelltyp,
Bezugssystem,
Ursprungskoordinatensystem,
aktuell verwendetes Koordinatensystem,
Nummerndarstelllung,
Dateipfad,
Dateifilter,
Dateigrofie,
Angabe, ob der Layer seit dem letzten Speichern modifiziert wurde,
Angabe, ob der Layer bearbeitet werden kann,
Anzahl der Knoten,
Anzahl der Elemente,
Anzahl der Polygone.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: £ Erzeugen eines neuen Layers

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen eines neuen Layers

Erlauterungen:

Nach dem Betatigen der Schaltflache zum Erzeugen eines neuen Layers o6ffnet sich
folgendes Dialogfenster zur Wahl eines Aufgabenbereichs.

x| In diesem Fenster wahlt der Anwender eine
Filr welche Aufgabenstelling sollen dis Daten verwendet werden? Aufgabenste”ung, fur den der neue Layer
e erzeugt werden soll und bestéatigt die Eingabe
) Unstruiiert othogonsles Giter  kerteriaasiert durch Klick auf die entsprechende Schaltflache.

(0 Unstruktiert orthogonales Giter, knotenbasisr H H H H
() Finite Differenzen Gitter, kantenbasiert SO” . der . Layer be|Sp|e|SWe|Se eine
() Finite Differenzen Gitter, knotenbasiert SCh n IttpfOfI|defIn |t|on fU r daS Erzeugen
eines Profilschnittes vorgeben, wird die
) B RN RE Aufgabenstellung »Schnittprofillayer*

) Digitales Bauwerksmodel

gewahlt.

Soll ein neues orthogonal unstrukturiertes
Gitter fur das Verfahren UnTRIM auf dem
Layer erstellt werden, wahlt der Anwender
dieses als Aufgabenstellung aus.

(&Schnmprmillayer

(I Funktionzlayer (Dichtefunktion, Tiefendifferenzenfunktion,..)

2 iefid s =t Kann die Aufgabe des Layers nicht
Pastive Richiung der Z-{sardinaten eindeutig festgelegt werden, wahlt der
e Os Anwender ,nicht spezifiziert*.

Hoordinatensystem (EPSG-Code)

|nic:r'rt spezifizier | - |

Durch die Wahl einer Aufgabenstellung wird die
Oberflache der Software entsprechend den
speziellen Aufgaben angepasst. Wurde also als
Aufgabenstellung ein Schnittprofillayer gewahlt,
et thememanieren ][ _strecnn s stehen Funktionen, die fiir das Erzeugen einer
Schnittprofildefinition nicht bendtigt werden,

il soll die Darstellung der Knoten- und Elementnumerisring erfolgen?

0L N 1N

nicht zur Verfigung.

Fir einen nicht spezifizierten Layer stehen alle Funktionen, mit Ausnahme der speziellen
Funktionen fur orthogonal unstrukturierte Gitter, zur Verfugung.

Neben der Aufgabenstellung ist vom Anwender die Richtung der z-Koordinaten (Hohen,-
Tiefenkoodinatensystem), das Koordinatensystem nach EPSG-Code, sowie die Darstellung
der Knotennummerierung (erster Knoten der Knotenliste — Knoten-Nummer 0 oder Knoten-
Nummer 1) festzulegen.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: £ Erzeugen eines neuen Layers

Erlauterungen — Fortsetzung:

Eingabedialog vom Nutzer angegeben werden.

Koordinateneingabe

eben Sie die minimalen und maximalen Koordinaten gin:

w0 pnaz = (1000

Y pnax = ﬁiﬂ.ﬂ |

|
X, max ¥y max

X,min y,min
| |

% kin = 0.0

Y kin = 0.0

| Eingabe Gbernehmen [Enter] r\u abbrechen [E=c] ‘
by

Sind bereits Layer in Janet eingeladen, werden die minimalen und maximalen x- und y-
Koordianten dieser Layer flir den neuen Layer Ubernommen. Besteht noch kein Layer,
mussen die umschreibenden Koordinaten des neu zu erzeugenden Layers Uber einen

steht fur eine Bearbeitung zur Verfigung.

Nach dem Ubernehmen der Eingabe wird ein neuer Layer in die Layerliste eingetragen und

Frontends:

Janet, Gismo, Davit

Funktionsreferenz
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: '@ Layer laden

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Laden eines vorhandenen Layers

Erlauterungen:

Der Import von Punktdaten, Strukturpolygonen und/oder bestehenden Gitternetzen sowie
Ergebnisdaten als Layer erfolgt (ber das Menu [patei] [Layer 1laden] oder Uber den
entsprechenden Shortcut der Werkzeugleiste. Im daraufhin erscheinenden Dialogfenster
wird zunachst ein Dateifilter fur das gewiinschte Dateiformat gesetzt und anschlieRend die
zu 6ffnende Datei ausgewahlt.

x|

T ,—
Suchen in: ||j Eeispieldatensatz |V| 3| E:E:lgz

[ ASCI-Purktdaten
3 JanetBinserFornst
[ pehbin

D Rechengitter jf [%

Diateinarme: |Rechengirter.jbf 4

gewahlte Datei
e Wahl des Dateiformats durch

Setzen des Dateiformates

Dateityp: lJanet-Elinér-Format [ bir jlat) | b |

Bifnen || Abbrechen |

Das Dialogfenster zum Offnen einer Datei bietet einen Dateifilter [211e Dateien (*.*)] zum
Betrachten aller Dateien und Unterverzeichnisse im aktuellen Verzeichnis. Dieser Filter
ermaoglicht keine automatische Formaterkennung, das Dateiformat muss somit stets explizit
angegeben werden!

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: '@

Layer laden

Erlauterungen — Fortsetzung:

Nach dem Ubernehmen der Eingaben 6ffnet sich das Dialogfenster zur Wahl der Aufgaben-
stellung (Ausnahme: Laden von Ergebnisdatensatzen in Davit — siehe unten).

E Daten-Impork

Fir welche Aufgabenstelung sollen die Daten verwendet werden?
) Mumerizches hModel

(W) Finite Element Gitter

() Unstruktiert orthogonales Gitter, kentenkbasiert

(3 Unstruktiert orthogonales Gitter, knotenkbasiert

() Finite: Differenzen Gitter, kantenbasiert

() Finite Differenzen Gitter, knotenbasiert

() Digitales Rauheitermocel

) Digitales Bawwerksmodel

Schnittprofillayer

_PFunktionslayer (Dicktefunktion, Tiefendifferenzenfunktion, . )

) Micht spezifiziert

Positive Richitung der Z-Koordinaten
® 1 (o) -

Hoordinatensystem (EPSG-Code)

|nic|"rt spezifiziert | - |

Wie zoll die Darstellung der Knoten- und Elementriumerierung erfolgen?

@0 N1 1 .N]

Eingabe Obernehmen [Enter] || abbrechen [Esc)

x|

In diesem Fenster wird eine Aufgabenstellung
vorgeschlagen, die der Anwender entweder
Ubernehmen oder entsprechend seinen
Winschen andern kann.

Uber das Menli [patei] [Layer laden] besteht
alternativ die Mdglichkeit aus einer Liste einen
der letzten 10 geladenen Layer auszuwahlen.
Durch diese Funktion besteht nicht die
Méglichkeit die Aufgabenstellung eines Layers
zu andern.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit

Funktionsreferenz
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: '@ Layer laden

Erlauterungen — Fortsetzung:

Ladt der Anwender im Postprozessor Davit einen Ergebnisdatenlayer, o6ffnet sich
abweichend ein Dialogfenster in dem die Grenzen und Skalierungen fur die Ergebnisgrofien
festgelegt werden. Hierzu besteht die Mdglichkeit den gesamten Datensatz zu scannen und
die ermittelten Werte zu Ubernehmen. Ferner kann der Anwender im Bereich
~Simulationsattribute“ die Trockenfallgrenze, die Einheit der Simulationszeit sowie die
Startzeit der Simulation (bezogen auf Kalender) festlegen.

x|
[ Modelidaten | Simulstionsatirioute |
Datensichten

Datenindex  Beschreibung, Kurzbeschreibung, Einhieit Darstellungzoptionen

: [ceschwindigket | v | [imis1 | skalierung: 1000000 |

0 [zeschwinigkeit () | e | fimis1 | win: [-0.691072 | Max 1142805 |
1 [zeschwinigket (v) | e | fimis | win: [-0.400036 | Max [1117508 |
* [zeschwindigkeit (Betrag) | [imag | fimis1 | win: [-0.000000 | max [1 385078 |
* [stramungsrichtung | ot [ | win: [o.000352 | Max [rsoggaze2 |
2 [Freie Cherfizche | |n | fim | Min: [25 005237 | Max [33.428702 |
3 [Eetey | [Ectety | o | win: [-0.000000 | Mae 260212 |
* [schubspannung (vekar) = | [rumzy | skalierung: [1ooooooo |

4 [Sehubspannung () | [tae | [iraimzy | win: [-0.000000 | Max [0.000000 |
5 [sehubspannung (y) | [eauy | [iraimz | win: [-0.000000 | Max [0.000000 |
. [schubspannung (Bstrag) | o mag | [raimz | win: [-0.000000 | Max [0.000000 |
* [schubspannung (Richtung) | et [ | win: a0 000000 | Max [a0.000000 |
* [Tiete | [ | fim | win 33426702 | Max [23100000 |
+ [wiassertiete | [z+h | fim | win: [-0.000000 | M [2087566 |
* [purehfiuss G | fepe | m2sm1 | winc [-1.201880 | Mac [2249508 |
. [purchtiuss ) | [ | masm1 | win [-0.750038 | Max [2230148 |
: [urchiluss | [a | [imzss1 | skalierung: [10ooooon |

. [purchtiuss (Betrag) | [omag | masm) | win: [-0.000000 | Max [2582012 |

| Enstellungen auf Defautwerte zuricksetzen | Detei scannen
| Eingaben themehmen || Anderungen verwerfen |
Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: g Léschen des Bearbeitungslayers

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen des aktuellen Bearbeitungslayers

Erlauterungen:

Mit Hilfe dieser Funktion wird der aktuelle Bearbeitungslayer aus der Layerliste entfernt.
Nach Auswahl der Funktion wird der Anwender aufgefordert, die Eingabe zu bestatigen.

Layer ldschen x|

IZ‘ Soll der aktuelle Bearbeitungslayer
Rechengitter
weirklich geldscht werden?

| loschen kll abhbrechen [Esc] |

Nach erfolgreicher Bestatigung wird der Layer aus der Layerliste geléscht. Wurde der Layer
nach dem letzten Speichern modifiziert, wird der Anwender in einem weiteren Dialogfenster
darauf hingewiesen und kann wahlen, ob der aktuelle Bearbeitungsstand der Layers
gespeichert oder ob die Anderung verworfen werden soll.

Hinweis x|
iﬂ_\ Der Layer

Rechengitter
E:'"Rechengitter jiof
wurde hach demn letzten Speichern verandert.

Soll der Layer jetzt gespeichent werden?

Fpeichern | | warwerfen{}\LS

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: 1 Alle Layer I6schen
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen aller geladenen Layer

Erlauterungen:

Analog zum Loschen des aktuellen Bearbeitungslayers, kdnnen auch alle geladenen Layer
aus der Layerliste entfernt werden.

Nach Auswahl der Funktion wird der Anwender aufgefordert, die Eingabe zu bestatigen.
Sollten Layer nach dem letzten Speichern modifiziert worden sein, so erfolgt auch hier eine
Sicherheitsabfrage, ob der modifizierte Layer gespeichert oder verworfen werden soll.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: £Z  Layerliste bearbeiten

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verandern der Layerreihenfolge,
Andern von Layerbezeichnungen,
Léschen ausgewahlter Layer

Erlauterungen:

Das Bearbeiten der Reihenfolge aller Layer erfolgt innerhalb nachfolgenden Dialogfensters,
welches Uber den entsprechenden Shortcut aufgerufen wird.

£ Layerliste bearbeiten x|

Layer 1

Fechengitter

DM (1) | ‘?‘

Schrittrofil N~

i Layer lschen |

!— Alle La\y:er IGzchen —!

| Eezeichnung andern |

| Eingaben Okernehinmen || abhbrechen |

Innerhalb des Fensters wird eine Liste aller geladenen und erstellten Layer angezeigt. Mit
der Maus kann ein einzelner Layer angewahlt werden. Die Auswahl wird durch den farbig
hinterlegten Schriftzug ( 1 ) angezeigt.

Ein ausgewahlter Listeneintrag lasst sich daraufhin Uber die Schaltflache [rLayer 1&schen]
aus der Liste entfernen und seine Bezeichnung kann Uber [Bezeichnung &ndern] verandert
werden.

Die Position des ausgewahlten Layers innerhalb der Liste wird Uber die Schaltflachen ( 2)
gesteuert. Ein Layer kann mit den Pfeiltasten in der Layerliste nach oben bzw. nach unten
verschoben werden. Steht ein Layer in der Layerliste oben, bedeutet dies, dass er als erstes
gezeichnet wird. Der Inhalt eines in der Liste weiter unten stehenden Layers wird Uber den
schon gezeichneten Layer geplottet.

Soll also ein Layer in der Darstellungsreihenfolge oben liegen, muss er in der Liste unten
stehen.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: @ Layer mit aktuellem Dateinamen speichern

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Abspeichern des aktuellen Bearbeitungslayers unter dem vorhandenen Dateinamen und in
dem vorhandenen Dateiformat

Erlauterungen:

Ein Layer kann unter seinem bereits vorhandenen Namen und dem vorhandenen Dateityp
gespeichert werden.

Zum Andern des Dateinamens und zum Export in ein anderes Dateiformat steht die Funktion
,Layer mit neuem Dateinamen und Dateifilter speichern® zur Verfligung

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: Layer mit neuem Dateinamen und Dateifilter speichern

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Abspeichern des aktuellen Bearbeitungslayers unter einem neuen Namen und einem neuen
Dateityp

Erlauterungen:

Ein Layer kann unter einem neuen Namen gespeichert werden. Ferner erfolgt tber diese
Funktion der Dateiexport in andere Dateiformate.

E Speichern LI
| I
Speicher in: ||j Handbuch |V| & E:Eilgz
[ oot ot

[ Madelgitter_variarte1 jof
[ Modelgitter_variante2 jt

Drsteinatne: |M0dellgi‘t‘ter_Variante3 kbt i

Diateityp: |Janet-Binér-F0rmat [ kit jiafy | P o2 |

| Speichern || Abbrechen |

Nachdem der Shortcut ausgewahlt wurde, 6ffnet sich ein Dialogfenster zum Speichern von
Layern. In diesem Fenster kann der Anwender das Verzeichnis in das die Datei abgelegt
wird einstellen, einen Dateinamen fur die Datei eingeben und einen Dateityp aus einer Liste
wahlen. Nach Mausklick auf die Schaltflache [speichern] wird der Layer in dem gewahlten
Dateiformat abgespeichert.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: Layer mit Konsistenzcheck speichern
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Abspeichern des aktuellen Bearbeitungslayers unter einem neuen Namen und Dateityp,
einschlieBlich einer Plausibilitatsprifung des Bearbeitungslayers.

Erlauterungen:

Der Konsistenzcheck wird auf dem aktuellen Bearbeitungslayer durchgefiihrt und die
Ergebnisse werden in einer pdf-Datei im aktuellen Verzeichnis abgelegt

Wird beim Speichern zusatzlich der Dateityp geandert, erfolgt in der derzeitigen Janet-
Version der Dateiexport erst nach dem Konsistenzcheck. In Fallen, bei denen durch den
Dateiexport Informationen des Layers verloren gehen (z. B. trianguliertes Netz als xyz-
Punktdatei abspeichern), kann dieses zu unerwiinschten Effekten fluhren.

Frontends:
Janet
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: i€) Riickgéngig

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Rickgangig machen des letzten Bearbeitungsschrittes

Erlauterungen:

Der letzte Bearbeitungsschritt wird mit dieser Funktion widerrufen und es wird der
vorhergehende Bearbeitungsstand wiederhergestellt.

Bei Funktionen, die umfangreiche Bearbeitungsschritte voraussetzen, wird der alte
Bearbeitungsstand in einer temporaren Auslagerungsdatei gespeichert. Auf diese Datei wird
beim Ruckgangigmachen ggf. zurickgegriffen.

Da das Schreiben der Auslagerungsdatei bei gro3en Datenmengen (z. B. bei der DGM-
Erstellung) sehr zeit- und speicherintensiv ist, besteht die Mdglichkeit des Schreibens der
Auslagerungsdatei zu unterbinden.

Hierzu ist unter BEAREITEN - EINSTELLUNGEN - EDITIEREN -AUSLAGERUNSDATEI die
entsprechende Checkbox abzuwahlen (Hakchen entfernen).

I/Sprachversinn rzeichenfléche rDateifirter rDarsteIIungseinstellungen r.&uslagerungsdatei |_

%Tempurére Auslagerungsdatei for LUNDO-Operation schreiben
YVerzeichniz :  CHDokumente und Einstellungenibdministrator, janettmp IZI

Das Rickgangigmachen von umfangreichen Bearbeitungsschritten ist dann nicht mehr
moglich!

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: @. Verandern des sichtbaren Zoomausschnitts

Kurzbeschreibung der Funktion:

Stufenloses Hineinzoomen

Erlauterungen:

Voraussetzung fur eine stufenlose Veranderung des sichtbaren Ausschnitts mit der Maus ist
die Aktivierung der Funktion Uber den entsprechenden Shortcut der Werkzeugleiste.

Die Betrachtung eines Teilbereichs der Gitternetzlayer ("hineinzoomen") wird mit der linken
Maustaste auf der Zeichenflache vorgenommen indem ein rechteckiger Ausschnitt auf der
Darstellungsflache definiert wird. Durch Driicken der linken Maustaste wird ein Eckpunkt des
Zoombereichs festgelegt, daraufhin wird bei festgehaltener Maustaste ein rechteckiger
Ausschnitt aufgezogen. Das Ldsen der Maustaste bewirkt die Aktualisierung der Darstellung
auf der Zeichenflache, wobei der gewahlte Ausschnitt flachenflllend auf der Zeichenflache
dargestellt wird.

Die Zoomfunktionalitat kann alternativ auch tber die Tasten-Mauskombination

[shift] + linke Maustaste
auf der Zeichenflache durchgefihrt werden, ohne den Zoommodus explizit einzustellen.
Hierzu wird bei gedrickter [shift]-Taste und gedrickt gehaltener linker Maustaste ein

Rechteckfenster mit der Maus aufgezogen. Nach dem Lésen der Maustaste wird die
Darstellung auf der Zeichenflache aktualisiert.

Funktion: @ Verschieben des sichtbaren Ausschnitts (PAN)

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verschieben des sichtbaren Ausschnitts ohne Anderung der Zoomstufe

Erlauterungen:

Neben dem "Hinein- und Hinauszoomen" bietet die Software die Mdglichkeit den gewahlten
Zoombereich auf der Zeichenflache interaktiv zu verschieben. Hierzu ist der Pan-Modus
Uber die Schaltflache der Werkzeugleiste anzuwahlen. Zum Verschieben des sichtbaren
Ausschnitts wird bei gedriickt gehaltener linker Maustaste der Mauszeiger auf der
Zeichenflache bewegt. Nach dem Ldsen der Maustaste wird die Darstellung vollstandig auf
den verschobenen Bereich aktualisiert.

Das Verschieben des sichtbaren Ausschnitts ohne Anderung der Zoomtiefe kann in jedem
beliebigen Modus Uber eine der beiden Tasten-Mauskombinationen

[a1t] + linke Maustaste oder
[strg] + linke Maustaste

erzielt werden, ohne explizit den Zoommodus einzustellen.
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Werkzeugleiste

Funktion: [54] Gesamtes Gebiet darstellen

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verandern des Zoomstatus auf die minimalen Koordinaten (linke untere Ecke) und die
maximalen Koordinaten (rechte obere Ecke) aller Gitternetzlayer

Erlauterungen:

Das Zoomen auf das Gesamtgebiet bewirkt das Verlassen einer Detailansicht und skaliert
die Darstellung auf die minimale und maximale Koordinatenausdehnung aller Gitternetzlayer
("Herauszoomen").

Funktion: E@, Zoombereich auf Bearbeitungslayer anpassen

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verandern des Zoomstatus auf die minimalen Koordinaten (linke untere Ecke) und die
maximalen Koordinaten (rechte obere Ecke) des aktuellen Bearbeitungslayers

Erlauterungen:

Der Zoombereich wird auf die Koordinaten des aktuellen Bearbeitungslayers angepasst, so
dass der gesamte Inhalt des Bearbeitungslayers auf der Zeichenflache dargestellt wird.

Funktion: g Zoombereich verkleinern

g Zoombereich vergroRern

Kurzbeschreibung der Funktion:

Hinein-, bzw. herauszoomen um einen prozentualen Faktor. Die Prozentzahl wird in dem
Textfenster zwischen den beiden Shortcuts eingegeben oder aus einer vordefinierten
Auswahl gewahlt.

Erlauterungen:

Mit Hilfe dieser Schaltflachen kann in die Zeichenflache hinein-, bzw. herausgezoomt
werden. Der Faktor um den der Darstellungsbereich beim Drucken auf die entsprechende
Schaltflache vergroRert, bzw. verkleinert wird, wird in dem Textfeld zwischen den beiden
Shortcuts eingegeben.

Funktion: Q Letzte Zoomeinstellung wiederherstellen

Kurzbeschreibung der Funktion:

Wiederherstellen der letzten Zoomeinstellung

Erlauterungen:

Diese Funktion dient dem Wiederherstellen der vorherigen Zoomeinstellung.
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Werkzeugleiste

Funktion: o] Zoomstatus laden

@ Zoomstatus speichern

Kurzbeschreibung der Funktion:
Laden und speichern eines Zoomstatus

Erlauterungen:

Neben dem temporaren Verandern einer Zoomeinstellung, bietet das Frontend auch die
Mdglichkeit einen Zoomstatus abzuspeichern und diesen zu einem spateren Zeitpunkt
wieder zu laden.

Funktionsreferenz 26



Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: 18| Screenshot
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen eines Bildschirmplots des aktuellen Darstellungsbereichs der Zeichenflache;
optional mit Legende, Koordinatenachse, Ubersichtsfenster und Erzeugung einer
Georeferenzierung.

Erlauterungen:

Die Software bietet die Mdglichkeit, Screenshots der Zeichenflache unmittelbar tGber die
Programmoberflache ausfiihren zu kénnen. Das ,Abfotografieren" der Zeichenflache kann
Uber die Werkzeugleiste des Hauptfensters aufgerufen werden. Die Screenshots werden im
png-Format (Portable Network Graphics) abgespeichert.

Nach der Betatigung der Schaltflache erscheint ein Eingabedialog, auf dem weitere Ein-
stellungen vorgenommen werden kdnnen.

Eine Besonderheit der Screenshotfunktionalitat ist ein automatischer Dateibenennungs-
mechanismus, flr den ein Stammverzeichnis, ein Basisdateiname sowie eine automatische
Nummerierung verwendet werden. Die Angaben werden in der benutzerspezifischen Datei
des Anwenders vermerkt und stehen sofort nach Programmstart zur Verfiigung. Der Datei-
name zum Speichern des Bildes wird aus diesen Einstellungen wie folgt zusammengesetzt:

Basisdateiname + AutomatischeNummer + .png

Nach jedem gespeicherten Screenshot wird die automatische Nummer inkrementiert. Die
automatische Dateibenennung stellt eine effiziente Methode zur Dokumentation von
Arbeitsschritten dar, da Screenshots in schneller Abfolge erstellt und spater mit einem
externen Bildverarbeitungs- bzw. Bildbetrachtungsprogramm weiterbearbeitet werden
konnen.

Weiterhin ist die Auflésung des erzeugten Bildes nicht auf die Abmessung der Zeichenflache
beschrankt, so dass auch Bilder erzeugt werden koénnen, deren Auflésung von der
vorhandenen Bildschirmansicht abweichen. Es ist beispielsweise méglich die Oberflache mit
einer Auflésung der Zeichenflache von 800 x 800 Pixeln zu starten und einen Bildschirmplot
mit einer Auflésung von 2000 x 2000 Pixeln zu erzeugen. Die Einstellung der Anzahl der
Pixel aus dem der Bildschirmplot besteht, erfolgt ebenfalls in dem oben dargestellten
Eingabedialog.

Optional kénnen in dem Bildschirmplot eingeblendete Legenden, das Ubersichtsfenster und
die Koordinatenachse mit erfasst werden. Wird ausschlieBlich der Inhalt der Zeichenflache
geplottet besteht zudem die Méglichkeit eine Georeferenzierung zu dem Bildschirmaus-
schnitt zu erstellen. Ein georeferenziertes Bild kann als Hintergrundbild auf die graphische
Oberflache eingeladen werden.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: [ Messen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Messen des Abstandes zweier Punkte auf der Zeichenflache

Erlauterungen:

Mit der linken Maustaste wird der Anfangspunkt der zu messenden Strecke auf der
Zeichenflache bestimmt. Wird nun nach Losen der linken Maustaste der Mauszeiger bewegt
wird die Lange der Verbindungstrecke am Mauszeiger angezeigt. Ferner wird die
Verbindung zwischen Anfangspunkt und Mauszeiger mit Hilfe der sog. Gummibandfunktion
auf der Zeichenflache angezeigt.

Nach einem erneuten Mausklick wird die Lange auf der Zeichenflache angezeigt und es
kann eine weitere Messung durchgefuhrt werden.

Die gemessenen Strecken bleiben bis zum Neuzeichnen der Zeichenflache z.B. durch
Verschieben des sichtbaren Bereiches oder Andern der Zoomstufe sichtbar.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: [7D 3D-Ansicht erzeugen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erstellen einer 3-dimensionalen Ansicht eines ausgewahlten Bereichs flr den aktuellen
Bearbeitungslayer

Erlauterungen:

In den graphischen Werkzeugen kénnen auf einfache Weise 3-dimensionale Ansichten fiir
den aktuellen Bearbeitungslayer erzeugt werden.

Nachdem die Schaltflache fur die Erzeugung

£ von 3D-Ansichten betatigt wurde, o6ffnet sich
chlsslinoin ein Dialogfenster in dem der Anwender den
Larstelug s eech Darstellungsbereich  fir die Ansicht, die
|Zaombereich (smpfobien) |'_i Farbpalette, die verwendet werden soll und den
Farbpaletts - Darstellungsmodus wahlen kann. Bezglich der
lisofiachen '~/ || Wahl des  Darstellungsbereiches  wird
Darstelungsmodus empfohlen die Ansicht stets auf den
[iartinuiisriicher Farbyeriaut \~| || Zoombereich zu beschranken, da die GroRe
des darstellbaren Ausschnittes durch den

| Eingahe bernehmen [Enter] '\y ahbrechen [Esc] | Grafikkarter)speichler begrenZt wird. .
I In der zweiten Zeile kann der Anwender eine

Farbpalette, die fir die 3D-Ansicht verwendet werden soll, aus einer Liste wahlen. In der
untersten Zeile wahlt der Benutzer den Darstellungsmodus.

Ein kontinuierlicher Farbverlauf interpoliert die Farbwerte zwischen diskreten Punkten,
wahrend beim Verwenden von Farbklassen die Farbabstufung aus der 2D-Ansicht exakt
Ubernommen wird. Da dieses einen erhdhten Speicherbedarf nach sich zieht, sollte die
Darstellung mit Farbklassen nur fur kleine Zoomausschnitte verwendet werden.

Nach dem Ubernehmen der Eingabe werden zwei Fenster gedffnet. In dem einen Fenster
werden Einstellungen, welche die 3-dimensionale Darstellung beeinflussen, vorgenommen.
Das andere Fenster dient der eigentlichen Darstellung des 3-dimensionalen Bildes.

Navigiert wird in der 3-dimensionalen Ansicht wie folgt:

linke Maustaste + ziehen des Mauszeigers — Ansicht drehen

rechte Maustaste + ziehen des Mauszeigers — Ansicht verschieben

mittlere Maustaste + Maus nach oben bewegen — herauszoomen der Ansicht

mittlere Maustaste + Maus nach unten — hineinzoomen in die Ansicht
Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: 7D 3D-Ansicht erzeugen
Art der Funktion: Funktion

Erlauterungen — Fortsetzung:
Mit Hilfe des Reglers [tiberhshung] kann jederzeit die Uberhéhung geéndert werden.

ETTITE oy T (0]

Datei  Darstellung  LnTrim

Lichtquelle Ukerhihung

Ambientes Licht~ Direktioreles Licht o 41

oS
Reflektion
(20 rur ambientes Lickt
0 nwr diffuses Lickt Hirtergrund
() ambiertes und diffuses Licht
Ambientes Licht Diffuzes Licht Glanz

RGBT R G B A
MaLshewvegung

Rotation Zoom  Yerschichung

Transtormation ausgeben

I-Hoordinaten drehen

Die Schaltflache [z-xoordinate drehen] kann sinnvoll verwendet werden, wenn ein Modell in
einem Tiefenkoordinatensystem vorliegt und ohne Editieren der Tiefenwerte eine 3-
dimensionale Darstellung erzeugt werden soll.

Uber die anderen Regler kdnnen Einstellungen bzgl. der Lichtquelle, der Reflexion sowie der
Mausempfindlichkeit vorgenommen werden.

Im Fall, dass ein UnTRIM-Netz visualisiert wird, wird empfohlen, unter [unTr1M] die Checkbox

vor dem Eintrag [kanten transparent] zu entfernen, damit die Kanten undurchsichtig
dargestellt werden.

Frontends:
Janet, Gismo, Davit
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Werkzeugleiste

Werkzeugleiste

Funktion: Koordinatentransformation mit EPSG Codes
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Uberfiihren von Layern in ein anderes Koordinatensystem unter Verwendung von EPSG-
Codes

Erlauterungen:

Fir die Koordinatentransformation wird auf GeoTools, einer freien externen Java-Bibliothek
zur Bearbeitung und Darstellung geografischer Daten, zurlickgegriffen.

Nach Offnen der Funktion, wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem das
Quellkoordiatensystem und das Zielkoordinatensystem gewahlt werden kann. Die
Voreinstellung des Quellkoordinatensystems wird aus dem beim Einladen gewahliten
Koordinatensystem tGbernommen.

B koordinatentransformation il

Wahl des ERSG-Codes

EP=G-Code (Guele)
|GauB-Kr[Jger-I~{oordinaten (Kraszowski-Ellipzoid) 42083, 4. Str. (2395)

=l =
[ | EPSG-Code:

EPSG-Code (Zigl)
|WGS 54 fgeographizch (4326)

[]EPSG-Code: %

Bounding-Box (Cuelle)

hin. ¥ 317703 Mlapc, X} V82292
hin. %o 345833 hlapc, % 59,3730

(Hoordinatertransformation mit Geotools Yerzion 2.3.1)

| Eingake Obernehmen [Enter] || abbrechen [Esc) |

Neben der Auswahl aus einer Liste, kann das Koordinatensystem ebenfalls Uber sog.
EPSG-Codes gewahlt werden. Hierbei handelt es sich um weltweit eindeutige 4- bis 5-
stellige Schlusselnummern fur Koordinatenreferenzsysteme, die von der European
Petroleum Survey Group Geodesy (EPSG) erarbeitet worden sind.

Eine Recherche der EPSG-Codes kann beispielsweise Uber die Seite http://www.epsg-
registry.org/ erfolgen.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Triangulierungs-Modul

Modul: 4}9 Triangulierungs-Modul

Funktion: @ Konvexe Delaunay-Triangulierung ohne Strukturkanten
Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugung einer konvexen Delaunay-Zerlegung fur eine Punktmenge. Im Layer vorhandene
Rand- und Strukturpolygone werden bei der Vermaschung nicht berticksichtigt

Einstellungen: Maskierung

o ' -
Option -

Erlauterungen:

Bei dieser Option der Gitternetzgenerierung wird flr eine vorgegebene Menge von
Punktdaten eine Delaunay-Zerlegung erzeugt. Eventuell im Gitternetzlayer vorhandene
Strukturkanten werden in der Gebietszerlegung nicht berticksichtigt.

Besitzt der zu triangulierende Gitternetzlayer bereits eine Dreieckszerlegung, so werden alle
Dreieckselemente vorab entfernt und durch die neue Gebietszerlegung ersetzt.

Janet verwendet einen inkrementellen Algorithmus zur Erzeugung einer Dreieckszerlegung.
Dieser Algorithmus ist eine Umsetzung des bei SLOAN beschriebenen Vorgehens zur
Erzeugung einer Gebietszerlegung. Ausgehend von einem "Super-Dreieck", welches in
seinen Dimensionen alle zu triangulierenden Punkte umschlie3t, werden samtliche Punkte
sukzessive in das bestehende Gitternetz eingefligt. Nach jedem Einfligeschritt eines
Punktes, wird das Delaunay-Kriterium (durch Kantentauschen benachbarter Dreiecke)
hergestellt.

Frontends:

Janet
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Triangulierungs-Modul

Modul: Q? Triangulierungs-Modul

Funktion: % Konvexe Triangulierung mit Strukturkanten
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugung einer konvexen Delaunay-Zerlegung fir eine Punktmenge. Elementkanten
werden auf vorhandenen Strukturkanten erzwungen

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Diese Methode zur Gitternetzgenerierung verwendet eine modifizierte Variante der konvexen
Triangulierung. Der Unterschied ist in einem nachgeschalteten Bearbeitungsschritt gegeben,
mit dem die Kanten aller im Layer enthaltenen Strukturpolygone als Elementkanten
innerhalb der Delaunay-Zerlegung erzwungen werden. Ergebnis der Triangulierung ist eine
Constraint-Delaunay-Zerlegung.

Bevor die Triangulierung durchgefihrt wird, muss der Benutzer angeben, ob ein
verschneiden sich kreuzender Polygone durchgefiihrt wird. Beim Verschneiden werden an
den Schnittpunkten zusatzliche Knoten in das Netz eingeflgt.

Frontends:

Janet

Funktionsreferenz 33



Triangulierungs-Modul

Modul: Q? Triangulierungs-Modul
Funktion: @ Triangulierung mit Rand- und Strukturpolygon
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugung einer Triangulation innerhalb eines geschlossenen Randpolygons unter
Bertcksichtigung von Strukturpolygonen

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Voraussetzung dieser Triangulierungsfunktion ist ein geschlossenes Randpolygon als
Strukturpolygon. Die Erzeugung einer nicht-konvexen Zerlegung erfolgt schrittweise durch
das Erstellen einer konvexen Delaunay-Triangulierung mit anschlieliendem Erzwingen von
Polygonkanten. AbschlielRend werden alle Dreiecke aul3erhalb des Randpolygons entfernt.

Frontends:

Janet
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Triangulierungs-Modul

Modul: Q? Triangulierungs-Modul
Funktion: @ Triangulierung mit Rand-, Strukturpolygone und Lécher
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugung einer Triangulation innerhalb eines geschlossenen Randpolygons unter
Berlcksichtigung von Strukturpolygonen. Im Nachlauf der Triangulation werden alle
Elemente innerhalb geschlossener Polygone des Typs Insel entfernt

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Diese Funktion ist identisch mit der Triangulierungsfunktion ,Triangulation / Randpolygon®.
Im Nachlauf der Triangulation werden allerdings noch alle Elemente, die sich innerhalb
geschlossener Polygone des Typs INSEL befinden entfernt. Der Typ von Polygonen kann
mit Hilfe der Funktion ,Polygontyp andern“ im Polygoneditor verandert werden.

Die Nachlauffunktion zum Entfernen von Elementen, die sich innerhalb geschlossener
Polygone befinden kann auch semiautomatisch Uber die Funktion ,Elemente innerhalb
geschlossener Polygone I6schen® aufgerufen werden.

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: QEB Unstrukturierte Vierecksgitter
Funktion: Laden eines Vierecksgitter-Modells
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Laden eines Vierecksgitter-Modells zum automatisierten Generieren eines Viereckgitters

Optionen: Maskierung
w0
Option -

Erlauterungen:

Zur Erstellung von Vierecksnetzen und hybriden Netzen steht der sog. Vierecksgitter-
Generator zur Verfigung.

Ein wichtiges Einsatzgebiet fiir den Generator ist die Erstellung von orthogonal
unstrukturierten Gittern (OUG) fur das Verfahren UnTRIM.

Das Arbeiten mit dem Vierecksnetz-Generator setzt das Vorhandensein eines
Flussschlauch-Modells voraus. Durch dieses Flussschlauch-Modell wird die Lage der
Flussachse beschrieben. Optional kénnen Uber das Flussschlauch-Modell ebenfalls die
Elementlangen flir die Viereckselemente, sowie an ausgewahlten Orten der Flussachse
Querprofile vorgegeben werden. Weiterhin kann bei der Generierung des Vierecknetzes ein
Randpolygon berlcksichtigt werden.

In einem Vierecksgittermodell werden Angaben, die zum Erstellen eines Viereckgittermodells
bendtigt werden, vorgehalten.

Ein Vierecksgitter-Modell besteht i.d.R. aus einem Polygon an dessen Polygonknoten
Attribute fur die Elementkantenlange (in m) und Angaben zur Elementbreite (in m) definiert
werden. Spezielle Dateiformate speichern neben den Polygonen ebenfalls die Attribute.

Frontends:
Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: (‘EB Unstrukturierte Vierecksgitter
Funktion: Speichern des Vierecksgitter-Modells

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Speichern eines Viereckgitter-Modells zum automatisierten Generieren eines Viereckgitters

Optionen: Maskierung
I -

ﬁ Option i

Erlauterungen:

Zur Erstellung von Vierecksnetzen und hybriden Netzen steht der sog. Vierecksgitter-
Generator zur Verfugung.

Ein wichtiges Einsatzgebiet fir den Generator ist die Erstellung von orthogonal
unstrukturierten Gittern (OUG) fir das Verfahren UnTRIM.

Das Arbeiten mit dem Vierecksnetz-Generator setzt das Vorhandensein eines
Flussschlauch-Modells voraus. Durch dieses Flussschlauch-Modell wird die Lage der
Flussachse beschrieben. Optional kénnen Uber das Flussschlauch-Modell ebenfalls die
Elementlangen fur die Viereckselemente, sowie an ausgewahlten Orten der Flussachse
Querprofile vorgegeben werden. Weiterhin kann bei der Generierung des Vierecknetzes ein
Randpolygon berlcksichtigt werden.

In einem Vierecksgittermodell werden Angaben, die zum Erstellen eines Viereckgittermodells
bendtigt werden, vorgehalten.

Ein Vierecksgitter-Modell besteht i.d.R. aus einem Polygon an dessen Polygonknoten
Attribute fur die Elementkantenlange (in m) und Angaben zur Elementbreite (in m) definiert
werden. Spezielle Dateiformate speichern neben den Polygonen ebenfalls die Attribute.

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: (‘EB Unstrukturierte Vierecksgitter
Funktion: Elemenkantenldngenvorgabe editieren

Art der Funktion:

Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Definition von Elementkantenlangenvorgaben als Attribut an Polygonknoten der
Viereckgitter-Modells
Verfiigbare Optionen:
Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygonknotens fiir das eine Kantenlangenvorgabe editiert werden soll
Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

h

0

keine

Erlauterungen:

Der erste Schritt zum Aufbau eines Viereck-Modells ist im Allgemeinen die Festlegung der
Flussachse. Hierzu wird zunachst mit Hilfe des Polygoneditors ein neues Polygon,

beispielsweise entlang der taltiefsten Linie, erzeugt.

3614000 3614260 3614400 3614760

5951750
|

5941500

5951250

5951000

om

100m |

T T T T T T T T T T
2614250 2614600 2614760

I
2614000

1521565

1051 565

057} G6G

000} G6%

Eine Reduzierung der Elementlangen ist in stark gekrimmten Kurven beim Erzeugen von
orthogonalen Gittern aus geometrischen Griinden erforderlich.

Nachdem die Lage der
Flussachse festgelegt ist, wird
entweder die Auflésung des
Polygons so gewahlt, dass an
jedem Polygonknoten eine neue
Elementreihe eingefligt wird,
somit also die Segmentlangen
des Polygons die spatere
Elementlange der Vierecks-
elemente festlegt.

Alternativ kénnen die Element-
langen der Viereckselemente
uber Kantenlangenvorgaben
definiert werden. Diese werden
nach Mausklick in die Nahe des
zu editieren Polygonknotens des
Achspolygons, in einem Dialog-
fenster eingetragen wird. Durch
Ubernehmen der Eingabe wird
die Zielkantenlange als Attribut
an den Polygonknoten gehangt.

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: (‘EB Unstrukturierte Vierecksgitter
Funktion: -,, Reihenbreiten des Vierecksgitter-Modells editieren

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Definition von Reihenanzahl und — breiten an Polygonknoten des Vierecksgitter-Modells

Verfiigbare Optionen:
Manuelle Bearbeitungsoptionen

x

6 Wahl des Polygonknotens fir das Reihenbreiten editiert werden sollen

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

h

6 keine -

Erlauterungen:

Nachdem die Auflésung des Polygons angepasst ist, werden an markanten Stellen
Querprofile vorgegeben. Hierzu steht im Modul ,Unstrukturierte Viereckgitter” die Funktion
~Erzeugen von Profildefinitionen® zur Verfigung.

Nach Wahl der Funktion wird der Polygonknoten des Achspolygons, flir den ein Querprofil
definiert werden soll, auf der Zeichenfliche ausgewahlt. Es offent sich folgendes
Dialogfenster in dem die Definition des Profils vorgenommen werden kann.

E ¥ierecksgitter-Model Editor il
Feiheneditor
Reihe Ereite, Links [m] | Breite, Rechts [m]| Reihen[-]:
Lcheenmitte 3753 3857 |1 | - |
L 7306 L Ereite, Links [m] :
2 7506 7.4
3 7 508 R oo v

Ereite, Rechts [m] :
oo [~ |

| Reihen hinzutlgen |

| Reihenwerte setzen |

| Reihe entfernen |

| Alle Reihen entfernen |

| Letztes Profil kopieren |

Reihenbreten berechnen

Randpolygonlayer : |Rand | = |
Reihen [-]: ﬂ | Reihenkreterrherechnen |
2
Eingake Ubernehmen [Enter] || Eingaken werwerfen || Praofil [Gzchen |

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: QEB Unstrukturierte Vierecksgitter
Funktion: -, Reihenbreiten des Vierecksgitter-Modells editieren

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

Die erste Reihe (Bezeichnung ,Achsenmitte“) wird standardmafig vordefiniert. Die Breite der
ersten Reihe in x- und in y-Richtung wird mit 0.0 angegeben, d.h. es liegt genau eine
Elementekante auf der Polygonkante. Jetzt definiert der Anwender weitere Reihe. Hierzu
stehen mehrere Funktionen zur Verflgung. Zunachst seien die Eingabefelder Breite, Links
[m] und Breite, Rechts [m] genannt. Die vorgegebenen Werte kénnen frei editiert werden.
Beim Hinzufiigen von Reihen werden die Werte entsprechend in die Tabelle ibernommen.

AbschlieRend soll noch auf die Mdglichkeit hingewiesen werden, dass das letzte Profil
kopiert werden kann. Ferner besteht die Moglichkeit eine definierte Reihenanzahl mit
aquidistanten Reihenbreiten auf Knopfdruck zu erzeugen. Die Reihenbreite errechnet sich
dabei aus der gesamten Profilbreite, die durch das Randpolygon gegeben ist und der Anzahl
der Reihen. Nachdem der Randpolyonlayer in der Auswahlbox ausgewahlt ist und die
Reihenanzahl angegeben ist, kann die Reihenbreite durch [Reihenbreiten berechnen]
berechnet werden. Das Ergebnis wird in der Tabelle angezeigt.

Nach dem Ubernehmen der Eingabe werden die Stitzstellen des Polygons auf der
Zeichenflache angezeigt. Ein nachtragliches Editieren der Stitzstellen kann im Dialogfenster
vorgenommen werden. Hierzu muss der Polygonknoten ein zweites Mal ausgewahlt werden.

B4750 BH000 G5260
|

G750 G&000

DGM Isoflichendarsteliung = [m]
| I
-23.4 220 -20.0 -17.0 -120 -10.2 -4

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: (‘EB Unstrukturierte Vierecksnetze
Funktion: % Vierecksgitter fiir ein Vierecksgitter-Modell erzeugen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugung eines Vierecksnetzes bzw. eines hybriden Netzes, das vornehmlich
langgestreckte Element entlang eines Flussachse aufweist

Optionen: Maskierung

o -
Option

Erlauterungen:

Nachdem das Flussschlauch-Modell in der gewiinschten Form erstellt ist, wird das
Vierecksnetz mit Hilfe der Funktion ,vierecksnetz generieren® erzeugt. Auch hier 6ffnet sich
ein Dialogfenster in dem eine Reihe unterschiedlicher Einstellungen vorgenommen werden

kdénnen.
x|

Fluzszchlauchgenerator

Layer des Fluzszchlauchmodells
|Achse | - |

Langen der Viereckselemente
) Aufldsung des Achsenpolygones e Elemertidngen verwenden

) Aufldsung des Achsenpolygones sus Langervargaben berechnen

Ereiten der Yiereckselemente
@ Profile des Flussschlauchmodells verwendan

() Konstarte Reihenzahl im Gusrschnit ﬂ

Modellberandung (Layer mit geschlossenem Randpalygon)
|Rand | - |
Bauwerkslayer

Modeltyp des YWiereckgitters
|Unstru}diert Orthogonales Gitter, kantenbasiert | - |

Optirnierung
Orthogonalitéts-Optimierung
fterationen : |1 ul] | - |

| Eingake Obernehmen [Enter] Ji abbrechen [Esc) |
|

Nach dem Ubernehmen der Eingabe wird ein neuer Layer mit dem Vierecksnetz erzeugt.

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: QEB Unstrukturierte Vierecksnetze
Funktion: % Vierecksgitter fiir ein Vierecksgitter-Modell erzeugen
Art der Funktion: Funktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

D&M Isafl schendaistellung = [m]
I I
234 220 -20.0 470 -12.0 -10.2 4.9

Das Ergebnis der Gittergenerierung mit dem Vierecksgitter-Generator ist in obigen Bild
dargestellt. Gut zu erkennen ist, dass in diesem Beispiel die Elementlangen durch die
Polygonauflésung und die Elementbreiten durch die Querprofildefinitionen des Viereck-
Modells vorgegeben werden.

Hinweis:
Die zur Auswahl stehenden Einstellungen werden in einem Tutorial ausfihrlich anhand von
Beispielen erlautert.

Frontends:
Janet,
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: (‘EB Unstrukturierte Vierecksnetze
Funktion: E Erzeugen eines kartesischen Gitters
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen eines kartesischen Rasters mit einer vom Benutzer vorzugebenden Rasterweite,
das den Bereich des Randpolygons abdeckt

Optionen: Maskierung

g O :
Option | Rasterweite, Modelltyp

Erlauterungen:

Voraussetzung flr das Anwenden dieser Funktion ist das Vorhandensein eines
geschlossenen Polygonzuges, welches den Bereich fir den das Raster erzeugt werden soll,
definiert. Nach Auswahl der Funktion gibt der Benutzer in einem Dialogfenster die
Rasterweite sowie den Modelltyp des Rasters an.

A4EE000 A4ETE00 4470000
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Das Raster wird auf einem neuem Layer bereitgestellt.

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: (‘EB Unstrukturierte Vierecksgitter
Funktion: @ Erzeugen eines bilinear interpolierten Viereckspatches
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugt ein Vierecksgitter, deren Ausdehnung durch vier Stitzstellen auf einem

Randpolygon definiert wird

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der vier Eckknoten des Bereichs fir den ein Vierecksgitter erzeugt werden soll

Maskierung

Automatisierte Bearbeitungsoptionen

6 keine -

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion kann ein bilineares Vierecksnetz erzeugt werden. Hierzu werden die vier
begrenzenden Ecken des Netzes auf einem zuvor erstellten Polyon durch Mausklick auf der
Zeichenflache bestimmt. Nachdem der vierte Knoten ausgewahlt ist, offnet sich ein
Dialogfenster in dem die Parameter fiir die Netzerstellung definiert werden.

0 a0 oo

Ergebnis ist ein bilineares Vierecksnetz, welches in diesem Stadium noch nicht

orthogonalisiert wurde.

Frontends:

Janet
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Unstrukturierte Vierecksgitter

Modul: (‘EB Unstrukturierte Vierecksgitter
Funktion: @ Verbinden von Vierecksgittern
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Funktion zum Verbinden von zwei Vierecksnetzen, die sich auf einem Layer befinden, aber
raumlich nicht miteinander verbunden sind.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der vier Eckknoten, die den Bereich der verbunden werden soll beschreiben

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Diese Funktion dient dem Verbinden von zwei Vierecksnetzen, die auf einem Layer liegen,
aber keine Verbindung miteinander haben.

Der Benutzer legt durch Mausklick auf die beiden Eckpunkte des ersten Netzes fest, welcher
Bereich mit dem zweiten Netz verbunden werden soll. Anschlielend werden die beiden
Eckpunkte gewahlt, die auf dem zweiten Netz liegen. Zu beachten ist hierbei, dass eine
eindeutige Umlaufrichtung gewahlt wird.

i a0 4 100 125 i 50 Bl 100 125
e T e T T Ty T

]

Gehen Sie die Anzahl der Rasterknoten des Verbindungsgitters an:
5 E | ey e - &
3 4 | | . 5

Abbrechen

Nachdem die vier Punkte ausgewahlt sind, offnet sich ein Dialogfenster in dem die Anzahl
der Rasterknoten des Verbindungnetzes angegeben werden.

Die Teilgitternetze werden durch ein Vierecksnetz bzw. wenn erforderlich durch ein hybrides
Teilnetz verbunden.

Frontends:

Janet
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Finite Differenzen

Modul: E?@ Finite Differenzen
Funktion: 1 FD-Gitter erzeugen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Funktion zum Erzeugen von Finiten Differenzen Gittern

Optionen:

Maskierung

N

o

Option

Erlauterungen:

Die Schaltflache zum Erzeugen von strukturierten Gitternetzen steht zur Verfiigung, wenn
ein Digitales Gelandemodell im entsprechenden Bereich der Programmoberflache eingestellt

ist.
E Strukturiertes Gitter erzeugen il
Gitter
W, West: -26.0
W, Sk -1.0
Y Mord: Srechnen 102.0
Fensterkoordinaten einsetzen |
Gitterweite clx [m]: 1.0
Gittervweite dy [m]: 1.0
Gitterzellen ix: 1
Gitterzellen iy: 1
Tiefe, default [m]: Ik
Drebrwinkel [°]: 0.0
Strukturiertes Gitter erzeugen | | abbrechen [Esc] |
Frontends:
Janet

Praprozessor Janet
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Finite Differenzen

Modul: E?c;] Finite Differenzen
Funktion: @ FD-Gitter exportieren
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Funktion zum Speichern von Finiten Differenzen Gittern.

Optionen:

Maskierung

8 .
Option

Erlauterungen:

Die Schaltflache zum Erzeugen von strukturierten Gitternetzen steht zur Verfugung, wenn
ein Digitales Gelandemodell im entsprechenden Bereich der Programmoberflache eingestellt

ist.
E Regulires Gitter exportieren il
Gitter
W, Wiest: _25_|:||
', S 10
— erechnen oo
Fensterkoordinaten einsetzen |
Gitterweite d= [m]: 10
Gitterweite dy [m]: 1.0
Gitterzellen ix: 1
Gitterzellen iyv: 1
Tiefe, detault [m]: e
Drebravinkel [°]: o0
Regulares Gitter expartieren | | abbrechen [Esc) |
Frontends:
Janet

Praprozessor Janet
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Finite Differenzen

Modul: E?c;] Finite Differenzen
Funktion: £3 Trim-Gitter erzeugen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Funktion zum Erzeugen von Gitternetzen fir das Verfahren TRIM

Optionen:

Maskierung

oo
Option

Erlauterungen:

Die Schaltflache zum Erzeugen von strukturierten Gitternetzen steht zur Verfiigung, wenn
ein Digitales Gelandemodell im entsprechenden Bereich der Programmoberflache eingestellt

ist.
E TRIM-Gitter erzeugen il
Gitter
i, Wigst: -26.0|
', S 1.0
v Mare: SEETEN | iz
Fensterkoordinaten einsetzen |
Gitterweite d= [m]: 10
Gitterweite dy [m]: 1.0
Gitterzellen ix: 1
Gitterzellen iyv: 1
Tiefe, detault [m]: Man
TRIM-Gitter erzeugen | | abhrechen [Esc) |
Frontends:
Janet

Praprozessor Janet
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Finite Differenzen

Modul: E?c;] Finite Differenzen
Funktion: @ Trim-Gitter exportieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Funktion zum Speichern von Gitternetzen fiir das Verfahren TRIM

Optionen:

Maskierung

o -
Option

Erlauterungen:

Die Schaltflache zum Erzeugen von strukturierten Gitternetzen steht zur Verfugung, wenn
ein Digitales Gelandemodell im entsprechenden Bereich der Programmoberflache eingestellt

ist.
E TRIM-Gitter exportieren ll
Gitter
o Wit -26.0
', S 1.0
X’ Ot 127.0
Y, Mord: 1020
Fensterkoordinaten einsetzen |
Gitterweite d= [m]: 10
Gitterweite dy [m]: 1.0
Gitterzellen ix: 1
Gitterzellen iyv: 1
Tiefe, detault [m]: Man
TRIM-Gitter exportieren | | abbrechen [Esc] |
Frontends:
Janet

Praprozessor Janet

49



Georeferenzierte Hintergrundbilder

Modul: n Georeferenzierte Hintergrundbilder
Funktion: i Bild importieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Laden eines georeferenzierten Hintergrundbildes

Erlauterungen:

Nach dem erfolgreichen Lesen der Datei wird das georeferenzierte Bild auf der Zeichen-
flache dargestellt. StandardmaRig werden georeferenzierte Bilder in der Darstellungsfolge
hinter den Gitternetzlayern gezeichnet. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass kein Layer
durch ein georeferenziertes Bild verdeckt wird.

Die Anzahl der Bilder wird durch die Software nicht begrenzt, so dass auf der Oberflache
des Werkzeuges beliebig viele Hintergrundbilder geladen werden kénnen. Begrenzt wird die
mogliche Anzahl lediglich durch die jeweilige BildgroRe sowie dem zur Verfugung stehenden
Arbeitsspeicher der verwendeten Rechnerplattform.

Um ein optimales Arbeiten mit den georeferenzierten Bildern zu ermoglichen, steht die volle
Zoomfunktionalitat der Zeichenflache zur Verfigung. Eine stufenlose Skalierung der
Bildinformation wird Uber die interaktive Wahl eines Detailausschnittes erméglicht. Hierbei
sind der Zoomtiefe keine Beschrankungen auferlegt.

Das Frontend erlaubt den Import von Bild- und Kartenmaterial tGber Rasterbilder fir alle
gangigen Bildformate (tif, gif, jpg, png, bmp, etc.). Die Georeferenzierung fur diese
Rasterformate wird aus einer zusatzlichen ASCII-Datei ausgelesen, in welcher der
Koordinatenbezug im Format einer ESRI-"World-Datei" abgelegt ist.

Die Dateinamen des Rasterbildes und der "World-Datei" fiir die Georeferenzierung mussen
fur den erfolgreichen Import einer festgelegten Namenskonvention folgen. Die Bild- und die
World-Datei besitzen identische Dateinamen, wobei der Georeferenzierungsdatei ein
zusatzliches "w" am Dateinamensende angehangt wird.
Beispiel:

do074_12sw.jpg (Dateiname des Bildes)

do074 12sw.jpgw (Dateiname der World-Datei)

Ist die Datei mit der Georeferenzierung nicht vorhanden, wird der Import des Bildes mit einer
Fehlermeldung abgebrochen.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit

Praprozessor Janet 50



Georeferenzierte Hintergrundbilder

Modul: p Georeferenzierte Hintergrundbilder
o

Funktion: i Bild importieren

Art der Funktion: | Funktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

Aufbau einer Georeferenzierungsdatei
Die Georeferenzierungsdatei im Format einer "World-Datei" enthalt sechs Zeilen mit
folgenden Informationen:

Zeile 1: Breite eines Pixels in x-Richtung

Zeile 2: Rotationsterm fur die x-Achse (muss zwingend = 0.0 sein)

Zeile 3: Rotationsterm fir die y-Achse (muss zwingend = 0.0 sein)

Zeile 4: Hohe eines Pixels in y-Richtung (mit negativem Vorzeichen, da
der Ursprung von Rasterbilder in der linken oberen Bildecke ist)

Zeile 5: Rechtswert der linken, oberen Bildecke

Zeile 6: Hochwert der linken, oberen Bildecke

Steht die Georeferenzierung eines Bildes durch minimale und maximale x- und y-
Koordinaten zur Verfiigung, so kann eine World-Datei durch wenige Umrechnungsschritte
erzeugt werden.
Beispielrechnung:
Bild mit den Abmessungen: 6489 x 7375 Pixeln
Georeferenzierung gegeben durch
minx = 3431533.36
maxx = 3478036.45
miny = 5914952.58
maxy = 5967800.00

World-Datei:

7.16645 = (3478036.45-3431533.36)/6489
0.00000

0.00000

-7.16645 = - (5967800.00-5914954.62)/7374
3431533.36

5967800.00

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Georeferenzierte Hintergrundbilder

Modul: p Georeferenzierte Hintergrundbilder
o

Funktion: E Bild entfernen

Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen eines geladenen Hintergrundbildes

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Léschen des Hintergrundbildes per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Fiar das Entfernen eines Hintergrundbildes wird der Mauszeiger auf der Zeichenflache auf
ein bestehendes Bild gefiihrt und die linke Maustaste betatigt. Das Bild wird daraufhin von
der Zeichenflache entfernt und die Darstellung wird aktualisiert.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Georeferenzierte Hintergrundbilder

Modul: p Georeferenzierte Hintergrundbilder
o

Funktion: E Bild nach oben setzen

Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anderung der Darstellungsreihenfolge von Hintergrundbildern. Das gewéhlite Hintergrundbild
wird in der Hierarchie nach oben gesetzt

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Hintergrundbildes, das nach oben gesetzt werden soll per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Die Hintergrundbilder werden in der Reihenfolge ihres Imports auf der Zeichenflache
dargestellt. Uberlappen sich einzelne Bilder, so wird der Bereich des zuerst geladenen
Hintergrundbildes durch ein spater importiertes Bild verdeckt. Die Darstellungsreihenfolge
kann jedoch durch den Anwender beeinflusst werden, so dass stets ein effizientes Arbeiten
gewahrleistet wird.

Die Anderung der Darstellungsreihenfolge erfolgt interaktiv mit dem Mauszeiger, wobei
beliebige georeferenzierte Bilder gezielt in der Darstellungsfolge nach oben bzw. nach unten
gesetzt werden kénnen.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Georeferenzierte Hintergrundbilder

Modul: p Georeferenzierte Hintergrundbilder
o

Funktion: E Bild nach unten setzen

Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anderung der Darstellungsreihenfolge von Hintergrundbildern. Das gewéhlite Hintergrundbild
wird in der Hierarchie nach unten gesetzt

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Hintergrundbildes das nach unten gesetzt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Siehe Bild nach oben setzen

Frontends:
Janet, Gismo, Davit
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System-Editor

Modul: A

System-Editor

Funktion: @?

Knoten-Information

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von folgenden Informationen zu einem gewahlten Knoten:
Knotennummer, x-, y-, z-Wert

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl eines Knotens per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen

Maskierung

6 keine

Erlauterungen:

& Object-Informatiol

Nachdem ein Knoten durch Mausklick ausgewahlt wurde, wird ein Fenster mit den Knoten-
Informationen auf dem Bildschirm anzeigt.

[ Parameter | ert

noterinr. 4
K

LS 75,5128

ki 7iE,8462

Iz 25,1200

—_—
| schlizzsen

Frontends:

Janet, Gismo

Funktionsreferenz
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System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: @Q Knoten-Suchen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Auf den Knoten mit der gewahlten Knotennummer zoomen.
Anzeigen einer Liste aller Knoten, die eine definierte Bedingung erflllen.

Optionen: Maskierung

N -
|I|§ Option | Knoten Uber Nummer suchen, Knoten tUber Bedingung suchen )

Erlauterungen:
Nach Betatigen der Schaltflache ,Knoten suchen®, 6ffnet sich folgendes Dialogfenster:
£ Knoten suchen x|
T Wurde die Option ,Knoten iber Nummer suchen® gewahit
g und eine Knotennummer in das Textfeld eingegeben, wird
Paraneracan nach dem Ubernehmen der Eingabe auf der Zeichen-
S £ flache auf den entsprechenden Knoten gezoomt. Zum
v [ s 1 | schnellen lokalisieren des entsprechenden Knotens wird
O kenmvansatn [[x] s |y dieser farblich hervorgehoben. Die Hervorhebung
— — = verschwindet nach dem Neuzeichnen des Zeichenflachen-
ey e inhalts.

Als zweite Option besteht die Moglichkeit Knoten Uber eine bestimmte Bedingung zu
suchen. Hierzu wahlt der Anwender einen Parameter und die Auswahlbedingung. Nach dem
Bestatigen der Eingabe wird eine Liste aller Knoten, die die gewahlte Bedingung erfullen
angezeigt. Durch Klick auf das Zoom-Symbol einer Zeile wird auf den entsprechenden
Knoten in der Zeichenflache gezoomt.

=lolx|
Auswahloedingung
X-Hoordinate X }; ‘v [2s0 || i
o 2
Lautende Nr. | Elemertrr et Zaom
0 i 25.2564] Q -
1 6 28,9744 Q
3 13 29,6154 Q
3 3 312623 Q
4 12 33,5897 Q
s ES) 34200 Q
[ 16 3512821 =
7| 2| 373077
8 7| 38.2051
[ 23 305897
10 3 39.7436]
1 4 465385
12 40 455405 [
13 [ 439744
14 Ed 49.0138 Q
15| 24 52 9487 Q
15 g 544872 Q
17 1 57 5al;
18 M 57 8680
19 a2 59.8718] -
shtusiisieren schliessen J

Frontends:

Janet, Gismo

Funktionsreferenz 56



System-Editor

Modul: A System-Editor

Funktion: *y Selektieren von Knoten

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Selektieren von Knoten zur Bericksichtigung als Maskierung. (Maskierungen kénnen bei
einigen Funktionen und automatisierten Bearbeitungsoptionen berticksichtigt werden)

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl von Knoten per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
£ | | Knoten selektieren 4
6 Alle Selektionen aufheben -

Erlauterungen:

Ein Punkt wird durch einen Mausklick in die Nahe des entsprechenden Punktes selektiert.
Zur visuellen Kontrolle wird ein selektierter Knoten auf der Zeichenflaiche in magenta
dargestellt. Durch erneutes Klicken auf einen bereits selektierten Knoten, wird die Selektion
wieder aufgehoben. Alternativ kann Uber die RECHTE Maustaste die Selektion fir alle
Knoten aufgehoben werden. Weiterhin kann Uber das Rechte-Maustasten-Mend mit Hilfe
von Maskierungen eine Auswahl von Knoten selektiert werden.

Das Selektieren von Knoten kann als Hilfsfunktion fur die Maskierungseinstellungen
verwendet werden. So kdnnen beispielsweise zunachst alle Knoten deren Tiefenwert editiert
werden soll, selektiert werden und im nachsten Schritt kbnnen die Tiefenwerte dieser Knoten
mit Hilfe der Funktion ,Tiefenwerte editieren verandert werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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System-Editor

Modul: A System-Editor

Funktion: ,2 Editieren von Tiefenwerten an Knoten

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Tiefenwert eines oder mehrerer Knoten editieren
Tiefenwerte aus einem Digitalen Geldandemodell interpolieren

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Knotens per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
| Tiefenwerte editieren v
: Tiefenwerte interpolieren v
6 Dichtefunktion aus Kantenldngen generieren v
Koordinaten runden -

Erlauterungen:

Der Tiefenwert eines Knotens kann in einem Dialogfenster alphanumerisch geandert
werden. Durch einen Mausklick in die Nahe des zu editierenden Punktes wird das
Dialogfenster gedffnet, in dem die Eingaben vorgenommen werden kénnen.

Auch bei der Eingabe des Tiefenwertes kann wiederum zwischen der Angabe eines Absolut-
bzw. Relativwertes unterschieden werden.

Bearbeitungsoption , Tiefenwerte editieren*

Mit dieser Option lassen sich die Tiefenwerte samtlicher Punktdaten des Gitternetzes, die
nicht durch die Maskierungseinstellungen von einer Bearbeitung ausgeschlossen werden,
verandern. Nach der Anwahl des Menulpunktes erscheint ein Dialogfenster in dem sowohl
die z-Werte als auch Maskierungseinstellungen eingegeben werden koénnen. Die vor-
genommen Eingaben werden daraufhin unter Berlcksichtigung der Maskierungsein-
stellungen auf alle Punkte angewendet.

Mit dieser Bearbeitungsoption ist somit nicht allein das Setzen einer festgelegten Tiefe fur
eine Teilmenge der Punktdaten mdglich, sondern auch ein relatives Herab- bzw. Herauf-
setzen ihrer Tiefen durchfihrbar.

Bearbeitungsoption , Tiefenwerte interpolieren*

Der Menupunkt ermdglicht die Interpolation bzw. Approximation von Tiefenwerten auf einem
Digitalen Gelandemodell. Es stehen eine Reihe unterschiedlicher Approximationsmethoden
zur Verfigung, die bei der Festlegung des Digitalen Gelandemodells gewahlt werden
konnen. Zur Auswahl stehen sowohl gitterbasierte (z.B: lin. Interpolation), als auch netzfreie
(z.B. nachster Nachbar, Shepard Interpolation, Sibson, 0.a.) Methoden. Auch bei diesem
Prozess werden die Maskierungen berlcksichtigt, so dass beispielsweise Strukturlinien
gezielt von einer Interpolation ausgeschlossen werden kénnen.

Frontends:

Janet, Gismo
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System-Editor

Modul: A System-Editor

Funktion: ,2 Editieren von Tiefenwerten an Knoten

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

Nach Auswahl der Bearbeitungsoption ,Tiefenwerte interpolieren® oOffnet sich folgendes
Dialogfenster:

Im oberen Bereich des Fensters werden der
aktuelle Bearbeitungslayer und das zugrunde-
gelegte DGM angezeigt; ferner wird die
ol ausgewahlte Interpolations- bzw. Approxi-
Digtsles Geléndemodsl mationsmethode ausgewahlt. Diese wird bei
Do Wahl des Digitalen Gelandemodells festgelegt
SRR G und kann jederzeit Uber die Programmober-
e flache editiert werden.

%Z-Werte mit Defaultwerten vorbelegen

Layerwsahl

Eearbetungslayer

()

= Im mittleren Bereich des Fensters stehen
""""" unterschiedliche Optionen zur Verfigung. Die
Option ,Z-Werte mit Defaultwerten vorbelegen®
G50 | bedeutet, dass vor der eigentlichen Inter-
polation zunachst alle Werte auf einen
Maskisrungen definierten Wert gesetzt werden und erst dann
R T | auf dem DGM interpoliert werden kann. Wird
Z‘f:::::::‘e'“”g =~ | beispielsweise als Interpolationsvorschrift
,Lineare Interpolation“ gewahlt und es wurde
die Option ,Z-Werte mit NaN vorbelegen®
Sehone) aktiviert, so werden zunachst alle Tiefenwerte
R ~l| | auf NaN gesetzt und im Anschluss wird
| Eingabe thernehmen [Erter] || abbrechen Ese] | versucht fur die Tiefenwerte einen Wert aus
dem DGM zu interpolieren. Bei der linearen
Interpolation kann flr Knoten, die auRerhalb des DGMs liegen, kein Wert ermittelt werden.
Der vorbelegte Wert wird also nicht Uberschrieben. Im nachsten Schritt konnen diese Werte
mit einer anderen Interpolationsvorschrift unter Verwendung der Option ,Interpolation ber z-
Werte maskieren® gezielt verandert werden.

|] Interpolation dker z-Wert maskieren
)

Eﬁzigq_h:ﬂaskierung l_'_l

Far die Approximation stehen auch Maskierungseinstellungen zur Verfugung.

Bearbeitungsoption ,,Dichtefunktion“

Hier wird die mittlere Kantenlange eines Knotens aus den Kantenlangen berechnet und der
Wert wird als z-Wert an den Knoten geschrieben. Ein Layer diesen Typs kann bei der
Gittergenerierung als Dichtelayer verwendet werden um so beispielsweise Kantenlangen
vorzugeben.

Bearbeitungsoption ,,Koordinaten runden*
Mit dieser Funktion kénnen die Koordinaten des Gitternetzes gerunden werden. Es ist
allerdings zu beachten, dass hierdurch die Geometrie des Netzes verandert wird.

Frontends:

Janet, Gismo
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System-Editor

Modul: A System-Editor

Funktion: o Verschieben von Knoten

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verschieben von Knoten durch Schieben auf der Zeichenflache bei festgehaltener
Maustaste oder durch Eingabe von Werten nach Klick auf den Knoten.
Durchfuhren einer Koordinatentransformation.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Manuelles Verschieben des Knotens bei gedriickter Maustaste

6 Eingabe von Koordinaten oder Verschiebungen im Dialogfenster

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

Koordinaten runden -

6 Koordinatenverschiebung/ -skalierung -

Erlauterungen:

Ein Punkt kann auf zwei unterschiedliche Arten verschoben werden:

1. Ziehen eines Knotens an die gewiinschte Position

Bei gedrickt gehaltener linker Maustaste wird der dem
Mauszeiger nachstgelegene Punkt an die gewlnschte Position
gezogen. Nach dem Losen der Maustaste wird die Position des
Knotens aktualisiert.

2. Alphanumerische Eingabe der Koordinaten
Ein Mausklick in der Zeichenflache
selektiert den nachstgelegenen Knoten und

Yerschieben eines Knotens

6ffnet' eine_r_m Eingabedialog. Die [Miiceiai
Koordinaten konnen als Absolutwert, aber < = [+[7srs | (x,gte37 5723)
auch als Relativwert bezogen auf die v |abs [ |41.0038 | (yat=t1 0939)
bereits vorhanden Koordinaten eingegeben abs

. . . . Eiratelurnd.=
werden. Die Einstellung, ob die Eingabe e e

als Absolut- oder Relativwert interpretiert
werden SO”, erfolgt in nebenstehender | Eingaben dbernehmen [Erter] || abbrechen [Esc] |
abgebildeter Auswahlbox.

Uber das Popup-Men( der rechten Maustaste kann eine Koordinatenverschiebung oder -
skalierng fur samtliche Knoten eines Layers durchgefuhrt werden. Die Verschiebungs- bzw.
SkalierungsgréRen werden in einem Dialogfenster eingegeben. Eine Transformation erfolgt
stets flr alle Knoten, die Maskierung einer Teilmenge ist nicht mdglich.

Weiterhin kann Uber das Popup-Meni der rechten Maustaste ein Runden von Koordinaten
erfolgen. Hierbei ist allerdings zu beachten, dass diese zu einer Veranderung der Geometrie
fuhrt.

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor

Funktion: ,\( Léschen von Knoten

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen von Knoten aus einem Layer; dabei kann die Triangulation erhalten bleiben oder es
konnen Locher erzeugt werden.
Uber gesonderte Optionen kénnen doppelte oder isolierte Knoten geldscht werden.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

- | | Wahl des zu l6schenden Knotens per Mausklick unter Beriicksichtigung der Optionen
6 »1riangulation erhalten“ oder ,Locher erzeugen®

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

Triangulation erhalten
Locher erzeugen

6 Knoten loschen
Doppelt Knoten Iéschen
Isolierte Knoten lI6schen

Erlauterungen:

Ses

Ein Knoten kann auf der Zeichenflache mit der linken Maustaste aus dem Layer geléscht
werden. Mit Hilfe der rechten Maustaste kann zwischen den Optionen ,Triangulation
erhalten® und ,Locher erzeugen® gewahlt werden. Wird also aus einem vermaschten Layer
ein Knoten mit der Option ,Locher erzeugen® geldscht, so entsteht in dem Gitter ein Loch,
wahrend beim Léschen mit der Option ,Triangulation erhalten“ versucht wird den Knoten aus
dem Netz zu entfernen ohne das Ldcher in dem Netz entstehen. Die ausgewahlte Option
wird auf der Oberflache im linken unteren Bereich (3. Spalte) angezeigt.

Neben dem manuellen Léschen auf der Zeichenflache stehen Uber die rechte Maustaste
folgende automatisierte Bearbeitungsoptionen zur Auswahl

Knoten lI6schen:

Es werden samtliche Knoten aus dem Bearbeitungslayer entfernt, die nicht durch die
Maskierungseinstellungen vor dem Léschen geschitzt werden. Die Optionen ,Triangulation
erhalten® und ,Ldcher erzeugen“ werden bei dieser automatisierten Bearbeitungsoption
berlcksichtigt.

Doppelt Knoten lé6schen:

Es werden samtliche Knoten aus dem Bearbeitungslayer entfernt, die einen minimalen
Abstand zu einem weiteren Knoten unterschreiten und nicht durch die Maskierungsein-
stellungen geschitzt werden. Der Abstand wird nach der Auswahl des Menlpunktes in
einem Dialogfenster eingegeben.

Isolierte Knoten I6schen:
Mit dieser Option kdnnen Punktdaten aus dem Bearbeitungslayer entfernt werden, die zu
keinem Element gehdren. Auch hier werden die Maskierungen berucksichtigt.

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor
Funktion: 4@] Einfiigen von Knoten
Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erstellen und einfligen von neuen Knoten in den Bearbeitungslayer

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Erzeugen von neuen Knoten per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Ein Knoten wird mit der Maus auf der Zeichenflache durch Drucken der linken Maustaste
einem Layer hinzugefugt. Handelt es sich um einen Gitternetzlayer und liegt der Ort des
neuen Knotens innerhalb des Gitternetzrandes, so wird der Knoten automatisch in die
Netztopologie integriert. Liegt der Knoten auf3erhalb des Modellrandes bzw. liegen in dem
Layer keine Elemente vor, so wird der Knoten als isolierter Knoten (vgl. auch Isolierte
Knoten I6schen) auf den Layer eingefiigt. Der isolierte Knoten kann beispielsweise manuell
mit Hilfe der Funktion ,Erzeugen von Dreieckselementen® in die Netztopologie integriert
werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor
Funktion: Knoten in Elementkante einfiigen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einfligen eines neuen Knotens in eine bestehende Elementkante.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der Element- oder Polygonkante in die ein neuer Knoten eingefugt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Das gezielte Einfigen von Knoten auf einer Elementkante kann mit dieser
Zeichenflachenfunktion realisiert werden. Nach dem Driicken der linken Maustaste, wird ein
Knoten in die nachstgelegene Elementkante am FuRpunkt des lotrechten Abstandes von der
Mausposition zur Elementkante eingefiigt.

In einem Netz in dem Strukturpolygone die Lage der Elementkanten festlegen, kann es
durch diese Funktion passieren, dass die Kantenlage der Elemente lokal nicht mehr auf den
Polygonsegmenten liegt. Deswegen sollte im Nachlauf ggf. die Funktion ,Polygonkanten
erzwingen“ des Polygoneditors aufgerufen werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor
Funktion: ;E Kopieren von Knoten

Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Kopiert Knoten auf einen anderen Layer

Einstellungen: Maskierung
& [y | Ziellayer y
Option -

Erlauterungen:

Diese Funktion dient dazu Knoten von einem Layer auf einen anderen Layer zu kopieren.
Hierbei werden ausschliel3lich die Knoten eines Layer kopiert. Polygone oder/und Elemente
werden nicht mit kopiert.

Nachfolgende Abbildung zeigt auf der linken Seite ein Ausgangsnetz und auf der rechten
Seite den Inhalt des neuen Layers. Die Elemente sind nicht mitkopiert worden.

3322600 3322600
| L |

821500
5821600
0051785

T
3322600 3373600

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor

Funktion: @lﬂ Sortieren von Knoten

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Sortieren von Knoten wahlweise nach ihrer x- oder y-Koordinate.

Einstellungen: Maskierung
Iy -
ﬁ Option Eingabe nach welchen Parameter die Sortierung vorgenommen -
werden soll

Erlauterungen:

Nach dem Betétigen der Schaltflache erscheint ein Dialogfenster in dem die Sortiermethode
ausgewahlt werden kann. Zur Auswahl stehen ,sortieren nach x-Koordinaten“ und ,sortieren
nach y-Koordinate“. Die Sortierung erfolgt immer in einer aufsteigenden Reihenfolge, d.h.
der Knoten mit der geringsten x- bzw. y-Koordinate erhalt je nach Darstellung der
Knotennummerierung die Knotennummer 0 bzw. 1 (siehe herzu auch ,Erzeugen eines
neues Layers®) die Knotennummer 0, wahrend der Knoten mit der héchsten x- bzw. y-
Koordinate die Knotennummer ,n — 1 bzw. ,n“ wobei n der Anzahl der Knoten entspricht,
erhalt.

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor

Funktion: w7 Kanten-Information

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von Informationen zu einer Kante:
Welche Informationen angezeigt werden hangt davon ab, ob das Gitter kantenbasiert oder
knotenbasiert ist.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der Kante per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion koénnen Informationen zu Elementkanten interaktiv mit der Maus
abgerufen werden. Nach der Betatigung der linken Maustaste in der Nahe einer Kante auf
der Zeichenflache, werden die Eigenschaften des Objektes in einem eigenstandigen Fenster
angezeigt.

Fir ein knotenbasiertes Gitter werden folgende
2 Informationen zu der gewahlter Kante angezeigt:
' Lange L, Gradient:

, Fir ein kantenbasiertes Gitter werden dagegen
| TN nachfolgende Parameter angezeigt:
o . Kantentiefe Z, Lange L
: -lolx]

9 53975 el
Gradient ==

|l achliezzen I

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor
Funktion: N Editieren von Kantentiefen
Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Kantentiefen von kantenbasierten Netzen editieren

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Kante per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
: Tiefenwerte editieren v
6 Tiefenwerte interpolieren v
Neuberechnung der Tiefen mit ,Terassenalgorithmus® durchfiihren -

Erlauterungen:

Diese Bearbeitungsoption ist nur fur kantenbasierte orthogonal strukturierte Gitternetze
verfugbar. Uber diesen Operator wird das Setzen einer konstanten Kantentiefe ermdglicht.
Die Anwendung des Bearbeitungsmodus erfolgt analog zu dem Editieren von Tiefenwerten
an Knoten.

Als spezielle Funktionalitat steht in dieser Funktion die Neuberechnung der Kantentiefen mit
»rerassenalgorithmus® zur Verfiigung. Der Algorithmus soll die Volumendifferenz zwischen
Rechengitter und DGM (nachfolgend auch ,Volumenfehler® genannt) fir das Verfahren
UnTRIM minimieren. Der Algorithmus wurde von Prof. Casulli und der BAW-DH entwickelt.

Frontends:

Janet
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Modul: A System-Editor
Funktion: @ Tauschen von Dreieckskanten
Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Tauschen von Dreieckskanten von zwei benachbarten Dreiecken

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der Kante per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Delaunay-Kriterium herstellen v

Erlauterungen:

Das Klicken mit der linken Maustaste auf der Zeichenflache tauscht diejenige Kante
benachbarter Dreiecke, die den Koordinaten des Mauszeigers am nachsten ist. Das
Tauschen wird nur dann vorgenommen, wenn die vier Punkte der beiden Dreiecke konvex
sind.

Als automatisierte Bearbeitungsoption steht das Herstellen des Dalaunay-Kriteriums zur
Verflgung.

Frontends:

Janet, Gismo

Funktionsreferenz 68



System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: (ﬂ Verdndern der Kantenkennung von Elementen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verandern der Kantenkennung von Elementkanten

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der Kante deren Kennung gesetzt werden soll per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
. Kantenkennung auf dem Rand setzen v
6 Kantenkennung I6schen v

Erlauterungen:

Durch einen Mausklick auf der Zeichenflache, wird diejenige Kantenkennung gesetzt bzw.
geléscht (wenn diese bereits gesetzt war), welche der Mausposition am nachsten liegt.

Als automatisierte Bearbeitungsoption kann auch die Kantenkennung flir mehrere Kanten
gleichzeitig  gesetzt werden. Als  Maskierungseinstellungen  kénnen  sowohl
Maskierungspolygone als auch der aktuelle Zoombereich berucksichtigt werden.

Frontends:

Janet
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Modul: A System-Editor
Funktion: (ﬂ Editieren der Dirichlet-RB-Kennung
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Setzen und editieren von Dirichlet-Kennungen fir numerische Verfahren die auf
zeitabhangigen Differentialgleichungen basieren

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der Kante deren Kennung gesetzt werden soll per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
. Dirichlet-RB-Kennung auf dem Rand setzen v
6 Dirichlet-RB-Kennung I6schen v

Erlauterungen:

Fur numerische Verfahren, die auf zaitabhangigen Differentialgleichungen fir Strémungen
basieren, missen Anfangs- und Randbedingungen festgelegt werden. Eine dieser
Randbedingungen ist die Dirichlet-Randbedingung (Weitere Informationen sind der
einschlagigen Literatur zu entnehmen).

Fur das Verfahren UnTRIM (ab Version 2004) kénnen Durchfliisse an ausgewahlten Kanten
definiert werden. Diese Kanten mussen als Dirichlet-Kanten gekennzeichnet werden.

Frontends:

Janet

Funktionsreferenz 70
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Modul: A System-Editor

Funktion: fg. Element-Information

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von Informationen zu einem Element:
Welche Informationen angezeigt werden hangt davon ab, ob das Gitter kantenbasiert oder
knotenbasiert ist.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Elementes per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Uber diese Bearbeitungsoption kénnen Informationen zu Drei- oder Viereckselementen
interaktiv mit der Maus abgerufen werden. Nach der Betdtigung der linken Maustaste
innerhalb eines Elements auf der Zeichenflache werden die Eigenschaften des Objektes in
einem eigenstandigen Fenster angezeigt.

UnTRIM-Gitter:

Elementnummer, Elementtiefe Z, Hinweis,
ob das Element UnTRIM-konform ist,

Flache A, min. Kantenldnge, max.
Kantenlange, min. Winkel, max, Winkel, min.
Kantentiefe, max. Kantentiefe

4 gbject-Informatit ol x|

Parameter et
lemearitnr 3

Elemert T 3,5000
UnTRIM-conform?  frue

) 141217

ufin L 5,3588
o L 65,7365
hfin Winkel 50,9648
Mz Winkel 77,5544
hin 7, Kanten -2 0000
Max I, Karten 13,5000

I schliessen I

FE-Gitter:
Elementnummer, Flache A, Shape-Parameter SH, Min. L, Max. L, Min. Winkel, Max. Winkel

Frontends:
Janet, Gismo, Davit
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Modul: A System-Editor
Funktion: A Element-Suchen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Auf das Element mit der gewahlten Elementnummer zoomen.
Anzeigen einer Liste aller Elemente, die eine definierte Bedingung erflllen.

Optionen: Maskierung

& [y | Bearbeitungslayer

Option | Element Uber Nummer suchen oder Uber Bedingung suchen

Erlauterungen:
Nach Betatigen der Schaltflache ,Element suchen®, 6ffnet sich folgendes Dialogfenster:

& Flemeniaene] x| Wurde die Option ,Element Uber Nummer
Suchoptcnen suchen® gewahlt und eine Elementnummer in
j= ot e s et das Textfeld eingegeben, wird nach dem Uber-
ST nehmen der Eingabe auf der Zeichenflache auf

Paremeereasweti das entsprechenden Element gezoomt. Zum
kelne sk getrotten B2 schnellen Lokalisieren des entsprechenden
Artotere = Elementes wird dieses farblich hervorgehoben.
Ereeoaraneer g Die Hervorhebung verschwindet nach dem Neu-
iiggrv}e;'gﬁﬂfifi‘:@iromgmlm ml zeichnen des Zeichenflacheninhalts.
Minirmaler Yinkel e

i Eingabe Ubernehrien [Erter] || abbrechen [sc] I

Als zweite Option besteht die Mdéglichkeit Elemente Uber eine bestimmte Bedingung zu
suchen. Hierzu wahlt der Anwender einen Parameter und die Auswahlbedingung. Nach dem
Bestatigen der Eingabe wird eine Liste aller Elemente, die die gewahlte Bedingung erflllen
angezeigt. Durch Klick auf das Zoom-Symbol einer Zeile wird auf das entsprechende
Element in der Zeichenflache gezoomt.

Frontends:
Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor
Funktion: ﬂ Selektieren von Elementen
Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Selektieren von einzelnen Elementen zur Berlicksichtigung als Maskierung

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Elementes per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
£ | | Elemente selektieren v
6 Elemente deselektieren v

Erlauterungen:

Das Selektieren von Elementen wird verwendet, wenn einzelne Elemente vor einer
Bearbeitung Uber Maskierungseinstellungen geschutzt werden sollen. In den Maskierungs-
einstellungen besteht die Moglichkeit selektierte oder deselektierte Elemente zu schitzen.

Um ein Element zu selektieren, wird mit der linken Maustaste auf der Zeichenflache das
entsprechende Element angewahlt. Durch erneuten Mausklick auf ein selektiertes Element
wird der Status des Elementes auf ,deselektiert verandert.

Selektierte Elemente werden auf der Zeichenflache in magenta dargestellt.

Neben den manuellen Selektieren/Deselektieren von Elementen, kann auch eine Gruppe
von Elementen des aktuellen Bearbeitungslayers Uber die automatisierten Bearbeitungs-
optionen selektiert bzw. deselektiert werden. Hierzu wird iber die RECHTE Maustaste die
entsprechende Option gewahlt. StandardmaRig werden alle Elemente selektiert/deselektiert.
Eine Beschrankung Uber Maskierungspolygone oder eine Beschrankung Uber den
Zoombereich steht aber ebenso zur Verfigung.

Frontends:

Janet, Gismo
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Modul: A System-Editor

Funktion: ﬁ Erzeugen von Dreieckselementen

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen von Dreieckselementen durch Wahl von drei Knoten auf dem Zeichenflache

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl von drei Knoten per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Das Erzeugen von Dreieckselementen wird durch dreimaliges Klicken mit der linken
Maustaste durchgefihrt. Nach jedem Mausklick wird jeweils der zur Mausposition
nachstgelegene, bereits vorhandene Gitternetzknoten dem Element hinzugefigt.

Nach dem dritten Dreiecksknoten wird die Dreieckszerlegung automatisch aktualisiert.

Die Orientierung eines erzeugten Dreieckselementes wird geprift und gegebenenfalls
korrigiert. Bei der Auswahl der Knoten muss somit kein Umlaufsinn beachtet werden!

Es wird KEINE Prifung durchgefihrt, ob sich durch das erzeugte Element
Uberschneidungen von Elementen im Gitternetz ergeben. Die Korrektheit der
Elementzerlegung muss beim manuellen Erzeugen vom Benutzer sichergestellt werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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System-Editor

Modul: A System-Editor

Funktion: ﬁ Loschen von Elementen

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen von Dreiecks- oder Viereckselementen aus dem aktuellen Bearbeitungslayer

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des zu lI6schenden Elementes per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Elemente 16schen 4

Erlauterungen:

Ein Dreieck oder Viereck kann durch einen Mausklick interaktiv geléscht werden. Es wird
jeweils das Element entfernt, in welches die Koordinaten des Mauszeigers hineinfallen.

Automatisierte Bearbeitungsoption ,,Elemente I6schen*:

Der automatisierte Bearbeitungsprozess ermdglicht das Léschen von Dreiecken und
Vierecken unter Berucksichtigung von Maskierungspolygonen des eingestellten
Zoombereichs, sowie von Elementselektionen (siehe hierzu Selektieren von Elementen).

Frontends:

Janet, Gismo
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System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: @ Elemente innerhalb geschlossener Polygone I6schen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen von Elementen, die innerhalb eines geschlossenen Polygons liegen.
Diese Funktion wird z.B. fir das Erzeugen von Ldchern (z.B. Bruckenpfeiler, Inseln) in
Netzen verwendet.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons aus dem Elemente entfernt werden sollen per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Elemente innerhalb von Polygonen des Typs INSEL I6schen -

Erlauterungen:

Diese Funktion erlaubt das Léschen einer beliebigen Anzahl von Elementen, die innerhalb
eines geschlossen Polygons liegen. Mit der linken Maustaste wird ein beliebiges Element
auf der Zeichenflache angewahlt. Der Algorithmus prift daraufhin, ob sich das Element
innerhalb eines geschlossenen Strukturpolygons befindet und l6scht gegebenenfalls
samtliche Elemente innerhalb des Polygons.

Dieser Algorithmus verwendet nicht die Polygone des Maskierungslayers, sondern es
kénnen nur Strukturpolygone, die im gleichen Gitternetzlayer liegen, fir den
Bearbeitungsmodus bertcksichtigt werden.

Automatisierte Bearbeitungsoption ,Elemente innerhalb von Polygonen des Typs
INSEL lI6schen“

Mit Hilfe der Polygontypdefinition kann die im vorangegangenen Abschnitt beschriebene
Funktionalitat automatisiert fur mehr als ein einzelnes Polygon durchgefihrt werden. Es
besteht die Moglichkeit, Elemente innerhalb von Polygonen des Typs "INSEL" in einem
Schritt aus einem Gitternetz auszuschneiden. Ein typischer Anwendungsbereich der
Funktionalitat ist das Erzeugen von mehreren Léchern in Gitternetzen.

Frontends:

Janet, Gismo
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System-Editor

Modul: A System-Editor

Funktion: G Erzeugen von Viereckselementen

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen von Dreieckselementen durch Wahl von vier Knoten auf dem Zeichenflache

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl von vier Knoten per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Das Erzeugen von Viereckselementen erfolgt in Analogie zum Erzeugen von
Dreieckselementen allerdings durch Auswahl von vier bestehenden Knoten des Gitternetzes.

Es wird KEINE Prifung durchgefihrt, ob sich durch das erzeugte Element
Uberschneidungen von Elementen im Gitternetz ergeben. Die Korrektheit der
Elementzerlegung muss beim manuellen Erzeugen vom Benutzer sichergestellt werden.

Frontends:

Janet
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System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: E Zusammenfiigen von Dreiecken zu Vierecken
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Zusammenfligen von zwei benachbarten Dreieckselementen zu einem Viereckselement.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl von zwei benachbarten Dreiecken per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
L | | Aktion abbrechen -
6 Dreiecke zu Vierecken zusammenfugen v

Erlauterungen:

Das Zusammenfiigen von zwei Dreiecken zu einem Viereck wird durch die Auswahl von
zwei benachbarten Dreiecken mit der linken Maustaste vorgenommen.

Werden zwei nicht benachbarte Dreiecke ausgewahlt, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben.

Soll das Zusammenfiigen wahrend der Funktionsausflihrung, also beispielsweise nach Wahl
des ersten Knotens abgebrochen werden, steht Uber die rechte Maustaste die Option
»Aktion abbrechen® zur Verfligung.

Als automatisierte Bearbeitungsoption steht das Zusammenfligen von Dreiecken zu
Vierecken unter Berlcksichtung des Centerpunktabstandes zweier benachbarter
Dreieckselemente zur Verfligung.

& x|l Das Zusammenfugen von Dreieckselementen in
Layerweni Viereckselemente wird immer fur den aktuellen
Bebscsrer Bearbeitungslayer durchgefuhrt. Zur Kontrolle wird

Layer 1

der eingestellte Bearbeitungslayer im oberen
Fensterbereich angezeigt.

Optiohen
Fuzammentigen Ober Centerpunkt-Kantenlinoen-\erhatnis

R = Cerferpunidabstand / Manteniénge [- 1= [0.01 |~]

Im mittleren Bereich wird vom Anwender ein Wert
Iy | far ein Centerpunkt-Kantenlangen-Verhaltnis
angegeben (default: 0.01). Alle Elemente bei denen

Maskisrundgen

Maszkierungspaolygone

|Keine Maskierung [=]

Zoorbereich das Centerpunkt-Kantenlangen-Verhaltnis (DX/L)
T >/ | der Dreiecke kleiner als der eingegebene Wert ist,
Centerpurit-onhogonsle Blsmente werden zu Vierecke zusammengefugt.

EKeine Maskisring | . |

Zusatzlich zu der Beschrankung Uber das
Centerpunkt-Kantenlangen-Verhaltnis, kann eine
Beschrankung Uber Maskierungseinstellungen (z.B.

i Eingabe Gbernehmen [Enter] I| abbrechen (Esc] |

Maskierungspolygone) erfolgen.

Frontends:

Janet
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System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: (as} Teilen von Vierecken in zwei Dreiecke
Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Teilen von Viereckselementen in zwei Dreieckselemente

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Vierecks per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
: Alle Vierecke in Dreiecke teilen -
6 Vierecke in Dreiecke teilen mit Bedingung v

Erlauterungen:

Ein Viereckselement kann interaktiv in zwei Dreieckselemente zerlegt werden, indem der
Anwender mit der linken Maustaste in das Viereckselement, das geteilt werden soll, klickt.

Bearbeitungsoption ,,Alle Vierecke in Dreiecke teilen*
Mit dieser Funktion kénnen alle Viereckselemente in Dreieckselemente geteilt werden.

Bearbeitungsoption ,,Vierecke in Dreiecke teilen“
Alternativ kdnnen Vierecke unter Berlicksichtigung einer Bedingung geteilt werden.

Xl Das Teilen von Dreieckselementen wird immer fir
LTI den aktuellen Bearbeitungslayer durchgefiihrt. Zur
s Kontrolle wird der eingestellte Bearbeitungslayer
im oberen Fensterbereich angezeigt.

Layer 1
Optionen

Trennen Gber Centerpunkt-Kantenlingen-YYerhatnis

R Cerierpirkabetand enic gt [l R 1] [+ Im mittleren Bereich wird vom Anwender ein Wert
- fur ein Centerpunkt-Kantenlangen-Verhaltnis als
asenas b Trennbedingung angegeben (default: 0.1). Alle

Maskierungspaolygone

Elemente bei denen das Centerpunkt-Kanten-
= langen-Verhaltnis (DX/L) der entstehenden Drei-
[ieine Maskirung [~] ecke groRer als der eingegebene Wert ist, werden
in Dreiecke geteilt.

|Keine hMaskierung [+ |

Centerpunkt-orthogonale Elemente

S ;
|Keine Mazkierung 1=

| Eingake Gbernehmen [Enter] | abbrechen [Esc]
|

Zusatzlich zu der Beschrankung des Teilens von Viereckselementen Uber das Centerpunkt-
Kantenlangen-Verhaltnis, kann eine Beschrankung Uber Maskierungseinstellungen erfolgen.

Frontends:

Janet
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System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: @ Erzeugen von UnTRIM-konformen Viereckselementen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugt aus zwei benachbarten nicht-UnTRIM-konformen Vierecken zwei UnTRIM-konforme
Vierecke durch Verschieben eines gemeinsamen Knotens auf den Schnittpunkt der beiden
Umkreise.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

1 | (1) Wahl des ersten Viereckelementes
6 (2) Wahl des zweiten Viereckelementes
(3) Wahl des Knotens, der auf den Umkreisschnittpunkt verschoben wird

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Diese Funktion bietet dem Anwender die Mdglichkeit, Viereckselemente mit der besonderen
Eigenschaft zu erzeugen, dass samtliche Knoten des Elementes auf einem gemeinsamen
Umkreisradius liegen. Dieses ist eine Bedingung, die vom numerischen Verfahren UnTRIM
an gultige Viereckselemente gestellt wird.

Nachfolgende Abbildung zeigt weiterhin, dass sich die Mittelsenkrechten aller Element-
kanten im Center-Punkt des Vierecks treffen.

- - / \

Eine besondere Anforderung bei der Erstellung gultiger Vierecke fir UnTRIM besteht darin,
die UnTRIM-Konformitat in Einklang mit benachbarten Elementen herzustellen. Aus diesem
Grund bertcksichtigt dieser Bearbeitungsmodus zwei benachbarte Vierecke und stellt die
UnTRIM-Konformitat flr beide Elemente her, indem der ausgewahlte Knoten ( 3 ) auf den
gemeinsamen Schnittpunkt der Umkreisradien verschoben wird.

Frontends:

Janet
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System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: &?{ Sortieren von Elementen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Sortieren von Elementen wahlweise nach ihrem Elementschwerpunkt in x- oder y-Richtung
oder nach Nachbarschaft unter Minimierung der Indexdifferenz

Einstellungen: Maskierung
Iy -
.ﬁ Sortieren nach Elementschwerpunkt x i}
Option | Sortieren nach Elementschwerpunkt y
Sortieren nach Nachbarschaft (Minimierung der Indexdifferenz)

Erlauterungen:

Nach dem Betatigen der Schaltflache erscheint ein Dialogfenster in dem die Sortiermethode
ausgewahlt werden kann. Zur Auswahl stehen ,Sortieren nach Elementschwerpunkt x“,
,oortieren nach Elementschwerpunkt y* oder ,Sortieren nach Nachbarschaft (Minimierung
der Indexdifferenz)“. Die Sortierung erfolgt immer in einer aufsteigenden Reihenfolge, d.h.
das Element, deren Schwerpunkt die geringste x- bzw. y-Koordinate besitzt erhalt die
Elementnummer 0, wahrend das Element, deren Schwerpunkt die groRte x- bzw. y-
Koordinate besitzt erhalt die Elementnummer ,n — 1“ wobei n der Anzahl der Elemente
entspricht.

Frontends:

Janet, Gismo

Funktionsreferenz 81



System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: ,%3, System-Analyse
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Durchfihren und Auflisten von einer Reihe von Informationen fir den aktuellen
Bearbeitungslayer.

Einstellungen: Maskierung
ﬁ r‘ - Beschrankung auf Gebiet innerhalb
Option _ des Maskierungspolygons optional

Erlauterungen:

FUr einen Layer werden allgemeine Informationen Uber den Layer, wie Knotenanzahl,
Elementanzahl, sowie spezielle Informationen zu Knoten, Elementen und Polygonen des
Layers in einem seperaten Fenster angezeigt.

Nach Betatigen der Schaltflache ,System-Analyse® wird ein separates Bildschirmfenster
geoffnet, welches diese Informationen zu dem aktuell eingestellten Bearbeitungslayer zur
Verfligung stellt.

Uber die angezeigten Objektnummern (Knoten- und Elementnummern) koénnen die
aufgelisteten Objekte mit besonderen Eigenschaften lokalisiert werden. Als besondere
Hilfestellung fir das Auffinden dieser Objekte besteht die Moglichkeit des Zoomens durch
Klick auf die Lupe in der entsprechenden Spalte. In diesem Fall wird in der Zeichenflache
auf das entsprechende Objekt gezoomt und das Objekt wird farblich markiert.

Als weitere Hilfestellung kénnen Elemente mit besonderen Eigenschaften tabellarisch
aufgelistet werden. Sollen beispielsweise alle Elementkanten mit einer Lange klrzer als
einem fixem Wert angezeigt werden, so wahlt man die tabellarische Darstellung und passt
die obere und untere Grenze der Darstellung den persénlichen Wiinschen an.

Zusatzlich zu der tabellarischen Darstellung konnen die Eigenschaften auch in einem
Diagramm dargestellt werden. Nach dem Klick auf das Symbol fur die
Histogrammdarstellung o6ffnet sich ein separates Fenster in dem die Grenzen des
ausgewahlten Parameters eingestellt werden kdénnen.

Frontends:
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System-Editor

Modul: A System-Editor

Funktion: poy Orthogonalitits-Analyse

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Die Orthogonalitats-Analyse zeigt eine tabellarische Auflistung der Abweichung von der
Orthogonalitat benachbarter Elemente.

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Strikt unstrukturierte orthogonale Gitter (UOG) stellen sehr hohe Anforderungen an
Gitternetze. In der Praxis der Modellerstellung hat sich gezeigt, dass diese hohen
geometrischen Anforderungen zur Erzeugung strikter unstrukturierter orthogonaler Gitter
nicht immer vollstandig eingehalten werden kdnnen.

Aus diesem Grund kann es notwendig sein, eine gewisse Abweichung von der
Orthogonalitat zuzulassen.

Nachfolgend gezeigte Analyse ermdglicht eine Beurteilung der Qualitat von Gitternetzen.

i Orthogonalitits-Analyse 2 ;Iglil

Abwyveichung von der Orthogonalitat (DO

M DO,TE = 21 46444 ° Max DOMBE = 13501584 °  Max DO MPE = 21 486444 °  Mayx DOPE = -1.00000 *
hlean DOLTE = 238850 °  Mean DO MEE = 2.08994 °  Mean DO MPE = 238950 *  Mean DO PE = 0.00000 °

#TE % #MEE % #MPE % #PE %

=09 " 4 29.42 23 55.97 4 59.42 1] 0.00
Do=05" 44 E3.77 26 G667 44 6377 1] 0.00
Do =1.0° 44 G377 26 G667 44 G377 a 0.00
Do=50" 55 G4.06 33 G4 .62 55 G4.06 1] 0.00
Do =100" 62 59.86 35 59.74 62 9.86 1] 0.00
D= 200" 65 95.55 39 100.00 G5 95.55 1] 0.00
D =450" 63 100.00 349 100.00 &) 100.00 1] 0.00
Dl = 900" 59 100.00 39 100.00 53 100.00 0 0.00

Certerpunkt-Hante-Yerhaltnis benachbarter Dreiecke (R)
Min R = 0.07306
#TE % #MEE % #MPE % #PE %

R =001 1] 0.00 1] 0.0 1] 0.00 1] 0.00
R =005 1] 0.0 1] 0.0 1] 0.00 1] 0.00
R =010 2 370 2 513 2 370 1] 0.00
R =020 5 9.26 5 1282 5 9.26 1] 0.00
R = 0.50 24 44.44 16 41.03 16 2963 g G00.00
R =1.00 42 7778 33 G4 .62 33 61.11 9 a00.00
R =5.00 54 100.00 39 100.00 39 7222 15 1500.00
R =10.00 54 100.00 39 100.00 39 7222 15 1500.00

#TE  Gesamtzahl der Karten

#MEE  Zahl der Kanten in Innenelemerten

#MPE  Zahl der Karten in Elementen ohne Polygonknoten

#PE  Zahl der Kanten in Elementen mit mindestens einem Polygonknoten

achliezsen

Frontends:
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System-Editor

Modul:

System-Editor

Funktion:

Tabellarische System-Analyse

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Diese Funktion liefert Informationen des aktuellen Bearbeitungslayers in tabellarischer Form.

Einstellungen:

Maskierung

e D
Option | diverse wahlbar

Erlauterungen:

Parameterausyvyal hi

Nach dem Klick auf das Symbol flr die ,tabellarische System-Analyse® 6ffnet sich ein
Dialogfenster in dem der Parameter nach dem eine System-Analyse durchgefihrt werden
soll, gewahlt werden kann. Als nachstes ist die Auswahlbedingung zu definieren.

Sollen beispielsweise alle Knoten die einen z-Wert zwischen 5 und 10 m haben aufgelistet
werden, so werden die Grenzen entsprechend eingegeben.

‘Z-Koordinate

Suswahlbedingung

B
Zoordinate 7 = | v | 50

Laufende M Elemertnr. Wil

1=
5
5]
Ef

£.3600

7.36500

75800

8.2300

8.9900

AR NI =)
= = m|o|o] | w

94100

9.5000

L0000

Nach dem Aktualisieren der Darstellung
werden in einer Tabelle alle Objekte und
deren Werte aufgelistet. In der letzten Spalte
der Tabelle steht fir jedes Objekt eine
Zoomfunktionalitat (Lupe) zur Verfugung.
Nach Klick auf die Lupe wird in der
Zeichenflache auf das entsprechende Objekt
gezoomt und das Objekt wird farblich
hervorgehoben.

Frontends:

Janet, Gismo
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System-Editor

Modul: A System-Editor

. ) " :
Funktion: Qg Uberbestimmte Elemente
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Listet alle Uberbestimmten Elemente des Bearbeitungslayers auf. Durch Klick auf die
entsprechende Schaltflache kdnnen durch gezieltes Einfugen von Knoten diese Elemente
eliminiert werden.

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Elemente, die ausschlieBlich Randknoten als Elementknoten besitzen, konnen mit dieser
Analysefunktion aufgelistet und automatisiert bereinigt werden. Uber die Schaltflache
"Auflisten und Eliminieren von uberbestimmten Elementen" werden zunachst die
betreffenden Elemente aufgelistet.

Das automatisierte Entfernen Uberbestimmter Elemente erfolgt durch gezieltes Einfugen
zusatzlicher Knoten auf eine Innenkante dieser Elemente. Ergebnis der Operation ist
mindestens ein Innenknoten in jedem bearbeiteten Element.

Frontends:

Janet
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System-Editor

Modul: A System-Editor
Funktion: _IJEIJ: Degenerierte Elemente
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Eine Liste von degenerierten Elementen des Bearbeitungslayers wird angezeigt

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktionalitdt kdnnen Elemente mit sehr kleinen Flacheninhalten gelistet und
entfernt werden. Der minimal einzuhaltende Flacheninhalt wird durch den Anwender
festgelegt. Die Liste der degenerierten Elemente wird auf der Grundlage dieser
grenzwertigen Flache erstellt.

Fir das Entfernen von degenerierten Elementen werden auf der Grundlage der Elementform
drei Falle identifiziert und mit unterschiedlicher Methodik bereinigt:

Elementflache < min. Flache und Elementumfang = 0.0:
die drei Elementknoten werden durch einen einzelnen Knoten ersetzt. Die Tiefe dieses
Knotens wird als Mittelwert der Elementknotentiefen berechnet.

Elementflache < min. Flache und eine Elementkante = 0.0:
die zwei Knoten der Elementkante werden durch einen einzelnen Knoten ersetzt. Die Tiefe
dieses Knotens wird als Mittelwert der Kantentiefen berechnet.

Elementflache < min. Flache:
der Knoten, welcher nicht an der maximalen Elementkante liegt, wird aus dem Gitter
entfernt.

Die Bereinigung eines Gitternetzes erfolgt als mehrmaliger Durchlauf Gber alle Elemente und
stellt einen einzelnen Arbeitsschritt dar. In Abhangigkeit von dem zugrunde liegenden
Gitternetz, sind eventuell mehrere Arbeitsschritte zum vollstdndigen Entfernen der
degenerierten Elemente notwendig.

Die Prufung und Bereinigung von degenerierten Elementen in einem Gitternetz stellt eine
aufwendige Operation dar, die einige Zeit in Anspruch nehmen kann.

Frontends:

Janet, Gismo

Funktionsreferenz 86



Polygoneditor

Modul: f‘*ﬁ Polygoneditor

Funktion: L’L Polygon-Information

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von folgenden Informationen zu einem gewahlten Polygon:
Bezeichnung, Typ, Anzahl Knoten, umschriebene Flache, kirzeste Polygonkante, langste
Polygonkante

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons fur das Informationen angezeigt werden sollen

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Nachdem ein Polygon durch Mausklick ausgewahlt wurde, wird ein Fenster mit den Polygon-
Informationen auf dem Bildschirm anzeigt.

na.
hin L 328928
e L 425198

| schiessen |
el

Folgende Informationen werden angezeigt:
Bezeichnung: (Standard = nicht vorhanden)
Typ: (Standard = kein Typ)

Knoten: Anzahl

Flache: (falls Polygon geschlossen)

Min L: kirzestes Polygonkantensegment
Max L: langstes Polygonkantensegment

Die Polygonbezeichnung und der Polygontyp koénnen (ber die Funktionen
Polygonbezeichnung andern, Polygontyp andern geandert werden

Frontends:

Janet, Gismo, Davit

Funktionsreferenz 87



Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: ﬁi Polygon suchen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Auf der Zeichenflache wird auf das Polygon mit der gewahlten Polygonnummer oder der
Polygonbeschreibung gezoomt.

Optionen: Maskierung
I
ﬁ Option Polygon Gber Nummer suchen -

Polygon iber Bedingung suchen

Erlauterungen:
Nach Betatigen der Schaltflache ,Polygon suchen®, éffnet sich folgendes Dialogfenster:

£ _polygone suchen x|l Wurde die Option ,Polygon dber Nummer suchen®
Suchoptionen gewahlt und eine Polygonnummer in das Textfeld
{® Polygon iaer Nurmer suchen eingegeben, wird nach dem Ubernehmen der Eingabe auf
N — der Zeichenflache auf das entsprechende Polygon
! Polygon Gber Beschreibung suchen gezoomt
= It | Als weitere Option kénnen Polygone Uber ihre
[_Erssne aoarmetmen ete_||_strechen ese | Bezeichnung gesucht werden. Hierzu gibt der Anwender
in das entsprechende Textfeld den Namen des Polygons,
das gesucht werden soll, ein. Die Eingabe erfolgt case sensitive, d.h. dass Grofl3- und
Kleinschreibung bei der Suche beriicksichtigt werden. Nach dem Ubernehmen der Eingabe

wird auf das Polygon gezoomt.

Zum schnellen Lokalisieren des entsprechenden Polygons wird dieses farblich
hervorgehoben. Die Hervorhebung ist temporar und verschwindet nach dem Neuzeichnen
des Zeichenflacheninhalts.

Frontends:
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: /'Q; Polygon selektieren
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Selektieren von einem Polygon zur Berticksichtigung als Maskierung

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons das selektiert werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
7 | Polygone selektieren

6 Polygone Uber Bedingung selektieren
Polygone deselektieren

Selektion invertieren

Erlauterungen:

Ein Polygon kann durch einen Mausklick in die Nahe des Polygons selektiert werden. Ist das
getroffene Polygon bereits selektiert, wird die Selektion aufgehoben.

Uber das Popup-Menli, das sich nach Betatigen der rechten Maustaste 6ffnet, kdnnen alle
Polygone selektiert oder deselektiert werden.

Zur visuellen Kontrolle werden selektierte Polygone auf der Zeichenflache in magenta
dargestellt.

Weiterhin besteht die Mdglichkeit Polygone Uber spezielle Bedingungen, wie beispielsweise
den Polygonnamen oder des Polygontyps zu selektieren.

Frontends:
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: H Polygon erzeugen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen von neuen Polygonziigen. Erweitern von vorhandenen Polygonzlgen.
Wahlweise kénnen hierfiir neue Knoten erzeugt oder vorhandene Knoten verwendet werden.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Erzeugen von neuen Polygonzigen per Mausklick

Erweiterte Bearbeitungsoptionen Maskierung

Knoten erzeugen -
Knoten fangen -
_ Layer wahlen -
6 Polydefinition beenden -

Polygon schlieRen -
Letzten Polygonpunkt Idschen )
Polygon aus Folge von Knotenliste generieren -
Erlauterungen:

Die linken Maustaste dient dem Erzeugen von Polygonsegmenten auf der Zeichenober-
flache. Mit Hilfe der rechten Maustaste kann zwischen dem Modus ,neuen Knoten erzeugen®
(1) und ,Knoten fangen® (2) gewechselt

O Knoten erzeugen 1
® Knoten fangen ( )(2) ‘ we rd en. .
Layer. DG (3) ¥ O Giteretz Im Modus ,neuen Knoten erzeugen® (1) wird
Palygondefintion besnden (5) S &) mit jedem Mausklick auf der Zeichenflache
Palygon schliessen (6) O Strukturpolygone .
= ein neuer Polygonknoten erzeugt.
Letzten Polygonpunkt 18zchen (7) «
Paolygon aus einer Folge won Knoten der Knotenliste generieren(s) ISt der MOdus "KnOten fangen (3)

ausgewahlt, kann aus einer Liste ein
beliebiger geladener Layer gewahlt werden
(4). Wird nun mit der linken Maustaste in die Zeichenflache geklickt, wird der dem
Mauszeiger nachste Knoten aus dem unter (4) gewahlten Layer dem Polygonzug
hinzugefugt.

Damit der Anwender erkennt, dass er sich im ,Fangen-Modus* befindet, wird der Mauszeiger
in diesem Modus durch ein Lasso ersetzt.

Das Beenden der Polygondefinition erfolgt ebenfalls Uber die rechte Maustaste. Im Popup-
Menu wird hierzu der MenUpunkt ,Polygondefinition beenden® (5) gewahlt. Das Erzeugen
des Polygonzuges wird beendet. Soll der erzeugte Polygonzug nach Erzeugen des letzten
Polygonknotens geschlossen werden, wird der Menupunkt ,Polygon schlieRen (6) gewahlt.

Der gewahlte Modus wird durch den Mauszeiger angezeigt. Im Modus ,Knoten fangen* wird
der Mauszeiger durch ein Lasso, im Modus ,neuen Knoten erzeugen® durch einen Pfeil
dargestellt.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: H Polygon erzeugen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

Der gewahlte Modus kann zusatzlich in der Statusleise der Programmoberflache abgelesen
werden:

Modus ,Knoten fangen*: [~ [= [ e

[ Fﬁ’ I =1 ﬁ[ Falygon erzeugen

Modus: ,Neuen Knoten erzeugen®:

Als weitere Bearbeitungsoption wird das Léschen des letzten Polygonpunkts (7) im Popup-
Menu zur Verfigung gestellt.

Sollen neue Polygonknoten erzeugt werden (1) und sind in dem Bearbeitungslayer bereits
Polygone vorhanden, kann Uber die linke Maustaste mit dem Erzeugen eines neuen bzw.
der Fortflihrung eines bestehenden Polygons begonnen werden.

Die Unterscheidung, ob weitere Knoten an ein bereits bestehendes Polygon angefligt
werden oder ob ein neues Polygon erstellt werden soll, kann vom Anwender durch den
ersten Mausklick gesteuert werden. Ist der nachstgelegene bestehende Gitternetzknoten zu
den Mauszeigerkoordinaten ein Endknoten eines bestehenden Polygons, erscheint eine
Abfrage, in der die Wahl zwischen der Definition eines
neuen Polygons oder der Weiterflihrung des gefundenen
Polygonzuges getroffen werden kann.

Erzeugen von Strukturpolygonen

Endknaoten eines Strukturpolygones als nachatgelegensn
bestehenden Knoten gefunden. Sollen Knoten angehanct

ket Bei der Wahl der Option [anhangen], wird zunachst kein
e et neuer Knoten erzeugt, sondern der gefundene Knoten
e des bestehenden Polygons gefangen. Durch weitere
Mausklicks mit der linken Taste werden daraufhin neue Knoten dem Polygon angehangt und

diese Knoten auch einer eventuell vorhandenen Dreieckszerlegung hinzugefugt.

Die Option [neues Polygon erzeugen] bewirkt die Generierung eines neuen Polygons mit
einem Anfangsknoten an der Stelle der Mausposition. Weitere Knoten werden wiederum mit
der linken Maustaste erzeugt. Zu beachten ist an dieser Stelle, dass das hier beschriebene
Vorgehen fiir den Modus ,Knoten erzeugen® (1) gilt.

Uber das Rechte-Maustasten-Men(i besteht ebenfalls die Méglichkeit eine Punktfolge
automatisiert zu einem Polygon zusammenzufigen (8). Nach Wahl der Option &ffnet sich ein
Dialogfenster in dem der Start- und Endknoten angegeben wird.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: L Polygon kopieren
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Kopieren von Polygonen aus den aktuellen Bearbeitungslayer in einen beliebigen
vorhandenen Layer, der Polygone unterstitzt oder in einen neuen Layer.

Optionen: Maskierung

£ [y | Ziellayer ,
Option | Polygonknoten im Ziellayer fangen

Erlauterungen:

Polygone kénnen mit der Funktion ,Polygone kopieren von einen in einen anderen Layer
kopiert werden.

E Polygone kopieren % il

Layerwahl
Bearbeitunslayver
Layer 1

Ziellayer

Die Wahl des Ziellayers wird nach der Auswahl der
Funktion in nebenstehenden Dialogfenster vorge-
i Fohaomiosien Ziager fangen nommen. Neben der Wahl des Ziellayers kann der
M. zitssiger Abstand[m]: oS =] Anwender auch Maskierungseinstellungen  vor-
nehmen, die beim Kopieren berticksichtigt werden.

|Neuer Lavyer | - |

Cptionen fir das Kopisren von Polygonen

Mazkierungen

Maskierungzpolygone

e =] Abgeschlossen wird das Kopieren von Polygonen,
Zoomkereish indem die Eingabe Ubernommen wird.

|ieine Maskierung [=]

Selektionen

|ieine Maskierung [=]

| Eingake Ghernshmen [Erter] || abbrechen [Esc) |

Als Ziellayer kann ein neuer Layer, deren Modelltyp (Aufgabenstellung) nicht naher
spezifiziert wird, oder ein bereits bestehender Layer, deren Modelltyp die Bearbeitung von
Polygonen unterstitzen muss, gewahlt werden. Wird beispielsweise als Ziellayer ein Layer
ausgewahlt, der mit der Aufgabenstellung ,DGM* eingeladen wurde, so wird der Anwender
beim ,Ubernehmen der Eingabe“ darauf hingewiesen, dass der Ziellayer keine Polygone
unterstitzt. Das Kopieren wird nicht durchgeflihrt.
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Polygoneditor

Modul: N Polygoneditor

- 3 ..
Funktion: ﬂﬁf Zusammenfiigen von Polygonen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Zusammenfligen von zwei Polygonen, indem ein Verbindungssegment zwischen den
ausgewahlten Polygon-Endknoten erstellt wird.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

- 1| (1) Wahl eines Polygon-Endknotens des ersten Polygons
6 (2) Wahl eines Polygon-Endknotens des zweiten Polygons

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

| Aktion abbrechen | -

. Polygone zusammenfligen (Objektidentitatstest) -
6 Polygone zusammenfiigen (Abstandstest) -
Uberlappende Polygone zusammenfiigen (Abstandstest) -

Erlauterungen:

Zum Zusammenfligen von Polygonen mussen nacheinander die Anfangs- oder Endknoten
zweier unterschiedlicher Polygone mit der linken Maustaste ausgewahlt werden. Wird der
nachstgelegene Knoten nicht als Polygon-Endknoten ermittelt, erscheint eine
Fehlermeldung.

Die bereits ausgewahlten Knoten werden auf der Zeichenflache markiert. Soll die Funktion
vor der Wahl des zweiten Knotens abgebrochen werden, so steht Uber die rechte Maustaste
der Menupunkt ,Aktion abbrechen® zur Verfligung.

Als automatisierte Bearbeitungsoptionen stehen drei unterschiedliche Kriterien zur
Verfugung:

Polygone zusammenfiigen (Objektidentitiatstest):

Es werden algorithmisch identische Knoten zusammengeflgt.

Polygone zusammenfiigen (Abstandstest):

Der BenUtzer Iegt naCh Wahl dieser Opt|0n in Knotenabstandf[lrdasZusammenngnvonPongonen EI

einem Dialogfenster einen minimal zulassigen

Abstand fest. Wurde die Option ,Knoten aus anzu- Miitnalen Abstand fiir Operation wihler:

hangenden Polygonen entfernen ausgewahlt, Wi, Aastand [r] (X

wird der Polygon-Anfangsknoten des -

anzuhangenden Polygons entfernt, falls dieser [¥] naten aus anzuhéngenden Polygonen entfernen

einen geringeren Abstand als dem zulassigen zum

Endknoten des ersten Polygons aufweist. Ist die i Min_manmemehmen%]! abbrechen (Esc] |
N J

Option nicht ausgewahlt, so werden die Polygone
Uber ein zusatzliches Polygonsegment zusammengefligt. Zu beachten ist hierbei allerdings,
dass hierdurch sehr kurze Polygonsegmente entstehen kénnen.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor

. > ..
Funktion: f{ Zusammenfiigen von Polygonen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

Uberlappende Polygone zusammenfiigen (Abstandstest):
Mit Hilfe dieser automatisierten Bearbeitungsoption kdnnen Polygone mit einem oder
mehreren Uberlappenden Polygonsegmenten zusammengefligt werden.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: H Neuen Polygonknoten einfiigen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen eines neuen Knotens und einfligen dieses Knotens in ein bestehendes Polygon

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Erzeugen eines neuen Polygonknotens per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Neue Knoten lassen sich in diesem Modus gezielt unmittelbar auf einer Polygonkante
einfigen. Eingefugt wird der Knoten am FulRpunkt des lotrechten Abstands vom Mauszeiger
zu der nachstgelegenen Polygonkante. Eine eventuell bestehende Elementzerlegung wird
ebenfalls aktualisiert.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: “_'F'E Polygon um bestehenden Knoten erweitern
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erweitern eines Polygons um einen vorhandenen Knoten im Layer

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

- | | (1) Wahl des Polygonsegmentes in das der Knoten eingefiigt werden soll
6 (2) Wahl des Knotens der in das Polygonsegment eingefligt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Ein bestehendes Polygon kann um existierende Knoten des aktuellen Bearbeitungslayers
erweitert werden, indem nacheinander in die N&ahe einer Polygonkante und eines
Gitternetzknotens mit der linken Maustaste geklickt wird. Die angewahlte Kante wird auf der
Zeichenflache solange rot markiert bis ein Knoten ausgewahlt wurde.

Es wird KEINE Prifung durchgefiihrt, ob durch das Erweitern von Polygonen Schlaufen o.a.
im Polygon ergeben. Die Korrektheit der Polygondefinition muss vom Benutzer sichergestellt
werden.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: p—‘ Léschen von Polygonen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen von Polygonen und den zugehdrigen Knoten

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons, das entfernt werden soll per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

: Polygone mit Polygonknoten ldschen -
6 Knotengleiche Polygone mit Polygonknoten Idschen -

Erlauterungen:

Das zum Mauszeiger nachstgelegene Polygon wird nach dem Tastendruck geléscht. Auch
die Knoten des Polygons werden aus dem aktuellen Layer entfernt.

Des weiteren kdonnen Uber das Popup-Meni der rechten Maustaste alle Polygone des
Layers mit den zugehdrigen Knoten geloscht werden. Knoten die zu keinem Polygon
gehdren bleiben im Layer erhalten.

Als besondere Option kdnnen auch knotengleiche Polygone einschlieBlich der
entsprechenden Polygonknoten geldéscht werden. Durch diese Funktion kénnen damit
doppelte Polygone aus einem Layer entfernt werden.

Es wird KEINE Prifung durchgefihrt, ob zu l6schende Knoten zu weiteren Polygonen
gehoren. Ist dieses der Fall und sollen betroffene Knoten nicht geléscht werden, muss der
Anwender zuvor die Knoten mit der Funktion ,Knoten aus Polygon |6schen® manuell aus
dem zu |I6schenden Polygon entfernen.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: p—d Léschen von Polygonen, Knoten erhalten
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen eines Polygons aus einem Layer, die Knoten bleiben im Layer erhalten.
Wahlweise kénnen auch alle Polygone aus einem Layer entfernt werden.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons, das entfernt werden soll per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

: Polygone entfernen, Knoten erhalten -
6 Knotengleiche Polygone entfernen, Knoten erhalten (Epsilontik) -

Erlauterungen:

Das zum Mauszeiger nachstgelegene Polygon wird mit Hilfe der linken Maustaste geldscht.
Die Knoten des Polygons bleiben dabei im Gitternetzlayer erhalten.

Als automatisierte Bearbeitungsoptionen stehen dem Bearbeiter Gber das Popup-Menu der
rechten Maustaste zwei Optionen zur Verfigung. Es kdnnen alle Polygone entfernt werden,
die Knoten bleiben dabei im Layer erhalten. Des weiteren kdnnen knotengleiche Polygone
entfernt werden.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: }?O:f Trennen von Polygonen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Trennen eines Polygons an einer ausgewahlten Kante durch Entfernen eines
Polygonsegments

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der Polygonkante, an dem das Polygon getrennt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Polygone an Schlaufen trennen -

Erlauterungen:

Ein Polygon kann an einer ausgewahlten Kante getrennt werden. Die Auswahl erfolgt mit der
linken Maustaste in der Nahe der Kante, die dann aus dem Polygon entfernt wird.

In Abhangigkeit, ob ein geschlossenes oder offenes Polygon vorliegt, kénnen sich
nachfolgende Situationen ergeben:
1. Ein vormals geschlossenes Polygon wird an der gewahlten Kante gedffnet, die
Polygonknoten missen dementsprechend umsortiert werden.
2. Ein offenes Polygon zerfallt in zwei Teilpolygone.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: H Knoten loschen
Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ldschen von Knoten aus Polygonen und aus dem Layer

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Knotens, der entfernt werden soll per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
; Knoten loschen v
6 Doppelte Knoten I6schen v
Isolierte Knoten I6schen v

Erlauterungen:

Durch Klick auf einen Polygonknoten wird dieser aus dem Layer entfernt. Gehort der
Polygonknoten zu mehreren Polygonen, so wird der Knoten aus allen Knoten entfernt und
aus dem Layer entfernt.

Uber die automatisierten Bearbeitungsoptionen kann auch eine groRere Menge von
Polygonknoten in einem Bearbeitungsschritt entfernt werden. Die zu entfernenden Punkte
kénnen Uber Maskierungen naher spezifiziert werden.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: ﬁg Knoten aus Polygon entfernen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Entfernen von Polygonknoten aus Polygonen, die Knoten bleiben dabei im Layer enthalten

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygonknotens, der aus dem Polygon entfernt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Identische Knoten entfernen -

Erlauterungen:

Nach dem Mausklick wird der nachstgelegene Knoten eines Polygons ermittelt und aus
diesem entfernt. Der Knoten bleibt jedoch im Gitternetzlayer erhalten.

Da das Vorhandensein von mehreren koordinatengleichen Knoten bei der Erstellung von
Netztopologien schédlich ist, kénnen Uber das Popup-Meni der rechten Maustaste alle
identische Knoten automatisch aus einem Layer entfernt werden.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: LZ: Polygonknoten auf gemeinsamen Tiefenwert setzen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Setzen aller Knoten eines Polygons auf einen gemeinsamen Tiefenwert

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Langsschnitt auf Polygon Gbertragen -

Erlauterungen:

Diese Zeichenflachenfunktion bietet die Moglichkeit, sdmtliche Tiefenwerte eines Polygons
zu bearbeiten. Nach der Auswahl eines Polygons mit der linken Maustaste wird ein
Dialogfenster geoffnet in dem umfangreiche Editiermdglichkeiten vorgenommen werden
koénnen.

Langsschnitt auf Polygon tibertragen

Mit dieser Funktion kénnen Werte wie beispielsweise die laufende Lange eines Polygona
(Langsschnitt) auf ein anderes Ubertragen werden. Weiterhin kann Flusskilometrierungen
auf ein Polygon Ubertragen werden. Die Kilometrierungen kénnen ebenfalls in einer ASCII-
Datei vorlegen und eigeladen werden.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: E Editieren der Tiefenwerte von Knoten
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Editieren des Tiefenwertes eines Polygonknotens

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl eines Knotens per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

o | Tiefenwerte editieren v
6 Tiefenwerte interpolieren v

Erlauterungen:

Der Tiefenwert eines Polygonknotens kann in einem Dialogfenster alphanumerisch geandert
werden. Durch einen Mausklick in die Nahe des zu editierenden Knotens wird das
Dialogfenster gedffnet, in dem die Eingaben vorgenommen werden kdnnen.

Bei der Eingabe des Tiefenwertes kann zwischen der Angabe eines Absolut- bzw.
Relativwertes unterschieden werden.

Bearbeitungsoption , Tiefenwerte editieren*

Mit dieser Option lassen sich die Tiefenwerte sédmtlicher Punktdaten des Gitternetzes, die
nicht durch die Maskierungseinstellungen von einer Bearbeitung ausgeschlossen werden,
verandern. Nach der Anwahl des Menupunktes erscheint derselbe Eingabedialog wie beim
manuellen Bearbeiten. Die vorgenommen Eingaben werden daraufhin unter Berucksich-
tigung der Maskierungseinstellungen auf alle Punkte angewendet.

Mit dieser Bearbeitungsoption ist somit nicht allein das Setzen einer festgelegten Tiefe fur
eine Teilmenge der Punktdaten mdglich, sondern auch ein relatives Herab- bzw.
Heraufsetzen ihrer Tiefen durchfihrbar.

Bearbeitungsoption , Tiefenwerte interpolieren*

Der MenlUpunkt ermoglicht die Interpolation von Tiefenwerten auf einem Digitalen
Gelandemodell. Auch bei diesem Prozess werden die Maskierungen berticksichtigt, so dass
beispielsweise Strukturlinien gezielt von einer Interpolation ausgeschlossen werden kénnen.
Die Wahl der Interpolationsmethode bzw. der Approximationsvorschrift wird bei Wahl des
Digitalen Gelandemodells festgelegt. Weitere Informationen siehe: ,Editieren von
Tiefenwerten an Knoten*
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: ?{l:g Polygone verschieben
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verschieben aller Knoten eines Polygons in x und y Richtung entweder interaktiv auf der
Zeichenflache oder durch Eingabe von Verschiebungen dx und dy in einem Dialogfenster.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Manuelles Verschieben des Knotens bei gedriickter Maustaste

6 Eingabe von Verschiebungen dx und dy im Dialogfenster

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Bei gedrlckter linker Maustaste kann ein Polygon interaktiv durch Ziehen der Maus
verschoben werden. Nach dem Losen der Maustaste werden alle Polygonknoten
aktualisiert.

Das Verschieben vollstandiger Polygone ist nur dann mdglich, wenn der Gitternetzlayer
keine Elementzerlegung enthalt.

Dieser Modus sieht zudem die alphanumerische Eingabe von Verschiebungen dx und dy
Uber einen Eingabedialog vor. Anstatt ein Polygon an die neue Koordinatenposition zu
ziehen, muss mit der linken Maustaste nur kurz in die Nahe des Polygons, das verschoben
werden soll, geklickt werden. Die relativen Verschiebungen in x- und in y-Richtung aller
Polygonknoten werden daraufhin in dem erscheinenden Dialogfenster vom Anwender
eingegeben.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: EL Verschieben von Knoten
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verschieben eines Knotens durch interaktives Schieben auf der Zeichenflache bei
festgehaltener Maustaste oder durch Eingabe von Werten in einem Dialogfenster nach Klick
auf den Knoten.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Manuelles Verschieben des Knotens bei gedriickter Maustaste

6 Eingabe von Koordinaten oder Verschiebungen im Dialogfenster

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
. Letzte Verschiebung rickgangig )
6 Winkelglattung

Erlauterungen:

Mit Hilfe dieser Funktion wird ein einzelner Polygonknoten auf der Zeichenflache
verschoben. Analog zum Verschieben von ganzen Polygonen kann das Verschieben eines
Knotens entweder direkt auf der Zeichenflache bei festgehaltener linker Maustaste erfolgen,
oder alternativ durch die Eingabe von relativen Verschiebungen in x- und y- Richtung.
Abweichend zum Verschieben von ganzen Polygonen kdnnen einzelne Knoten auch auf
absolute Koordinaten gesetzt werden.
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Polygoneditor

Modul: F}"*ﬁ Polygoneditor
Funktion: 4 Polygonknoten sortieren

Art der Funktion:

Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Sortieren von Polygonknoten nach einem Kriterium

Optionen:

Maskierung

[

ﬁ ootion | R€inenfolge
P Polygonflache, Polygonlange

umkehren,

Polygonbezeichnung,

Polygontyp,

Erlauterungen:

Polygontyp
Polygonflache

Polygonlange

Die Sortierung wird in folgenden Dialogfenster editiert.

Als Sortiermethoden fir die Reihenfolge stehen zur Verfigung:
Reihenfolge umkehren
Polygonbezeichnung

Die Polygone eines Layers werden von 0 bis n durchnummeriert. Die Nummerierung erfolgt
dabei fortlaufend nach der Erstellung der Polygone. Mit Hilfe der Funktion ist es moglich die
Reihenfolge der Polygonnummerierung zu modifizieren.

E Sortieren von Polygonen
Palygonliste
ils Alte Mr Text Twp

1 1 Edzchungskante links =kein Typ=

2 2 Stromstrich =kein Typ=

3 3 ELHME Buhne 43 ELIHME

4 4 ELHME Buhne 44 ELIHME

o o Deich rechts (NE ]

T t ‘ ! |Reihenfolge umkehren | - || sartieren
| Eingake Ubernehmen [Enter] | | abhrechen [Esc] |
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: + Polygone verschneiden
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verschneiden von zwei Polygonen und einfligen eines neuen Knotens in beide Polygone am
Schnittpunkt.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

. (1) Wahl des ersten Polygons per Mausklick
6 (2) Wahl des zweiten Polygons per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Polygone verschneiden -

Erlauterungen:

Interaktiv kdnnen zwei beliebige Polygone miteinander verschnitten werden. Hintereinander
werden diese Polygone Uber die linke Maustaste angewahlt. Das zuerst ausgewahlte wird
markiert, nach dem zweiten Mausklick werden die Schnittpunkte ermittelt und den
Polygonen hinzugefligt.

An dem Schnittpunkt wird nur ein Knoten eingefiigt, der beiden Polygonen zugeordnet wird.
Es ist zu beachten, dass beispielsweise das Léschen des Knotens Auswirkungen auf beide
Polygone hat. Ferner wird der Knoten beim L&schen eines Polygons mit der Funktion
,LOschen von Polygonen® ebenfalls aus dem anderen Polygon geldscht.
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: %{ Konstruieren von orthogonalen Polygon
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Konstruieren von orthogonalen Polygonen zu einer ausgewahlten Polygonkante

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

) (1) Wahl des FuRpunktes auf der nachstgelegenen Polygonkante per Mausklick
6 (2) Festlegen des ersten Knotens des neuen Polygons per Mausklick
(3) Festlegen des zweiten Knotens des neuen Polygons per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Durch Klicken der linken Maustaste in der Nahe der Polygonkante auf der eine orthogonale
Linie erzeugt werden soll, wird zunachst der FuRpunkt bestimmt.

Durch bewegen des Mauszeiger wird der Abstand des neuen Polygons zu der vorhandenen
Polygonkante bestimmt. In der Statusleiste wird dieser Abstand interaktiv angezeigt. Durch
einen zweiten Mausklick, wird die Position des ersten Knotens des neuen Polygons
festgelegt. Durch weiteres ziehen des Mauszeigers wird die Polygonlange des orthogonalen
Polygons festgelegt, auch hier wird die Lange interaktiv in der Statusleiste angezeigt. Durch
einen dritten Mausklick auf der Zeichenflache wird die Funktion durch Erzeugen des zweiten
Polygonknotens abgeschlossen.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: % Polygon puffern / Polygon versetzen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Versetzen eines Polygons um einen bestimmten Wert in beide Richtungen

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

. (1) Wahl des Polygons per Mausklick
6 (2) Eingabe des Wertes um den versetzt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Umlaufkantenpolygone generieren v

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion wird in einem vom
Anwender definierten Abstand zu
einem vorhandenen Polygon auf jeder
Seite des Polygons ein neues Polygon
erzeugt.

Der Unterschied zwischen dem
x| Versetzen und dem Kopieren mit
anschlieBenden Verschieben eines
ostrinl: [rol__| Polygons wird nachfolgend erlautert.
SN Beim Verschieben eines Polygons wird
der Abstand der einzelnen
Polygonknoten stets konstant
gehalten, wahrend beim Versetzen die
Polygonabstdnde im Bereich von
Krimmungen nicht mehr mit dem
Ausgangspolygon Ubereinstimmen. Wie aus dem Bild hervorgeht ist das neue Polygon
(blau) nicht durch Verschiebung auf das Ausgangspolygon (rot) zu schieben.

i
Eingate Ubsrnehinen [Enter] ||

Frontends:
Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: ﬁ'ﬁ Polygon spiegeln
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Spiegeln eines Polygons; als Spiegelachse dient eine lotrechte Linie, die durch den
Schwerpunkt des Polygons verlauft

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

: Horizontal spiegeln -
6 Vertikal spiegeln -

Erlauterungen:

Mit Hilfe dieser Funktion kann ein Polygon um eine horizontale oder vertikale Achse, die
durch den Schwerpunkt des Polygons verlauft, gespiegelt werden. Hierzu wird das Polygon,
das gespiegelt werden soll, mit der linken Maustaste ausgewahlt. Uber das Rechte-
Maustastemeni wird festegelegt, ob die Spiegelung an der horizontalen oder an der
vertikalen Achse durchgefuhrt werden soll.

T ~

Die Funktion ist nur dann verfugbar, wenn im Layer keine Elemente vorhanden sind.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: Lé— Polygon drehen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Drehen eines Polygons um seinen Schwerpunkt

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons per Mausklick

Maskierung

Automatisierte Bearbeitungsoptionen

6 keine

Erlauterungen:

Polygonrotation

Drehrichtung
) Im Uhrzeigersinn

o Gegen den Uhrzeigersinn
Crrehvvinkel

Eingahe lkernehmen [Erter] % abhrechen [Esc] I

Ein vorhandenes Polygon kann mit dieser Funktion um seinen Schwerpunkt gedreht werden.
Hierzu wird mit der linken Maustaste ein Polygon ausgewahlt. In dem darauffolgenden
Dialogfenster wird die Drehrichtung sowie der Drehwinkel eingegeben.

Die Funktion ist nur dann verfiigbar, wenn im Layer keine Elemente vorhanden sind.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit

Funktionsreferenz

111



Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: ?{le Verandern der Polygonknotennummerierung
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verandern der Polygonknotennummerierung

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Dieser Bearbeitungsmodus erméglicht die Anderung der Knotenfolge eines Polygons. Mit
der linken Maustaste wird ein beliebiger Knoten eines geschlossenen Polygons ausgewahlt,
wobei der nachstgelegene Knoten zu den Mauszeigerkoordinaten ermittelt wird. Dieser
Knoten bildet in der neuen Reihenfolge den ersten Knoten. Die weiteren Polygonpunkte
werden entsprechend umsortiert.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: E Verandern der Polygonorientierung
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verandern der Polygonorientierung

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Die Knoten des zum Mauszeiger nachstgelegenen Polygons werden in umgekehrter
Reihenfolge von hinten nach vorne sortiert. Bei geschlossenen Polygonen entspricht dieser
Vorgang einer Anderung der Orientierung.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: N Polygoneditor
Funktion: :;“:5 Verandern der Polygonbezeichnung
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erstellen und verandern der Bezeichnung eines Polygons

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons fur das eine Bezeichnung erstellt oder verandert werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 Polygonbezeichnung andern v

Erlauterungen:

Mit der Maus wird ein Polygon, flr das eine Bezeichnung erstellt oder editiert werden soll,
ausgewahlt.

AnschlieBend o6ffnet sich ein Dialogfenster in
dem der Anwender eine Zeichenfolge als
Polygonname eingeben und mit [ibernehmen]
setzen kann.

Polygonbezeichnung andern

|Bukinenkopt| \

| Polygonbezeichnung Gbernehmen | | - abbrechen [Esc] |

Der Name der Polygonbezeichnung wird beispielsweise beim Selektieren von Polygonen
verwendet, falls nicht eindeutig bestimmt werden kann, welches Polygon selektiert werden
soll. In diesem Fall kann es sehr hilfereich sein, wenn man Polygone anhand ihres Namens
eindeutig identifizieren kann.

Ferner ist es auch mdglich nach einem Polygon (ber seinen Namen zu suchen (siehe
hierzu: Polygon suchen)

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: :ﬁ":ﬁ’r Verindern des Polygontyps
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Zuweisen und verandern eines Polygontyps. Die vorgegebenen Typen orientieren sich an
dem insel-dat-Format der BAW-Dienststelle Hamburg. Die Definition weiterer eigener Typen
ist Uber das Rechte-Maustaste-Menu maglich.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Polygons flir das ein Typ gesetzt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung
L | | Polygontyp andern v
6 Polygontext als Typ Ubernehmen v

Erlauterungen:

Mit der Maus wird ein Polygon, fir das ein Polygontyp gesetzt oder editiert werden soll,
ausgewahlt.

Im Dialogfenster kann ein vordefinierter
Polygontyp aus einer Liste ausgewanhlt
olyguntyp indern = werden.

o Zur Verfugung stehen folgende Typen:
kein Typ = kein Typ

G DAMM

s INSEL
e SAND
BUHNE
WEHR

i Polygortyp dbernehmen I: abbrechen [Esc] :

Der Typ eines Polygons wird in Janet bei der Visualisierung und beim Export in das
"insel.dat"-Format bertcksichtigt. Die Defaulteinstellung beim Erzeugen von Polygonen sieht
einen unspezifizierten Typ (Auswahlbox: "Kein Typ") vor.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit

Funktionsreferenz 115



Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: :ﬁ":ﬁ’r Verindern des Polygontyps
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

In Abhangigkeit des gewéhlten Polygontyps kann die Anderung des Typs weitere Eingaben
bzw. Modifikationen der Polygoneigenschaften nach sich ziehen. Die Eigenschaften der
einzelnen Polygontypen sind durch das "insel.dat"-Format festgelegt.

Beispielsweise missen Polygone der Typen INSEL und SAND stets geschlossen vorliegen,
so dass die Anderung in einen dieser Typen ein automatisches SchlieBen des Polygons
nach sich zieht.

Polygone vom Typ BUHNE werden in Gruppen angeordnet, so dass die Aktualisierung
dieser Gruppenzugehdrigkeit beachtet werden muss. Soll ein Polygon in den Typ BUHNE
gewandelt werden, dann ist zwingend eine bestehende Gruppe auszuwahlen, zu der das
Polygon hinzugefiigt wird oder aber es muss eine neue Gruppe fir dieses Objekt angelegt
werden. Die notwendigen Eingaben werden in einem separaten Bereich des Dialogfensters
vorgenommen.

Polygone vom Typ INSEL kénnen als Besonderheit fir das automatisierte ,Elemente
innerhalb geschlossener Polygone l6schen® im Modul ,System-Editor” verwendet werden
(vgl.: ,Elemente innerhalb von Polygonen des Typs INSEL I6éschen®)

Uber das Rechte-Maustaste-Men( besteht die Méglichkeit zum einen den Polygontyp fir
ausgewahlte Polygone zu verandern und zum anderen einen Polygontext als Typ zu
Ubernehmen. Hieruber kénnen somit eigene Polygontypen definiert werden.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: @ Polygon fiir geometrische Form erzeugen
Art der Funktion: | Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen von Polygonen mit kreisférmiger oder rechteckiger Gestalt erzeugen

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen
7 | (1) Wahl des ersten Knotens per Mausklick
6 (2) Wahl des zweiten Knotens per Mausklick zur Festlegung des Durchmessers bzw.
der Kantenlange
(3) Eingabe der Anzahl der Polygonsegmente/Kreisbogen bzw. Breite des Rechtecks

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

1. Kreis

Auf der Zeichenflache werden durch Mausklick interaktiv zwei Punkte gewanhlt, die den
Durchmesser des Kreises festlegen. AnschlieRend wird in dem Dialogfenster die Anzahl der
Polygonsegmente, durch die der Kreisbogen approximiert werden soll, eingeben.

Palygon flr geometrizche Form erzeugen

® Kreizhogenpolygan

I |
Anzahl der Polydonzeameante [-] 2350 =

() Rechteckpolygon

|
Eingabe Gkbernehmen [Enter] {*IJ ahhbrechen [Esc] |

Durch das [tbernenhmen] der Eingabe wird ein geschlossenes kreisformiges Polygon in dem
aktuellen Bearbeitungslayer erzeugt.

2. Rechteck

Auf der Zeichenflache werden durch Mausklick interaktiv zwei Punkte gewahlt, die den
Abstand des Rechteckes in Langsrichtung festlegen. AnschlieRend wird in dem Dialog-
fenster die Breite des Reckeckpolygons eingeben.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit

Funktionsreferenz 117



Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: H Polygonverfeinerung
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Kriteriengesteuerte Verfeinerung von Polygonauflésungen

Optionen: Maskierung

g o ‘
Option | diverse

Erlauterungen:

Nach Wahl dieser Funktion &ffnet sich ein Dialogfenster in dem der Anwender einige
Eingaben vornehmen muss, die nachfolgend beschrieben werden.

1. Wahl eines Verfeinerungskriteriums
Uber eine Auswahlbox wird eines der in Janet integrierten Verfeinerungskriterien fur
Polygone ausgewahilt.

2. Editieren des Verfeinerungskriteriums
In dem Textfeld kann die Testgro3e eines Kriteriums verandert werden.

3. Wahl des minimalen Knotenabstandes
4. Wahl der Maskierungseinstellungen

5. Starten der Verfeinerung
Gestartet wird die Verfeinerung Uber die Schaltflache [Eingabe Gbernehmen].

Ein Verfeinerungsschritt besteht aus der Prifung samtlicher Kantensegmente aller
vorhandenen Polygone. Erfullt ein Kantensegment das eingestellte Verfeinerungskriterium,
so wird dieses Segment durch Einfigen eines Knoten in den Schwerpunkt der Kante
verfeinert.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: H Polygonverfeinerung
Art der Funktion: | Funktion

Erlauterungen - Fortsetzung:

Verfeinerungskriterien

1. Absolutes Tiefentoleranzkriterium

Geprift wird der Schwerpunkt jedes Kantensegments aller Strukturpolygone. Zunachst wird
der Tiefenwert des Mittelpunktes linear auf der Kante interpoliert, daraufhin dessen Tiefe auf
dem Digitalen Geldndemodell ermittelt. Uberschreitet der Absolutwert der Tiefendifferenz
das gewahlte Fehlermal’, wird dieser Punkt mit dem Tiefenwert des DGMs in die
Strukturkante, und (wenn vorhanden) in die bestehende Dreieckszerlegung eingefugt.

2. Relatives Tiefentoleranzkriterium

Gepruft wird der Schwerpunkt jedes Kantensegments aller Polygone. Zunachst wird der
Tiefenwert des Mittelpunktes linear auf der Kante interpoliert, daraufhin dessen Tiefe auf
dem DGM ermittelt. Uberschreitet der relative Fehler der Tiefendifferenz bezogen auf den
Tiefenwert des DGM das gewahlte Toleranzmal3, wird dieser Punkt mit dem Tiefenwert des
DGMs in die Strukturkante und (wenn vorhanden) in die bestehende Dreieckszerlegung
eingefiigt.

3. Maximales Kantenlangenkriterium

Geprift wird die Lange jedes Kantensegments aller Strukturpolygone. Uberschreitet die
vorhandene Lange eines Segments die gewahlte maximale Kantenlange, wird das
Kantensegment geteilt. Die Tiefe des einzufugenden Punktes wird wiederum auf dem
Digitales Gelandemodell interpoliert. Ist eine Dreieckszerlegung vorhanden, wird der Knoten
auch in die Zerlegung eingefugt.

4 Kanten-Umkreiskriterium

Dieses Kriterium ist an die Verfeinerungsstrategie fir Strukturlinien des Programms
TRIANGLE angelehnt. Ein Kantensegment einer Strukturlinie wird dann durch Teilung
verfeinert, wenn ein weiterer Punkt der Punktmenge in deren Umkreisradius fallt. Ist eine
Dreieckszerlegung vorhanden, werden die an der Kante anliegenden Dreiecke geprift.
Besteht keine Zerlegung, kann die Verfeinerung mit diesem Kriterium dennoch ausgefiihrt
werden, wobei fir samtliche Punkte des Gitternetzlayers getestet wird, ob einer der
Polygonpunkte in den Umkreis fallt.

5. Alle Kantensegmente verfeinern
Mit diesem Kriterium werden alle Kantensegmente der Strukturlinien ohne weitere Prifung
geteilt (Tiefenwert des Digitalen Gelandemodells).

Die Prifung wird fir alle Segmente der Strukturlinien durchgefiihrt. Der Tiefenwert
einzufligender Punkte wird auf dem Digitalen Gelandemodell approximiert, bzw. wenn kein
DGM eingestellt ist durch lineare Interpolation aus den benachbarten Polygonknoten
ermittelt.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: H Polygonvergroberung
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Polygonvergroberung mit Hilfe des Douglas-Peuker-Algorithmus unter Beriicksichtigung
eines maximal zulassigen lotrechten Abstandes zum Ausgangspolygon

Optionen: Maskierung

g o ‘
Option | diverse

Erlauterungen:

Mit Hilfe dieser Funktion ist es mdglich ein oder mehrere Polygone des aktuellen
Bearbeitungslayers unter Verwendung des Douglas Peuker Algorithmus zu vergrébern. Der
Algorithmus erhalt die elementare Form des Ausgangspolygons unter Berlcksichtung eines
maximal zuldssigen Abstandes. Diesen Wert und zu berlcksichtigende Maskierungen legt
der Anwender in folgendem Dialogfenster fest:

£ polygonvergriberung ﬁl
Layervwahl

Bearheitungslayer

Layer 1
Approximationsmethode: Nachster Nachhar

Optionen
Zulazsige Iotrechte Lagetoleranz [m]: 1.0 | :

Maskierungen

Maskierungspolygone

|keme Maskierurg I Mt |

Zoambereich

|keine Maskierung [=]

Selektionen

|iceine Maskisrung =]

H abbrechen [Esc) |

I

| Eingabe Gbernehmen [Enter]

Nach dem Ubernehmen der Eingabe werden die vergrdberten Polygone in einem neuen
Layer zur Verfligung gestellt, wobei der Ausgangslayer unverandert bleibt.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor

Funktion: ﬁ Ersetzen von Polygonknoten

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibuna der Funktion:

Andern des Knotenabstandes (Auflésung) zwischen zwei ausgewahlten Polygonknoten auf
einen vom Anwender definierten Wert.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

. (1) interaktive Wahl des ersten Polygonknotens
6 (2) interaktive Wahl des zweiten Polygonknotens
(3) Eingabe der dquidistanten Knotenabstande

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

Aktion abbrechen -

6 Auflosung mit Parametermodell erstellen -
Aufldsung mit Dichemodell erstellen -

Erlauterungen:

Mit dieser Zeichenflachenfunktion wird es ermdéglicht, die Auflésung eines Polygons durch
eine beliebige, vom Anwender definierte, Auflésung zu ersetzen. Interaktiv werden zwei
Knoten eines Polygons ausgewahlt, zwischen denen neue Knoten generiert werden, welche
die vorhandenen Knoten in dem Polygonabschnitt ersetzen. Uber eine Wegkoordinate
entlang des Ausgangspolygons werden die neuen Knoten generiert, so dass die Lage dieser
Knoten dem urspringlichen Polygonverlauf folgt.

Zur Anpassung der Polygonauflésung wird zunachst ein Polygonabschnitt durch die
interaktive Anwahl von zwei Knoten in einem Polygon festgelegt. Nachdem der zweite
Knoten ausgewahlt wurde, erscheint ein Dialogfenster, welches die gewlnschte Auflésung in
Form einer Polygonkantenlange abfragt.

Im Falle geschlossener Polygone ist die Orientierung des Polygons fur die Ausfihrung des
Operators zu beachten. Das Ersetzen der Knoten wird vom ersten gewahlten Knoten in
Polygonlaufrichtung durchgefiihrt. Als Hilfestellung fir den Anwender wird die Laufrichtung
des Polygons durch einen Pfeil nach der Wahl des ersten Knotens eingezeichnet.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: ,é Glatten von Polygonen mit Bezierfunktion
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Glatten und Ausrunden von Polygonen durch Generierung von neuen Polygonknoten mit
einer Bezierfunktion

Optionen: Maskierung

o
Option

Erlauterungen:

Das Glatten von Polygonen mit Hilfe der Bezierfunktion erfolgt durch Ausrunden des
Ausgangspolygons und durch Einfligen von neuen Polygonknoten.

Zu beachten ist, dass durch diese Funktion vorhandene Poylgonknoten nicht erhalten
bleiben.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: @ Erzeugen von Randpolygonen fur Gitternetze
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen von Randpolygonen

Einstellungen: Maskierung

e D - :
Option

Erlauterungen:

Diese Funktion dient dem automatischen Erzeugen von Randpolygonen eines vermaschten

Layers. Das Randpolygon wird aus allen Randkanten der Elemente zu einem

geschlossenen Polygonzug zusammengesetzt und dem Gitternetzlayer als Strukturpolygon

hinzugefigt. Sind im Netz Locher vorhanden, werden diese als zusatzliche geschlossene
Polygone dem Gitternetzlayer hinzugefugt.

Frontends:
Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: % Polygonkanten in Elementzerlegung erzwingen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzwingen von Elementkanten, die auf Polygonkanten liegen.

Einstellungen: Maskierung

I
ﬁ Ooti Erzwingen des im Gitternetz integrierten Strukturpolygone -
ption . .
Erzwingen von Strukturpolygonen eines externen Layers

Erlauterungen:

Durch nachtragliches Einfugen von Polygonen in ein Gitternetz kann es dazu kommen, dass
Elementkanten nicht auf Polygonkanten liegen.

Durch diese Funktion wird die Elementkante so gedreht, dass sie auf den Polygonkanten
liegen. Knoten werden bei dieser Operation nicht verschoben.

e T —

Gitter ohne Strhkturpoiygone nachtféglich | eingefijgtes Erzwu\ngene Polygonkanten
Polygon ohne Erzwingen
von Polygonkanten

Die Funktion bietet zum einen die Mdglichkeit des Erzwingens von Polygonkanten von
Polygonen des Bearbeitungslayers. Zum anderen kdénnen aber auch Strukurpolygone von
externen Layern flr das Kanten swappen herangezogen werden.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Polygoneditor

Modul: ﬁ}*ﬁ Polygoneditor
Funktion: g;;ﬁ.:i' Polygone aus Isoflachen oder —linien erzeugen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen von Polygonen fir Isoflachen oder Isolinien, die auf der Zeichenflache dargestellt
werden.

Optionen: Maskierung

T
Option | Isoflachen, Isolinien

Erlauterungen:

Die Funktion erstellt aus den auf der Zeichenflache angezeigten Isoflachenbegrenzungen
bzw. die angezeigten Isolinien Polygone die auf einen neuen Layer kopiert werden.

Voraussetzung flr die Anwendung der Funktion ist, dass der Anwender Isoflachen oder
Isolinien fur die Topographie oder in Davit auch fir die gewunschte ErgebnisgroRRe erstellt
hat.

Die Polygone die die Isolinien und Isoflachen beschreiben kdnnen entweder auf einem Layer
und auf mehreren Layer erstellt werden.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Teilgitter-Modul

Modul: 43 Teilgitter-Modul

Funktion: 6—% Gitternetz trennen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Trennen des Gitternetzes mit Hilfe eines geschlossenen Maskierungspolygons. Der Teil des
Gitternetzes, der von dem Maskierungspolygon eingeschlossen wird, wird auf einen neuen
Layer kopiert.

Einstellungen: Maskierung

& ' -
Option -

Erlauterungen:

Fiar das Trennen des Gitternetzes ist zunachst die Erstellung eines Maskierungspolygones
erforderlich, welches den Bereich des herauszulésenden Teilgitternetzes vollstandig
umschlieft.

Nachdem das zu trennende Modellgitternetz als Bearbeitungslayer eingestellt wurde, kann
die Aufteilung des Gitters Uber die Schaltflache [citternetz trennen] des Modulfensters
erfolgen.

Das herausgel6ste Teilgitternetz wird auf einen neuen Layer kopiert und steht fir die
Weiterverarbeitung zur Verfigung.

Frontends:

Janet, Gismo
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Teilgitter-Modul

Modul: 43 Teilgitter-Modul

Funktion: (}(-B Gitternetz zusammenfiigen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Zusammenfligen von zwei Layern.

Einstellungen: Maskierung

Bearbeitungslayer, Layer in den der Bearbeitungslayer kopiert

wird -
Erlauterungen:

Option | Auflésung im Ubergangsbereich anpassen
Die Funktion dient dem Zusammenfiigen von zwei Layern gleichen Typs. Dabei spielt es
zunachst keine Rolle, ob sich die Layer Uberlappen oder nicht bzw. ob Sie Uber einen
gemeinsamen Rand verfigen oder nicht.

Beim Zusammenfiugen von Gitternetzen fur eine numerische Simulation verfigen die
Teilnetze optimalerweise Uber einen gemeinsamen, knotengleichen Rand, so dass
spitzwinklige Elemente und kleine Knotenabstéande bereits vom Anwender ausgeschlossen
wurden. Ist dieses nicht der Fall werden die Netze dennoch zusammengeflgt, optional kann
die Aufldsung im Ubergangsbereich angepasst werden. Eine manuelle Nacharbeitung des
Gesamtnetzes kann jedoch ggf. nicht ausgeschlossen werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Teilgitter-Modul

Modul: 43 Teilgitter-Modul

Funktion: %@ Teilgitternetz kopieren
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Kopieren von Teilen eines Gitternetzlayers, die durch ein Maskierungspolygon abgeteilt sind

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Der Bereich, der durch ein Maskierungspolygon von einem Gesamtgitternetz abgegrenzt ist,
wird mit dieser Funktion auf einem neuen Layer kopiert. Das Ursprungsnetzbleibt dabei
unverandert.

E Teilgitternetz auf neuen Layer kopie ll

Layerwahl
Bearbetungslayer

Layer 2
Optioren:

%Pnlygnne des Maszkierungslayers als Randpalygone einfigen

| Eingahe Ghernehmen [Enter] || abbrechen [Esc] |

Bei Kopieren besteht die Mdoglichkeit das Maskierungspolygon als Randpolygon des neuen
Gitternetzlayers zu verwenden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Optimierungs-Modul

Modul: & Optimierungs-Modul
Funktion: fﬁ Laplace-Glattung
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verfahren zur Gitternetzoptimierung auf Basis einer optimierten Laplace-Glattung

Einstellungen: Maskierung

e D - ‘
Option

Erlauterungen:

Als Glattungsverfahren ist eine modifizierte Laplace-Glattung umgesetzt worden. In einem
iterativen Prozess werden alle Innenknoten in den geometrischen Schwerpunkt ihres
Patches verschoben. Die Verschiebung wird jedoch nur dann beibehalten, wenn daraufhin
eine Verbesserung des "schlechtesten" Dreiecks (d.h. eine Verbesserung des schlechtesten
Shape-Parameters) erzielt wird. Andernfalls wird die Verschiebung zurickgenommen, um
eine Verschlechterung der Elementgeometrie zu verhindern. Die Iteration wird mehrmalig als
Schleife Uber alle Patches von Innenknoten durchgefiihrt.

Die Laplace-Glattung kann mit Maskierungsoptionen auf bestimmte Bereiche beschrankt
werden. Besondere Bedeutung erlangt die Maskierungsmdéglichkeit flr die Durchflhrung
einer Glattung bei vorhandenen Strukturpolygonen. Uber die Maskierungseinstellungen
kénnen Knoten von Strukturpolygonen beim Glattungsprozess vor einer Verschiebung
geschitzt werden.

Frontends:

Janet
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Optimierungs-Modul

Modul: & Optimierungs-Modul
Funktion: & Optimierung von Elementiibergiangen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verfahren zur Gitternetzoptimierung auf Basis einer Optimierung von Elementiibergangen

Einstellungen:

Maskierung

v

e
Option | Wachstumsfaktor

Erlauterungen:

Ein Optimierungsverfahren bei dem eine lokale Netzverfeinerung durchgefihrt wird, ist die

Optimierung von Elementibergangen.

Bei diesem Verfahren wird das Flachenverhaltnis benachbarter Elemente untersucht. Ist das
vorhandene Verhaltnis grofRer als der vom Anwender angegebene Wachstumsfaktor, wird

E Optimierung von Elementiibergangen

Layerwahl
Bearbeitungslayer

tocelioiter
Ukergangsoptimierung

Wiachstumstaktar 20| :

Maskisrungen

Mazkigrungspoly gone

|Keine Maskierung

[x]

Zoomkereich

|Keine Mazkierung

[=]

‘ Eingabe Gbernehmen [Enter] H abbrechen [Esc) |

das Netz in diesem Bereich verfeinert.

Frontends:

Janet
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Optimierungs-Modul

Modul: & Optimierungs-Modul
Funktion: ‘tﬁf Optimierung von Netzen — Orthogonalitats-Kriterium
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Optimierung von Gitternetzen bzw. des Orthogonalitatskriteriums, welches im Verfahren

UnTRIM von Bedeutung ist.

Einstellungen: Maskierung
Ty |-
ﬁ . Zulassen von Gitterverfeinerung, Viereckselemente und/oder v
Option . gt .
Polygonknotenverschiebung, Glaaten von Viereckselementen
Erlauterungen:

Mit dieser Funktion kann die Orthogonalitdt von Gitternetzen verbessert bzw. idealerweise
erreicht werden. Die Optionen fiir die Optimierung werden in folgenden Dialogfenster

gesteuert.

E Orthogonalitsts-Optimierung

Layerwahl
Eearbeitungslsyer

Modellgiter

DOptionen:
Knoterserschishung und

[ ] Gitterverfeinerung rulassen

ZuzammentlaenTrennen von Visreckselementen zulassen,  Min. DXL = =

Glatten von Yiereckskantenlingen erlauben

(I

fterationen :

Maskisrungen

Maskierungspolygone

|Keine Maskierung

Zoombereich

|Ke|ne Maskierung

Selektionen

|Keine Mazkierung

Knoten

|Keine Mazkierung

Folygone

|Keine Maskisrung

Polygonkartenelemente

|Keine Maskisrung

DreieckeMierecke

|Keine Maskierung

Centerpunkt-orthogonale Elemente

|Keine Maskierung

Eingabe Gbernehmen [Enter]

|| abhrechen [Esc) ‘

Frontends:

Janet
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Optimierungs-Modul

Modul: & Optimierungs-Modul
Funktion: % Optimierung — kleine Centerpunktabstande
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Funktion zum Optimieren kleiner Centerpunkt-Abstande

Einstellungen: Maskierung

o D ‘
Option

Erlauterungen:
Beim Verfahren UnTRIM wird der Rechenzeitschritt durch den minimalen

Canterpunktabstand eines Gitternetzes bestimmt. Aus diesem Grund ist es sinnvoll den
Centerpunktabstand maoglichst grol zu wahlen.

Mit der Funktion wird der Centerpunkt dahingehend optimiert, dass die Abstande
benachbarter Centerpunkte maximiert werden.

Frontends:
Janet
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Optimierungs-Modul

Modul: & Optimierungs-Modul

Funktion: I-'ﬁi Kantenldangenoptimierung
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Funktion zum Optimieren kurzer Elementkanten

Einstellungen: Maskierung
et ‘
Option | Minimale Kantelange, Polygonknoten schutzen

Erlauterungen:

Bei finite Element Verfahren wird der Rechenzeitschritt in der Regeln durch die klrzeste
Elementkante bestimmt. Mit dieser Optimierungsmethode ist es mdglich die kurze
Elementkanten zu maximieren, was sich positiv auf den Zeitschritt auswirkt.

Die Optimierung fihrt dazu, dass Knoten in ihrer Lage verschoben werden. Ein
nachtragliches Interpolieren/Approximieren von Tiefenwerten aus dem DGM kann somit
dazu fuhren, dass Gelandestrukturen nicht mehr korrekt abgebildet werden.

Frontends:

Janet
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Optimierungs-Modul

Modul: & Optimierungs-Modul
Funktion: % Patch-Optimierung: 3-er und 4-er Patches entfernen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Entfernen von 3-er und 4-er Patches durch Entfernen des Patch-Knotens

Einstellungen: Maskierung

o0 0 ‘
Option -

Erlauterungen:

Die Behandlung von 3er und 4er-Patches erfolgt durch Entfernen des Patch-Knotens. Die
Triangulierung wird beim Entfernen des Knotens erhalten, so dass kein ,Loch" im Gitternetz

entsteht.

4. Maskierungseinstellungen

Layerwahl

Bearbetungslayer
Beizpielfluzs1

MMaskierungen

IMaskierungspolygone

il'(eine haskierung

Foomhbereich

iKeine haskierung

4

Selektionen

iKeine haskierung

A4

Knoten

iKeine haskierungy

d

Palygone

|Keine Maskiering

Polygonkantenelemente

T

;rl'zéine Maskierung

.
(=]

Dreieckeierecke

EKeine hiaskierung

Certerpunkt-orthogonals Eletnente

il'(eine Maskierung

R4

Eingake Ghernehmen [Erter] || ahbrechen [Esc) |

Beim Entfernen von 3-er
kénnen umfangreiche
stellungen vorgenommen

ausgewahlte Bereiche vor der Bearbeitung

geschitzt werden kénnen.

und 4-er Patches
Maskierungsein-
werden, so dass

Frontends:

Janet
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Optimierungs-Modul

Modul: &

Optimierungs-Modul

Funktion: .@

Patch-Optimierung; maximale PatchgroRe

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Entfernen grofRer Elementpatches durch Auflésen in Patches mit geringerer Elementanzahl

Einstellungen: Maskierung
IR -
ﬁ Ooti Angabe der maximal zuldssigen PatchgrofRRe v
ption . ..
Gitter homogenisieren

Erlauterungen:

Bei Elementkonfigurationen mit einer grof3en Anzahl an Elementen bietet dieser Algorithmus
die Mdglichkeit, den Patch in zwei Patches mit einer geringeren Elementanzahl aufzuldsen.
Die maximal zulassige PatchgroRe wird vom Benutzer mit 7,8 oder 9 Elementen pro Knoten

festgelegt.

Patchgrilienoptimierung

Layetwahl
Eearbeitungslayer

Layer 1
Optionen:
) Patchgrizsenvorgabe

sz, Patchgriike

T
il
() Gitter homogenisieren |3
i)

Maskierungen

Maskierungspalygone

Gitter homogenisieren
Mit dieser Option

|Keine Mazkierung

Zoombereich

| eine Maskierung

Selektionen

|Keine Maskierung

Polygonkantenelemente

|Keine Mazkierung

DreieckeMierecke

| eine Maskierung

Centerpunkt-orthogonale Elemente

|Keine Mazkierung

| Eingake Obernehmen [Enter] || abbrechen [Esc] |

Eine Beschrankung des zu bearbeitenden
Bereiches, kann durch gezielte Wahl von
Maskierungen erreicht werden.

werden die

Elementibergange von grol3 nach klein in
eine sehr homogenen Zustand versetzt.

Frontends:

Janet
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Optimierungs-Modul

Modul: & Optimierungs-Modul
Funktion: %‘f Kantenlagenoptimierung
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Optimierung der Kantenlagen in Bezug auf die Tiefenapproximation eines Digitalen
Gelandemodells

Einstellungen: Maskierung

o D ‘
Option -

Erlauterungen:

Ziel dieses Optimierungsalgorithmus ist die Verbesserung der Tiefenapproximation eines
Gitternetzes in Bezug auf ein Digitales Gelandemodell durch Modifikation von
Elementkantenlagen. Fur samtliche Kanten benachbarter Elemente wird die Tiefendifferenz
im Schwerpunkt der Kante zum Digitalen Gelandemodell berechnet und der Tiefendifferenz
der alternativen Kantenlage gegenubergestellt.

Prinzipskizze:
Untersuchung der alternativen Kantenlagen uber einer Rinnenstruktur (DGM in Isoflachen-
darstellung)

Es wird zunachst der Kantenlage den Vorzug gegeben, die eine geringere Tiefendifferenz
erzeugt. Als zusatzliches Kriterium fir die Wahl der Kantenlage wird der Formparameter flr
die entstehenden Elemente hinzugezogen. Um eine Degenerierung der Elemente zu
verhindern, besteht eine Beschrankung des maximal zuldssigen Formparameters. Weiterhin
wurde fir die Wahl der Kantenlage eine funktionale Abhangigkeit zwischen Shape-
Parameter und der berechneten Tiefendifferenz hergestellt. Bei groRen Tiefendifferenzen
wird somit die Kantenlage gewahlt, die diese Differenz minimiert, bei geringen Differenzen
hingegen diejenige, welche die glinstigeren Formparameter fir die Elemente liefert.

Vor der Anwendung der Funktionalitat ist sicherzustellen, dass ein Bearbeitungslayer und ein
Digitales Gelandemodell in den Praprozessor geladen worden sind, andernfalls wird die
Ausflihrung mit einer Fehlermeldung abgebrochen.

Frontends:

Janet
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Physikalische Parameter

Modul: flz Physikalische Parameter
Funktion: Ei Neuer Rauheitslayer
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen eines neuen Layers vom Typ ,Rauheitszonen-Modell“ fur die Definietion von
Rauheitszonen

Einstellungen: Maskierung

o ' -
Option -

Erlauterungen:

Es wird ein neuer Layer vom Typ ,Rauheitszonen-Modell* erstellt. Die positive Richtung der
z-Koordinate (Bezugssystem), das Koordinatensystem sowie die Darstellung der
Knotennummerierung wird hier, abweichend dem Erstellen eines Layers uber die Funktion
der Werkzeugleiste ,Neuen Layer erzeugen®, automatisch von dem aktuellen
Bearbeitungslayer tibernommen.

Mit einem Rauheitszonen-Modell definiert man die unterschiedlichen Rauheitszonen eines
Modellgebietes. Hierzu erstellt man mit Hilfe des Polygoneditors geschlossene Polygonziige.
Die Eigenschaften von den Polygonzugen bzw. den Rauheitszonen kénnen mit Funktionen
dieses Moduls bearbeitet werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter
Funktion: ﬁ Laden von Rauheitslayern aus einer Datei
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Offnen eines vorhandenen Rauheitszonen-Modells im Generate-Format

Einstellungen: Maskierung

o D
Option -

Erlauterungen:

Nach Betatigen der Schaltflache 6ffnet sich das Dialogfenster zum Offnen von Dateien. Uber
diese Funktion kénnen vorhandene Rauheitszonen-Modelle im Generate-Format geladen
werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter
Funktion: '@ Hinzufligen von weiteren Rauheitslayern aus einer Datei
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Hinzufligen von weiteren Rauheitspolygonen aus einer Datei. Die Rauheitspolygone /-layer
werden auf den aktuellen Bearbeitungslayer, der hier vom Typ Rauheitsmodell sein sollte,

kopiert.

Einstellungen:

Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Hinzufligen von weiteren Rauheitspolygonen aus einer Datei. Die Rauheitspolygone /-layer
werden auf den aktuellen Bearbeitungslayer, der hier vom Typ Rauheitsmodell sein sollte,

kopiert.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter
Funktion: Eﬂ Speichern der Rauheitslayer
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Speichern eines Rauheitszonen-Modells im Generate-Format

Einstellungen: Maskierung

o D
Option -

Erlauterungen:

Ein Rauheitszonen-Modell besteht aus Polygonziigen, die die Rauheitszonen eines
Modellgebietes definieren. Die Rauheitswerte werden als Attribute den Polygonziigen
zugeordnet. In der Rauheitstabelle geschieht die Zuordnung von Polygonziigen und
Rauheitswerten Uber eindeutige ldentifikatoren, die ebenfalls als Attribut der Polygonzige
vorgehalten werden . Weiterhin kann optional zu jedem Polygon eine Beschreibung
angegeben werden.

Um die Polygonzige mit den Attributen in einer Datei zu speichern, wird das Generate-
Format verwendet.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter

Funktion: ﬁ.‘% Bearbeiten der Eigenschaften von Rauheitszonen

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibuna der Funktion:

Bearbeiten von Attributen einer Rauheitszone

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

h

6 interaktive Wahl der Rauheitszone dessen Eigenschaften gedndert werden sollen

Automatisierte Bearbeitungsoptionen

Maskierung

x

6 keine

Erlauterungen:

Eigenzchaften der Rauheitzzone

D der Rauhetszone

ol |~
Rauheitswert
10,0000 [+

Eezeichner der Rauheitzzone

|Beschreibung

Nachdem die Funktion ausgewahlt wurde, wird der Mauszeiger auf die Rauheitszone
(Polygonzug), die editiert werden soll, bewegt und links geklickt. Es &ffnet sich ein
Dialogfenster in dem der Anweder die ID der Rauheitszone, den Rauheitswert sowie einen
Bezeichner der Rauheitszone setzen und modifizieren kann.

x|

Eingabe Ubernehmen [Enter]

abbrechen [Ezc)

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter

Funktion: flr Rauheitszone nach oben setzen

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibuna der Funktion:

Andern der Darstellungsreihenfolge von Rauheitszonen

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 interaktive Wahl der Rauheitszone die nach oben gesetzt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Eine Rauheitszone kann auf der Zeichenflache interaktiv nach oben oder unten gesetzt
werden. Die Reihenfolge der Rauheitszonen ist fur die Interpolation von Rauheitswerten von
Bedeutung, da die Zoneninterpolytopn sukzessive durchgefihrt wird. D.h. zuerst wird die
unterste Rauheitszone, als letztes die oberste Zone interpoliert.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter

Funktion: m* Rauheitszone nach unten setzen

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibuna der Funktion:

Andern der Darstellungsreihenfolge von Rauheitszonen

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 interaktive Wahl der Rauheitszone die nach unten gesetzt werden soll

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine v

Erlauterungen:

Eine Rauheitszone kann auf der Zeichenflache interaktiv nach oben oder unten gesetzt
werden. Die Reihenfolge der Rauheitszonen ist fur die Interpolation von Rauheitswerten von
Bedeutung, da die Zoneninterpolytopn sukzessive durchgefihrt wird. D.h. zuerst wird die
unterste Rauheitszone, als letztes die oberste Zone interpoliert.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter
Funktion: % Rauheitswerte interpolieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Ubertragen von Rauheitswerten auf ein Berechnungsgitter, welches als Rauheitenlayer fiir
die numerische Simulation heran gezogen werden soll

Einstellungen: Maskierung

v

& IR Rauheitszonenmodell, Layer mit Stutzstellen
Option | Defaultwert

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion werden die Rauheitswerte der Rauheitszonen auf ein Gitternetz
Ubertragen. Der Anwender wahlt in einem Dialogfenster hierzu das Rauheitszonenmodell,
sowie den Layer auf den die Werte Ubertragen werden sollen.

E Rauheitswerte interpolieren il

Layervahl

Rauheitzzonenmaodell

|Znnenmnde|l_8tauhartung | - |
Laver mit Stitzstellen
|S\,r'stem | - |

Optionen

Default Rauhsitswert -] 4510 -

Maszkierungen

Mazkierungspolygone

[Keine Maskierung [+]

Zoombereich

[Keine Maskierung [+]

Selektionen

[Keine Maskierung [+]
| Eingake Obernehmen [Enter] | | abbrechen [Esc) |

Um sicherzustellen, dass alle Knoten des Ziellayers mit Rauheitswerten belegt werden, gibt
der Anwender eine Defaultwert an, der Ubernenommen wird, sobald ein Knoten in keine
Zone fallt.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: @, Physikalische Parameter

Funktion: Bearbeiten der Rauheitstabelle

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

In der Rauheitstabelle werden die Eigenschaften von allen Rauheitszonen verwaltet. Die
Reihenfolge der Rauheitszonen kann hier editiert werden.

Einstellungen: Maskierung
’: 0 |-
Option -
Erlauterungen:
Mit Hilfe der Rauheitstabelle werden die Eigenschaften von Rauheitszonen verwaltet.
Rauheitszonentabelle =IQ|1|
Fonenmodel_Staubatung
il I8 Rauhetzwert Eeschreibung Farbe Prioritét
] 0g 180.0000 Eeschreibung zu unknowven | [T hoch
1 05 130.0000 Eezchreibung| [N
2 or 1700000 Beschreibung| I
3 Ma 1300000 Beschreibung| I
4 oz 0.2000 Beschreibung| I
3 m 0.3500 Beschreibung| I
5 02a 130.0000 Bezchreibung| [
7 04 &0.0000 Bezchreibung| [N
8 09 a0.0000 Bezchreibung| [
9 03 0.3500 Bezchreibung| [
10 10 110.0000 Bezchreibung| [
11 12 200.0000 Bezchreibung| [
12 14 0.3500 Bezchreibung| [
13 06 0.3500 Bezchreibung| [N
14 15 0.3500 Bezchreibung| [
15 13 0.3500 Bezchreibung| [N e
Bearbeitungsoptionen
—] 1|
t 4|1 ¥ B iE
| Eingahe Ghernehmen [Enter] || abbrechen [Esc) |

In manchen Simulationssystemen wird die Zuweisung von Reiheitswerten auf die
Rauheitstabelle zuriickgegriffen. Hier wird anstatt eines Rauheitenmodells beispielsweise
ein Gitternetz bendtigt, welches statt der Rauheitswerte die ID der Zonen an den Knoten
hangen hat. Die interne Umwandlung des Simulationsmodells von ID zu Rauheitswert erfolgt
dann mit Hilfe der Tabelle, was bei der Kalbrierung von Modellen erheblich Vorteile in der
Anwenderfreundlichkeit haben kann..

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter
Funktion: Laden einer Rauheitstabelle aus einer Datei
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Laden einer Rauheitstabelle die dem geladenen Rauheitslayer Gber die ID zugeordnet wird.

Einstellungen: Maskierung

o D
Option -

Erlauterungen:

Eine Rauheitstabelle kann den geladenen Rauheitslayer zugeornet werden. Hierzu wird die
Tabelle mit Hilfe der Funktion Laden einer Rauheitstabelle aus einer Datei in das System
eingeladen. Ein Anwendungsfall ware beispielsweise, wenn flr unterschiedliche
Jahreszeiten (Verkrautung) oder Ausbauzustdnde unterschiedliche Rauheitswerte einer
Zonen zugeordnet werden sollen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter
Funktion: I% Speichern der Rauheitstabelle

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Speichern der Rauheitstabelle des geladenen Rauheitslayers als Datei

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Um verschiedene Lastfalle generieren zu konnen, kann die Rauheitstabelle gesondert
abgespeichert und spater wieder eingelanden werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Physikalische Parameter

Modul: % Physikalische Parameter

Funktion: Editieren der Attributen von Geoobjekten fiir IPDS-Dateien

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibuna der Funktion:

Editieren von Attributen von IPDS-Dateien

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 interaktive Wahl des Polygonzuges

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Nahere Informationen zu dem Dateiformat IPDS finden Sie auf den Webseiten der
Bundesanstalt fiir Wasserbau.

Frontends:

Janet, Gismo
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Verfeinerungs-Modul

Modul: ;'og Verfeinerungs-Modul
Funktion: E% Kriteriengesteuerte Verfeinerung
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Funktion zum Verfeinern von Gitternetzen unter Berlcksichtigung von verschiedenen
Kriterien

Einstellungen: Maskierung

[y |-
oo ‘
Option | diverse

Erlauterungen:

Nach Wahl der Funktion stehen eine Reihe unterschiedlicher Kriterien flr eine
Gitternetzverfeinerung zur Verfligung.

E Kriteriengesteuerte Yerfeinerung il

Layerweahl

Bearbeitungslayer

Layer 1

“erfeinerungskriterium Maskierungen
|Abs. Tiefenfehler | ﬁ{l Maskierungspalygone

Tiefenfehlerkriterium (absoluter Fehler) |Keine Maskierung | - |

) Typ: Konstanter Wert Zoombersich

Abs. Tiefenfehler [m]: 0.1000 |Keine Maskisrung |v|

) Typ: Funktion

| Selektionen
Minimaler Knotenabstand |Keine Maskierung | - |
@ Typ: Konstanter Wiert
Min. Knotenabstand [m]: 10.0000 Knaten
3 Typ: Funktion |Keine Maskierung |v|
| Palygone
|Keine Maskierung | - |
Methiocde |Alle Einflgeknoten bestimmen, dann verfeinern | - |
Polygonkantenelemente
terationen : |1| | i | |Keine Maskierung | - |
Optimierungseinstelungen Dreieckefvierecke
COptimierungzalgorithmen ausfiihren |Keine Maskierung | - |
Laplace-Glatung Centerpunkt-orthogonale Elemente
Patchoptimierung |Keine Mazkierung | - |
Kantenlagenoptimierung
Ubergangzoptimisrung
| Eingahe (bernehmen [Erter] | | abbrechen [Ezc] |

Dabei kann der minimale Knotenabstand ebenso wie die Einfligemethode und die Anzahl
der lterationen frei gewahlt werden. Einzelne Optimierungsalgorithmen kénnen im Nachlauf
der Verfeinerung durchgefihrt werden. Ferner kdnnen die Bereiche in denen die
Verfeinerung durchgefiihrt wird Gber Maskierungseinstellungen spezifiziert werden.

Frontends:

Janet

Funktionsreferenz 149



Verfeinerungs-Modul

Modul: ;'og Verfeinerungs-Modul
Funktion: @ Verfeinerung mit Dichtefunktion
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o® o ‘
Option | diverse

Erlauterungen:

Diese Funktion steht in der Version 2.6 nicht zur Verfligung.

Frontends:

Janet

Funktionsreferenz 150



Verfeinerungs-Modul

3 .
Modul: ;'o@ Verfeinerungs-Modul

Funktion: @@ Advancing Front Verfeinerung

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen von Polygonkantenelementen und Gitterverfeinerungen mit Hilfe einer Advancing-
Front-Verfeinerung zum Erzeugen von homogenen Gitternetzen

Einstellungen: Maskierung
o D ‘
Option | Polygonkantenelemente, Advancing Front

Erlauterungen:

Das Erzeugen von Polygonkantenelementen wird haufig im Vorfeld der kriteriengesteuerten
Gitterverfeinerung eingesetzt, um einen guten Formparameter von Polygonkantenelementen
zu gewahrleisten.

Die Verfeinerung von Gitternetzen mit dem Advancing-Front-Algorithmus bietet sich vor
allem dann an, wenn an die Gitternetze sehr hohe Anforderungen bzgl. der geometrischen
Qualitat gestellt werden. Durch das sukzessive Einfugen von Elementen wird eine
allmahliche Anderung von Kantenlangen gewahrleistet.

Das Verfahren kommt beispielsweise haufig bei der Generierung von UnTRIM-Netzen zum
Einsatz.

Frontends:

Janet
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Verfeinerungs-Modul

3 .
Modul: ;'o@ Verfeinerungs-Modul

Funktion: iz Regulires Raster

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen einer Dreieckszerlegung in Form eines regularen Rasters flir eine definierte
Rasterweite

Einstellungen: Maskierung
o® ‘
Option | Rasterweite

Erlauterungen:

Ausgangspunkt einer Rasterverfeinerung ist in der Regel ein trianguliertes Randpolygon. Da
es sich bei dem Verfahren um eine Gitternetzverfeinerung handelt, ist die Vorgabe einer
Elementzerlegung zwingend erforderlich.

Im Dialogfenster wird nach Wahl der Funktion die gewilinschte Rasterweite angegeben.
Optional kdnnen Maskierungseinstellungen vorgenommen werden. Die Funktion wird mit
dem [Ubernehmen] der Eingabe abgeschossen.

Beim Einfigen der Rasterknoten wird auf einen Mindestabstand von der Halfte der
vorgegebenen Rasterweite zu bereits bestehenden Knoten geprift. Nur Knoten, die diesen
Mindestabstand nicht unterschreiten, werden der Elementzerlegung hinzugeftgt. Besonders
auffallig ist dieses im Bereich des Randpolygons.

Frontends:

Janet
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Verfeinerungs-Modul

Modul: ? Verfeinerungs-Modul

Funktion: Bt  Versetztes Raster

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen einer Dreieckszerlegung in Form eines versetzten Rasters flr eine definierte
Rasterweite

Einstellungen: Maskierung
o® ‘
Option | Rasterweite

Erlauterungen:

Ausgangspunkt einer Rasterverfeinerung ist in der Regel ein trianguliertes Randpolygon. Da
es sich bei dem Verfahren um eine Gitternetzverfeinerung handelt, ist die Vorgabe einer
Elementzerlegung zwingend erforderlich.

Im Dialogfenster wird nach Wahl der Funktion die gewilinschte Rasterweite angegeben.
Optional kdnnen Maskierungseinstellungen vorgenommen werden. Die Funktion wird mit
dem [Ubernehmen] der Eingabe abgeschossen.

Beim Einfigen der Rasterknoten wird auf einen Mindestabstand von der Halfte der
vorgegebenen Rasterweite zu bereits bestehenden Knoten geprift. Nur Knoten, die diesen
Mindestabstand nicht unterschreiten, werden der Elementzerlegung hinzugeftgt. Besonders
auffallig ist dieses im Bereich des Randpolygons.

Frontends:

Janet

Funktionsreferenz 153



Vergréberungsmodul Gitternetzvergréberung

Modul: EN Vergréberungsmodul
Funktion: E@ Gitternetzvergroberung fur eine minimale Kantenlange

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Gitternetzvergrébungen unter Berucksichtigung einer minimalen Kantenlange

Optionen: Maskierung
r'\
o .
Option | Minimale Kantenlange

Erlauterungen:

Das Gitternetz auf dem aktuellen Bearbeitungslayer wird unter Bericksichtigung einer vom
Anwender angegebenen minimalen Kantenlange vergrobert.

Frontends:

Janet, Gismo
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Trassierung

Modul: e Trassierung
Funktion: Parametrisiertes Bauwerksmodell laden

Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Laden eine vorhandene Bauwerksdatei in einen Layer des Typs ,Digitales Bauwerksmodell*

Einstellungen: Maskierung

o O ‘
Option -

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion werden vorhandene Bauwerksdateien in einen neuen Layer vom Typ
,Digitales Bauwerksmodell“ geladen. Unterstiitzt werden Datei der Dateitypen ESRI-
generate Format oder im Timpan Format.

Frontends:

Janet, Gismo
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Trassierung

Modul: E& Trassierung
Funktion: Parametrisiertes Bauwerksmodell speichern

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Speichern eines Bauwerksmodells

Einstellungen: Maskierung

o D ‘
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion werden Bauwerksmodelle in eine Datei gespeichert. Unterstitzt werden
die Formate ESRI-generate Format und Timpan Format.

Frontends:

Janet, Gismo
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Trassierung

Modul: E& Trassierung

Funktion: Editieren der Bauwerksparameter

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Editieren von Bauwerksparametern von Layern des Typs ,Parametrisches Bauwerksmodell*

Verfligbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

x

6 Wahl eines Polygons per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

h

6 Bauwerksparamter fur ,Regelbauwerk” setzen

v
Zielgitter im Bereich der Bauwerkspolygone bereinigen

Erlduterungen:

Voraussetzung fur die Verflgbarkeit dieser Funktion ist ein Layer des Typs ,Parametrisches
Bauwerksmodell“ des Themenbereichs Digitale Bauwerksmodelle.

In einem ersten Schritt werden Polygone beispielsweise mit dem Polygoneditor oder durch
einladen einer Polygondatei erzeugt. In einem nachsten Schritt kénnen an den
Polygonknoten Parameter editiert werden. Hierzu steht ein Dialogfenster zur Verfugung.

(N x|
PR M. Parameter
0 0 Meigung 1: [2.0 [+]| [Kein Ausrundungshereich [=]
1 1 Meigung 1 [2.0 || [Kein Ausrundungshereich [+

2 2 Meigung 1 : u Hein Ausrundungshersich

Eeginn Susrundungshersich
Ende Austundungshereich

Eearbetungsfunktionen

Meigung 1: ‘3.0 |v| |Kein Avzrundungshereich |v| Pk |U |v | - |2 |v| ‘ setzen

|:| Einstellunen fir alls Bawwerkspolygones mit gleicher Knotenzahl dbernshmen

| Eingake Obernebmen [Enter] H abbrechen [Esc] |

Frontends:

Janet, Gismo
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Trassierung

Modul: e Trassierung
Funktion: Einbauen der parametrisierten Bauwerksmodelle
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einbau der Bauwerksmodelle in einen Gitternetzlayer

Einstellungen: Maskierung
= .
& [y | Ziellayer y
Option | diverse
Erlauterungen:
E Buhnen- und Leitwerkseinbau LI
Layerwahl
Bauwnerksmodel
Laryer 1
Tiglgitter
Layer 2 | - |
Mazkisrungen
Maskierungspolygone
‘Kewna Maskierung | - |
Zoombereich
|Keine Maskierung [=]
Seleftionen
‘Kewna Maskierung | - |
Optionen
. Bezeichnung Seleftiert| Kantenknge
1 B
2 B
Modus : Bauwswerkseinbauy (Buhnen, Letwerke, Démme, stc.) -
Suchradius fir die Ermittiung der Gitterschnittpunkte [m]: |25.0 -
Crption fir die Ermittlung der Gitterschnittpunkts Fuerst gefundenen Schiitipunkt verwenden -
|:| “orschau-Modus (Bawwerksteilgitter werden nicht endolitio singebaut)
Bearbeitungsoptionen
Karteniange ml: [ 5.0 [ reantenisnge in Tabetl kopiersn |
Bauwerkspolyoone selektisren | | Bauwerkspolygone deselsktiersn |
| Eingabe Obernebimen [Erter] ‘ | abbrechen [Esc] |
Frontends:

Janet, Gismo
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Trassierung

Modul: E& Trassierung
Funktion: \fy Baggern und Verfiillen in Gitternetzen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen:

Maskierung

@ D -
Option

v

Erlauterungen:

Frontends:

Janet, Gismo
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\

Analyse-Modul

Funktion: @?

Knoten-Information

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von folgenden Informationen zu einem gewahlten Knoten:
Knotennummer, x-, y-, z-Wert

Einstellungen:

Maskierung

o
Option -

Erlauterungen:

Nachdem ein Knoten durch Mausklick ausgewahlt wurde, wird ein Fenster mit den Knoten-

Informationen auf dem Bildschirm anzeigt.

£ ghject-Informa o)

ud

=|of x|

Pararmeter | Wert

noterinr. 4

LS 75,5128

ki 7iE,8462

Iz 25,1200

—_—
| schlizzsen

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul

Funktion: w7 Kanten-Information

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von Informationen zu einer Kante:
Welche Informationen angezeigt werden hangt davon ab, ob das Gitter kantenbasiert oder

knotenbasiert ist.

Einstellungen:

Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion koénnen Informationen zu Elementkanten interaktiv mit der Maus
abgerufen werden. Nach der Betatigung der linken Maustaste in der Nahe einer Kante auf
der Zeichenflache, werden die Eigenschaften des Objektes in einem eigenstandigen Fenster

angezeigt.

& Object-Informatios ol x|

Paratmeter WEr 5
1 53975
Gradient 05558

|l schlieszen }

Fir ein knotenbasiertes Gitter werden folgende
Informationen zu der gewahlter Kante angezeigt:
Lange L, Gradient:

Fir ein kantenbasiertes Gitter werden dagegen
nachfolgende Parameter angezeigt:
Kantentiefe Z, Lange L

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul

Funktion: fg. Element-Information

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von Informationen zu einem Element:
Welche Informationen angezeigt werden hangt davon ab, ob das Gitter kantenbasiert oder

knotenbasiert ist.

Einstellungen:

Maskierung

o D
Option -

Erlauterungen:

Uber diese Bearbeitungsoption kénnen Informationen zu Drei- oder Viereckselementen
interaktiv mit der Maus abgerufen werden. Nach der Betatigung der linken Maustaste
innerhalb eines Elements auf der Zeichenflache werden die Eigenschaften des Objektes in

einem eigenstandigen Fenster angezeigt.

£ Object-Informati ol x|

| Parameter

letmertnr .

Wit

Elemert 7

3,5000

UnTRIM-cantarm?

e

I

141217

ihin L

53568

Max L

67365

Ihin Winke!

50,9648

i< Winkel

775544

Min Z, Karten

-2,0000

Max Z, Kanten

3,5000

schliessen |

UnTRIM-Gitter:

Elementnummer, Elementtiefe Z, Hinweis,
ob das Element UnTRIM-konform ist,
Flache A, min. Kantenlange, max.
Kantenlange, min. Winkel, max, Winkel,
min. Kantentiefe, max. Kantentiefe

FE-Gitter:

Elementnummer, Flache A, Shape-
Parameter SH, Min. L, Max. L, Min.
Winkel, Max. Winkel

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul

Funktion: v Polygon-Information
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von folgenden Informationen zu einem gewahlten Polygon:
Bezeichnung, Typ, Anzahl Knoten, umschriebene Flache, kirzeste Polygonkante, langste
Polygonkante

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Nachdem ein Polygon durch Mausklick ausgewahlt wurde, wird ein Fenster mit den Polygon-
Informationen auf dem Bildschirm anzeigt.

Kein Typ
Kncten B
Flache ha

Min L [32m828
e L 425198

| schiiessen |
el

Folgende Informationen werden angezeigt:
Bezeichnung: (Standard = nicht vorhanden)
Typ: (Standard = kein Typ)

Knoten: Anzahl

Flache: (falls Polygon geschlossen)

Min L: kirzestes Polygonkantensegment
Max L: langstes Polygonkantensegment

Die Polygonbezeichnung und der Polygontyp koénnen dber die Funktionen
Polygonbezeichnung andern, Polygontyp andern geandert werden

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: ,%3, System-Analyse
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Durchfihren und Auflisten von einer Reihe von Informationen fir den aktuellen
Bearbeitungslayer

Einstellungen: Maskierung
I - Beschrankung auf Gebiet
ﬁ . innerhalb des
Option - Maskierungspolygons optional

Erlauterungen:

FUr einen Layer werden allgemeine Informationen Uber den Layer, wie Knotenanzahl,
Elementanzahl, sowie spezielle Informationen zu Knoten, Elementen und Polygonen des
Layers in einem seperaten Fenster angezeigt.

Nach Betatigen der Schaltflache ,System-Analyse® wird ein separates Bildschirmfenster
geoffnet, welches diese Informationen zu dem aktuell eingestellten Bearbeitungslayer zur
Verfligung stellt.

Uber die angezeigten Objektnummern (Knoten- und Elementnummern) koénnen die
aufgelisteten Objekte mit besonderen Eigenschaften lokalisiert werden. Als besondere
Hilfestellung fir das Auffinden dieser Objekte besteht die Moglichkeit des Zoomens durch
Klick auf die Lupe in der entsprechenden Spalte. In diesem Fall wird in der Zeichenflache
auf das entsprechende Objekt gezoomt und das Objekt wird farblich markiert.

Als weitere Hilfestellung kénnen Elemente mit besonderen Eigenschaften tabellarisch
aufgelistet werden. Sollen beispielsweise alle Elementkanten mit einer Lange klrzer als
einem fixem Wert angezeigt werden, so wahlt man die tabellarische Darstellung und passt
die obere und untere Grenze der Darstellung den persénlichen Winschen an. Die
tabellarische Auflistung kann ebenfalls Uber die Funktion ,Tabellarische Netz-Analyse®
aufgerufen werden.

Zusatzlich zu der tabellarischen Darstellung kénnen die Werte eines Parameters auch in
einem Histrogramm dargestellt werden. Nach dem Klick auf das Symbol fur die
Histogrammdarstellung o6ffnet sich das selbe Fenster, dass auch Uber die Funktion
,Histogramm-Analyse* aufgerufen wird.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul

Funktion: poy Orthogonalitits-Analyse
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Die Orthogonalitats-Analyse zeigt eine tabellarische Auflistung der Abweichung von der
Orthogonalitat benachbarter Elemente.

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Strikt unstrukturierte orthogonale Gitter (UOG) stellen sehr hohe Anforderungen an
Gitternetze. In der Praxis der Modellerstellung hat sich gezeigt, dass diese hohen
geometrischen Anforderungen zur Erzeugung strikter unstrukturierter orthogonaler Gitter
nicht immer vollstandig eingehalten werden kdnnen.

Aus diesem Grund kann es notwendig sein, eine gewisse Abweichung von der
Orthogonalitat zuzulassen.

Nachfolgend gezeigte Analyse ermdglicht eine Beurteilung der Qualitat von Gitternetzen.

i Orthogonalitits-Analyse 2 ;Iglil

Abwyveichung von der Orthogonalitat (DO

M DO,TE = 21 46444 ° Max DOMBE = 13501584 °  Max DO MPE = 21 486444 °  Mayx DOPE = -1.00000 *
hlean DOLTE = 238850 °  Mean DO MEE = 2.08994 °  Mean DO MPE = 238950 *  Mean DO PE = 0.00000 °

#TE % #MEE % #MPE % #PE %

=09 " 4 29.42 23 55.97 4 59.42 1] 0.00
Do=05" 44 E3.77 26 G667 44 6377 1] 0.00
Do =1.0° 44 G377 26 G667 44 G377 a 0.00
Do=50" 55 G4.06 33 G4 .62 55 G4.06 1] 0.00
Do =100" 62 59.86 35 59.74 62 9.86 1] 0.00
D= 200" 65 95.55 39 100.00 G5 95.55 1] 0.00
D =450" 63 100.00 349 100.00 &) 100.00 1] 0.00
Dl = 900" 59 100.00 39 100.00 53 100.00 0 0.00

Certerpunkt-Hante-Yerhaltnis benachbarter Dreiecke (R)
Min R = 0.07306
#TE % #MEE % #MPE % #PE %

R =001 1] 0.00 1] 0.0 1] 0.00 1] 0.00
R =005 1] 0.0 1] 0.0 1] 0.00 1] 0.00
R =010 2 370 2 513 2 370 1] 0.00
R =020 5 9.26 5 1282 5 9.26 1] 0.00
R = 0.50 24 44.44 16 41.03 16 2963 g G00.00
R =1.00 42 7778 33 G4 .62 33 61.11 9 a00.00
R =5.00 54 100.00 39 100.00 39 7222 15 1500.00
R =10.00 54 100.00 39 100.00 39 7222 15 1500.00

#TE  Gesamtzahl der Karten

#MEE  Zahl der Kanten in Innenelemerten

#MPE  Zahl der Karten in Elementen ohne Polygonknoten

#PE  Zahl der Kanten in Elementen mit mindestens einem Polygonknoten

achliezsen

Frontends:

Janet
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: Tabellarische Netz-Analyse
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Diese Funktion liefert Informationen des aktuellen Bearbeitungslayers in tabellarischer Form

Einstellungen:

Maskierung

o® o

Option

diverse wahlbar
Erlauterungen:

‘Z-Koordinate ‘ - i

Suswahlbedingung
| g P P —
Zkaordinate 7 |= | v | [50 | 1m

[v] Z-Woordinate £ |<_|:| [inn \ [m]

Laufende M Elemertnr. Wil Z
£.3600
7.36500
75800
8.2300
8.9900
94100
9.5000

5
5]
Ef

= = m|o|o] | w

AR NI =)

L0000

aktualisisren ‘ schliessen

Nach dem Klick auf das Symbol flr die ,tabellarische System-Analyse® 6ffnet sich ein
Dialogfenster in dem der Parameter nach dem eine System-Analyse durchgefihrt werden
soll, gewahlt werden kann. Als nachstes ist die Auswahlbedingung zu definieren.

Sollen beispielsweise alle Knoten die einen z-Wert zwischen 5 und 10 m haben aufgelistet
werden, so werden die Grenzen entsprechend eingegeben.

Nach dem Aktualisieren der Darstellung
werden in einer Tabelle alle Objekte und
deren Werte aufgelistet. In der letzten Spalte
der Tabelle steht fir jedes Objekt eine
Zoomfunktionalitat (Lupe) zur Verfugung.
Nach Klick auf die Lupe wird in der
Zeichenflache auf das entsprechende Objekt
gezoomt und das Objekt wird farblich
hervorgehoben.

Frontends:

Janet, Gismo
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: @3 Auflistung Uberbestimmter Elemente
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Listet alle Uberbestimmten Elemente des Bearbeitungslayers auf. Durch Klick auf die
entsprechende Schaltflache kdnnen durch gezieltes Einfugen von Knoten diese Elemente
eliminiert werden

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Elemente, die ausschlieBlich Randknoten als Elementknoten besitzen, konnen mit dieser
Analysefunktion aufgelistet und automatisiert bereinigt werden. Uber die Schaltflache
"Auflisten und Eliminieren von uberbestimmten Elementen" werden zunachst die
betreffenden Elemente aufgelistet.

Das automatisierte Entfernen Uberbestimmter Elemente erfolgt durch gezieltes Einfugen
zusatzlicher Knoten auf eine Innenkante dieser Elemente. Ergebnis der Operation ist
mindestens ein Innenknoten in jedem bearbeiteten Element.

Frontends:

Janet, Gismo, Davit
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: _IJEIJ: Auflistung degenerierter Elemente

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Eine Liste von degenerierten Elementen des Bearbeitungslayers wird angezeigt

Einstellungen: Maskierung

g D - '
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktionalitdt kdnnen Elemente mit sehr kleinen Flacheninhalten gelistet und
entfernt werden. Der minimal einzuhaltende Flacheninhalt wird durch den Anwender
festgelegt. Die Liste der degenerierten Elemente wird auf der Grundlage dieser
grenzwertigen Flache erstellt.

Fir das Entfernen von degenerierten Elementen werden auf der Grundlage der Elementform
drei Falle identifiziert und mit unterschiedlicher Methodik bereinigt:

Elementflache < min. Flache und Elementumfang = 0.0:
die drei Elementknoten werden durch einen einzelnen Knoten ersetzt. Die Tiefe dieses
Knotens wird als Mittelwert der Elementknotentiefen berechnet.

Elementflache < min. Flache und eine Elementkante = 0.0:
die zwei Knoten der Elementkante werden durch einen einzelnen Knoten ersetzt. Die Tiefe
dieses Knotens wird als Mittelwert der Kantentiefen berechnet.

Elementflache < min. Flache:
der Knoten, welcher nicht an der maximalen Elementkante liegt, wird aus dem Gitter
entfernt.

Die Bereinigung eines Gitternetzes erfolgt als mehrmaliger Durchlauf tber alle Elemente und
stellt einen einzelnen Arbeitsschritt dar. In Abhangigkeit von dem zugrunde liegenden
Gitternetz, sind eventuell mehrere Arbeitsschritte zum vollstdndigen Entfernen der
degenerierten Elemente notwendig.

Die Prufung und Bereinigung von degenerierten Elementen in einem Gitternetz stellt eine
aufwendige Operation dar, die einige Zeit in Anspruch nehmen kann.

Frontends:

Janet, Gismo
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: [lll: Histogramm-Analyse
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Graphische Darstellung von Parameter-Verteilungen in Form von Histogrammen,
Blockdiagrammen und Summenkurven

Einstellungen: Maskierung
[y |-
oo ‘
Option | diverse Parameter, untere/obere Grenze, Anzahl Klassen

Erlauterungen:

Haufig ist die Betrachtung von extremalen Gitternetzeigenschaften, wie sie Uber die
~oYystem-Analyse® erzielt werden kann, nicht ausreichend, um eine Einschatzung der
Gitternetzgute zu erlangen. Parameterverteilungen bieten in diesem Zusammenhang eine
weitere Mdglichkeit der Gitternetzbewertung.

< Histogramm-Analyse x|l Voraussetzung fir die Erzeugung eines
P Histogrammes ist das Vorhandensein von
Layer 1 einem oder mehreren Gitternetzen.
bacaeigitter [+] Nachdem die Funktion ausgewahlt wurde,
I+ gibt der Benutzer in dem Dialogfenster an,
Opticnen fur welchen Layer ein Histogramm erstellt
Parameter werden soll. Sind mehrere Layer geladen,
[Fizcherinhat v so besteht die Moglichkeit nach Klick auf
Urtere Intervallgrenze:  Ohbere Intervallgrenze:  Anzahl der Klassen: [+] einen zweiten Layer auszuwahlen. Als
(091307 |w| |556746345364E7| w | 20 =] nachstes ist ein Parameter aus der Liste
st der vordefinierten Optionen zu wahlen.
Mazkierungspolygone
eine Maskierng = Im Anschluss an die Auswahl des
S Parameters werden die Intervallgrenzen
[keeine Maskisrung [+] und die Anzahl der Intervallklassen durch
den Anwender festgelegt. Auf der
| Eingsbe themehmen erter] || sborechenesel | Grundlage dieser Eingabegrofen erfolgt
spater die Aufteilung der Werte auf die

einzelnen Intervallklassen Die Wahl der Intervallgrenzen kann beliebig durch den Anwender
vorgenommen werden, es sind somit keine Beschrankungen fur die Intervallgrenzen (z.B.
durch einen Wertebereich von 0 bis 1.396 fur den Shape-Parameter) einzuhalten.

AbschlieRend kann der Anwender die Erzeugung von Histogrammen durch
Maskierungseinstellungen auf Bereiche beschranken.

Die Liste der wahlbaren Parameter wird dem Aufgabengebiet des aktuellen
Bearbeitungslayers (knotenorientierte, kantenorientierte Netze) entsprechend angepasst

Frontends:
Janet, Gismo
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: [&?  Profilschnitt-Analyse

Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen eine Profilschnitts entlang eines Profilschnittpolygons

Einstellungen: Maskierung

& [ | Profilschnittlayer
Option | Max. Abstand zum Polygon (gitterfreie Methode)

Erlauterungen:

Die Profilanalyse kann fir ein einzelnes Modellgitternetz oder auch fir zwei Gitternetze in
einer gemeinsamen Darstellung erfolgen. Uber letztgenannte Funktionalitdt wird eine
komfortable Mdéglichkeit bereitgestellt, einen unmittelbaren Vergleich der Profilverlaufe von
Modellgitter und Digitalen Gelandemodell zu erhalten.

x|l In dem Dialogfenster wird im oberen Bereich

ey unter  ,Profilschnittpolygonlayer® der Layer
Profilzchrittpolygonlayer gewahlt, der das SChnIttprOfII definiert. Dieser
|schittprati [~] Layer muss mindestens ein Polygon beinhalten,
Gitter 1 da dieses Polygon den Verlauf des Schnittes
odegiter ] | festlegt.

Gitter 2

[ZEY [~]

Im mittleren Bereich wird unter ,Gitter 1“ der erste
= Layer, fur den eine Profilanalyse durchgefihrt
T werden soll, eingestellt.

I I 1
| Eingake Ubernehmen [Enter] || abbrechen [Esc] |

Approximationsmethode: Lineare Interpolation

Optional kann der Anwender im unteren Bereich
noch einen zweiten Layer unter ,Gitter 2 wahlen. Soll die Profilschnitt-Analyse nur fur einen
Layer erfolgen, wird der untere Bereich des Fensters durch Klick auf [-] minimiert.

Nachdem alle erforderliche Einstellungen korrekt getatigt wurden und die Eingabe bestatigt
wurde, wird ein neues Fenster erstellt. In diesem Fenster wird der Profilschnitt dargestellt.

Liegen im Profilschnittpolygonlayer mehrere Polygone vor, so werden mehrere Schnitte
erzeugt. Dabei wird jeder Schnitt in einem eigenen Fenster dargestellt. Um die
Profilschnittfenster eindeutig einem Schnittpolygon zuordnen zu konnen, besteht die
Moglichkeit jedem Polygon eine eindeutige Polygonbezeichnung zu geben. Diese wird als
Uberschrift im Profilschnittfenster angezeigt.

Frontends:

Janet, Gismo
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: .@H:; Differenzen-Analyse

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen von Differenzen zwischen zwei Gitternetzen an definierten Stitzstellen

Einstellungen: Maskierung

& [y |LayerA, Layer B

Option | Ort der Stitzstellen, Ausdehnung des Differenzengitters

v

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion wird eine Differenzen-Analyse zwischen zwei Gitternetzen durchgefuhrt.
Die Lage der Stutzstellen an denen die Differenzen gebildet werden sollen kann der
Anwender aus einer Liste auswahlen.

E Differenzengitter (Laver A - Layer B) il

Layervahl

Layer &

[Berechnungssitter [ ]

Laver B

|gebaggertesG'rtter | - |

Lineare Interpolation

Optionen

Differenzenknoten
) Stitzatelen Layer &
() Stitzstellen Layer & und Layer B
() Stitzstellen Layer &, Layer B und Elementksntenschnitpunkte
() Rasterknaten

Differenzen auszerhalh des gemeinzamen Uberlappungshereiches
(@) Differenzenknoten ertfernen
() Differenzen zu 0.0 =etzen

[ pitterenzenknaten triangulisren

Maszkierungen

Mazkierungspolygone

[Keine Maskierung [+]

Zoombereich

[Keine Maskierung [+]

| Eingake Obernehmen [Enter] CQ abbrechen [Esc) |

Ferner kann der Anwender wahlen, ob Differenzen die auBerhalb eines gemeinsamen
Uberlappungsbereichs liegen entfernt oder zu 0,0 gesetzt werden. Optional kénnen die
erzeugten Differenzenknoten trianguliert werden.

Frontends:

Janet, Gismo
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: @,? Volumen-Analyse zu einem Bezugshorizont
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen einer Volumen-Berechnung zu einem horizontalen Bezugshorizont

Einstellungen:

Maskierung

v

g D -
Option | Bezugshorizont

Erlauterungen:

durchgefiihrt.

Eine Volumenberechnung zu einem horizontalen Bezugshorizont wird mit dieser Funkton

Die Ergebnisse der Berechnung werden in einem separaten Fenster geliefert.

E Yolumenherechung il

Layervahl
EBearbetungslayer

Berechnungsgitter
Optionen
Bezugshorizont fr die Wolumenkerechnung

zH [m] : -26.0

B2l

|:| Yollst&ndige Textauzgabe der Teibvoluming

Mazkigrungen

Maszkierungspolygone

|Keine Mazkierung | - |

| Eingake Ghernehmen [Enter] || abbrechen [Esc) |

Frontends:

Janet, Gismo
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Analyse-Modul

Modul: ﬁ_\ Analyse-Modul
Funktion: @HS; Differenzvolumen-Analyse

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen eines Volumen-Berechnung zwischen zwei Gitternetzen

Einstellungen:

Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Eine Volumenberechnung zwischen zwei Gitternetzen wird mit dieser Funkton durchgefuhrt.

4. yolumendifferenz {Layer A - Layer B)

Lavyerwahl

Layer &

lModeIIgiﬂer

:
[~]

Lavyer B

h_ﬂer 1

,
(=]

Optionen
E’Differenzen fir Layer & erzeugen

Maskierungen

askierungspolygone

il'{eine hazkieruno

Zoombereich

iKeine Mazkierung

Eingabe Gbernehmet [Enter] || ahbrechen [Esc] |

Die Ergebnisse der Berechnung werden in einem separaten Fenster geliefert.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: H DB-Recherche und - Zugriff

Funktion: _@ Verbindung mit Datenbankserver aufbauen
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
g D - -
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menupunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo

Funktionsreferenz 174



Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: :‘-'.-5 DB-Recherche und - Zugriff
Funktion: a@ Verbindung zu Datenbankserver schlieen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: DB-Recherche und - Zugriff

Funktion: ﬁ Erstellen eines Metadatenlayers als Ergebnis einer
Suchanfrage

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung

o D
Option -

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den MenlUpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenlileiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: :‘-'.-5 DB-Recherche und - Zugriff
Funktion: Tabellenansicht des Metadatenlayers
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung

o D
Option -

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: DB-Recherche und - Zugriff
Funktion: @ Metadaten-Information
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf‘ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: H DB-Recherche und - Zugriff

Funktion: g% Daten aus der Datenbank extrahieren
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menupunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: DB-Recherche und - Zugriff

Funktion: 2@ Daten fur einen interaktiv ausgewahlten Datensatz aus der
) : Datenbank extrahieren

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
g D - -
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf‘ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmentleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: :‘-'.-5 DB-Recherche und - Zugriff
Funktion: @ Zeitreihe von Tiefenwerten fiir die Datensidtze der
) Datenbank fiir unterschiedliche

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung

o D - -
Option | -

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenuleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: s DB-Recherche und - Zugriff
% g
Funktion: 53 Export eines Gelandemodells durch Interpolation von

Rasterpunkten auf der DB

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
g2 D - -
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf‘ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenuleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Datenbank-Recherche und -Zugriff

Modul: H DB-Recherche und - Zugriff
Funktion: Export eines Gelandemodells

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung

o D
Option -

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menupunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Janet, Gismo
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Automatisierte Gittergenerierung

Modul: Automatisierte Gittergenerierung

Funktion: % Import von Parametermodellen (Berandungsmodell,
Bauwerksmodell)

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
e D - -
Option

Erlauterungen:

Frontends:

Janet
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Automatisierte Gittergenerierung

Modul: Automatisierte Gittergenerierung

Funktion: @I Export von Parametermodellen (Berandungsmodell,
Bauwerksmodell)

Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung

o 0
Option -

Erlauterungen:

Frontends:

Janet
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Automatisierte Gittergenerierung

Modul: Automatisierte Gittergenerierung

Editieren von Parametermodellen (Berandungsmodell,
Bauwerksmodell)

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Funktion: @%

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

5

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

3 ’

Erlauterungen:

Mit der Maus wird ein Polygon, fir das ein Polygontyp gesetzt oder editiert werden soll,
ausgewahlt.

Frontends:

Janet
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Automatisierte Gittergenerierung

Modul: Automatisierte Gittergenerierung
Funktion: Automatisierte Generierung starten
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Frontends:

Janet
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DB-Administration

Modul: )  DB-Administration
Funktion: _@ Verbindung zu Datenbankserver aufbauen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
g D - -
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menupunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: a@ Verbindung zu Datenbankserver schlieen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf‘ gegeben. Das
Dokument wird Uber den MenlUpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: gb Neuen Benutzer anlegen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration

Funktion: % Eigenschaften der Benutzer editieren (Passworter, Rechte,
etc.)

Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o D - -
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: % Benutzer l6schen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration

Funktion: = Datenbank fiir Gelandedaten anlegen
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: @ Datenbank loschen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
. Neuen Datensatz in die Datenbank schreiben oder
Funktion: ﬁ . .
Datensatz aktualisieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
ge O | |
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den MenlUpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmendileiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: % Datensatz und Metadaten aus der Datenbank loschen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: g% Daten aus der Datenbank extrahieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: u@ Historie der Modifikation fiir einen Datensatz anzeigen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenlileiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: ﬁ Daten der Datenbank als ASCII-Dateien exportieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf“ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo

Funktionsreferenz 199



DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: @ Metadaten editieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf‘ gegeben. Das
Dokument wird Uber den MenlUpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: @ Hillpolygon eines Metadatums fir die Bearbeitung
) extrahieren

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
e D - -
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf‘ gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menupunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenduleiste aufgerufen.

Frontends:

Gismo
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DB-Administration

Modul: @ DB-Administration
Funktion: /@ Hullpolygon eines Metadatums aktualisieren
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Einstellungen: Maskierung
o0
Option

Erlauterungen:

Eine Beschreibung dieses Moduls im Dokument ,Datenbank-Modul.pdf gegeben. Das
Dokument wird Uber den Menlpunkt Hilfe - Dokument-Management-System in der
Hauptmenlileiste aufgerufen.

Frontends:
Gismo
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Randgenerator

Modul: Randgenerator
Funktion: Generierung der konvexen Hiille fiir eine Punktmenge
Art der Funktion:

Kurzbeschreibung der Funktion:

Generieren einer konvexen Hulle fur eine beliebige Punktmenge

Einstellungen: Maskierung

o ' -
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion wird von einer beliebigen Puntmenge eine konvexe Hiille erzeugt.
Anschaulich gesagt kann man sich eine konvexe Hille wie folgt vorstellen:

die Punkte werden von Nageln, die in einem Brett stecken, reprasentiert, den Rand der
konvexe Hulle erhalt man nun, indem man ein Gummiband um die Nagel spannt.

Frontends:

Gismo
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Randgenerator

Modul: Randgenerator

Generierung einer nicht-konvexen Hille fiir eine

Funktion: Punktmenge

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:
Generieren einer nicht-konvexen Hulle fur eine beliebige Punktmenge

Einstellungen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

Fir eine beliebige, optimalerweise strukturierte, Punktmenge wird mit dieser Funktion eine
nicht konvexe Hulle erzeugt.

E Randpolygon-Generator il

Layerwahl
Bearbetungslayer
Punktmenge
Optionen
Razterweite [m]:
200
Taleranz fur Yergroberung [m]:
100
Min. Palygonknotenanzatl [-]:

10

| Eingahe Ghernehmen [Enter] || abbrechen [Esc)

Frontends:
Gismo
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Randgenerator

Modul: @ Randgenerator
Funktion: @ Erzeugen von Randpolygonen fur ein Gitternetz
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen von Randpolygonen fiir ein Gitternetz

Einstellungen: Maskierung

e D - -
Option

Erlauterungen:

Diese Funktion dient dem automatischen Erzeugen von Randpolygonen eines vermaschten

Layers. Das Randpolygon wird aus allen Randkanten der Elemente zu einem

geschlossenen Polygonzug zusammengesetzt und dem Gitternetzlayer als Strukturpolygon

hinzugefigt. Sind im Netz Locher vorhanden, werden diese als zusatzliche geschlossene
Polygone dem Gitternetzlayer hinzugefugt.

Frontends:
Gismo
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Randgenerator

Modul: @ Randgenerator

Funktion: % Generierung einer nicht-konvexen Gitternetzberandung mit
) Hilfe eines Alpha-Tests

Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen einer nicht-konvexen Gitterberendung flr eine triangulierte Punktmenge. Zum
Entfernen von spitzwinkligen Randelementen fiir ein Alpha Test verwendet.

Einstellungen: Maskierung

o
Option -

Erlauterungen:

Eine konvex triangulierte Punktmenge hat an den nicht-konvexen Randern in der Regel eine
Reihe spitzwinkliger Dreiecke. Diese spitzwinkligen Dreiecke kénnen mit Hilfe des Alpha
Tests lokalisiert und entfernt werden. Hierzu gibt der Anwender in folgenden Dialogfenster
den Testradius ein. Durch einen Mausklick auf [vorschau] werden alle Elemente, die einen
gréfkeren Umkreisradius als dem angegebenen haben in magenta eingefarbt.

_inixif

Layervahl

EBearbetungslayer .

T,
Punktmenge E
Optionen

Alpha-Test-Radius in [m]: M

| Narschau I\J | Yarzchau abbrechen |
1

| RegiensiSiisti des Netzes |

Mazkierungen

Maszkierungspolygone

|Keine Maszkierung | - | "

Zoomkereich

|Keine Maszkierung | - |

| Alpha-Test durchfuhren || Alpha-Test abhrechen |

Der Anwender kann den Test-Radius solange modifizieren, bis da;_g_:j_evﬁiﬁscht Ergebnis
erzielt wurde. Die Elemente werden

Frontends:

Gismo
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\

Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: @?

Knoten-Information

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von folgenden Informationen zu einem gewahlten Knoten:
Knotennummer, x-, y-, z-Wert

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl eines Knotens per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen

Maskierung

6 keine

Erlauterungen:

& Object-Informatiol

Nachdem ein Knoten durch Mausklick ausgewahlt wurde, wird ein Fenster mit den Knoten-
Informationen auf dem Bildschirm anzeigt.

[ Parameter | ert

noterinr. 4
K

LS 75,5128

ki 7iE,8462

Iz 25,1200

—_—
| schlizzsen

Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: @Q Knoten-Suchen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Auf den Knoten mit der gewahlten Knotennummer zoomen.
Anzeigen einer Liste aller Knoten, die eine definierte Bedingung erflllen.

Optionen: Maskierung

N -
|I|§ Option | Knoten Uber Nummer suchen, Knoten tUber Bedingung suchen )

Erlauterungen:
Nach Betatigen der Schaltflache ,Knoten suchen®, 6ffnet sich folgendes Dialogfenster:
£ Knoten suchen x|
T Wurde die Option ,Knoten iber Nummer suchen® gewahit
g und eine Knotennummer in das Textfeld eingegeben, wird
Paraneracan nach dem Ubernehmen der Eingabe auf der Zeichen-
S £ flache auf den entsprechenden Knoten gezoomt. Zum
v [ s 1 | schnellen lokalisieren des entsprechenden Knotens wird
O kenmvansatn [[x] s |y dieser farblich hervorgehoben. Die Hervorhebung
— — = verschwindet nach dem Neuzeichnen des Zeichenflachen-
ey e inhalts.

Als zweite Option besteht die Moglichkeit Knoten Uber eine bestimmte Bedingung zu
suchen. Hierzu wahlt der Anwender einen Parameter und die Auswahlbedingung. Nach dem
Bestatigen der Eingabe wird eine Liste aller Knoten, die die gewahlte Bedingung erfullen
angezeigt. Durch Klick auf das Zoom-Symbol einer Zeile wird auf den entsprechenden
Knoten in der Zeichenflache gezoomt.

=lolx|
Auswahloedingung
X-Hoordinate X }; ‘v [2s0 || i
o 2
Lautende Nr. | Elemertrr et Zaom
0 i 25.2564] Q -
1 6 28,9744 Q
3 13 29,6154 Q
3 3 312623 Q
4 12 33,5897 Q
s ES) 34200 Q
[ 16 3512821 =
7| 2| 373077
8 7| 38.2051
[ 23 305897
10 3 39.7436]
1 4 465385
12 40 455405 [
13 [ 439744
14 Ed 49.0138 Q
15| 24 52 9487 Q
15 g 544872 Q
17 1 57 5al;
18 M 57 8680
19 a2 59.8718] -
shtusiisieren schliessen J

Frontends:
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: w7 Kanten-Information

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von Informationen zu einer Kante:
Welche Informationen angezeigt werden hangt davon ab, ob das Gitter kantenbasiert oder
knotenbasiert ist.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl der Kante per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion koénnen Informationen zu Elementkanten interaktiv mit der Maus
abgerufen werden. Nach der Betatigung der linken Maustaste in der Nahe einer Kante auf
der Zeichenflache, werden die Eigenschaften des Objektes in einem eigenstandigen Fenster
angezeigt.

Fir ein knotenbasiertes Gitter werden folgende
2 Informationen zu der gewahlter Kante angezeigt:
' Lange L, Gradient:

, Fir ein kantenbasiertes Gitter werden dagegen
| TN nachfolgende Parameter angezeigt:
o . Kantentiefe Z, Lange L
: -lolx]

9 53975 el
Gradient ==

|l achliezzen I

Frontends:
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: ﬁ Element-Information

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Anzeigen von Informationen zu einem Element:
Welche Informationen angezeigt werden hangt davon ab, ob das Gitter kantenbasiert oder
knotenbasiert ist.

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Wahl des Elementes per Mausklick

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

6 keine -

Erlauterungen:

Uber diese Bearbeitungsoption kénnen Informationen zu Drei- oder Viereckselementen
interaktiv mit der Maus abgerufen werden. Nach der Betatigung der linken Maustaste
innerhalb eines Elements auf der Zeichenflache werden die Eigenschaften des Objektes in
einem eigenstandigen Fenster angezeigt.

UnTRIM-Gitter:

Elementnummer, Elementtiefe Z, Hinweis,
ob das Element UnTRIM-konform ist,

Flache A, min. Kantenlange, max.
Kantenlange, min. Winkel, max, Winkel, min.
Kantentiefe, max. Kantentiefe

.
loix|

Parameter Wiert
lzmentnr 3
Flement 7 13,5000
UnTRIM-confarm?  fArue
A 141217
i L 5,3566
s L B, 7365
i Winke! 50,3645
e Winkel 775544
hin £, Kariten -2,0000
hao Z, Karten 3,5000

I schliessen I

FE-Gitter:
Elementnummer, Flache A, Shape-Parameter SH, Min. L, Max. L, Min. Winkel, Max. Winkel

Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: A Element-Suchen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Auf das Element mit der gewahlten Elementnummer zoomen.
Anzeigen einer Liste aller Elemente, die eine definierte Bedingung erflllen.

Optionen: Maskierung

& [y | Bearbeitungslayer

Option | Element Uber Nummer suchen oder Uber Bedingung suchen

Erlauterungen:
Nach Betatigen der Schaltflache ,Element suchen®, 6ffnet sich folgendes Dialogfenster:

& Flemeniaene] x| Wurde die Option ,Element Uber Nummer
Suchoptcnen suchen® gewahlt und eine Elementnummer in
j= ot e s et das Textfeld eingegeben, wird nach dem Uber-
ST nehmen der Eingabe auf der Zeichenflache auf

Paremeereasweti das entsprechenden Element gezoomt. Zum
kelne sk getrotten B2 schnellen Lokalisieren des entsprechenden
Artotere = Elementes wird dieses farblich hervorgehoben.
Ereeoaraneer g Die Hervorhebung verschwindet nach dem Neu-
iiggrv}e;'gﬁﬂfifi‘:@iromgmlm ml zeichnen des Zeichenflacheninhalts.
Minirmaler Yinkel e

i Eingabe Ubernehrien [Erter] || abbrechen [sc] I

Als zweite Option besteht die Mdéglichkeit Elemente Uber eine bestimmte Bedingung zu
suchen. Hierzu wahlt der Anwender einen Parameter und die Auswahlbedingung. Nach dem
Bestatigen der Eingabe wird eine Liste aller Elemente, die die gewahlte Bedingung erflllen
angezeigt. Durch Klick auf das Zoom-Symbol einer Zeile wird auf das entsprechende
Element in der Zeichenflache gezoomt.

Frontends:
Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: ,ﬁ’; System-Analyse
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Durchfiihren und Auflisten von einer Reihe von System-Informationen fir den aktuellen
Bearbeitungslayer.

Optionen: Maskierung

& ' :
Option -

Erlauterungen:

Fur einen Layer werden allgemeine Informationen Uber den Layer, wie Knotenanzahl,
Elementanzahl, sowie spezielle Informationen zu Knoten, Elementen und Polygonen des
Layers in einem seperaten Fenster angezeigt.

Nach Betatigen der Schaltflache ,System-Analyse“ wird ein separates Bildschirmfenster
geodffnet, welches diese Informationen zu dem aktuell eingestellten Bearbeitungslayer zur
Verfligung stellt.

Uber die angezeigten Objektnummern (Knoten- und Elementnummern) koénnen die
aufgelisteten Objekte mit besonderen Eigenschaften lokalisiert werden. Als besondere
Hilfestellung fur das Auffinden dieser Objekte besteht die Moglichkeit des Zoomens durch
Klick auf die Lupe in der entsprechenden Spalte. In diesem Fall wird in der Zeichenflache
auf das entsprechende Objekt gezoomt und das Objekt wird farblich markiert.

Als weitere Hilfestellung kénnen Elemente mit besonderen Eigenschaften tabellarisch
aufgelistet werden. Sollen beispielsweise alle Elementkanten mit einer Lange klrzer als
einem fixem Wert angezeigt werden, so wahlt man die tabellarische Darstellung und passt
die obere und untere Grenze der Darstellung den persénlichen Wiinschen an.

Zusatzlich zu der tabellarischen Darstellung kénnen die Eigenschaften auch in einem
Diagramm dargestellt werden. Nach dem Klick auf das Symbol fur die
Histogrammdarstellung o6ffnet sich ein separates Fenster in dem die Grenzen des
ausgewahlten Parameters eingestellt werden kénnen.

Frontends:
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: & Ergebnisdaten-Analyse
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Durchfiihren und Auflisten von SimulationsgréfRen fir den aktuellen Ergebnisdatenlayer

Optionen: Maskierung

o
Option -

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion wird eine Ergebnisdaten-Analyse fir einen Ergebnisdatenlayer
durchgefiihrt. Hierbei werden die jeweils minimalen und maximalen Werte einer Grof3e in
einem Zeitintervall, welches der Anwender frei wahlen kann, in einer Tabelle aufgelistet.

=lojx|
Simulationsergehnis
Gesamt Rand Inrien
Knoten 10765 130 10635
Elamantkanten 32T 130 32041
Elzmernte 21404 130 21274
Dreiecks 21404 130 21274
“ierecke 1] 0 1]
Palygone ul 0 ul
Pararmeter Einheit hdin t ti zi Mr |Zoom [ t ti zi Mr |Zoo
z [im] -34 7365 288000.0|0 20 |9305 Q -22.40589 25300000 20 |BES2 Q [ a
W (=] -0.4510 288000.0|0 20 |9E1 Q 0.2093 25300000 200|202 Q
Wy (=] -0.3166 288000.0|0 20 |78 Q 0.3935 25300000 20 |3E12 Q
WA (=] 0.0000 288000.0|0 20 o Q 0.5305 25300000 20 |975d Q
widir "1 0.0502 288000.0|0 20 |2825 Q 359 9457 25300000 20 |2970 Q
h [im] 27 4680 288000.0|0 20 (9522 Q 34 7365 25300000 20 |3305 Q
Edlcly M 0.0000 288000.0|0 2o 17 Q 39300 25300000 20 |159 Q
taLx [Mim2]  |-3.9136 288000.0|0 20 |3402 Q 4 5649 25300000 20 |159 Q T
taLy [Mim2]  |-3.641E6 288000.0|0 20 |[8359 Q 106932 25300000 20 |159 Q
tau mag [Fim2]  |0.0000 288000.0|0 2o 17 Q 11 G263 25300000 20 |159 Q
taLdiv "1 0.0557 288000.0|0 20 10575 Q 3598125 25300000 20 |GE06 Q
-z+h [im] 0.0000 288000.0|0 20 o Q 50393 25300000 20 |BES2 Q
o [m2f=]  |-2.0782 288000.0|0 20 (1837 Q 0.5531 25300000 200|202 Q
oy [m2f=]  |-1.2945 288000.0|0 20 |3686 Q 1.5412 25300000 20 |2383 Q —
cmac fm2d=1 10,0000 288000010 200 0 [2.0840 258000010 20 1837 Q ]=
Teitschritt, Start [-] |0 (2880000) | w | Zeitschrit, Ende [] |0 (2880000) |
|:| Rechenknaten innerhalb der Palygone des Maskierungslayers D CHEEIID)
1 (29520007
| aktualizieren | | zchliessen | RETT),

Auf den Knoten bzw. das Element, das in der Liste aufgefiihrt ist kann durch Mausklick auf
das Lupensymbol gezoomt werden.
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: Ergebnisdaten-Analyse
o Auflisten von Gitternetzobjekten fiir unterschiedliche
Funktion: .
Eigenschaften
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Optionen:

Maskierung

I g [. -
Option

Erlauterungen:
o]
Parameterauzwahl
|Geschwindigke'rt [Betrag) | - |
Avzyvahlbedingung
Geschwindigkeit (Betrag) vmag  |= | w |530503951 0024747 [ [mi=] ]
Geschwindigket (Betrag) vmag  [= | w |1 ] [ [ms=] ]
Laufencde . Knotennr. Whiert Footh
0 731 0.0531 Q -
1 053 0.0531 Q =|
2 1334 0.0531 Q
3 1295 0.0532 Q
4 1406 0.0532 Q
5 5946 0.0532 Q
& 2645 00532 Q
7 2556 0.0534 Q
] 10342 0.0534 Q
] Ba05 0.0534 Q
10 211 0.0535 Q
11 B052 0.0535 Q
12 2596 0.0535 Q
13 8056 0.0535 Q
14 10485 0.0538 Q
15 B126 00536 Q |
16 9310 00536 Q bt
aktualizieren | | schlieszen | | Ohijekte selektieren |
Frontends:
Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: a Zeitreihenknoten auswahlen

Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Definieren von Knoten fiir die Auswertung von Zeitreihen

Verfiigbare Optionen:

Manuelle Bearbeitungsoptionen

6 Auswahlen von Knoten an denen Zeitreihen erstellt werden sollen

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

Frei Defintion

£ | | Knoten fangen
6 Alle Zeitschrittknoten 16schen
Zeitreihenknoten von Layer ibernehmen

Erlauterungen:

Der Anwender fahrt mit dem Mauszeiger an die Stelle an der ein Knoten fir die
Zeitreihenanalyse definiert werden soll und klickt links. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster in
dem eine Beschreibung fur den Knoten gesetzt werden kann. Standardmaflig wird die
chlagen. .

Die ausgewahlten Knoten werden auf der Zeichenflache farblich gekennzeichnet.

Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: (% Zeitreihen erzeugen

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Wertet die Ergebnisdatensatze an den vorgegebenen Knoten aus und stellt die Ergebnisse
in einem Diagramm dar.

Optionen: Maskierung

I

Zeitreihen flr gewahlte Knoten im aktuellen Ergebnislayer
Zeitreihen fur alle vertikalen Schichten im aktuellen Ergebnislayer
Option | Zeitreihen fir einen Knoten in allen Ergebnislayern erzeugen
Zeitschrittintervall

Schrittweite

5

Erlauterungen:

Nachdem Zeitreihenknoten definiert worden sind, konnen flr diese Knoten die Zeitreihen in
einem gesonderten Fenster dargestellt werden.
Der Anwender kann interaktiv Zeitreihen fir die unterschiedlichen ErgebnisgréRen anzeigen
oder nicht anzeigen lassen. Weiterhin kann jede Zeitreihe in einer ASCII-Datei fur die
externe Weiterverarbeitung gespeichert werden.

=Iolx|

Parameterwahl Zeitreinen
z[m] Ergebnisdatenlayer
W [mi=]

Wy [miz] |

[

wihag [mfs]

welir [7]

&
P

hi[m]

vmag [mis]

s

Eclcly [] 0,18

e [MAn2] 0,18

tauy [fin2] 0,17

tau mag [Mim2] 2405
taui [7 =hls
24,03
-Z+h [m]

24,02

0 [mz2is] 2401

h [m]

ay [m2i] 24,00

23,08

imag [ri2is]
23,08

2307

23,08

23,05 |
(1] 5.000 10.000 15.000 20000 25.000 30.000 35.000 40.000 45.000 50.000 55,000 60.000 B5.00C

t[sec]

— 38780 —A1523

Frontends:
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: Pﬂ_& Differenzenzeitreihen erzeugen
Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Optionen:

Maskierung

@ D -
Option -

Erlauterungen:

Diese Funktion steht in der Version 2.6 nicht zur Verfligung.

Frontends:
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: lii  zeitreihenstatistik erzeugen

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Optionen: Maskierung

[
£ Zeitreihenstatistik fir gewahlte Knoten im aktuellen Ergebislayer

Option | Zeitreihenstatstik fur einen Knoten in allen Ergebnislayern
erzeugen

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion kénnen ErgebnisgréRen an ausgewahlen Knoten untersucht werden.
Neben dem Anzeigen einer Zeitreihe fur ein Zeitintervall kann ebenso eine
Historgrammdarstellung gewahlt werden.

(=] ]
Parameterwahl ZIeitreihen
Parameterwahl
< p
Grenzen
;" ———
£ 01670
wy [mis] g 50 02500
2
wmag [mis = 2 Intervall
li-E- Z a5 ervale
o > CR—
ol L | | i P P P P
1 o o o o o o o (=] o o o [=] [=] [=] [=] o o o o o
@ :‘4 =l =l w o o o [=1 [=] o - = E [ L) w w e g
S5 b 555655 5855585555505 8 8
Edldly [] 2 02 o2 o 2oa o2 b E ROk oROROWMOR R R B R OR
333 38R B g S X BB &E& & peicieny
DA SCALAR_VELOCITY
tawy [MAnZ] W 3B7E0 W 51523
tau mag [Min2] l?:- - Parameterwahl
75 i Grenzen
taudir [7] =
£ 239528
=T £ 80
o
o [m2is] = 25 Intervale
qy [m2/s] ol l‘yv/_‘ AT AL 7 LA I A 7l 7 T 20
BE B BB BB BB BRRERRRRRRRE
gz [m2is] W W W W W W W W W W W o o o o o o o o o
g @ @ @ o S @ @ o8 oo £ 9 2 = 2 BB oo @ B
e T T T L
Darstelungsoptionen 808 B B OB B OB 2 B R & B 'S R OEOROE R OE
m bW m D D D m - o & > & § B b B B B
Erster Zetschritt a8 3 8 8 2 38 2 & 5 g B 5 EE B 8 peichern

FREE_SURFACE

Letzter Zeitz=chritt W 35780 m 51523
_

104

Parameterwahl
Anfangszeit

\

Grenzen

=
o

Endezeit D087t

E2400.0

I

01934

Intervalle

Varkammen
m
a

Anzeigemodus
0 Zeitreihen

[
o

= 20
() Statistik ol iPrarrnt _4"///#/ P i A
D 8 8 0 PO O O BB O O B O B8 o B8 0 B o Berechinen
_— s 28 £ 822 £ 858 88 85 8 5 B 52 2
gzeizoRlieneEn O I B T - - - - - N B S Defautt
Lirien & 56 & 56 6 6 6 & 56 2 & 2 5 L 48 5 5 a5 oa
2 £ £ £ £ £ £ £ £ S B 2 8B £ £ £ £ g £ =
- 2 2 = =2 B opow e k& @ H o3 &3z 3 I B o= B Speichern
Stitzstelen (SIS T - S-S S | @ L © E ©

SCALAR_SHEAR

schlisssen W 38780 W 51523
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: ,ﬁg Korrelations-Analyse fiir Zeitreihen erzeugen
Art der Funktion: Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen eine Korrelation, in dem zwei ErgebnisgréfRen in einem x-y-Diagramm aufgetragen
werden. Zusatzlich wird die Regressionsgerade bestimmt.
Optionen: Maskierung
oD
Option -
Erlauterungen:
=01
Parametar 1 Karrelation
Ergebniziayer Uik
|Ergebnisdatensatz |v| - ::;z
HKnotennumim et g 1,00
™ pgs
20520 - 5
| P _/-
Ergebnizgriike g 0.85 /
|Durchfluss [Bietrag) |v| % 0.80 /i
§ 0,75 /
= 070
P eter 2 m
arameter % s /‘
Ergebniziayer j-‘% 0,80 /
|Ergebnisdatensatz |v| % 0.55 ’./
E osEo /'/
Knotennumimer E 0.46 /-/
f2us20 [~]|| & oa -
(u]
Ergebnisgriie o RE )
@ 0,30 /
|Geschwindigkeit (Betra) |v| £ pas o
E 0.20 /
| Berechnen % 015 /
| schliezzen i ki /.
0.05
0,00 l/
-0.05
0.0 0.5 1.0 15 20 S 30 35 40 4.5 50 55 &.0 7.0
Ergebnisdatensatz Durchfluss (Betrag) Knotennummer 20820
B Daten — Regressionsgerade
Frontends:
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: .@,}: Differenzen fiir zwei Zeitschritte erzeugen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen eines Differenzenlayers fur zwei Zeitschritte eines Ergebnislayers

Optionen: Maskierung

g O | _
Option -
Erlauterungen:

Es wird die Differenz zwischen zwei Zeitschritten eines Ergebnislayer erzeugt. Die skalaren
Grolien werden auf einen neuen Layer, der aus einem Zeitschritt besteht, gespeichert.
Der neue Layer kann mit den bekannten Funktionen untersucht werden.

Frontends:
Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: @ Animierten Profilschnitt fur eine ErgebnisgroBe in einem
] separaten Fenster erzeugen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Erzeugen eines Profilschnitts flr eine Ergebnisgrofe. Der Profilschnitt wird in einem
separaten Fenster dargestellt.

Optionen: Maskierung

ﬁ Ergebnisdatenlayer, Profilschnittlayer
Option | diverse Ergebnisgrofien

Erlauterungen:

EPruﬁlschnitt x|
Dratei
Tiefe
27 50 -
27.25 -
27.00 -
26,75 -
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e \\ / e
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Der Verlauf des zu erzeugenden Profilschnitts wird durch ein oder mehrere Polygone auf
einem Profilschnittlayer festgelegt. Um einen Profilschnitt zu erzeugen, wird der
Ergebnisdatenlayer als aktueller Bearbeitungslayer ausgewahlt und die Schaltflache zum
Erzeugen eines Profilschnitts betatigt. In dem Dialogfenster legt der Benutzer den
Profilschnittlayer, den Ergebnislayer und die Ergebnisgrofle fur die der Schnitt erzeugt
werden soll fest. Es offnet sich ein Fenster in dem die Ergebnisgréfte des aktuellen
Zeitschritts Uber der Lange des Profilschnittpolygons dargestellt wird. Die Darstellung wird
beim Andern des Zeitschritts aktualisiert.
Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: %:,? Profilschnittaufsicht fiir eine Ergebnisgrofe erzeugen

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen einer Profilschnittaufsicht fir eine Ergebnisgroe. Als Basis fir die
Profilschnittaufsicht werden die Polygone des Profilschnittlayers verwendet.

Optionen: Maskierung

ﬁ Ergebnisdatenlayer, Profilschnittlayer
Option | diverse Ergebnisgrofien

Erlauterungen:

Analog der Funktion ,Animierten Profilschnitt fir eine ErgebnisgroRe in einem separaten
Fenster erzeugen® wird auch hier der Verlauf des Profilschnitts durch einen Profilschnittlayer
festgelegt. Die Funktion wird ausgefuhrt, indem der Anwender den Ergebnislayer als
aktuellen Bearbeitungslayer wahlt. Nach Klick auf die Schaltflache zum Erzeugen einer
Profilschnittaufsicht 6ffnet sich eine Dialogfenster in dem der Anwender den
Profilschnittlayer, den Ergebnisdatenlayer und die Ergebnisgréfie wahlt.

x|
Layerwahl
Praofilzchnittpolygonlayer
|Pr0fi|sc:hn'rﬂlayer | - |
Gitter 1
[Eroebnisdatensatz [~]
Datensicht-Ausweahl
Datensicht
[Geschwindigkeit (Batrag) [~]
(I
| Eingahe Obernehmen [Enter] || abhrechen [Esc] |

Der Profilschnitt wird nach dem Ubernehmen der Eingabe auf der Zeichenflache dargestellt.
Als Basis werden die Polygone der Profilschnittlayers verwendet.

Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: *f“{f Profilschnittaufsicht entfernen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Entfernen von Profilschnittaufsichten

Optionen: Maskierung
| g -
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion kénnen zuvor erzeugte Profilschnittaufsichten entfernt werden.

Frontends:
Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: %? Querprofilanalyse
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen einer Querprofilanalyse fur einen Ergebnislayer. Die Querprofile kdbnnen entweder
direkt vorgegeben werden oder alternativ aus einem Polygonverlauf automatisch generiert
werden.

Optionen: Maskierung

ﬁ [ | Ergebnisdatenlayer, Profillayer

Option | Trockenfallgrenze, Querprofilbreite, Querprofilabstand

Erlauterungen:

Das Erzeugen von Querprofilanalysen dient im Wesentlichen der Auswertung von
Ergebnisdatensatzen zu unterschiedlichen Zeitschritten oder von Ergebnisdaten von
unterschiedlichen Simulationsereignissen. Der Anwender hat die Wahl zwischen dem
automatischen Erzeugen von Querprofilen oder der Vorgabe von Querprofilen.

E Analyse von Profilschnitten LI

Guerprofil-Analyse

Erstellungsmodus
) Querprofie aus Polygonverlauf automatizch genetisren

) Worhandene Querprofile eines Polygon-Layers verwenden

Polygon-Layer

|Pr0filschn'rt1layer | - |
Trockenfallgrenze [m]: oo [~]
Optionen
Guerprofiloreite [m] - ftoo.0 [~]
Querprofilabstand [m] : frooe [~]

() Abstande interpolisren (Kilometrisrung als z-Werte)
@ Abstdnde aus Polygonlénoe berechnen

| Eingake Ghernehmen [Enter] || ahbrechen [Esc] |

Um die Auswertung von unterschiedlichen Ergebnisdatensatzen zu synchronisieren, kénnen
die Querprofilbreite und der Querprofilabstand angegeben werden.

Datel  Bearbeiten

Profildaten
_ Lt M. Eezeichnung | Station[m] | AbfluBguerschnitt[m2]{Hydr. Radius{m]| AbflubbretedSiim])GSinm3fs] | Goutlm3is] (mae v[ms-1] =0 0 Profillangelm
] 4 Profil L 300.000 300,000 210731 161 246 80142 70.295 0.000 0.439| 3322093 264 | 5821651 976 100,000
lv] 5 Profil L 400.000 400,000 200.729 155011 77135 T0.348 0.000 0.428) 3322199.005| 5521651 543 100,000
Z G Profil L 500.000 500,000 219875 164 G654 §2.033 59.736 0.000 0.427| 3322295 463 3521641 433 100.000
Z 7 Profil L 600.000 E00.000 223 68T 162827 806383 £9.753 0.000 0.448| 3322403 455 5821620 443 100,000
v] {3 Profil L 700.000 700,000 205229 169557 §4.050 75.350 0.000 0.452) 3322512516 5521551.749 100,000
[1 9 Profil LS00 000 AN 000 Nf (75 14fi 094 72514 75554 0000 n 470l 3372R04 8275571510 305 100 000

Nachdem die erforderlichen Eingaben getétigt worden, 6ffnet sich nach dem Ubernehmen
der Eingabe ein Fenster in dem zum einen flr jedes Profil die Ergebnisgréfien tabellarisch
aufgeflhrt werden.

Zum anderen werden die Querprofile graphisch dargestellt.
Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: g? Querprofilanalyse
Art der Funktion: Funktion

Erlauterungen - Fortsetzung:
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Worden die Querprofile automatisch generiert, so werden diese in einem neuen Layer zur
Verfugung gestellt und kénnen so auf der Zeichenflache dargestellt werden.

Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: [lll: Histogramm-Analyse

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Graphische Darstellung von Parameter-Verteilungen in Form von Histogrammen,
Blockdiagrammen und Summenkurven

Optionen: Maskierung

o D - ‘
Option | diverse Groflen, untere/obere Grenze, Anzahl Klassen

Erlauterungen:

Haufig ist die Betrachtung von extremalen Gitternetzeigenschaften, wie sie Uber die
tabellarische System-Analyse erzielt werden kann, nicht ausreichend, um eine Einschatzung
der Gitternetzgute zu erlangen. Parameterverteilungen bieten in diesem Zusammenhang
eine weitere Moglichkeit der Bewertung.

x|| Voraussetzung fir die Erzeugung eines
Layerwahl Histogrammes ist das Vorhandensein von
Layer 1 einem oder mehreren Ergebnisdaten-
|Ergebnisdatensatz | - | Iayern. Nachdem die Funktion
ausgewahlt wurde, gibt der Benutzer in
Optianen dem Dialogfenster an, fur welchen Layer
RoEmEE: ein Histogramm erstellt werden soll. Sind
(Gesehwindighet (Betrag) =] m?hr.ere ITayer geladfen, SO besteht. die
Urtere Intervallgrenze:  Obere Intervallgrenze:  Anzahl der Klassen: MOgllChkelt nach Klick auf [+] emnen

oo [v] [psaos [v] Fo ~] _zweit(_an Layer auszuwahlen. Als rjéchstes
ist ein Parameter aus der Liste der
vordefinierten Optionen zu wahlen.

Maszkierungen

Mazkierungspolygone

RS >/ | Im Anschluss an die Auswahl des
Foomaereich Parameters werden die Intervallgrenzen
RS x|/ | und die Anzahl der Intervallklassen durch
— den Anwender festgelegt. Auf der

| Eingake Obernehimen [Enter] || abbrechen [Esc] |

Grundlage dieser EingabegroéfRen erfolgt
spater die Aufteilung der Werte auf die
einzelnen Intervallklassen. Die Wahl der Intervallgrenzen kann beliebig durch den Anwender
vorgenommen werden, es sind somit keine Beschrankungen fiir die Intervallgrenzen
einzuhalten.

AbschlieRend kann der Anwender die Erzeugung von Histogrammen durch
Maskierungseinstellungen auf Bereiche beschranken.

Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: % Durchfluss-Bilanz an einem Querprofil fiir ein Zeitintervall
= erzeugen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen einer Durchfluss-Bilanz an einen Querprofil fur ein Zeitintervall

Optionen: Maskierung

ﬁ [ | Ergebnislayer, Querprofillayer
Option -

Erlauterungen:

Das Ergebnis der Durchfluss-Bilanz wird auf der Zeichenflache dargestellt. Als Basis wird
das Querprofilpolygon verwendet. Der Anwender kann neben dem Ergebnislayer unf dem
Querprofillayer vor dem Erzeugen der Bilanz in einem Dialogfenster den Start- und
Endzeitschritt fir das Zeitintervall bestimmen.

e

x|

Durchfluzs-Bilanz

Ergebnislayer

|Ergebnisdatensatz | - |

Erster Zet=schritt
£ [~

d1.DDSEB m3, 6963 m3/s

Letzter Zeitzchritt

E [~
OED m3, 0.00 ma/s)
Palyganlayer
|Guerprofilla\,fer | - |

| Durchflusshilanz berechnen I\U abbrechen [Esc) |
2%

T TN

Die Skalierung der Durchfluss-Bilanz kann uber die Erweitérten Einstellungen des
Ergebnislayers editiert. Hierzu seht der Reiter Durchfluss-Bilanz nach dem Erzeugen einer
Bilanz zur Verfligung.

| System [ Sirmulstionzdaten rRauhe'rtSIaver rGiS-Daten I’Metadatenlayer

Durchflulthilanzwett anzeigen

Skalierung 0.01] | Y%
L

Allgemeine Einstellungen Trockentfallen L Tiefe L Geschwindigkeit
Strdmungsrichtung L Freie Cherflache L Evldy L Schubspannung (Wektor)
Schubspannung (Richtung) L Waszerdiefe L Durchfluss L Durchflusz-Bilanz |

Frontends:

Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: %% Durchfluss-Bilanzen entfernen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Léschen von zuvor erzeugten Durchfluss-Bilanzen

Optionen: Maskierung
| g -
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion kénnen zuvor erzeugte Durchfluss-Bilanzen entfernt werden.

Frontends:
Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse
Funktion: &‘ Neuen Tracer erzeugen
Art der Funktion: Zeichenflachenfunktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Verfiigbare Optionen:
Manuelle Bearbeitungsoptionen

x

6 Mausklick zum Setzen eines Tracers (pro Mausklick ein Tracer)

Automatisierte Bearbeitungsoptionen Maskierung

h

6 keine -

Erlauterungen:

Zum Aussetzen eines Tracers wird der Mauszeiger an die gewinschte Position gefiihrt und
links geklickt. Um weitere Tracer auszusetzen wird analog verfahren. Es ist darauf zu
achten, dass der Tracer im aktuellen Zeitschritt ausgesetzt wird. Beim Vorspulen des
Zeitschritts wird die neue Postion des Tracers berechnet.

x: 332267287
y: 5821335.29

Frontends:

Davit
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Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: .ﬁg Alle Tracer entfernen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:
Entfernen von ausgesetzten Tracern

Optionen: Maskierung
| g -
Option

Erlauterungen:

Mit dieser Funktion kénnen zuvor ausgesetzte Tracer-Bilanzen entfernt werden.

Frontends:
Davit
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Ergebnisdaten-Analyse

Modul: ﬁ_\ Ergebnisdaten-Analyse

Funktion: @;} Statistische Funktionen fiir die Ergebnisdatei

Art der Funktion: | Funktion
Kurzbeschreibung der Funktion:

Optionen: Maskierung

o D - :
Option -

Erlauterungen:

Frontends:

Davit
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Sichten

Modul: -@;‘3 Sichten
Funktion: {I’;';E; Datensicht "Energielinienhdohe" ( hE=v2/(2g) ) erzeugen

Art der Funktion: Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen von abgeleiteten Ergebnisgrofien. Hier wird die Energielinienhéhe aus den
SimulationsgréfRen an jedem Gitterknoten berechnet.

Optionen: Maskierung

o D
Option

Erlauterungen:

| System [Simulaﬂnnsda{en rRauhe'rtSIaver rGiS-Daten I’Metadatenlayer |

Werte anzeigen ﬂ
o]

[ ] Izolinienciarstellung

[ ] Izofléchendarstellung

Allgemeine Einstellungen L Trockentfallen L Tiefe L Gezchyindigkeit
Strdmungsrichtung L Freie Cherflache L Evldy L Schubspannung (Vektor)
Schubspannung (Richtung) L Waszerdiefe L Durchfluss L Energielinienhdhe |

Frontends:
Davit
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Sichten

Modul: @;‘3 Sichten

o T Datensicht "Schubspannung"” ( tau=(rho*g*v2)/(kst2*(-
Funktion: i z+h)0.33) ) erzeugen
Art der Funktion: | Funktion

Kurzbeschreibung der Funktion:

Erzeugen von abgeleiteten ErgebnisgrolRen. Hier wird die Schubspannung aus den

SimulationsgréfRen berechnet.

Optionen:

Maskierung

i
Option

Erlauterungen:

Frontends:

Davit
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