
                                                                          Hausregeltest 2 2022/2023 
                                                    Stadtverband Fußball Dresden e.V. 

           
          Abzugeben bis 13.11.22 an den zuständigen Auswerter! ( lt. Einstufung ) 

                 KOL, 1.KL(A), 3.KL(C), LKG, EKG, BEO: Klaus Leipnitz  auswerter1@svf-dresden.com 
                 2.KKl, 3.KKl, 4.KKl, SR-Anwärter: Matthias Dittes       auswerter3@svf-dresden.com                                                                                                                                                           

           
                                                           (Achtung! Abgabeveränderungen beachten)            
                                                                                                                                                                                                                                         

   1.  Spieler Nr. 9 erzielt ein Tor und läuft jubelnd in die eigene Technische Zone, dabei zieht er sein  
        Trikot aus. Jetzt bemerkt er, dass das Tor wegen Abseits nicht anerkannt wird.                            2 P                                           
 
 
   2.  Die Freistoßausführende Mannschaft fordert vom Schiedsrichter die Einhaltung des Mauerab- 
        standes. Dieser kommt dem nach und zeigt deutlich an, dass der Freistoß mit Pfiff freigegeben 
        wird. Der Stürmer aber missachtet dies und führt den Freistoß aus.                                               2 P                                           
 
 
   3.  Strafstoß: Der Schiedsrichter gibt mit Pfiff den Strafstoß frei. Anstatt des bereitstehenden Spielers 
        läuft ein Mitspieler in den Strafraum und führt den Strafstoß, der ins Tor geht, aus.                       2 P 
 
 
   4.  Der allein mit Ball auf das gegnerische Tor zulaufende Stürmer wird im Strafraum vom Torwart 
        mit einem ballorientierten Tackling zu Fall gebracht.                                                                        2 P 
 
 
   5.  Auf Grund einer Beleidigung eines Zuschauers läuft Spieler Nr.5, während der Ball im Spiel ist, 
        über die Seitenlinie und schlägt dem Zuschauer die Hand ins Gesicht.                                           3 P                                                                                                                                                                            
 
 
   6.  Einwurf: Der Schiedsrichter verhindert mit Pfiff den Einwurf, da der Spieler den Ort zu weit nach  
        vorn verlegt hat. Provokant verlegt der Spieler jetzt den Ort doppelt so weit zurück wie gefordert 
        und wirft ein.                                                                                                                                      3 P                                                                                                                                    
 
 
   7.  Ein Abwehrspieler wirft einen Einwurf in Richtung seines Torwarts, der den Ball zunächst mit  
        dem Fuß klären möchte. Diese Aktion misslingt und der Ball rollt nun auf das eigene Tor zu.  
        Der Keeper  kann den Ball kurz vor Überschreiten der Torlinie noch mit der Hand aufhalten         1 P       
 
 
   8.  Ein Auswechselspieler wärmt sich hinter dem eigenen Tor auf. Um das Spiel zu beschleunigen, 
        läuft er zwei Meter in den Strafraum hinein, spielt den ansonsten ins Aus rollenden Ball zu  
        seinem Torhüter zurück.                                                                                                                   2 P 
 
 
   9.  Anstoß: Der ausführende Spieler spielt den Ball zurück in die eigene Hälfte. Durch Windunter- 
        stützung geht der Ball direkt über den Torhüter  hinweg ins Tor.                                                     1 P 
 
 
 10.   Ein bereits verwarnter Spieler macht ein weiteres verwarnungswürdiges Foulspiel. Der Schieds- 
         richter lässt das Spiel zunächst mit Vorteil weiterlaufen. Nachdem der Vorteil misslingt, kommt 
         der Ball wieder zu diesem Spieler, der den Ball annimmt.                                                               2 P                                                                 
 
 
                                                                              
           


