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NAH- UND STICKMASCHINE

UNUBERTROFFEN IN DER LEISTUNG
HERAUSRAGENDE AUSSTATTUNG | ERSTKLASSIG IM DESIGN

Die Né&h- und Stickmaschine PFAFF® creative icon™ 2 revolutioniert das Nahen und Sticken. Noch nie
haben Hobbyschneider:Innen kreativer und innovativer gendht. Die Kinstliche Intelligenz (Kl), die es im
Bereich Nah- und Stickmaschinen nur von PFAFF® gibt, stellt sich ganz auf die Hobbyschneider:Innen
ein und steht fir entspanntes Nahen und Sticken, dank einer genial einfachen Bedienung. Erstmals

in der Geschichte der Nahmaschinen verbindet sich eine N&h- und Stickmaschine mit kompatiblen
Smart-Lautsprechern oder einem Mobiltelefon mit der Alexa™- App fir berihrungslose Interaktivitat.
Nutzen Sie Uber 40 Interaktionen, die standig erweitert werden. Ganz gleich, ob Anfanger oder
Fortgeschrittener, die PFAFF® creative icon™ 2 wird lhre Art zu Nahen komplett verandern.
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REVOLUTIONARE INNOVATIONEN,
DIE ALLES VERANDERN.

A.l. FUNKTIONALITAT

Al steht fir ,arfificial intelligence” - Kinstliche Infelligenz.

Diese infegrierte Technologie lernt mit und kann auf Vorgénge reagieren. In der
creative icon™ 2 ist eine NéhfuPerkennung integriert. Das NahfuBerkennungssystem
ermiftelt, welchen N&hfub Sie in die Maschine eingesetzt haben. Weicht der zum
Einsetzen ermittelte NéhfuB® von der NahfuBempfehlung fir den gewdhlten Stich ab,
dann meldet lhre creative icon™ 2 |hnen dies im Infobereich.

Auch wenn das System ermittelt, dass Ihr N&hfuP nicht korrekt angebracht ist, wird
lhnen dies gemeldet.

Die weltweit Erste mit SPRACHERKENNUNG UND SPRACHSTEUERUNG
Die PFAFF® creative icon™ 2 Nah- und Stickmaschine verbindet sich mit Smart Spe-
akem wie Alexa™ oder dem Smartphone. Die Sprachsteuerung ist eine Funktion, mit
der Sie an |hre N&h- und Stickmaschine Sprachbefehle senden kénnen, um diese
ohne Tastenbetdtigung zu stevern. Sie kénnen lhre Maschine zum Beispiel fragen,
wie sie eingefadelt wird oder wie man eine Spule aufspult. Die creative icon™ 2 ist
mit Alexa™ von Amazon* und mit Google™ Assistant App* kompatibel.

CREATIVE" STICKSET FUR BANDER-, WOLLE- UND PERLEN-EFFEKTE
Einzigartig auf dem Markt dank 360°Rotation. Bander, Perlenschniire oder Wolle
werden aufgestickt und zu wunderbaren Designs zusammengefigt. Das Ergebnis
sind einzigartige, plastische Effekie mit lebendiger Optik, die Ihre Nahprojekte zum
Unikat machen.

KAMERA - scannt den eingespannten Stoff und I&dt diesen als Hintergrund auf
den Color-Touch-Screen der PFAFF® creative icon™ 2. So sehen Hobbyschneider:In-
nen bereits vor dem Sticken, wie Stoff und Motiv harmonieren.

Die Kamerafunktion erstellt ein Hintergrundbild vom eingespannten Stoff im Stick-
rahmen. Dieses Bild ist als Referenz zur Positionierung des Designs auf dem Stoff im
Bildschirm ladbar. Der Projekior kann zuséitzlich einen Bereich des Designs auf dem
Stoff abbilden, zur weiteren Kontrolle der Designplatzierung. Alternativ kénnen Sie
eine Hintergrundbildansicht mit der mySewnet™ Mobile APP von lhrem eingespann-
ten Stoff erstellen und auf den Bildschirm Gbertragen.

*Alexa™, Google™ Assistant App oder andere SmartHome-Gerdite sind fir die Verwendung der Sprachsteverung erforderlich, aber nicht im Lieferumfang enthalten.
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mySewnet™ SMART SEWING - die totale kreative Freiheit durch WiFi-

Funktion und Cloud basierende Anwendungs-Optionen.

Die Vorteile:

e Finfaches Speichern und kabelloses Ubertragen von Designs/Stichen mit der
mySewnet™ CLOUD.

e FErhalten Sie Benachrichtigungen ber neue Maschinensoftware-Updates.

e Der mySewnet" BLOG ist Ihr Newsfeed fir Inspiration und Néhprojekte. Er
wird direkt auf Ihrem Bildschirm angezeigt.

e Erweitern Sie das Spekirum lhrer creative icon™ 2 mit den mySewnet™ APPS.
Lassen Sie sich anleiten fir Projekte, oder lassen Sie sich unterstiitzen im Stick-
vorgang, bei der Platzierung von Designs oder seien Sie kreativ und erstellen
Sie Stickdesigns fir lhre Projekte.

e Mit dem mySewnet™ PROJECT CREATOR kénnen Sie Nahanleitungen erstel-
len, Schrift fur Schritt speichem, mit einer N&h-Community teilen und auf Ihrer
creative icon™ 2 anwenden.

e Stickmotive selbst gesfalten — probieren Sie es aus! Sie kdnnen die mySewnet™
Embroidery Software PLATINUM verwenden um eigene Designs zu verwirk-
lichen. Hinweis: Mit der creative icon™ 2 erhalten Sie ein 90-Tage Probe
Abonnement fir die mySewnet™ PLATINUM. Sie erhalten auch Zugang zu
dem Streamingdienst mySewnet™ LIBRARY , der Stickbibliothek fir alle Stickfans.

PROJECTOR projiziert Fihrungslinien auf den Stoff und zeigt die Position des
Stiches an, beziehungsweise projiziert Stickmotive auf den Stoff fiir préizise Ergeb-

nisse.

LASSEN SIE SICH FUHREN!

Im Nahmodus:

Der Laserprojekior erstellt Fihrungslinien auf den Stoff und zeigt die Position des
Stiches an. Es ist auch eine Projekfion des ausgewdhlten Stiches vor dem Néhvor
gang auf dem Stoff méglich.

Linien- oder Gitternetzoptionen lassen sich einstellen. Die Fihrunglinien kénnen ibe-
reinander gelegt werden und ergeben so ein Raster. Passen Sie die Linien an - sie
verfigen ber einstellbare Winkel. Die Gitremetzfunkfion Iésst sich in verschiedene
RastergréPen einstellen.Die Infensitét der laserfarbe ist anpassbar fir eine maxima-

le Sichtbarkeit auf dem Stoff.

Im Stickmodus:

Der Laserprojekior erstellt ein Projekiionsbild eines Designs oder eines Teilbereichs
des Designs auf den Stoff. Auf dem Bildschirm Iésst sich das Design verschieben,
die Ansicht auf dem Stoff und die Position des Designs lassen sich so Uberprifen.
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ERSTE SCHRITTE UND SETUP

DAS EINRICHTEN DER creative icon" 2

Das Einrichten der creative icon™ 2 nimmt die wichtigsten Einstel
lungen fir die Anwendung der Maschine fir Sie vor. Verwenden
Sie die Pfeiltaste der aktuellen Bildschirmansicht, um die wichtigs-
fen Anwendungen und Einrichtungsoptionen kennenzulermen.

SPRACHE ANDERN
creative icon 2

Select Your Language

Uber die Pfeiltaste (1) des Startbild-
schirms konnen Sie lhre Maschine
einrichten. Tippen Sie auf Start

und wdahlen Sie die gewinschte s

Deutsch

Sprache (2) aus, bestdtigen Sie Englin
mit dem Hakchen und mit OK (3). Espafiol

) . Frangais
Nach einem Neustart sind dann -

alle Texte auf der Maschine —
auf lhre Sprachwahl eingestellt. oSk

Skip Setup

creative icon 2

Welcome

Skip Setup
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Select Your Language

Confirm to change the language. The
machine will be automatically
restarted.

Cancel

Skip Setup

Verbinden Sie als ndchstes lhre creative icon™ 2 mit dem Wi-Fi-

Netzwerk (4).

Schritt 1:

1. Zuerst verbinden Sie die creative icon™ 2 mit lhrem Wi-Fi—
Netzwerk.

2. Tippen Sie dazu auf den Pfeil und folgen Sie den Bild-
schirmanweisungen.

3. Wahlen Sie |hr Netzwerk aus. Geben Sie lhr Passwort fiir Ihr
WiFi - Netzwerk gegebenenfalls ein.

Schritt 2:

1. Melden Sie sich mit lhrem mySewnet™ Konto an Ihrer
creative icon™ 2 an, um alle Vorteile von mySewnet™ nutzen
zu kdnnen.

2. Tippen Sie zum Anmelden des mySewnet"Kontos auf die
Schaltfléschen am Touchscreen (5) und melden Sie sich mit
Ihren Benutzerdaten an.

3. Sie kénnen alternativ ein mySewnet™ Konto iber lhren PC, auf
der mySewnet™ Webseite unfer dem Meni Konto anlegen.
Www.mysewnet.com

Hinweis: Unter Einstellungen E: kénnen Sie Einstellungen
zu mySewnet™ nach dem Einrichten lhrer Maschine, immer
wieder aufrufen.

4. Haben Sie sich mit dem WiFiNetzwerk verbunden und mit
lhrem mySewnet™ Konto angemeldet, sehen Sie als dritten
Menipunkt den mySewnet™ Blog auf Ihrem Touchscreen an-
gezeigt. Er ist der Newsfeed |hrer Maschine und biefet lhnen
kreative Ideen und hilfreiche Tipps rund ums Néahen und Sticken.

Hinweis: Aktualisieren Sie lhre creative icon™ 2 per Wi-Fi-Funktion.

Um kabellos auf die neveste Maschinen Firmware zugreifen zu
kénnen, benétigen Sie eine Netzwerkverbindung per Wi-Fi. Bei
angeschlossenem Wi-Fi sucht Ihre Maschine automatisch nach
Firmware-Updates. Hat die Maschine eine neuvere Firmware-
Version erkannt, steht lhnen ein Update zur Verfigung.

creative icon” 2

creative icon 2

Connect to a Wi-fi
Network

WiFi features are not enabled on the
Windows platform

Skip Setup

creative icon 2

Connect to
mySewnet™

Forgot Password

CREATE ACCOUNT

>

Skip Setup


http://www.mysewnet.com/
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Enter Your Name

creative icon 2

Name Your Machine

creative icon 2

Choose a Theme

Name - [
Name
S w i

Andrea

e
EE—
©

Theme:

You can switch between these themes in
Machine Settings at any time.

Skip Setup Skip Setup

NAMEN VERGEBEN °

1. Geben Sie lhren Namen an und benennen Sie lhre Maschine (6).

Skip Setup

2. Fir die Ubertragung von Designs erleichtert es |hnen die Zuordnung lhrer Maschine. So
kénnen Sie zwischen Maschine und PC oder mehreren Maschinen z.B. einer vorhandenen
creative icon™, unterscheiden.

FARBTHEMA WAHLEN

Wahlen  Sie  ein  Farbthema  fir  die  Grafikoberflache  |hrer  Maschine.
Sie kénnen die Bildschirmfarben lhres Touchscreens mit den zur Verfigung stehenden Bildschirm
Farbthemen (7) andem.

NOTIZEN

creative icon 2
Quick Help

creative icon 2

mySewnet™ Library

& ?

Use the question mark
icon at the top of your
screen for some quick
help. First click on the
icon and then on the
thing you need more

information about.

© ©

Skip Setup

MYSEWNET" PLATINUM ABONNEMENT
Sie haben die Méglichkeit ein GRATIS mySewnet™ Abonnement fir
30 Tage einzulosen (8). Mit diesem Abonnement kdnnen Sie Designs

To activate your 30
days free mySewnet™
Library subscription
please visit
mysewnet.com

streamen oder Stickmotive erstellen und zu neuen Looks kombinieren.

SCHNELL HILFE

Mit dem Fragezeichen (9) auf den verschiedenen Bildschirmansichten
erhalten Sie beim Tippen des Fragezeichens und des zu erklarenden
Symbols, Erklarungen zu den Symbolen und deren Anwendung.

HILFE-CENTER

Das Hilfe-Center unterstiitzt Sie mit Schritt fir Schritt Anleitungen zum
Nahen, Quilten und Sticken (10).

BEDIENUNGSANLEITUNG
Die Bedienungsanleitung ist in lhrer Maschine integriert. Sie kénnen
nach Kategorien oder nach Indexangaben Inhalte durchsuchen.

COLOR TOUCH SCREEN

Der Color Touchscreen lhrer Maschine wird wie die Oberfliche eines
Smartphone verwendet. Mit Gesten (11) kontrollieren Sie beispielswei-
se die Position, die Drehung oder die Grofie des Designs.

creative icon 2
Help Center

Tapping on the book
icon you can find a lot
of useful information
like getting started,
techniques and
tutorials, sewing
instructions and much

rrae.

creative icon 2

One Touch

Py
W

Use the above gestures
with your fingers on
the screen to control
the position, rotation

and scale of your
design.

©

creative icon” 2
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NAHMODUS

NAHMODUS START

Tippen Sie auf dem Touchscreen fir die Auswahl Néhen. Sie
gelangen in den Nahmodus.

Es wird dann standardmaBig ein Geradstich geladen.

STICKMODUS START
Tippen Sie auf dem Bildschirm fir die Auswahl Sticken. Sie ge-
langen in den Stickmodus.

MYSEWNET"-BLOG - START

Haben Sie sich mit dem WiFi-Netzwerk verbunden und mit lhrem
mySewnet™Konto angemeldet, sehen Sie als dritten MenUpunkt
den mySewnef™-Blog.

Tippen Sie auf dem Startbildschirm auf mySewnet™, erscheint
der Newsfeed Ihrer Maschine und biefet lhnen kreative Ideen
und hilfreiche Tipps rund ums Nahen und Sticken. Wahlen Sie
die Ansichtsdarstellung Bild und Text in einer Zeile oder mehrere
Bilder auf Bildschirm angeordnet aus.

Hilfe zum Einrichten eines mySewnet™ Kontos erhalten Sie
unter: www.mysewnet.com. Sie miissen (iber ein mySewnet™
-Konto verfiigen und auf lhrer Maschine mit lhrem mySewnet™
-Konto angemeldet sein fiir die Nutzung dieser Funktion.

Wenn lhnen ein mySewnet™-Blog Projekt lhrer Maschine gefdllt,
konnen Sie die Anleitung dazu lesen und das Design oder den ent-
haltenen Stich direkt aus der Anleitung anwahlen. Das Design oder
der Stich lassen sich auch in lhrer mySewnet™-Cloud speichem.

A Al
Jetzt GRATIS beim
Coole- teilnehmenden PFAFF® admire™ ACRAETSYOUEF
Herbstdesigns 2 kaufen oder
warten auf Sie! FrAre otezo00 beides!
) Fachhandler! )
. " | 5
/ e - T

™

{]

Sticken

mySewnet )’

e

Y 4 o X
Halloween! - i i
(Gratis Design
Gratis Designs enthalten)
enthaiten

ATTENTION PLEASE

Kleiner Poltergeist

NAHBEGINN

EINFADELN UND SPULEN -
UBER DIE HILFE-CENTER FUNKTION

Wie Sie spulen und die Spule einsefzen, sowie den Oberfaden
einfédeln, erfahren Sie im Hilfe-Center lhrer Maschine.

Das ICON Hilfe-Center ist selbsterklérend:

Animierte und illustrierte Anleitungen finden Sie hier zu
Néh- und Stickvorgéingen. Auch interaktive Schritt fir Schritt
Erklérungen rund um das Néhen, Sticken und Quilten stehen
lhnen zur Verfigung.

AUFRUFEN DES HILFE-CENTERS

Aktion:

1. Tippen Sie auf das Meni Hilfe-Center in der oberen Meniilei-
ste lhrer Maschine.

2. Offnen Sie Kurzanleitung.

3. Wischen Sie das Meniband nach links bis Sie Unterfaden
aufspulen sehen.

4. Tippen Sie auf Spulen. Die Anleitung dazu wird angezeigt.
VergréPemn Sie das Ansichisfenster so, wie Sie es bendtigen
Uber das gepunktete Dreieck.

5. Tippen Sie auf Spulen. Die Anleitung dazu wird angezeigt.

6. lesen Sie die Anleitung zum Spulen Schritt fir Schritt durch
und/oder sehen Sie sich animierte Sequenzen an.

creative icon” 2
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Hilfe Center

Hier lernen Sie, wie Sie Ihre Maschine flrs Nahen
oder Sticken korrekt einstellen. AuBerdem kénnen
Sie eine Technik Schritt fur Schritt durchgehen, die
Bedienungsanleitung durchsuchen, ein neues Projekt
anhand der Nahanleitungen auf dem Bildschirm
erstellen und vieles mehr.

Techniken und Lernprogramme

© 2]

Kurzanleitung Bedienungsanleitung

E: ®

Nahprojekt Vliesratgeber

I 24

Zubehér-Ratgeber Nadelratgeber

o 0 16:37 (=]

Kurzanleitung

Ibehér vorbereiten [NENGIMTAVIGIIEIE I Unterfaden aufspulen

¥

Spulen durch die

Spulen Nadel

Spule einsetzen

<Hilfe-Center


http://www.mysewnet.com/
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7. Wahlen Sie die Einstellung fir Sequenzanzeige oder fir die = he O =

HILFE-CENTER ERLAUTERUNGEN

Anzeige des kompletten Clips links im Abspielmodus aus.

8. SchlieBen Sie die Ansicht Uber das x links im Fenster fur die
Erklgrung zum Spulen und &ffnen Sie anschlieBend die Anlei-
tung zum Spulen einsetzen.

Aktion:

Spulen und fadeln Sie den Oberfaden und Unterfaden nach An-
sicht der Projektanleitungen in lhre Maschine ein. Anleitung zum
Einfadeln des Oberfadens und Anwendung des automatischen
Nadeleinfédlers erhalien Sie unter Kurzanleitung — Nadel ein-

fadeln.

Q. Schlieen Sie noch offene Anleitungs Ansichten. (x)
10.Verlassen Sie das Hilfe-Center unten links im Bildschirm.

Hinweis: Der Oberfaden wird vollautomatisch per Tastendruck
eingefédelt. Die Nadel wird immer in die perfekte Einfédelposition
gebracht. Verwenden Sie gerne auch unterschiedliche Garn-
rollengréfien. Dank Teleskop-Schiene kann die Granrolle
unterschiedlich grof3 sein, denn der Faden wird immer perfekt
gefihrt.

Kurzanleitung
ibehor vorbereiten [NERGINEAVIGIEEL I Unterfaden aufspulen

Anleitung

Fadeln Sie durch den Schlitz in der Spule von

innen nach auBen ein.

0 setzen sie die Spule auf die Spulenspindel
auf. Sie lasst sich nur in einer Richtung
aufsetzen, und zwar mit dem Logo nach

auBen.

Driicken Sie den Spulenstopper zur Spule
hin. Auf dem Bildschirm erscheint ein

4 Schritt4von4 »

<Hilfe-Center

o 017:01 (=]

Kurzanleitung
RELEEENIELENE  Stickvorgang vorbereiten  Zubehor vorbereiten

J BT

Oberfaden Automatischer  Fir Zwillingsnadel
elnfadeln Nadeleinfadler einfadeln

{Hilfe-Center

Das Hilfe-Center ist jederzeit zugdnglich. Durch Anfippen des
Symbols Hilfe-Center kénnen Sie auf das Benutzerhandbuch, die
Anleitung Erste Schritte, Techniken und lernprogramme zugreifen.

TECHNIKEN UND LERNPROGRAMME
Durch Antippen erscheinen Projekte mit einer Schritt fur Schritt An-
leitung fir spezielle N&h- und Sticktechniken.

KURZANLEITUNG
Durch Antippen kénnen Sie sich eine Kurzanleitung anzeigen las-
sen. Einige der Anleitungen enthalten Animationen.

BEDIENUNGSANLEITUNG

Durch Antippen kénnen Sie auf das vollstandige Benutzerhand-
buch lhrer Maschine zugreifen. Das Benutzerhandbuch enthdlt
samfliche Informationen tber Ihre N&h- und Stickmaschine

creative icon™ 2.

NAHPROJEKT
Nahprojektideen mit Designs und Stichen zur interaktiven Nutzung
sind in dieser Kategorie hinterlegt.

VLIESRATGEBER
Durch Antippen erscheinen Anleitungen zur Verwendung der ver-
schiedenen Vliesarten.

ZUBEHOR-RATGEBER
Der ZubehorRatgeber berdt tber Anwendung von verschiedenem
optionalem Zubehér - passend zur Maschine.

NADELRATGEBER
Welchen Nadeltyp und welche Starke Sie fir welchen Néhvor-

gang oder Soff verwenden, kénnen Sie hier nachschlagen.

° 0 17:06 (=]

Hilfe Center
Hier lernen Sie, wie Sie lhre Maschine fiirs Nahen
oder Sticken korrekt einstellen. AuBerdem konnen
Sie eine Technik Schritt fir Schritt durchgehen, die
Bedienungsanleitung durchsuchen, ein neues Projekt
anhand der Nahanleitungen auf dem Bildschirm
erstellen und vieles mehr.

Techniken und Lernprogramme

© 2]

Kurzanleitung Bedienungsanleitung

E: ]

Nahprojekt Vliesratgeber

(& &

Zubehor-Ratgeber Nadelratgeber
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HILFE-CENTER ANSICHTEN

o 0 17:01 (=)

Kurzanleitung
Nadel einfadeln RSV IEIFAV e IS E Zubehor vorbereiten
e 2

Oberfaden Automatischer Far Zwillingsnadel
einfadeln Nadeleinfadler einfadeln

{Hilfe-Center

(=) w?m

o 017:10

Zubehor-Ratgeber
Stickzubehor

zupenor Tur

Ihra Nshmacrhina

Freihand- Freihand-RulerfuB  Freihand-Rulerfu Freihand-Rulerful
Echoquilten - Herzform -spinEFex  —durchgehend...

0

B

Quilt- Quilt- Dynamischen
Bandeinfassera.. Bandelnfasserv.. Sprungfug 6D a...

<Hilfe-Center

° 017:12 (=)

Nadelratgeber
Nadeln fiir Nutzstiche ENECERPALESTEE Nadeln fir Nostalgie

Universalnadel Topstitch-Nadel Quiltnadel Titannadel

<Hilfe-Center

& 01251 B
Techniken und
Lernprogramme

fiir Bekleidung NELIEGRITED] Quilttechniken Sticktechniken

Verschliisse

Taschen

Biesen, Falten und Abndher
Kragen und Halsausschnitte

Saume und Biinde

& Q1253 (=]

Nahprojekt

Taschen

Leder-Einkaufsb...

<Help Center

& 01254 (=r]

Vliesratgeber

o
Water Works &

Soluable

(Hel Center

Hinweis: Auch die integrierte Bedienungsanleitung kénnen Sie sich anzeigen lassen. Die Ansichten des
Hilfe-Centers verlassen Sie bequem unten links am Bildschirm.

creative icon” 2

STICH WAHLEN

Mit den integrierten Stichen der creative icon™ 2,

kdnnen

Sie Projekte individueller gestalten denn je. Auch exklusive

Stichtechniken stehen fir kreatfive Projekte zur Wahl. Maxi-

stiche bis zu 52 mm breit sorgen fur effekivolle Stichstrukturen.

Wischen, Zoomen, Zwei-finger-Zoomen und Personalisieren.

Der Touchscreen Iasst sich wie ein Smartphone bedienen.

Tipp: Die neuve Kategorie ,Maxi-Hand-Zierstiche” enthdlt Stiche

mit handdhnlichem Stichcharakter. Sie sind in atftraktiver Maxistich-

groBe wahlbar.

EINEN STICH UBER DAS MENUFENSTER LADEN

1.
2.
3.

Offnen Sie den Nahmodus. H
Tippen Sie auf Stich laden

Das  Stichauswahlfenster  lasst  sich  vergroBern, — indem
Sie das Dreieck in der linken unteren Ecke antippen und zie-
hen.

Das gesamte Menifenster Iasst sich auf dem Bildschirm ver-
schieben indem Sie die Fensterleiste oben rechts gedriickt hal-
fen und dann das Fenster an eine beliebige Stelle bewegen.
Die verfigbaren Stichkategorien werden horizontal aufgelistet.
Durch Wischen nach links oder rechts, konnen Sie die ver-
schiedenen Kategorien ansehen. Waéhlen Sie eine Kategorie
durch Antippen des Meniinamens aus. Unterkategorien sind
links in der Ansicht zu sehen und zu wéhlen.

Durch Antippen eines Stichs wird dieser in den Néhmodus

geladen.

Aktion: Wdéhlen Sie Stich 1.1.13

1.

2.

Wenn Sie einen ausgewdhlten Stich bearbeiten mochten, die
Stichbreite oder 1ange anpassen machten, dann tippen Sie
auf  Stichbearbeitung, um das Steuerfenster zum Anpassen
des gewahlten Stichs zu &ffnen.

Tippen Sie erneut auf Stichbearbeitung, um das Steverfenster
anschlieBend zu schlieBen.

° ©17:15 (=5}

1]
Empfehlungen v
Moadm

Sdw? @G

Informationen v

Aktive Funktionen v

Stich laden n

. Nutzstiche 2. Quilt m

EA

-

° ©17:21 (=]

1]
Empfehlungen v
HiaM

Stich laden

T AYAS

Hinweis: Die Standardeinstellung
wird immer mit weifen Zahlen
angezeigt. Symbolerléuterungen
fir die Symbole ohne Text,
erhalten Sie iiber die ,i-Taste.
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STICHBERABEITUNG IM DETAIL

Tippen Sie auf Stichbearbeitung, um das Steverfenster zum Anpas-
sen des gewdhlten Stichs zu &ffnen. Tippen Sie erneut auf Stich-
bearbeitung, um das Steverfenster anschlieBend zu schliefen.

STICHBREITE

Sie kénnen die Stichbreite mithilfe der Plus- und Minuszeichen in
der Steuerung verandern. Die Zahl Uber der Steuerung zeigt die
Stichbreite in Millimetern an.

STICHPOSITIONIERUNG

Bei bestimmten Stichen bei einer Breite unter @ mm ist es moglich,
die Stichposition zu &dndem. Verwenden Sie das Pluszeichen, um
den Stich nach rechts zu bewegen, und das Minuszeichen um ihn
nach links zu bewegen.

STICHLANGE

Sie kénnen die Stichlange mithilfe der Plus- und Minuszeichen in
der Steuerung verandern. Die Zahl Uber der Steuerung zeigt die
eingestellte Stichlange in Millimetern an.

STICHDICHTE
Der Stichdichteregler stellt die Dichte ein (den Abstand zwischen
den einzelnen Safinstichen), die den gesamten Stich ausmachen.
Die Dichte hat keinen Einfluss auf die tatscichliche Stichlénge des
gesamten Stichs.

SPIEGELN

Um Stiche oder Stichfolgen horizontal zu spiegeln, tippen Sie die
Option Spiegeln—quer an. Um Stiche oder Stichfolgen vertikal zu
spiegeln, tippen Sie die Option Spiegeln—léings an.

ZUTEILUNG
Zuteilung steht fir die Oberfaden Spannungsoption - die patentier-
te ActivStitch™ Funktion der creative icon™ 2.

o 01733
un
Empfehlungen <
[ R

Informationen v

%1143
Aktive Funktionen v

12
13
1.4

4

Stich bearbeiten
6.0

G R
Breite Lange
L)

NOTIZEN

ACTIVSTITCH™ SYSTEM

Das Zeichen fur die Fadenspannung sfeht fur das hochwertige
ActivStitch™ System. Diese Technologie sorgt fiir eine optimierte
Fadenfihrung auch bei der Verwendung von Metallic- oder Spezi-
algamen. Diese Garnarten werden germe zum Sticken oder fur de-
korative Zieroptionen im Nahmodus verwendet. Mehrere Senso-
ren des ActivStitch™ Systems messen die Stoffdicke und regulieren
dann die Fadenmenge. Fir bestimmte Techniken,/Zubehdre haben
Sie die Wahl zwischen Fadenzuteilung und Fadenspannung. Die
Stichergebnisse gendht oder gestickt mit dem ActivStitch™ System,
fallen insgesamt feiner aus, denn die Fadenmenge wird dem Stich
oder dem Design in Abhdngigkeit der Stoffstcirke zugeteilt.

v 10

Speichern  Bearbeit Stichw
Stich holt

STITCH CREATOR

Um Stiche einem Projekt ideal anzupassen, kénnen Sie diese
im Modus Stitch Creator passgenau bearbeiten oder auch neue
Stiche gestalten. Es lassen sich Stiche hinzufigen oder I6schen.
Sie konnen Stiche bis zu einer Stichbreite von @ mm erstellen oder
bearbeiten.

lesen Sie mehr dazu auf Seite 35.

& Q1314

creative icon” 2

(=)

Stitch Creator




creative icon” 2

20

NAHFUNKTIONEN

TAPERING

Tapering fir Zierstiche: Dekorative Effekte fir noch mehr kreative
Méglichkeiten. Die Winkel der Anfangs- und Endstiche lassen sich
vielseitig einstellen. Der Stich wird wahrend des Nahens verbreitert

am Stichanfang und am Stichende verschmdlert. So entsteht der

typische Tapering Effekt.

Aktion:

1.

Die Tapering-Befehle werden angezeigt, sobald Sie einen
Stich wahlen, der sich dafir eignet. =

Dies wird durch das Tapering Symbol angezeigt.

Tippen Sie anschlieBend das Tapering-Meni an, Sie kénnen
verschiedene Winkel fir den Anfang und/oder das Ende des
Stiches wahlen. Der Stich 1.1.13 kann als Taperingstich ver-
wendet werden.

Wahlen Sie zwei Tapering Winkel. Sind die Winkel einges-
fellt, konnen Sie néhen. Sie kénnen beide Winkel gleichzeitig
fir Anfang und Ende vergeben.

Mit der Rickwdartsndhtaste wird die Lénge des Stiches fest
gelegt.

Nahen Sie.

Hat der Stich beim Nahen die gewinschte lange erreicht,
tippen Sie auf die Rickwéirtsndhtaste. Der Tapering-Stich wird
dann zu Ende genaht.

Wenn Sie am Anfang oder am Ende des Stichs kein Tapering
winschen, wahlen Sie die Tapering-Option Aus.

° 0 17:51
i
Empfehlungen <
HiaMw

Sw? A%

Informationen S

£30° £ £ 30°
§45° £90° £ 45°
< 60° £120° £ 60°
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Stich bearbeiten
6.0
© 5 @ CRICO)

Breite Zuteilung
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1 Patchwork-Programm
EINZELMUSTER 4 Einzelmuster-Programm
v ¥ /O
Speichern  Bearbeit ‘Stichwieder- F
Aktion' Stich holung

1.

Stichwiederholung

Bestimmen Sie, wie viele Wiederholungen eines Stichs Sie
ndhen mdchten.

Wahlen Sie Stich 4.1.7.

. Tippen Sie auf Stichwiederholung in der unteren Menijleiste

und wahlen Sie

Einzelmuster-Programm.

Stellen Sie die Anzahl der Wiederholungen mithilfe der Plus-
und Minuszeichen ein.

Die Anzahl der Wiederholungen wird Gber den Plus- und Mi-

nuszeichen angezeigt.

PATCHWORK-PROGRAMM

1.

4.

Mit dem Patchwork-Programm kénnen Sie eine exakt wieder-
holbare Stichlange programmieren. Dies ist beim Quilten be-
sonders nitzlich.

. Zum Programmieren einer Stichlénge fippen Sie auf Stich-

wiederholung und wéhlen anschliefend die Option Patch-
work-Programm.

Nahen Sie die gewinschte Stichlange und betdtigen Sie beim
Néhen die Rickwdrtsnéhtaste. Die Rickwdrtsnéhanzeige
an der Maschine leuchtet, bist die letzte Wiederholung des
Stichs beendet ist. So wird die lange des Stichs eingestellt.
Sobald Sie die Lange fir einen Stich eingegeben haben, ist
das Patchwork-Programm deakfiviert.

Stattdessen ist nun das Einzelstich-Programm akiiviert.

Hinweis: Uber den Sequence Creator kénnen Sie gleiche
oder unterschiedliche Stiche aneinanderfiigen. Die Lénge fir
die entstande Sequenz wird lhnen angezeigt. Kombiniert mit
der Einzelstich-Pogramm Funktion, kénnen Sie so benétigte
Stichléngen einstellen.

1 AR ¥

vernahen Se e Stitch Transport-
r Creator ausgleich

o © 1808

u
Empfehlungen <
24 &7

Aktive Funktionen v
4 Einzelmuster-Progr...

— G —
Wiederholungen

Stichwiederholung
I Patchwork-Programm

¥
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A.l. TECHNOLOGY

& © 13:30

Vernahoptionen
DER INFOBEREICH
Fir gewahlte Stiche liefert der Infobereich oben links im Bild-

Am Anfang Am Ende Schneidebefehl

-t

schirmbereich Empfehlungen fiir Ihren Stich bzw. Ihr Design.

Freihand Verndhen 5S¢

Das Infoment l&sst sich durch Antippen des Pleils aus- bzw. ein- o O 18:11
fahren oder insgesamt an eine andere Position im Bildschirm ver- ;
VERNAHEN schieben. I_'"
) : ) o Empfehlungen
1. Né&hen mit ausgewdahlten Vernahoptionen. w
5 Die Obfion Am Anf <h i foh bald Si Hinweis: A.l. Funktion ( A.l. = Artificial Intelligence = Kinstliche ﬂ 2A 8%
- Die Option M ANTAang vernanen wird ausgety 1, sobald Sie Intelligenz). Diese integrierte Technologie lernt mit den Informationen
beginnen zu ndhen. Anwendungen mit und kann auf Vorgénge reagieren. In der X 417
3. Zum Ausfihren der Option Am Ende vernéhen befdtigen Sie creative icon™ 2 ist beispielsweise eine NdhfuBBerkennung B
die Rickwdartsndhtaste. Die Aktionsanzeige leuchtet auf und integriert.
zeigt somit an, dass die Maschine den Stich fertigstellt und
anschlieBend vernght. AR AmEnde
verndhen vernidhen
4. Wenn Schneidebefehl angewdhlt ist, schneidet die Maschine » ¥ © e i+ m ¥
nach dem Vemdhstich automatisch die Féden ab. Nadel und T Aktion:

Nahfub werden angehoben.
1. Wahlen Sie Stich 2.3.7. Der empfohlene Nahfub ist der Nahfub 2A.
NOTIZEN 2. Bringen Sie den MaxindhfuB 8 an, er wird erkannt als angebrachter Maxinahfuf 8. Né&-
hen Sie eine Naht.
3. Der NahfuBd 2A, wird als empfohlener NahfuP angezeigt. Er korrespondiert nicht zu dem

angebrachten Maxinghfu® 8 fur den gewdhlien Stich.

4. Bitte wechseln Sie auf den 2A N&hfub.

5. Im lernprozess der Maschine werden NahfulBe, die nicht zum gewdhlten Stich passen er-
kannt — Sie kénnen den Nahvorgang dennoch starten. |hre creative icon™ 2 informiert Sie
vor Nahbeginn jedoch, durch die Anzeige der Aktiven Funktion des NahfuPes, dass Sie
auBerhalb der Empfehlung nahen.

6. Sollte ein N&hfud nicht korrekt angebracht sein, wird dies durch eine rote Meldung in der
Anzeige der Aktiven Funktion angezeigt.

Hinweis: Das NdhfuBerkennungssystem ermittelt, welchen Néhfuf3 Sie in die Maschine
eingesetzt haben. Weicht der zum Einsetzen ermittelte Néihfuf3 von der NéhfufBempfehlung
fir den gewdhlten Stich ab, dann meldet Ihre Maschine lhnen dies im Infobereich. Auch
wenn das System ermittelt, dass Ihr Néhfuf3 nicht korrekt angebracht ist, wird lhnen
dies gemeldet. Die Leistung der Funktion zur NéhfuBerkennung kann durch eventuelle
optische Abweichungen am Né&hfuf3 beeintréchtigt werden, beispielsweise durch die
Zimmerbeleuchtung, reflektierende Eigenschaften des Stoffes, Positionsabweichungen,
Blockierungen oder Verénderungen der NéhfuBBoberfléiche.

23
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DAS IDT"-SYSTEM IST IDEAL ZUM NAHEN EINER JEANSNAHT GEEIGNET

EINEN STICH UBER DEN DATEI-
MANAGER LADEN

JEANSNAHT
1. Falten Sie ein quodroﬁsches Stick Denim in der Mitte rechts auf rechts.

2. Waehlen Sie Geradstich 1.1.1 und aktivieren Sie das IDT™Sysfem.

Tippen Sie auf den Datei Manager um aut die Siiche in lhrem 3. Nahen Sie an der Umbruchkante entlang, klappen Sie den Stoff auf und legen Sie einen

mySewnet™ Cloud-Ordner bzw. auf lhrem USB Gerdt zuzugreifen. _
. . : .. . doppeltgelegten Saum nach links um.
Durch Gedriickthalten einer Stichdatei kénnen Sie den entspre- i . , )

, 4. Steppen Sie ihn knappkantig an der Saumkante ab, um so einen Jeanssaum zu ndhen.
chenden Stich laden.

NADELPOSITIONEN

IDT™-SYSTEM

Die PFAFF® creative icon™ 2 hat fur jede Stoffart genau die richtige Losung: den integrierfen Du-
altransport, das IDT™-SYSTEM. Wie bei Industrienchmaschinen wird der Stoff beim IDT™-SYSTEM

von oben und unfen gleichzeitig transportiert. Dies sorgt fur eine absolut exakte Stofffihrung. Bei

37 Nadelpositionen erleichtern das exakte Nahen und Absteppen,
das Erstellen von Paspeln sowie das Einnghen von Reifverschlissen.

Mit der Spiegelfunktion kénnen Sie die Nadel in die exakt gleiche
feinen Stoffen wie Seide oder Viskose, verhindert der doppelte Stofftransport ein Krauseln der Position auf der gegeniberliegenden Seite des NahfuBes bewegen.

Naht. Auch karierte oder gestreifte Stoffe lassen sich durch den gleichmaBigen Stofftransport Beim Néhen von Blindsdumen lésst sich die Naht gut an den Stoff

perfekt zusammenndhen. Bei Quiltarbeiten halt das IDT™-SYSTEM alle lagen zusammen und ver- umschlag positionieren und erméglicht so eine prézise Verarbeitung.

hindert ein Uberdehnen der oberen Stofflagen.
NOTIZEN

Aktion: o © 1818 ©® ocduw?2mo

L1

1. IDT™-SYSTEM akiivieren. Wichtig: Verwenden Sie nur Nah- At

Informationen
% 111

fiBe mit der riickseitigen Aussparung in der Mittle, wenn Sie
das IDT™-SYSTEM aktivieren. :

2. Bringen Sie den N&hfuB dafir in die Position Extrahub. Driick- ‘ S ,
en Sie das IDT™SYSTEM nach unten, bis es einrastet. rindiegende

3. lhre Maschine besitzt einen IDT™-Sensor, der auslost, wenn Sie
das IDT-SYSTEM akfivieren.

4. Wird ein Stich unter Verwendung des IDT"-Sysfems zu ndhen

WW o

12
g
E

empfohlen und Sie akfivieren es nicht, erhalten Sie eine Popup

Meldung auf den Bildschirm.

vy &

24

5. Es ist ein 8-Segment Transport, selbst schwierige Materia-

lien erhalten so mehr Kontrolle beim Ndahen und die Durch-
stichskraftverstarkung wird besonders bei dicken Stoffen akii-
viert, um durch dicke Stoffe nahen zu kénnen. Bis zu 150 NW

Kraft erhélt die Nadel, um durch den Stoff stechen zu kénnen.

Stich bearbeiten
4.5 ] - ~
= > OREO)

Position Lange Fadenspannung

¢ ¥ ®© O ¥
Speichen Bearbeit Stichwieder- Frebhand Vernahe quence V‘,"d

25
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FREIHANDOPTIONEN

Alle Stiche Ihrer N&h- und Stickmaschine kénnen im Freihandmo-

dus gendht werden, um fantastische Effekte zu erzielen. o ©11:03

Aktion: -

Hinweis: Vergewissern Sie sich vor dem Ndhvorgang, dass

das IDT"-SYSTEM deaktiviert ist.

. Tippen Sie auf das Symbol fir Freihand. Es &ffnet sich dann

u
Empfehlungen
Informationen
Aktive Funktionen v

ein Fenster mit vier verschiedenen Freihandoptionen. Bei allen
Freihandnaharbeiten wird der Transporteur automatisch ver-
senkt und der Stoff wird von Hand bewegt.

Tippen Sie zum SchlieBen des FreihandoptionsFensters ereut

Freihandoptionen

auf Freihand. lhre Einstellungen werden im Infobereich unter e
Dynamic Spring (e.g. 6D)

Aktive Funktionen angezeigt.

Spring

Sensormatic (e.g. 6A)

Ruler Foot

NAHEN MIT DEM GESCHWINDIGKEITSREGLER - IDEAL AUCH FUR FREIHANDPROJEKTE

1.

@

Uber den Geschwindigkeitsregler rechts an der Seite lhrer Maschine, wird die maximale Néh-
geschwindigkeit eingestellr.

Sie erhéhen die Néhgeschwindigkeit, indem Sie den Schieber nach oben schieben.

Sie verringern sie, indem Sie den Hebel nach unten schieben.

Beim Einstellen des Schiebereglers erscheint ein Popup mit der akivell gewdhlten Geschwin-

digkeit.

. Beim Freihandnéhen kann eine moderat eingestellle Geschwindigkeit eine gleichmaBige Stich-

bildung unterstitzen.
Die Geschwindigkeitseinstellung wird ebenfalls im Infobereich angezeigt.
Der Geschwindigkeitsregler befindet sich auf der rechten unteren Seite Ihrer Maschine.

ERLAUTERUNGEN:
WOFUR VERWENDEN SIE DIE EINZELNEN FREIHANDMODI?

FREIHANDMODUS MIT DYNAMISCHEM SPRUNGFUSS 6D

im Lieferumfang enthalten

Aktivieren Sie diese Funkfion, um in den dynamischen SprungfuB3-Freihandmodus fir den dyna-
mischen SprungfuP 6D fir Freihand zu wechseln. Der dynamische SprungfuP misst die Stoff-
starke und hebt und senkt sich bei jedem Stich, um den Stoff wahrend der Stichbildung auf der
Stichplatte zu halten.

Der Geschwindigkeitsregler befindet sich auf der rechten unteren Seite Ihrer Maschine.

Hinweis: Fiir den dynamischen Sprungfuf3 6D wird der Geradstich empfohlen. Aktivieren
Sie die Stichbreitenbegrenzung bei den Einstellungen.

SENSORMATIC-FREIHAND

SENSORMATIC-FREIHANDFUSS 6A

im Lieferumfang enthalten

Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Modus Sensormatic-Freihand fir den NahfuB 6A
oder einen anderen Sensormatic-NahfuB zu wechseln, z. B. bei Reliefstickereien. (Sticken/
Freihandnéhen mit Wolle] Wenn das Freihandnahen langsam erfolgt, hebt und senkt sich der
N&hfuB3 bei jedem Stich, um den Stoff wahrend der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten.
Bei hoheren Geschwindigkeiten gleitet der N&hfuB3 beim Nahen Gber den Stoff.

SPRUNG-FREIHANDFUSS

fir optionale Freihandfisse

Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Modus Sprung-Freihand fir optionale Sprung-Frei-
handfibe zu wechseln. Der Sprung-Freihandful hebt und senkt sich bei jedem Stich, um den
Stoff wéhrend der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten.

FREIHAND RULERFUSS
fur optionale Freihandrulerfisse

Aktivieren Sie diese Funkfion, um in den Modus Freihand Rulerfu3 zu gelangen fir optionale
Freihandruler NahfiBe zu wechseln. Mit dieser Funktion kénnen Sie mit besonderen Quiltscha-
blonen quilten. Der Freihandrulerful wird in eine bestimmte Hohe fir das Quililineal gebracht.
Mit den Schablonen entstehen aftraktive Quiltmuster auf der Stoffoberfléche.

creative icon” 2
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NOTIZEN

® \Wahlen Sie den Geradstich. Driicken Sie langer auf die Dar
stellung des Stichs. Uber das Popup Fenster wéhlen Sie Infos
iber den Néhmodus (1). Sie gelangen in das Hilfe-Center
und wdhlen dort

e Kurzanleitung und anschlieBend Zubehér vorbereiten.

e Tippen Sie auf dynamischen Sprungfuf3 anbringen. lesen Sie
die Anleitung dazu.

e Schliefen Sie dann das Fenster iber das Kreuz links oben in
der Anleitung. Schlieen Sie das Hilfe-Center oben rechts in
der Menileiste Gber Symbol fir Hilfe-Center. Sie gelangen
wieder in den N&hmodus.

e Sie kdnnen jetzt freihandquilten. Deakfivieren Sie danach Frei-
handnéhen in der unteren Meniileiste.

D{m? @G%

o 01414 (=)

In Stitch Creator™ bearbeiten
Spiegeln quer

Vertikal spiegeln

Als Standardstich speich.
Infos iber den Nahmodus
Symbolleiste zurticksetzen

o 01443

Kurzanleitung
NECERENEREL IS TACEERAVIGEEIE I Zubehdr vorbereiten

Quilt Dynamischen

it
o e
Bandeinfassera.. SprungfuB6Da..  CoA—SetUp  CREA—setUp

Multifunktionaler
FuRanlasser

<Hilfe-Center

DIE PROJECTOR FUNKTION IM
NAHMODUS

NAHMODUS:

Der Laserprojekior erstellt Fihrungslinien auf den Stoff und zeigt die
Position des Stiches an. Es ist auch eine Projektion vor Néhbeginn
des ausgewdhlten Stiches auf den Stoff maglich.

Es lassen sich Linien- oder Gitternetzoptionen einstellen. Die Fih-
runglinien kénnen ibereinander gelegt werden und ergeben so
ein Raster. Passen Sie die linien an - sie verfigen Gber einstellbare
Winkel. Die Gitternetzfunkfion lasst sich zusatzlich in verschiedene
Rastergroben einstellen. Die Intensitat der Laserfarbe ist anpassbar,
fur eine maximale Sichtbarkeit auf dem Stoff.

STRAHLENZIERSTICHE MIT DEM PROJECTOR NAHEN

Aktion:

1. legen Sie Stoff und Stickvlies unter den NahfuB3. Wéhlen Sie
das Meni fir die Strahlenzierstiche an. Falls Sie nachlesen
mochten, wie die Stichtechnik gendht wird, kénnen Sie sich
ein Tutorial im Hilfe-Center dazu ansehen.

2. Wahlen Sie einen Stich aus dem Meni 8.6.

3. Tippen Sie die Taste auf der Maschinenfront oder auf dem
Bildschirm fur den Projector an.

4. Tippen Sie auf Ein fur die Projekisionseinrichtung.

5. Gehen Sie auf die Einstellung fir Stichleitfaden 1.

6. Scrollen Sie nach unten, bis Sie die Einstellung fir Winkel
sehen.

7. Tippen Sie in das Fenster und geben Sie ber die Eingabeop-
tion 90 als Wert ein.

8. Gehen Sie auf Stichleifaden 2. Zuvor minimieren Sie
die Stichleitfaden 1 Ansicht, indem Sie auf den nach
unten gerichteten Pfeil driicken, um das Stichleitfadenmeni zu
verkleinern.

9. Offnen Sie anschlieBend das Stichleitfaden Meni 2 und
schalten Sie es ein.

10. Scrollen Sie nach unten, bis Sie die Einstellung fir Winkel sehen.

11.Tippen Sie in das Fenster und geben Sie tber die Eingabeop-
fion - 90 als Wert ein.

©060

© 01508 © »vimwzm
Techniken und
Lernprogramme

Techniken fir Bekleidung [ EII TR0l Quilttechniken  Stic

Exklusive Stichtechniken

. Doppelbinderst.. Dreifachbander...

gleitstiche - g\ enzierstiche Spitzenkantenst...

Zi
Gefaltet Zusammengeflgt

Weitere Nahtechniken >

<Hilfe-Center

Sw? BG

o 01523 (=)

u
Empfehlungen 7

Aktive Funktionen v
[FIPa

Projektionseinrichtung

Aus
Vorschau zuriicksetzen

jitternetz
itichleitfaden 1
Aus Ein

Leitfadenfarbe [ XOKS
Lange — 100mm +
Breite = 3 +
Senkrechte Position v 000mm A
Waagerechte Position 4 000mm b
Winkel <4

4

creative icon” 2
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12.Wenn Sie eine Markierungslinie auf lhren Stoff gezeichnet
haben, konnen Sie die Stichfihrung auf lhrem Stoff auch kon-
trollieren, indem Sie die Gitternetzfunktion des Projectors ak-
fivieren.

13.Tippen Sie auf den Pfeil rechts fir Gitternetz.

14.Die Gitternetzposition sfeht auf 0.

15 Richten Sie eine vertikale Gitternetzlinie auf die Markierung-
slinie auf lhrem Stoff und die beiden horizontalen Linien kén-
nen ebenfalls an Markierungslinien auf dem Stoff ausgerichtet
werden.

16.Fir die Strahlenzierstiche schalten Sie die Gitternetz Einblend-
ung wieder aus.

17 Driicken Sie die Start-/Stopptaste.

18.Drehen Sie den Stoff nach links und passen Sie die Projektions-
linie mit den NahfuPmarkierungen an.

19 Driicken Sie die Start-/Stopptaste.

20. Drehen Sie den Stoff nach rechts und passen Sie die Projekfions-
linie mit Ihrem gendhten Stich an. (Siehe Seite 36.)

NOTIZEN

Helligkeit ©°
Hintergrundfarbe ( NOES

itichvorschau
Aus Ein

Farbe Ol & ¢

Vorschau zuriicksetzen
sitternetz
Aus Ein

GitternetzgroRe — 10mm +

Gitternetzfarbe

Hinweis: Ndhen Sie solange diesen Ablauf, bis Ihr Stich die gewiinschte Lénge erreicht hat.
Achten Sie noch auf den Transportausgleich fiir Ihre Maschine. Diese Funktion hilft Ihnen
die Stiche anzupassen und auszubalancieren, sodass die Stiche auch gleichméfBig und

ohne Versatz im Geradstich des Strahlenzierstichs genéht werden.

30

STICHE MIT DEM PROJECTOR AUSRICHTEN

Aktion:

1. Stich 2.3.3 laden.

2. Tippen Sie die Taste auf der Maschinenfront oder auf dem
Bildschirm fir den Projector an.

Tippen Sie auf Ein fur die Einstellungsoptionen.

Offnen Sie die Stichvorschauoption und klicken Sie auf Ein.
Offnen Sie die Gitternetzfunktion schalten Sie auf Ein.

Fir die Gitternetzgrdf3e stellen Sie @ ein, da der Stich eine

o kW

Breite von @ mm hat.

7. Passen Sie die Position des Gitternetzes an. Die Llinien des
Gitternetzes richten sich am Stich aus.

8. Der Wert ist bei 4,5 mm im Feld fir die Positionsangabe.

Q. Nahen Sie eine Stichreihe.

10.Wenn Sie zum Ende der Stichreihe kommen, driicken Sie an
der Front der Maschine die Schneidetaste wahrend Sie na-
hen, der Stich wird zu Ende gendaht.

11.Passen Sie Gitternetzkante an der gendhten Stichreihe an. N&-
hen Sie erneut eine Reihe.

WEITERE EINSTELLMOGLICHKEITEN DES PROJECTORS

Aktion:

1. Sie konnen die Helligkeit andern und die Hintergrundfarbe.

2. Die Stichvorschau kann eingeblendet und auch in der Farbe
angepoasst werden.

3. Das Gitternefz ist in mm durch die + und — Tasten in der Ras-
ferung vercinderbar. Die Gitternefzfarbe, die Posistion und der
Winkel lassen sich ebenfalls einstellen.

creative icon” 2
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4. Auf dem Stoff kénnen Sie die vorgenommen Einstellungen er-

kennen.

5. Das Gitternetz wird in Farbe und Ausrichtung, wie von lhnen
eingestellt angezeigt.

6. Sobald Sie Farben der Projectors verdndern machten, tippen
Sie im Ansichisfenster des Projectors auf das Farbwahlrad und
wdhlen |hre Farbe fir die Projektionslinien. Die akivell aus-
gewadhlte Farbe wird in der Mitte angezeigt. Den Farbton pas-
sen Sie an, indem Sie die Schieberegler in den Bogen rechts
und links vom Farbwahlrad verschieben.

NOTIZEN

° ©16:30 (=)
nn

Empfehlungen <7
Moawm

Informationen &
% 1.1

"Aktive Funktionen ~
Mo ‘

Projektionseinrichtung
Aus
rojektionsoptionen

Helligkeit
Hintergrundfarbe
tichvorschau

iitternetz
Aus

ttorpotzory
Farbe andern

Schnellfarbe

@O
©@®0O

® ©

NAHPROGRAMME

MUSTERFOLGE (SEQUENCE CREATOR)
Aktion: Musterfolge erstellen

Offnen Sie den Sequence Creator. Sie sehen dann das
Auswahlfenster zur Stichwahl oder fir Schriften und Sie kén-
nen gespeicherte Stiche aus der Cloud laden.

Tippen Sie auf die Schriften (A).

Wahlen Sie die Schrift Block Alphabet und schreiben Sie tber
das erscheinende Tastenfeld creative icon™ 2.

Zum Bearbeiten der Musterfolge gibt es weitere Funktionen
auf dem Bildschirm. Sie kénnen sich mit dem Cursor, der auf
der linken Seite des Bildschirms zu sehen ist, nach oben oder
unten bewegen. Sie kdnnen einzelne Elemente auswdhlen
oder die ganze Sequenz markieren.

Einzelne Elemente markieren Sie indem Sie das Multiselect
Symbol anklicken und dann auf dem Bildschirm lhre Stiche
auswdahlen.

o 01659 (5]
Sequence Creator

nn
Informationen <

o 0 16:56

Sequence Creator
nun
Informationen
$ 0.omm

& ©17:37

Sequence Creator

Sticheinstellungen

X
cHE
W‘idth

L 4

3"

>}

creative icon” 2

uw?m

Schriftart laden
Néhschriftarten

Block alphabet

Comic alphabet

Cyrillic alphabet

Grand alphabet

Outline alphabet

Script alphabet

uw?m

Schriftart laden
Néhschriftarten

Block alphabet

Comic alphabet

Cyrillic alphabet

Grand alphabet

Outline alphabet

Script alphabet

8.7
©D1®

Length

a>
DX @

®@
®
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6. Schlieben Sie dC{S Eingobe@d fU‘r Sc.hriﬁen und Stiche rechts STITCH CREATOR
(Keyboard) und 6ffnen Sie die Sticheinstellung der Musterfol- Perfekt zum Anpassen von vorhanden oder zur Gestaltung neuer
ge im unferen Bereich des Bildschirms. Sie kénnen die Stich- Stiche

& 01437 (=2}
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breite einstellen und die Lange, spiegeln, kopieren und auch
Stiche entfernen.

7. Zum Speichern der Folge kénnen Sie das Herz ganz unten
am Bildschirm verwenden. Speichern Sie in der Cloud Konto
oder auf USB.

8. SchlieBen Sie das Fenster. Schliefen Sie den Sequence Cre-
ator iiber OK, |hre Musterfolge zeigt sich im Néhmodus an.

9. Stichwiederholung driicken und dann klicken Sie fir Einzel-
muster. Einstellen fir eine Sequenz.

Offnen Sie den Stitch Creator und ffnen Sie Ihre Stichauswahl
und wahlen Sie Stich 5.2.31.

Schliefen Sie die Stichauswahl. Der Stich wird dargestellt im
Ansichtsfenster for den Stitch Creator.

Die Darstellung ist super groB, das ist perfekt um Anderungen
am Stich vornehmen zu kénnen. Der Stitch Creator erlaubt An-
passungen, oder das Erstellen von neuen Stichen bis zu 9 mm.
Veréindern Sie den Stich. Enffernen Sie die Tulpengrafik des

Empfehlungen <
Hoa ez

Art

oad stitch

Satin [EDRELIETOTN  Miscellaneous

Kunst-Stiche

2ot

P

sem N

3TN SBN R ¥Ka |

-
~

2w SRy ey AR

10.Nghen Sie. Stiches fir eine Variante des Stichs.
M
(N
E 7 5] X v
STICH SPEICHERN peicher Bearbeit Tastenfeld Abbrechen C
Stich
Aktion:

Uber das Herz n der Speicherfunktion, kénnen Sie den er
stellien Stich abspeichemn. Tippen Sie auf das Herz , vergeben Sie
einen Namen, der Stich wird in lhrer mySewnet™-Cloud oder
wahlweise auf USB-Stick gespeichert.

Mit Schriften lassen sich Ihre Nahprojekte personalisieren. Mit den
6 integrierten Nahschriftarten haben Sie zahlreiche Méglichkei-
fen. Sie konnen auch dekorative Zierstiche fir die Schriftfolgen ver-
wenden und die Versatzfunkfion zum Gestalten von individuellen
Zierbordiren verwenden. Im Hilfe-Center erhalten Sie Anleitung

dazu.

o © 17:06 >} m?Mm
Techniken und
Lernprogramme

:n Quilttechniken Sticktechniken
Text und Stickdesigns kombinieren

Shape Creator

Stitch Creator

Sequence Creator

Stiche
kombinleren erstellen programmieren

Appliqué Creator

Precise Positioning (Muster exakt positionieren)

<Hilfe-Center

Klicken Sie auf das Auswahlwerkzeug Multiselect (Mehrere
wahlen), um alle ausgewdhlten Stiche auf dem Bildschirm zu
deaktivieren.

Mit dem Cursor auf der linken Bearbeitungsseite folgen Sie
dem Stichverlauf.

Es sind insgesamt 50 Stiche.

& © 14:40

Stitch Creator

35
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8. Starten Sie bei Stich 48 und akfivieren Sie das Auswahl-

werkzeug Multiselect zum Auswdhlen einzelner Stiche.

BALANCE -
TRANSPORTAUSGLEICH

creative icon”

Entweder Sie tippen auf lhrer Tulpe die Stichpunkte direkt an, & O 1444 (=)

Stitch Creator & Q1455 e

Angleichen

oder verwenden den Cursor zum Durchlaufen der einzelnen
Stiche der Tulpe.
9. Markieren Sie so die Tulpenstiche bis Stich 38.

- Beim Néhen mit Spezialmaterialien oder bei Spezialtechniken,
10.Klicken Sie im unteren Bildschirmbereich auf Stich Bearbeiten

wie bei den Strahlenzierstichen, kann es erforderlich sein, die

und dann auf den Papierkorb. Die ausgewdhlte Stichteile der Balance einzustellen fur ein ausgewogenes Stichbild.
Tulpe verschwinden.

11.Beachten Sie die Vorschau Ihres Stiches auf der linken Seite.

Sie haben beste Kontrolle iiber den Prozess.

Speichern

12.Wandem Sie mit lhrem Cursor weiter zu Stich 13 oder tippen

Sie mit ihrem Finger auf den Stichpunkt.

13. Aktivieren Sie das Markierungssymbol Multiselect und mar- 1. Nahen Sie den Stich zundchst auf einem Stoffrest.

Bearbeiten

2.250 1+ 0.875 . . . . . . .

kieren Sie die zweiten Tu|pensﬂche bis Stich 3 und |6schen 2. Tippen Sie im untern Bildschirmbereich aut Ang|e|chen, um
Sie die Tulpe. das Fenster Angleichen zu &ffnen. Linggggseveaniechen N
14.In der Vorschau sehen Sie Thren Stich. 3. Verandem Sie die Vorschau auf dem Bildschirm mit den Plus- ©B8® C D e

15.Klicken Sie auf Alle wahlen (select all) und auf Dreifach und und Minuszeichen der Steverung, um sie an das gendhte

Sie erhalten eine weitere Stichoption. Der Stich wird als Drei- Muster anzupassen.
fach-Llaufstich gendht. 4. Wenn Sie weiternéhen, wird die Balance korrigiert.

16. Speicherbar ist der neue Stich Uber das Herz im unferen Bild- 5. Bestatigen Sie lhre Anderung durch OK oder verwerfen Sie sie
schirmbereich. mit Abbrechen.

& © 14:49 (=] ? @ & Q1451

Lk ‘ h SCHNELL HILFE o ©17:19 )

55

S

1. Durch Antippen des Fragezeichens &ffnen Sie die Schrell
Hilfe. Das hervorgehobene, blinkende Symbol zeigt dann
an, dass die Schnell Hilfe aktiviert ist.

. Tippen Sie ein Symbol oder einen Bereich des Bildschirms

No

Q¢

an, Uber das/den Sie Informationen wiinschen.

O

3. In einem sich 6ffnenden Popup wird dann ein kurzer Infor-

Qac
SO0

mationstext iber das entsprechende Element angezeigt.

SEE

4. Tippen Sie auf OK, um das Popup zu schlieben und die

Bearbeiten

r‘
)

0.875 }+* -0.625

Schnell Hilfe zu verlassen.

Hinweis: Einige Elemente in der Schnell Hilfe verweisen auf
das Benutzerhandbuch. Tippen Sie auf einen Text, um das
enfsprechende Kapife/ im Benutzerhandbuch zu 6ffnen.

O

W\ OO ®
Ce @ & cec

&
&
Q
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TASTENBELEGUNG AN DER MASCHINEN
VORDERSEITE

NAHFUSS OBEN UND EXTRALIFT B
Tippen Sie einmal auf Nahfub oben, um den N&hfuB anzuheben.

creative icon 2

Wenn Sie die Taste erneut betdtigen, wird der N&hfu3 extra hoch
angehoben und der Transporteur automatisch versenkt, sodass
dickere Stoffe leichter unter dem Nahfup Platz finden.

Hinweis: Im Stickmodus wird mit dem Extralift das Anbringen bzw. Entfernen des Stickrahmens erleichtert.

NAHFUSS UNTEN UND DREHPOSITION B
Der N&hfub wird bei Nahbeginn automatisch abgesenkt. Zum Absenken des NéhfuBes vor Néhbeginn tippen
Sie auf die Taste Nahfuf3 unten und Drehposition. Der NéhfuB wird dann vollsténdig abgesenkt, sodass die
Maschine den Stoff zuverl@ssig festhdlt. Wenn Sie die Taste emeut betdtigen, nimmt der N&hfuB3 die Drehpo-
sition ein.

Hinweis: Tippen Sie im Stickmodus auf N&hfuB unten, um den Néhfuf3 in die Stickposition abzusenken.

B
AUTOMATISCHER NADELEINFADLER
Driicken Sie einfach auf diese Taste, um die Nadel automatisch einzufédeln.

SCHNEIDEFUNKTION
Wenn die Taste Schneidefunktion gedriickt wird, schneidet die Maschine den Ober und den Unterfaden ab
und hebt den NahfuB sowie die Nadel an. Zum Abschneiden der Faden am Ende eines Stichs oder einer
Stichfolge tippen Sie wahrend des Nahens auf Schneidefunktion. Die Anzeige leuchtet dann stérker, wodurch

angezeigt wird, dass das Abschneiden akfiviert wurde. Wenn der Stich bzw. die Stichfolge abgeschlossen
ist, schneidet die Maschine den Ober- und den Unterfaden ab und hebt den N&hfufd sowie die Nadel an.

Hinweis: Wenn der automatische NéhfuBheber bei den temporéren Sticheinstellungen deaktiviert ist,
wird der NéGhfu3 bei Verwendung der Schneidefunktion nicht angehoben.

SOFORTIGES VERNAHEN
Wenn Sie Sofortiges Vernghen beim Néhen driicken, naht lhre Maschine einige Verndhstiche und hélt dann
aufomatisch an. Durch erneutes Antippen der Taste Verndhen bei leuchtender Akiionsanzeige kénnen Sie die
Funktion deaktivieren.

creative icon” 2

MUSTERANFANG
Wenn Sie mitten in einem Stich mit dem Néhen anhalten, kénnen Sie durch Antippen von Musteranfang
wieder am Beginn des Stichs/Musters anfangen. Der Stich bzw. die Stichfolge wird mit allen von lhnen vor
genommenen Sondereinstellungen abgespeichert.

Hinweis: Sie k6nnen Musteranfang ebenfalls verwenden, um zum Anfang einer Stickerei zuriickzukehren.

NADELSTOPP OBEN/UNTEN
Tippen Sie auf Nadelstopp Oben/Unten, um die Position der Nadel beim Anhalten festzulegen. Die Nadel
bewegt sich beim Antippen der Taste nach oben bzw. unten. Wurde Nadelstopp unten gewdhlt, leuchtet die
Anzeige starker.

Tipp: Die Nadel kann auch nach dem Anhalten durch Antippen des FuBanlassers angehoben oder abgesenkt
werden. Durch Antippen des FuBanlassers, wird die eingestellte Stopp- Position der Nadel nicht veréndert.

PROJECTOR FUNKTION e

IM NAHMODUS:

Der Laserprojektor erstellt Fihrungslinien auf den Stoff und zeigt die Position des Stiches vor dem Nahen an. Es
ist auch eine Projektion des ausgewahlten Stiches auf den Stoff vor dem Néhen maglich.

IM STICKMODUS:

Ihr Stickdesign/Teilbereich des Stickdesigns, wird auf einen Bereich lhres eingespannten Stoffes projeziert und
dient als Referenz zur Positionierung des Designs.

START/STOP e

Die Maschine kann beim Sticken und N&hen durch Betdtigen der Taste Start/Stop ohne den FuPanlasser
gestartet oder angehalten werden. Tippen Sie auf Start/Stop, um mit dem Néhen/Sticken zu beginnen bzw.
dann wieder anzuhalten.

RUCKWARTSNAHEN e

Bei akfivierter Rickwartsnéhfunkfion leuchtet die Rickwartsndhanzeige starker. Befdtigen Sie zum Dauverriick-
wadrtsnahen einmal vor Nahbeginn die Rickwartsnéhtaste. Die Rickwartsnéhanzeige leuchtet dann stérker auf,
und die Maschine naht so lange rickwarts, bis Sie die Taste emeut dricken. Wenn Sie diese Taste wahrend
des Nahvorgangs betatigen, naht die Maschine so lange rickwarts, wie Sie die Taste gedrickt halten. Das
Rickwartsndhen wird auch beim Néhen von manuellen Knopfléchern, Stopfstichen und Tapering-Stichen ver-
wendet, um zum ndchsfen Teil des Stichs Uberzugehen.
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EINSTELLUNGEN EJ

Hier finden Sie Registerkarten fir Néheinstellungen, Stickeinstellungen, Maschineneinstellun-

gen und andere. Wechseln Sie einfach durch Wischen zwischen den Registerkarten und neh-

men Sie die gewinschten Einstellungen fur lhre creative icon™ 2 vor.

1. Standardeinstellungen sind in den in weifen Kontrollkastchen enthalten.

2. Tempordare Einstellungen sind in den orangen Konfrollkastchen anzuwdhlen.

MASCHINENEINSTELLUNGEN

Alle Einstellungen, die Sie bei den weifen Maschineneinstellung-
en vornehmen, bleiben abgespeichert, auch wenn Sie die Maschi-
ne ausschalten.

WI-FI-EINSTELLUNGEN

Hier haben Sie die Méglichkeit, den Wi-Fi-Anschluss der Maschine
ein- bzw. auszuschalten, nach verfigbaren Netzwerken zu suchen
und eine Verbindung herzustellen. Wenn Sie Gber ein Netzwerk
einen Internetanschluss herstellen, stehen lhnen die neuesten
Firmware-Updates immer zur Verfigung. Bei bestehendem Wi-Fi-An-
schluss und Verbindung mit der mySewnet™ Cloud werden alle auf
der Maschine abgespeicherten Dateien mit der mySewnet™ Cloud

synchronisiert.

MYSEWNET" EINSTELLUNGEN

Bei den mySewnet™ Einsfellungen konnen Sie sich bei der mySewnet™
Cloud anmelden oder den Benutzer éndem. AuBerdem kénnen Sie
einen neuen Benuizer anlegen. Mit einem mySewnetKonto sind Sie
in der Llage, alle mySewnef™Dienste zu nutzen.

MASCHINENINFORMATIONEN

Die Maschineninformationen enthalten technische Informationen zur
Maschine, wie z. B.: Seriennummer der Maschine, MAC-Adresse
der Maschine und aktuelle Firmware. Bei den Maschineninforma-
tionen kdnnen Sie Benutzerkonten und Dateien l6schen.

Einstellungen
LELCOS NI Stickeinstellungen  Einstellung Maschine

Standardeinstellungen  Temporare

Die vorgenommenen Einstellungen
Anderungen werden beim A
Neustarten der Maschine

bzw. beim Starten einer

neuen Sitzung die

Standardeinstellungen

Activstitch™
Technologie

Automatisches
NahfuBanheben

Automatisches
v Vv
Fadenschneiden Al

Freihandoptionen

Beim Freihandndhen mit
Geradstich erzielen Sie mit der
Geradstichplatte die besten
Ergebnisse.

Freihandmodus mit
dynamischem Sprungfu i
6D

Sprung-Freihand [l

Sensormatic-Freihandfu®
7 R AAY L L

creative icon” 2

HERAUSLOSEN VON BEARBEITUNGSFUNKTIONEN

MIT DER CREATIVE ICON™ 2

Durch das Herauslésen von Bearbeitungsfunkfionen lassen sich Anwendungsfunktionen, die fir

einen Bearbeitungsvorgang auf dem Bildschirm wichtig sind, selekfiv auf dem Touch Screen

anzeigen. Sollte fur den Nahvorgang beispielsweise die Funktion der Stichbreiteneinstellung

haufiger benutzt werden, kann die Funkfion neben der Stichdarstellung abgelegt werden. Alle

weiteren Bearbeitungsfenster kdnnen dann geschlossen werden. So entsteht eine individuelle

Anwendungsoberflache, passend zum gewinschten Bearbeitungsvorgang am Bildschirm, for

das jeweilige Projekt.

Aktion:

1. Gehen Sie zu Einstellungen und zum Menii Maschinen. Set-

zen Sie ein Hékchen in Anpassung der Arbeitsfléche.

Stl(h bearbeiten

0.0 25
— > @

T‘ D ‘-!-

Position Lange

v ¥ © ©

Einstellungen

Nahen Sticken m WLAN

Zeitformat
Lautstarke

Audiowiederholung
Maschinenname
Bildschirm sperren
Einheiten

LED Work Light

Text Leiste unten

Anpassung der Arbeitsflache

Farbkategorien

'R

Stich bearbeiten

= W

Fadenspannung

¥

2. In Modus N&hen oder Sticken sehen Sie dann dieses Symbol

in den verschiedenen Anwendungsmenis angezeigt. Klicken

Sie auf das Symbol. lhnen werden die herauslébaren Einstellop-

fionen angezeigt. Sie sind mit dem gleichen Symbol versehen.

mySewnet  Kamer

24 stunden >

Purple Aurora - Dark

Y
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3. Ziehen Sie das gewinschte Einstellfenster an eine Stelle auf o & © 0901
dem Bildschirm lhrer Wahl und schlieffen Sie die Menian- glm:ﬁfegungen .
sicht, aus der Sie Ihre separate Einstelloption herausgelost ha- informationen,

"Aktive Funktionen v

ben, fir lhre individuelle Bildschirmansicht. U o Maxistichtu

x n
6.0

=3 ®

Breite

NOTIZEN

creative icon” 2

NAHTECHNIKEN

KNOPFLOCH-SENSORMATIC

1. Wenn Sie ein Knopfloch mit dem Sensormatic Knopflochfuly
nahen, stellen Sie die Schlitzlange so ein, dass sie etwas
grobPer ist als der Knopf.

2. Messen Sie die Knopfgrobe mit einem Lineal. Stellen Sie die
Schlitzlange ein und achten Sie darauf, dass am N&hfuB3 der
rofte Pleil auf die Markierung am Nahfub trifft.

3. Beginnen Sie mit dem Nahen, indem Sie den FuBanlasser
oder die Taste Start/Stop betdtigen.

4. Das Knopfloch wird automatisch fertiggestellt und die Faden
werden abgeschnitten. Sie kénnen das Knopfloch so oft Sie
mochten wiederholen.

AnschlieBen des Knopfloch SensorfuBBes.

NAHEN IN VIER RICHTUNGEN
Verwenden Sie die Vier-Richtungsstiche zum Aufncihen von Flicken,
ohne den Stoff drehen zu missen oder fur Zierstichdesigns.

1. Wenn Sie einen Stich aus Kategorie 9 und Unterkategorie 2
wahlen, wird der Vierwegestich in den Nahmodus geladen.

2. Der Startpunkt ist im Stichbereich mit einem x markiert.

3. Wenn die gewinschte Stichlange in einer Richtung gendht
wurde, wahlen Sie die neue Richtung, indem Sie eine der vier
Richtungen anfippen.

o ©17:24 © vrduw2?2mp
u
Empfehlungen <

B

Aktive Funktionen v
M 24— Zierstichf

Stich bearbeiten

45 16
OF®» 0OBE®H Oy
Breite Schlitzlange Zuteilung
.

° 017:25 (=]

nu
Empfehlungen ¥
sn W5

Informationen N

% 132

Aktive Funktionen v
2A- Zierstichf

Stich laden

tonogramm 8. Techniken | ETETEEOY
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BUNDCHEN

o —

Wahlen Sie Stich 1.2.6 offener Overlockstich.

Setzen Sie den Blindstichfu3 Nr. 3 ein.

Aktivieren Sie das IDT™-SYSTEM.

legen Sie den Bindchenstoff an den runden Ausschnitt an.
Dehnen Sie ihn dabei ein wenig, sodass die Stoftkanten anei-
nander anliegen.

5. Nahen Sie an der Kante der Rundung entlang und lassen Sie
die Nadel dabei rechts neben dem Stoff ins Leere stechen.

BLINDSAUM

1. legen Sie in einem Wollstoff einen Saum um.

2. Stellen Sie die rote Fihrung des NéhfuPes so ein, dass die

Nadel links in die Bruchkante einsticht und gerade einen Fa-
den erfasst. Sie kénnen dies auch durch Verandern der Stich-
position erreichen.

Nahen Sie den Blindsaum, die Bruchkante des Stoffes liegt an
der roten Fihrung des Nahfues an. Dariber hinaus stehen
Saumstiche fur leicht ausfransende Stoffe zur Verfigung, so
genannte Overlockstiche.

Stichlénge, Stichbreite und Fadenspannung werden automa-
tisch eingestellt, sind jedoch jederzeit verstellbar.

Der Blindstichfuld lasst sich zum Sdumen unsichtbarer Nahte
auf verschiedensten Stoffen immer perfekt anpassen.

o 017:27 (=}
nn

Empfehlungen ©
H3s =

Inform
%126

1.2
Aktive Funktionen v

Stich laden
[ETEETN 2.Quit  3.Kunstvolle Stich

11
Versaubern

®

13
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STICKMODUS & © 15:20

STARTEN SIE MIT EINEM DESIGN -
DESIGN AUSWAHLEN Stickerei bearbeitei

Tippen Sie auf dem Startbildschirm auf den Menibereich fir Stick-
en. Oder im Néhmodus auf das Symbol in der oberen Meniileiste

fir in den Stickmodus wechseln an. Das Symbol Stickrahmen mit
dem Richtungspfeil nach rechts wechselt dann in den Stickmodus.

Sticken

mySewnet )’

1. Wenn Sie sich im Stickmodus befinden, wechselt das Symbol
auf einen Zickzackstich und zeigt lhnen an, dass Sie mit die-
sem Symbol wieder den Nahmodus aufrufen kénnen.

2. In der Mitte des Bildschirms sehen Sie das Designauswahlfeld
(1) und rechts daneben befinden sich die Menisymbole (2)
und im unteren Bereich sehen Sie die Einstelloptionen (3) zu
einem gewdhlten Design.

DIE MENUSYMBOLE VON OBEN NACH UNTEN:

1. Projektorfunktion im Stickmodus fiir die Platzierung von Stickmotiven auf den im Stickrahmen
eingespannten Stoff.

2. Stickreihenfolge. Sie kénnen die Stickreihenfolgen Ihrer Designs festlegen. Sie kénnen an-
schlieBend das Meniiband zur Wahl der Designs, Stiche oder Schriften nach rechts und

links wischen und verschiedene Kategorien auswdahlen.

@

Mit der Farbpalette kénnen Sie Stickgarnfarben bearbeiten.
4. Das Symbol Blume steht fir die integrierten zur Verfigung stehenden Stickdesigns.
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5. Das Symbol Blume mit dem Webzeichen ist |hre Schnitistelle zu der mySewnet™ Library.
Sie kénnen Stickdesigns aus dieser Bibliothek aussuchen, laden und sticken. Ein Abonne-
ment mySewnet™ SILVER oder mySewnet™ PLATINUM ist dazu notwendig.

6. Text kann sowohl mit Stick- als auch mit Nahschriftarten erstellt werden. Beim Wahlen einer
Schriftart &ffnet sich das Tastenfeld fur den Stickfext.

7. laden Sie Nahstiche in den Stickmodus.

8. Der Ordner zeigt an, dass Sie Designs/ Stiche vom mySewnet™ Cloud-Ordner laden kén-
nen.

9. Offnen Sie Projekt Dateien als Anleitungsunterstitzung.

10.Mit der Lupe kénnen Sie nach integrierten Designs im Modus Sticken bearbeiten suchen.

Hinweis: Sie kénnen gespeicherte Designs aus dem mySewnet™ Cloud-Ordner oder von
einem USB-Geréit iiber den Datei-Manager laden.

Uber das Fragezeichen in der oberen Menileiste knnen Sie sich die Bildsymbole erschliefBen.

STICKRAHMENOPTIONEN

Bei den Stickrahmenoptionen kénnen Sie die Hintergrundfarbe zum Sticken sowie die
Stickrahmengrébe éndern und das Gitternetz ein- bzw. ausblenden.

Sie kénnen den eingespannten Stickrahmen scannen fir die Platzierungsausrichtung eines

Designs. Mehr dazu auf Seite 67.

GITTERNETZ

Verwenden Sie das Gitternefz als Orientierungshilfe beim Kombinieren bzw. Platzieren von
Designs. Sie kénnen den Abstand zwischen den Gitternetzlinien einstellen, indem Sie Uber das
Tastenfeld eine Zahl eingeben. Die Platzierungslinien unterstitzen Sie am Touch Screen dabei.

HINTERGRUND

Zum individuellen Anpassen des Stickbereichs stehen lhnen gleich mehrere Arten von Hinfer-
grinden zur Auswahl. Mégliche Hintergrundoptionen sind |hr gescannter Stickrahmen, eine zu
Ihrem Stoff passende Farbe oder ein Design PlacementHintergrund aus der mySewnet™ App.
Hintergrundfarbe auswahlen:

Die aktuell ausgewdhlte Farbe wird in der Mitte angezeigt. Den Farbton passen Sie an, indem
Sie die Schieberegler in den Bdgen rechts und links vom Farbwahlrad verschieben.

@
<)
e
A
3
[

¥

Jo)

creative icon” 2

47



creative icon” 2

48

AKTION: EIN DESIGN WAHLEN.

1. Tippen Sie auf die Blume im Menilband fir die Designwahl (1).

2. Die Ansicht der Stickmotive lasst sich auch nach oben und
unten wischen und ebenfalls nach links und rechts.

3. Kurz angetippt kdnnen Sie Gber das Symbol “i “die Designin-
formationen einsehen. Tippen Sie etwas langer auf das Stick-
motiv erscheint es auf dem Bildschirm.

4. Wahlen Sie ein Design aus z.B. Signature — Design 4.

5. Das ausgewdhlte Design erhdlt ein Designauswahlfeld. So
|gsst sich das Design auf dem Bildschirm platzieren.

6. Méchten Sie den Stickrahmen wechseln, klicken Sie auf die
Rahmenoptionen und éndern Sie die Stickrahmengréfe. Das
Symbol mit dem Stickrahmen veréndert die Stickbereichsgréfe.

7. Tippen Sie auf einen der Stickrahmen in der Liste mit den Stick-
rahmengréPen, um die gewinschte Stickrahmengrobe 250 x
140 mm auszuwdhlen.

BEARBEITEN VON DESIGNS

VERSCHIEBEN VON DESIGNS

Tippen Sie auf Ihr gewdhltes Design damit es ein Designauswahl-
feld erhdlt, falls es noch keinen Designauswahl Rahmen hat und
verschieben Sie es mit dem Finger, um es an einer beliebigen
Stelle im Stickbereich zu positionieren.

DREHEN

Sie drehen das gewdahlte Design, indem Sie den Dreh-Ziehpunkt
oben in der Mitte des Designauswahlfeldes antippen und das De-
sign mit lhrem Finger auf dem Bildschirm drehen.

SKALIEREN

Mit der Skalierfunktion kénnen Sie die GréPe des gewdhlten De-
signs um bis zu 20% erhdhen bzw. verringem, ohne dabei die
Anzahl der Stiche zu verandern.

o 01625 © prpium2ma
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RESIZE-EINSTELLUNGEN

1. Zum Offnen des Fensters Resize tippen Sie auf das entspre-
chende Symbol. Sie andemn die GroBe des Designs, indem Sie
einen der ResizeZiehpunkte an den Ecken des Designauswahl-
feldes antippen und Ihren Finger Uber den Bildschirm bewegen.

2. Bei Resize werden die Hohe und die Breite des Designs immer
proportional zueinander angepasst. Sie kénnen die Grobe des
Designs auch mithilfe der Pfeile am Radchen andern. Die Zah-
len Uber dem Radchen zeigen die akiuelle Breite und Hohe in
Millimetern an.

Hinweis: Symbolerléuterungen fiir die Symbole ohne Text,
erhalten Sie iiber die ”i”-Taste.

FARBEN BEARBEITEN

j—

Sie kénnen die Farben in lhrem Design bearbeiten.

2. Jeder Farbblock wird im Fenster Farbe bearbeiten (1) in ei-
ner Farbblockliste neben dem Design-Vorschaubild wiederge-
geben.

3. Tippen Sie auf die Farbe (2), die dem zu d@ndernden Farbb-
lock entspricht.

4. Tippen Sie auf Farbe déndern (3), um das Fenster zu &ffnen
und um eine neue Farbe wahlen zu kénnen.

5. Verschieben Sie den weifden Punkt im Farbkreis. Stellen Sie die
gewdinschte Farbintensitdt fur Ihre neue Farbe mit den weifen
Auspunkten ein.

6. Mit OK bestdtigen Sie die neue Farbwahl.

7. Mit Alles Auswdhlen erhalten Sie emeut die gesamte Desig-

nansicht.

Aktion: L&schen Sie das Design auf dem Bildschirm.
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WEITERE BEARBEITUNGSFUNKTIONEN FUR STICKDESIGNS

UBER EMBROIDERY EDIT

Sie kénnen Objekte direkt auf dem Color Touch Screen mit lhren
Fingern verschieben, drehen, skalieren und als Ausschnitt darstellen.

Symbole im Fenster Bearbeiten
von links nach rechts.

0 Obere Reihe:
]

Alles im Stickfeld anzeigen

Alles im Stickrahmen anzeigen

Ruckgéngig machen

Wiederherstellen

Feineinstellung Verschieben im Stickrahmen
Verschieben

Skalieren

Spiegeln langs

O O N O W

Spiegeln quer

a Untere Reihe:

1. Zoom-Schieber

2. Feineinstellung Verschieben im Stickrahmen

3. Drehen

4. Zur Originalgrofe zuriickkehren, falls das Design
skaliert wurde

O

Venvielfaltigen
6. Lloschen

0 ©16:40 ® ovo3w22ma
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STICKREIHENFOLGE

Sind mehrere Stickdesigns auf dem Bildschirm ausgewdahlt, kénnen Sie Uber oder untereinan-
der geschoben werden und mehrere Designs kdnnen zu einem grofen Motiv zusammengefasst
werden in logischer Abfolge der Stickreihenfolge.
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Aktion:

1. laden Sie zwei Designs auf den Bildschirm. Design 43 und Design 42 aus der Kategorie
Signature und verschieben das zuletzt gewdhlte Design so auf dem Bildschirm, dass es das
zuerstgewdhlte Design Uberloppt.

2. Die Stickreihenfolge lasst sich éndern, indem Sie auf das Design-Lagenfenster klicken und
Uber das Verschiebesymbol die Stickreihenfolge éndern. Ziehen Sie das erste Design an
Position 2. Das zuerst gewdhlte Design liegt jetzt ber dem 2. Design.

3. Léschen Sie die Motive wieder.

[ SR - - IO
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SCHRIFTEN

Text kann sowoh! mit Stick- als auch mit Nahschriftarten erstellt werden. Beim Wéhlen einer
Schriftart &ffnet sich das Tastenfeld fir den Sticktext. 8 Stickschriften sind enthalten, die Schrift-
gréfden sind von 10 mm bis 60 mm wdhlbar.

Aktion:

1. Um einen Text zu erstellen, wahlen Sie zundchst eine Stick-
schriftart. Tippen Sie auf das Auswahlmeni fir Schriften - Meni
A und wéhlen Sie Graphite 12.

2. Geben Sie dann |hren Text z.B. creative icon 2 Uber das auf
gepoppte Keyboardfeld ein und fippen Sie zum Abschluss auf

OK, um das Tastenfeld wieder zu schlieBen.

3. Die Schrift ist stickbereit oder kann weiterbearbeitet werden.
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FERTIGE SCHRIFT INDIVIDUELL BEARBEITEN
MIT DER CREATIVE ICON™ 2

Fertige Schriften lassen sich individuell bearbeiten mit der creative
icon™ 2.

Ist eine Schrift fertig erstellt und Sie méchten nachiraglich individuelle
Anderungen an ihr vornehmen, driicken Sie die Taste fir Lagen und
fippen auf Gruppierung aufheben. Alle verwendeten Buchstaben
erhalten eine separate Designumrandung und lassen sich individuell
mit den Schriftbearbeitungsfunkfionen anpassen.
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Sollten Sie die Gamfarben eines Designs verandermn wollen, tip-
pen Sie auf Farbe éndern

Uber das Farbwahlrad kénnen Sie die Stickgamfarben Ihrer De-
signs verandern.

Sie kénnen auch die exakie Farbnummer lhres bevorzugten Garns
und Garnherstellers wahlen. Klicken Sie dazu auf die Garnrolle
links auf dem Touch Screen lhrer Maschine und wdhlen Sie Gber
das Auswahlmeni lhren Garnhersteller. Wéhlen Sie anschliefend
Ihre zu verwendende Garnqualitat und geben Sie die gewinschte
Farbnummer recht neben dem Farbrad ein.

@005 € Simom
Stickerei bearbeiten

Gewabhiter Stick...
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Gutermann-Sulky Metallic
Sliver 30

Gutermann-Sulky Rayon 30

Gutermann-Sulky Rayon 40

Gutermann-Sulky Rayon
Vari 40

Gutermann-Sulky Solar 40

Hemingworth Metallic 30
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SCHRIFTEN MIT BOGENFUNKTION

1. Aktion: Wenn Sie einen bereits erstellten Text anpassen méch-

fen, halten Sie den Sticktext etwas langer gedrickt, um die
Smart Toolbox zu &ffnen, und wahlen Sie Sticktext bearbeiten.

Die Tastatur erscheint wieder und auch Funkfionen wie

die Bogenwahl.
Entscheiden Sie iUber die Form des Textes .

AN

N\ Den Abstand der Buchstaben zueinander regeln Sie
mit dem Abstandsymbol.

7
N4 Buchstaben lassen sich auch auf die aufgestellie Bogen-
form setzen.

Mit OK erhalten Sie lhre Bogenschrift auf dem Bildschirm zur
weiteren Bearbeitung oder Sie beginnen zu sticken.

L&schen Sie die Schrift.

creative icon” 2
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VORBEREITUNGEN ZUM STICKEN

Falls Sie die Stickeinheit noch nicht angebracht oder noch keinen Stoff in den Stickrahmen eing-
espannt oder den Stickfu noch nicht angebracht haben, lesen Sie dazu auch die Anleitungen
im Hilfe-Center.

Hilfe-Center

Das ICON Hilfe-Center ist selbsterklérend: Animierte und
illustrierte Anleitungen zu Néhvorgéngen, interaktive Schritt D0 =)

fir Schritt Erklérungen rund um das Néhen, :Sticken, Quilten T

stehen lhnen zu lhrer Unterstiitzung zur Verfugung, S N

STICKFUSS ANBRINGEN

Dynamisl hen t
SprungfuB 6D a...  anbrin;

1. Offren Sie das Hilfe-Center. lesen Sie die Anleitung unter
Kurzanleitung und Stickvorgang vorbereiten zum Einsetzen
des dynamischen Sprungfufles (6D) Schritt fir Schritt durch
und/oder verwenden Sie die Videosegenzen.

2. Der beschriebene Schritt wird dargestellt.

3. Wabhlen Sie die Einstellung fir Sequenzanzeige oder die
Anzeige des kompletten Clips.

4. SchlieBen Sie die Ansicht und das Fenster fur die Erklarung
zum Einsetzen des 6D NéhfuBes. Setzen Sie den 6D Stickfuf3

in lhre creative icon™ 2 ein.

<Hilfe-Center

ZUSATZLICHE INFORMATION ZUM ANBRINGEN DES DYNAMISCHEN SPRUNG-
FUSSES 6D

Deaktivieren Sie das IDT™-SYSTEM.

Entfernen Sie den Standardnahfuf.

lésen Sie vorsichtig die Schraube, bis die Bohrung am Nahfubhalter zuganglich ist.

Halten Sie den N&hfu vor die Nadel. Drehen Sie das Handrad, um die Nadel in die Boh-
rung am Né&hfuld und durch die Stichplatte hindurch zu versenken.

5. Platzieren Sie den Nahfub hinter die Nadelschraube und fiihren Sie den Stift des Nahfuldes in
die Bohrung am NahfuBhalter ein.

o —

6. Dricken Sie den N&hfuB so weit wie maglich in die Bohrung und ziehen Sie die Schraube an.

creative icon” 2

STICKAGGREGAT ANBRINGEN

1.

Offnen Sie das Hilfe-Center. Lesen Sie die Anleitung zum Anbringen der Stickeinheit durch
und/oder verwenden Sie die Videosegenzen.

ZUSATZLICHE INFORMATION:

. Nehmen Sie das Zubehérfach der Néh- und Stickmaschine ab.

Schieben Sie das Stickaggregat auf den Freiarm der N&h- und Stickmaschine auf. Entfer-
nen Sie die Transportsicherung bevor Sie die Stickeinheit auf den Freiarm aufschieben. Er
rastet in der rickseitigen Anschlussbuchse ein. Verwenden Sie bei Bedarf die Héhenein-
stellfiBBe, sodass Maschine und Stickaggregat eben stehen.

Wenn Sie bereits im Stickmodus sind oder dazu wechseln, erscheint eine Popup-Meldung,
dass Sie vor dem Kalibrieren den Stickbereich freirdumen und den Stickrahmen entfernen
missen. Tippen Sie auf OK. Die Maschine kalibriert, und der Stickarm bewegt sich in die
Startposition.

Hinweis: Die Néh- und Stickmaschine nicht mit aufgeschobenem Stickrahmen kalibrieren,
da dies Nadel, N&hfu3, Stickrahmen und/oder Stickaggregat beschédigen kann.
Entfernen Sie vor dem Kalibrieren daher alle Materialien im Umfeld der Néh- und
Stickmaschine.

STOFFEINSPANNEN:

1.

Fir optimale Stickergebnisse sollten Sie eine Lage Vlies unter den Stoff legen. Achten Sie
beim Einspannen von Vlies und Stoff darauf, dass sie glatt und fest eingespannt sind.
Offnen Sie den Schnellverschluss am dGuBeren Stickrahmen und 1ésen Sie die Schraube.
Entfernen Sie den inneren Stickrahmen. legen Sie den GuBeren Stickrahmen auf eine
feste, ebene Flache, mit der Schraube nach rechts unten. In der Mitte des unteren Stick-
rahmenrands befindet sich ein kleiner Pfeil, der an einem kleinen Pfeil am inneren Rahmen
ausgerichtet ist.

legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach oben auf den &uf3eren Stickrahmen
auf. legen Sie den inneren Stickrahmen auf den Stoff. Wenn Sie die Rahmengréf3e unten
am inneren Stickrahmen ablesen kdnnen, haben Sie ihn korrekt angebracht.

Drijcken Sie den inneren Rahmen fest in den cuf3eren hinein.

SchlieBen Sie den Schnellverschluss. Justieren Sie die Spannung des GuPeren Stickrah-
mens mithilfe der Befestigungsschraube. Das beste Ergebnis erzielen Sie mit einem leicht
gespannten Stoff
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STICKRAHMEN AUF-/ABSCHIEBEN: Hinweis: Sie kénnen die Optionen Farbblocksortierung und Farbblockvereinigung auch
gleichzeitig wdhlen, so werden gleiche Farbblécke untereinander sortiert und wenn es
1. Offnen Sie das Hilfe-Center. lesen Sie die Anleitung unter Kurzanleitung und Stickvorgang vor- die Stickfolge zulésst, auch zu einem Farbwechsel zusammen gefihrt.

bereiten zum Anbringen des Stickrahmens durch und/oder verwenden Sie die Videosequenzen.

2. Schieben Sie den Stickrahmen von vorne nach hinten in die Stickrahmenbefestigung, bis er 5. Wahlen Sie Heften, um einen Heftstich hinzuzufigen, der lhren Stoff am Vies befesig

einrastet. Um den Stickrahmen wieder vom Stickarm zu entfernen, driicken Sie auf den grauen lhnen siehen die Opfionen Um das Design heften und Um den Stickrahmen heften zur

Knopf an der Stickrahmenbefestigung und ziehen den Rahmen zu sich hin. VWenn Sie eine Vertiigung. Sie kénnen auch beide wahlen.

o

neue Projektanleitung fir Stickvorgang vorbereiten laden wollen, kénnen Sie das vornehmen, ActivStitch steht fir eine sensorgesteuerte Fadenspannung und Iéisst sich akiivieren.

indem Sie ein Thema iber das HilfeCenter wéhlen 7. Sprungstichschneideoptionen fiir den Stickvorgang des Designs kénnen Sie ebenfalls im

: : o Willkommen Screen fir den Stickbeginn wéhlen.
Schliefen Sie das Hilfe-Center.
. . 8. Haben Sie die Stickeinstellung kontrolliert, kénnen Sie mit dem Sticken beginnen.
Gehen Sie in den Stickmodus.

Q. Dricken Sie OK.

Laden Sie ein Design auf dem Bildschirm. ' y
10.Tippen Sie auf Zuriick, um zum Modus Stickerei bearbeiten zuriickzukehren um Anderung-

o kW

Zum Sticken des Designs wechseln Sie zu Stickvorgang, indem Sie das Symbol GO rechts
: . . : , en beispielswiese am Design oder der Stickrahmenwahl vorzunehmen.
unten im Fenster Stickerei bearbeiten antippen.
7. Bevor Sie zum Stickvorgang gelangen, erscheint das Fenster Willkommen beim Stickvorgang
mit lhren aktuellen Stickeinstellungen.
WEITERE FUNKTIONEN DES HILFE-CENTERS

8. Uberpriifen Sie lhre Einstellungen, nehmen Sie erforderliche Anderungen vor und tippen Sie
anschlieBend auf Weiter, um zum Stickvorgang zu gelangen.

STICKVLIESRATGEBER
Bitte beachten Sie: Akh?n:
Dies ist nur mit angeschlossenem Stickaggregat méglich. 1. Offnen Sie das HilfeCenter. Sollle eine Anleitung/Ansicht 0 01537
gewdhlt sein, verlassen Sie diese ber den nach links ausge- Hilfe Center
r|Chteten Pfell unten ||nks |m TOUChSCreen Hier lernen Sie, wie Sie Ihre Maschine fiirs Nahen
o.der Sticken korrekt ¢ins(e[len, Auf&erdem konngn
WILLKOMMEN ZUM STICKVORGANG . , i e d e e N
Willkommen beim anhand der Nahanleitungen auf dem Bildschirm
Stickvorgang <Help C i erstellen und vieles mehr.
1. Beim STiCken Werden mit der Gel"GdSﬁChplGH‘e in der Rege| dle Review the below settings before you proceed SRS
. . . . ™ .. .o
besten Ergebnisse erzielt. lhre creative icon™ 2 erkennt selbstan Eingesette Stichplatte: ([ (T ATIN] 2. Offnen Sie den Vliesratgeber. Das ist toll fiir alle, die aus einer R U
. . . . . Standard-Zickzack- [ : | - 4l . . . ) B
dig, welche Stichplatte angebracht ist. Wenn Sie eine andere, Seholatte Nl IS Vielzahl von Vliesen das optimale Vlies for das anstehende
. . . . . Die besten g
als die angezeigte Stichplatte verwenden méchten, setzen Sie stcergebnisse rsieen Stick- oder Nahprojekt aussuchen méchten. o 2]
diese einfach ein. Sickie e eiaraera 3. Sie kénnen desweiteren Nahprojekte, den Zubehdr Ratgeber und Kurzanleitung  Bedienungsanleitung
. . . . . fur Nadel oder Faden

2. Wenn Sie den Stickrahmen wechseln méchten, fippen Sie auf besanders vil Pltz den Nadelratgeber mit ihren jeweiligen Informationen ansehen. "

Zurick, um zu Stickerei bearbeiten zuriickzukehren. Dort kon- Geradstichplatte niht 4. lst ein Projekt bereits gewdhlt und Sie schauen sich ein weite E: ]

i i i A . . . . . Nahprojekt Vi tgeb
nen Sie den Stickrahmen unter Stickrahmenwahl anderm. sevanier S res an, werden Sie gefrag, ob Sie die akiuelle Ansicht Ischen ahproje iesratgeber
. . . . . . . tickrahmen: Sortieren
3. Beim Anbringen eines Stickrahmens erkennt die Maschine die- acone e roon e méchten. G v
| & il i ey . . . . .
sen aufomatisch. ) et 5. Bestatigen Sie mit OK, wenn Sie die neue Information sehen .
. . . . . . ) | o Zubehor-Ratgeber Nadelratgeber

4. Wéhlen Sie eine der drei Farboptionen als Voreinstellung (- Activtiech™ mSchien

- ) ) . o h_i‘ Technologie: .

fur lhre Stickerei: Farbblocksortierung, Farbblockvereinigung 6. SchliePen Sie das Informationsfenster dann iber das x.

Gewahlter FuBBtvp:

und Einfarbig sortiert lhnen Farbwechsel. Sie konnen diese Diese Information nicht mehr anzeigen 7. Uber das Hilfe-Center Symbol, oben rechts in der Menilleiste,
Optionen auch im Stickvorgang einstellen. zroo JEC konnen Sie das Hilfe-Center verlassen.

& © 09:47
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NOTIZEN
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DIE PROJECTOR FUNKTION IM STICKMODUS

STICKMODUS:
Der Laserprojekior erstellt ein Projektionsbild eines Desgins oder nach Grofde des Designs eine

Teilprojekfion des Designs auf den Stoff. Auf dem Bildschirm I@sst sich das Design verschieben,

die Ansicht auf dem Stoff und die Position des Designs lassen sich so vor dem Stickvorgang

Gberprifen.

Hinweis: Der Projektionsbereich umfasst einen festgelegten Bereich. Das Design kann
je nach Gréfle nicht vollstéindig auf dem Stickbereich angezeigt werden. Verwenden
Sie dafir die Feineinstellungstasten, um die Positionen von Design und Markierung zu
iberpriifen.

Aktion:

1.

Q.
10.
1.

12.

Spannen Sie Stickvlies und Stoff in den Stickrahmen 200 mm x
260 mm ein. Zeichnen Sie ein Quadrat in den unteren Bereich
des Stoffes mit einer GréBe von 14 cm x 14 cm auf, um so die
gewinschte Platzierung des Designs festzulegen.

Gehen Sie in Sticken bearbeiten und wahlen Sie Design 4 aus
der Signature Kollektion.

. Tippen Sie die Taste auf der Maschinenfront fir den Projekfor

oder akfivieren Sie ihn im Auswahlmeni in Sticken bearbeiten.
Schalten Sie die Projektion auf Ein.

Sie werden aufgefordert den Stickrahmen anzubringen. Evil.
kalibrieren Sie den Stickarm noch bevor Sie den Stickrahmen
anbringen.

Bestatigen Sie mit OK, dass Sie den Stickrahmen angebracht
haben.

Sie sehen eine Projektion oder Teilprojektion des gewdhlten
Designs auf der Stickflache.

. Auf dem Bildschirm erscheint ein Meni, das anzeigt den Stick-

rahmen zu bewegen. Es ist ein Wéhlrad mit 4 Richtungspfeilen.
Mit der Projektion Gberprifen Sie die Platzierung des Designs.
Blenden Sie die Projektionsanzeige auf dem Bildschirm aus,
indem Sie auf das orange markierte Projekiorsymbol klicken.
Verschieben Sie das Design auf dem Bildschirm in Richtung
der Markierung auf lhrem Stoff.

Wenn Sie nicht sehen kénnen, ob der obere Bereich der De-

signprojektion in der Markierung liegt, kénnen Sie den Stick-
rahmen verschieben.

L 4
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13.Verwenden Sie dazu das Verschiebemeni auf dem Bildschirm, die Pfeiltaste nach unten.
Driicken Sie solange, bis Sie den oberen kompletten Bereich der Designprojektion sehen.
lassen Sie die Taste los und der Rohmen verfdhrt.

14.Sie sehen den oberen Bereich des Designs und ob es in die Markierung passt.

15.Wenn Sie sehen méchten, ob das Design in die untere Fléche passt, verschieben Sie den
Rahmen nach oben und zwar soweit, bis Sie den unteren kompletten Bereich der Design-
projektion sehen. Verwenden Sie die Pfeiltaste nach oben. lassen Sie die Taste los und der
Rohmen verfahrt. Sie sehen, ob der unfere Bereich des Designs in die Markierung passt.

16.Sie kénnen auch die rechte und die linke Seite des Designs Uberprifen, ob das Stickdesgin
innerhalb des markierten Bereichs auf dem Stoff liegt.

17 Bewegen Sie fir die Kontrolle des rechten Bereichs, die Pfeiltaste nach links, solange, bis
die AuBenkontur des Designs sichtbar ist, lassen Sie die Pleiltaste los und sehen Sie ob die
Projektion innerhalb der Markierung ist.

18.Bewegen Sie fir die Kontrolle des linken Bereichs, die Pfeiltaste nach rechts, solange bis die
AuBenkontur des Designs sichtbar ist, lassen Sie die Pfeiltoste los und sehen Sie ob die Projek-
tion innerhalb der Markierung ist.

19 liegt Sie jeweils innerhalb - wird das Design auf den gewiinschten Bereich gestickt.

o 01842 @

Aus

Hinweis: Zur prézisen Platzierung lhres Designs, verwenden
Sie zusdtzlich die Muster Exakt Positionierungsfunktion. Helligkeit

! Projektionsoptionen

Hintergrundfarbe

Einstellungen Projektion:

Sie kénnen die Stérke der Projektion einstellen und die
Hintergrundfarbe, die unter der Designprojektion liegt, es
gibt Schnellwahlfarben, oder Sie stellen die gewiinschte -
Farbe iber die weif3en Einstellmarkierungen auf den
Farbbégen ein. Sie bewegen die weif3en Einstellpunkte und T
bestdtigen die gewdhlte Farbe mit OK. O® \
O JORS

Zuriick
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APPLIQUE CREATOR

Sie kénnen mit dieser Funktion eigene Applikationen entwerfen
und unverwechselbare Designs zaubern. Verwenden Sie sie, um
Applikationen direkt am Bildschirm zu gestalten.

Die creative icon™ 2 verfigt Uber verschiedene Autofill-Stiche zum
Cestalten von Applikationen. Sie kénnen auPerdem Zierstiche
oder Mini-Designs wahlen, um die Schnittkanten der Applikation
zu bedecken.

Um mehr Gber Applikationen zu erfahren:

1. Offnen Sie das Hilfe-Center. lesen Sie die Anleitung in Tech-
niken und Lernprogramme fiir Applikationen sticken durch
und/oder verwenden Sie die Videosequenzen. Schliefen Sie
die Anleitung Uber das x oder verwenden Sie die Anleitung
um mit einem Projekt aus dem Hilfe-Center geleitet zu werden.

2. Tippen Sie dafir auf das Projektanzeige Symbol in der obe-
ren Mentleiste des Touchscreens.

Hinweis: Applikationen werden mit Stoffelementen gestaltet.
Denken Sie beim Sticken an das Zuriickschneiden der
eingelegten Stoffe. Sie kénnen zum Testen des Stickvorgangs
das Design auch ohne Applikationsstoff sticken. Stopps zum
Einlegen und Schneiden von Applikationsstoffen, werden im
Appliqué Creator automatisch im Design integriert.

creative icon” 2

& ©11:30 (=2} C I
Appliqué Creator

Form laden un

Standard Dingbats o

& Q1124 (=2} u?m
Techniken und
Lernprogramme

Ur Bekleidung Nahtechniken Quilttechniken m

Stickgrundlagen

Applikationen sticken

Applikationmit... ~ Applikation mit... Reverseapplikati.. Reverseapplikati...
Freistehende Stickerei

Cutwork-Stickerei

Garnverzierungen

Sticken mit Oberflacheneffekten

Sticken mit Filzeffekt

Stickereien fur Spezialstickrahmen
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ERSTELLEN SIE EIGENE APPLIKATIONEN UBER DIE
FORMWAHL UND AUTOFILL STICHOPTIONEN

Aktion:
1.
2.

Offnen Sie den Appliqué Creator.

Offnen Sie das Formmeni, um eine neue Form zu laden oder
um das Meni Buchstabenform zu &ffnen, um eine Buchstaben-
form zu laden.

. Alle Formen bestehen aus einem Satinstich, der jederzeit stick-

bereit ist. Klicken und ziehen Sie an dem Dreieck in der unte-
ren Ecke, um die GroBe des Fensters zu verdndern.
Autofill-Stich laden. Durch Antippen von Autofill-Stich laden
im Menifenster kdnnen Sie auf 20 verschiedene Autofill-Stiche
zugreifen. Zur Verfigung stehende Stiche werden vertikal auf-
gelistet. Durch Wischen kénnen Sie alle sehen.

. Von lhnen gewdihlte Autofill-Stiche fiillen die Form mit Stichen

aus.

Bestatigen Sie mit dem Hékchen die Ansicht und gelangen
Sie in Sticken bearbeiten fir weitere Bearbeitung. Sie kénnen
anschlieBend das Design sficken.

Wenn Sie einen anderen Stich oder ein Mini-Design bevor-
zugen, kénnen Sie ganz einfach dazu wechseln. Klicken Sie
dazu auf das Symbol der Blume oder fur Stiche auf das Sym-
bol mit dem Zickzackstich.

SHAPE CREATOR

Der Shape Creator ist in der Anwendung identisch wie die Appliqué Creator Funktion. Er erstellt

Umrandungskonturen anstelle von Applikationen.

Léschen Sie ein evil. vorhandenes Design vom Bildschirm.

& 01412 e
Appliqué Creator

Autofill-Stich laden

ttch \ShapesApplique Go
reator Creator Creator
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MUSTER EXAKT POSITIONIEREN

Stickereien lassen sich exakt dort platzieren, wo Sie sie auf dem
Stoff positionieren mochten. Ist der Stoff einmal nicht korrekt im
Fadenlauf eingespannt, kann so das Design dem Stoff angepasst
werden. Mit der Funktion PRECISE POSITIONING lassen sich
auBerdem Designs perfekt aneinanderfigen fir langere Sticklang-
en oder gréPere Stickbereiche.

Mit der Musterpositionierung platzieren Sie lhre Designs exakt auf
dem Stickbereich an dem Sie es winschen.

1. Tippen Sie auf das Symbol fir Exakt Muster Positionieren und
verwenden Sie anschlieBend die Schritte 1-4.

2. Schritt 1 bestimmt den Referenzstich im Design der die Posi-
tion des Stichs auf dem Stickbereich festlegt.

3. Mit Schritt 2 wird dieser bestdtigt und fixiert.

4. Die Nadel verféhrt auf dem Stickbereich an die im Design
markierte Referenzstichposition.

5. Die Stichposition des Designs und die Markierung fir diesen
Stichpunkt auf dem Stoff missen Gberein stimmen. Die Feinein-
stellungstasten helfen diesen Punkt exakt zu bestimmen.

6. Schritt 3 bringt ein zweites Referenzkreuz auf den Bildschirm
um an weiteren Stichereferenzpunkten die Stoffplatzierung zu
kontrollieren.

7. Schritt 4 dreht das Design leicht, um es zum Beispiel an den
Fadenlauf anzupassen.

& O 1448

=)

T ? A%

Stickerei bearbeiten

Selected Hoop
80X80

>

Aktive Funktionen v
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POSITIONIEREN VON MUSTERN MIT DER

PRECISE POSITIONING runkrion

Aktion:

1. Markieren Sie lhren Stoff mit Markierungslinien zum Anpassen
und Ausrichten des Designs.

2. Wahlen Sie z.B. Design Nur von PFAFF 29.

3. Tippen Sie auf GO, um vom Bearbeitungsbildschirm zum Stick-
vorgang iberzugehen.

4. Bestatigen Sie lhre Einstellungen im Fenster Stickvorgang. Die-
ses Fenster Uberprift die Einstellungen fur Ihr Stickprojekt. Ist
alles korrekt eingestellt, tippen Sie auf Weiter.

5. Schieben Sie den Stickrahmen auf, wenn Sie dazu aufgefor-
dert werden.

6. Tippen Sie auf das Symbol Muster Exakt Positionieren. Der
Bildschirm wechselt.

Schrift 1:

1. Tippen Sie auf Schritt 1.

2. Tippen Sie auf den Bildschirm, um das erste Fadenkreuz auf
der oberen Blattspitze des Designs zu platzieren.

Hinweis: Verwenden Sie zusdtzlich die Projektor Funktion,
um visuell eine Uberpriifung der vorgenommen Platzierung
vornehmen zu kénnen. Sobald Sie die Projektion

starten, sehen Sie auf lhrem Stickbereich den relevanten
Designausschnitt auf Ihrem eingespannten Stoff abgebildet.
Die Nadel sticht bei einer leichten Drehbewegung des
Handrads in die projezierte obere Designspitze des Motivs
ein. So kénnen Sie zusdtzlich die Position lhres Designs
iberpriifen. Die Projektor Funktion ist im Modus Stickvorgang
in Verbindung mit Muster exakt positionieren, anzuwenden.

Projektionsansicht ist abhdngig
von der gewdhlten Postion auf

dem Stickbereich.
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Schritt 2:

1. Wahlen Sie anschlieend das Symbol Schritt 2 und verschie-
ben Sie das Design auf dem Bildschirm, bis sich die Nadel di-
rekt Gber der unteren Blattspitze eines zuvor gestickten Designs
auf dem Stickrahmen befindet. Beide Blattspitzen sollen z.B.
als Blattfolge aneinander gestickt werden.

2. Bleiben Sie beim Verschieben des Motives im Stickbereich des
Stickrahmens auf dem Bildschirm.

3. Das zweite zu stickende Blatt ist jefzt passgenau Spitze an
Spitze an das bereits gestickte ausgerichtet worden.

4. Das Referenzkreuz ist als Stichpunkt im Design im Motiv fixiert.

Schritt 3:

1. Wahlen Sie Schritt 3 und fippen Sie auf den Bildschirm, um
ein zweites Fadenkreuz z.B. auf die rechte untere Blattspitze
zu platzieren. So kénnen Sie z.B. den Abstand zur Stoffkante
oder zu einer weiteren Markierung Uberprifen.

2. Der Schritt 3 dient als erweiterte Referenz. Der auf dem Bild-
schirm gesetzte Punkt verféhrt mit Schritt 4 zu der Stelle auf
dem Stoff, auf die der neue Referenzpunkt auf dem Bildschirm
gesetzt wurde.

creative icon” 2
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Schritt 4: ® 01551 =) wuomgo

1. Wahlen Sie das Symbol Schritt 4 — tippen Sie das Symbol an, Myister exakt positionieren
um zu Gberprifen, ob eine zuvor vorgenommene Markierung
fur das Design auf dem Stoff, der neu eingenommenen Nadel-
position (der neu gesetzte Referenzpunkt unter Schritt 3) mit der
Position des Designs auf dem Stoff Gbereinstimmt.

2. Sie konnen den Ansatzwinkel durch Drehen mit Schritt 4 leicht
anpassen.

3. Sind dlle Stichpositionen Gberprift und angepasst, schlieen
Sie die Ansicht mit dem weifen Hakchen unten im Bildschirm.
Sie kénnen jefzt das exakt positionierte Design sticken.

Hinweis: Sie kénnen mit der Projektionsoption jederzeit Ihre
Stichposition auf lhrem Stickbereich iberpriifen. Auch fir
Schritt 3 und 4 der Funktion Muster Exakt Positionieren, lésst
sich die Projektion anwenden.

NOTIZEN

creative icon” 2

STICKTECHNIKEN DER CREATIVE ICON™2

Uber 30 verschiedene Sticktechniken wie Cutwork, Filzen, Cro-
ché, Richelieu, App|ikoﬁonspofches und vieles mehr kénnen Sie
mit der creative icon™ 2 umsetzen. Uber das Hilfe-Center kénnen
Sie die Anleitungen zu den verschiedenen Techniken auswahlen.

e Wahlen Sie im HilfeCenter die Kafegorie Techniken und
Lernprogramme und Sticktechniken.

e Dann tippen Sie auf eine Anleitung/Technik lhrer Wahl.

e Die einzelnen Arbeitsschritie werden lhnen dozu angezeigt.

& Q1621 (=) u?m
Techniken und

Lernprogramme

fir Bekleidung Néhtechniken [oIMILI LTI Sticktechniken

Stickgrundlagen

Applikationen sticken

Applikation mit...  Applikationmit... Reverseapplikati.. Reverseapplikat
Freistehende Stickerei

Cutwork-Stickerei

Garnverzierungen

Sticken mit Oberflacheneffekten

Sticken mit Filzeffekt

Stickereien fiir Spezialstickrahmen
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SEQUENCE CREATOR

Der Sequence Creator ist im Stickmodus vergleichbar mit der Funktion im N&hmodus.

Sie konnen Stichfolgen direkt im Stickmodus erstellen und auch im Stickrahmen bearbeiten oder

einfach nur einfigen, gestalten und sficken.

o —

o On

10.Drehen Sie es noch um 90° und verschieben Sie es nach un-

Rufen Sie den Sequence Creator im Stickmodus auf.
Wahlen Sie Stich 3.3.38.
Fuigen Sie ihn 5x ein.

Klicken Sie auf OK, die Stichfolge erscheint auf dem Bild-
schirm.

. Rufen Sie emeut den Sequence Creator auf.

Gesfalten Sie mit dem gleichen Stich eine Lénge von 10 Stichen.
Beide Stichfolgen auf dem Bildschirm mit der Tapering Funk-
tion 45° linksbindig schmalern.

Schieben Sie das kiirzere Design an den unteren linken Rand

des Bildschirms und leicht aufderhalb des Stickbereichs.

Klicken Sie auf Design Bearbeiten. Spiegeln Sie das Design.

Mit der Funktion in den Stickrahmen bringen ‘
ren Sie es exakt an der linken unteren Ecke des Stickrahmens
und verfahren mit dem zweiten Motiv genau gleich.

ten aus dem Bildschirmbereich.

11.Positionieren Sie es auf dem unteren Rand des Bildschirms.

12 Kopieren Sie es einmal, drehen Sie es und kombinieren Sie

beide Designs zu einem und gestalten Sie ein Rechteck da-

raus.

13.Verwenden Sie dazu die Funkfion Lagen. So entstehen tolle

Umrandungsdesigns oder Labels.

platzie-

@
2

F ~ >

& Q1654 (=r] TuM? @Y

Stickerei bearbeiten

Selected Hoop
{J260x200

Aktive Funktionen v
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SMART SAVE

Reicht die Zeit nicht, um ein begonnenes Stickdesign zu Ende zu
sticken, verwenden Sie einfach die Auto Smart Save Funktion.
Selbst bei Stromausféllen bleiben lhre Einstellungen firs Sticken
gespeichert.

Im Stickvorgang finden Sie das Symbol links auf der unferen
Menileiste. Smart Save ist das Symbol mit Herz und Uhr.

NOTIZEN

creative icon” 2
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STICKRAHMENOPTIONEN

Mit der PFAFF® creative icon™ 2 kénnen Sie lhren eingespannten
Stoff vor dem Sticken scannen und so die Platzierung lhres Motivs
vornehmen oder Gberprifen oder die verwendeten Stickfarben for
lhr Motiv anpassen.

1. Spannen Sie Ihren Stoff in Ihrem Stickrahmen ein. Markieren Sie
sich die Position auf lhrem Stoff, wo Sie |hr Stickmotiv platzieren
mochten. Es kann auch ein Detail |hres Stoffes sein, das die
Markierung vorgibt, eine aufgendhte Tasche beispielsweise.

2. Gehen Sie in Stickerei bearbeiten.

3. Wahlen Sie Stickrahmenoptionen.

4. Wahlen Sie zum Beispiel den 120 x 120 mm Stickrahmen.

Stickrahmenoptionen

Stickrahmen Stickrahmen

creative All Fabric Hoop 1150x150 scannen

creative Grand Metal Ho2#0x150 W

creative Petite Square Hoog0x80

creative Petite Metal Hod§0x100 Hintergrund

creative 120 Square Hoop20x120 o

creative Texture Hoop 150x150
creative Endless Hoop Il 180x100

creative Metal Hoop  180x130 [ Gitternetzoptionen

creative Quilter's Hoop 200x200 __JEin Scan HOOp

creative Metal Quilter's 260p200 10.00 Touch OK to start the hoop scan.
Remove the presser foot for best

result.

creative Master Hoop  240x150
creative Grand Endless Hifjx150

/e Elite Hoop 260x200
Abbrechen

Hintergrundfarb

4 & 0 % & A ¥ B
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5. Tippen Sie auf Stickrahmen scannen auf hrem Touchscreen.

Stickrahmenoptionen

Stickrahmen Stickrahmen

creative All Fabric Hoop 150x150 scannen

creative Grand Metal Ho2¢0x150
creative Petite Square HooB0x80
creative Petite Metal Hodf0x100 Hintergrund
creative 120 Square Hoop20x120

i Hintergrundfarbe
creative Textucaag o
creative End| Hintergrund

creative MetfiliGUG

zoptionen

creative Quill

creative Met]
" Eingescannter Stickrahmen
creative Mas

creative GraSEUIENES

creative Elite Zuriick

Hintergrundfarb

® 4 & 0 ¥ & AR ¥
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6. Bestdtigen Sie mit OK den Vorgang und entfernen Sie den Néhfuf3 und das Stickgarn fir

einen guten Scan des Stoffes.

7. Bringen Sie den Stickrahmen an. Der Scannvorgang startet und die Kamera macht ein Bild

vom eingespannten Stoff. Ist der Scanvorgang beendet, tippen Sie auf Hintergrundfarbe

und wdhlen Sie im Popup Fenster Hintergrundfarbe und Eingescannter Stickrahmen.

creative icon”

8. Driicken Sie erneut auf Stickrahmenoptionen. Der gescannte
Stoff wird auf dem Screen lhrer Maschine angzeigt.

9. laden Sie lhr gewiinschtes Stickmotiv auf den Bildschirm.

10. Sie erhalten visuelle Unterstitzung bei der Motivplatzierung. Ver
schieben Sie Ihr Mofiv auf den gewiinschten Stickbereich.

11. Wechseln Sie in den Stickvorgang. Die Position lhres platzierten
Stickdesigns wird angesteuert.

Tipp:. Die Muster Positionierungsfunktion ist zusdtzlich anwendbar,
um die Position des Motivs exakt Gberprifen zu kénnen.

Hinweis: Die Qualitét der von der Kamera aufgenommenen
Bilder fiir das Scannen des Stickrahmens héngt stark von
der Ausleuchtung der Maschine und mit der Beleuchtung
lhrer Umgebung ab.

Sollten Bilder aufgenommen werden, die durch ein Kameraversatz entstehen, stellen Sie sicher,
dass Sie die Kamera anhand der folgenden Anweisungen kalibrieren:

KALIBRIEREN DER KAMERA:

EINSTELLUNGEN, KAMERA, KAMERAKALIBRIERUNG

Achten Sie darauf, dass keine Gegenstande die Stichplatte verdecken. Entfernen Sie den Nahfuf3
und den NahfuBhalter. Die Nahausleuchtung steht auf maximale Helligkeit. Versuchen Sie, das
Stickaggregat nach Maglichkeit eingeschaltet zu lassen.

Tippen Sie auf Kalibrieren, um die Kamerakalibrierung zu starten.

ERFOLGREICHE KALIBRIERUNG: Die untere, linke und obere Linie sollten mit den
Kanten der Stichplatte Gbereinstimmen. Die rechte Linie solltle mit der 5,5 cm langen Fihrungslinie
rechts von der Stichplatte Ubereinstimmen.

Tippen Sie auf OK, um die Kalibrierung zu schliefen und das Kalibrierungsergebnis zu verwen-
den. Tippen Sie auf Abbrechen, um die Kalibrierung ohne Speichern zu beenden.

Auch wenn die Linien um die Stichplatte herum grin sind, vergewissern Sie sich, dass sie sich in
der richtigen Position befinden, bevor Sie auf OK tippen, denn manchmal kann sich eine Ecke in
der falschen Position befinden und trotzdem grin angezeigt werden.

FEHLGESCHLAGENE KALIBRIERUNG: fin rofer Rohmen um die Stichplatte zeigt an,
dass Sie die Kalibrierung erneut durchfihren missen.
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mySewnet

VERBINDEN & GRENZENLOS GESTALTEN

mySewnet™ ist ein riesiges Ecosystem, welches eine Gruppe von cloudbasierten Diens-
fen wie Apps und Anwendungen umfasst. Mit lhnen erleben Sie eine véllig neve Welt des
Nahens und Stickens. Diese Dienste kénnen von Gberall aus angewendet werden, von zu
Hause, an der mySewnet™fahigen Maschine, am Computer, am Tablet auf dem Sofa
oder mit dem Smartphone im Bus, im Zug, also auch und gerade, wenn man unterwegs ist.
An jedem Ort, wo immer es eine Netzverbindung gibt, kann auf mySewnet™ zugegriffen wer-
den. Das bedeutet grenzenlose Kreatfivitdt, wann immer man méchte.

In Punkto Digitalisierung hat Nahen und Sticken eine rasante Entwicklung genommen und es
erdffnen sich neue Maglichkeiten kreativ zu sein.

DIE mySewnet” VORTEILE:

VERBINDEN
Einfaches Speichern und Ubertragen von Designs tber die mySewnet™ CLOUD. Erhalten
Sie Benachrichtigungen Uber neue Maschinensoftware-Updates und kabellose Downloads.

UNTERSTUTZEN
Holen Sie sich Hilfe und Anleitungen, iberwachen Sie den Stickvorgang, Musterplatzierungen
und mehr. Mit den kostenlosen Android™ oder iOS®-Apps kénnen das Smartphone oder Ta-

blet mit der PFAFF® creative icon™ 2 verbunden werden, auch wenn sich diese nicht im selben
Wi-Fi-Netzwerk befinden.

ENTDECKEN
Durchsuchen des mySewnet™-Blog direkt auf dem Color Touch Screen nach Neuigkeiten, Tipps
und Hinweisen, Projekfen und Designs.

Die mySewnet™- Mobile APP unterstiitzt Sie auch beim Platzieren von Stickmotiven auf Ihr Stickprojekt. Dazu laden Sie sich
die App auf |hr Smartphone und melden sich mit lhrem mySewnet™-Konto an. Sie machen ein Bild mit lhrem Smartphone
und der gedffneten App von |hrem eingespannten Stoff. Markieren Sie vor dem Einspannen auf dem Stoff Linien, die fir
lhre Platzierung wichtig sind. Beispielsweise eine linie unter einer aufgeseizten Tasche, wenn dort ein Motiv unterhalb
gestickt werden soll. Das Foto, das Sie von lhrem eingespannten und markierem Stoff gemacht haben, wird an den
Color Touchs Sreen lhrer creative icon™ 2 gesendet. Danach wahlen Sie lhr gewiinschtes Design auf der Maschine und
platzieren es auf dem Bildschirm. Am besten auf die gewiinschte und markierte Stelle die Sie im Bildschirm sehen. Dann
anschliefend sticken.

Hinweis: Die Exakt Muster Positionieren Funktion der Maschine kénnen Sie zur
Uberpriifung der Musterpositionen zusétzlich verwenden. Auch mit der Projector
Funktion iberpriifen Sie die Platzierung lhres Motivs.

™
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Abonnements von mySewnet™ SILVER und PLATINUM, inklusive

dem Streaming-Dienst mySewnet™ Library, erweitern zusatzlich das

kreative Leistungsspekirum der PFAFF® creative icon™ 2 fir nahezu mysewnef "

unendlich viele Maglichkeiten:

Smarte Kreativitat beim Nahen neu erleben

Fiir mySewnet™-fahige Masch

inen
der Marken PFAFF" und Husqvarna® VIKING"

mySewnet™ -LIBRARY

Was sich so verrickt anhért, ist ein Traum fir alle Kreativen und Stickbegeisterten.

Sicher kennen Sie Spotify® oder Netflix-Streaming-Dienste. Sie ermdglichen hnen Zugang zu Mu-
sik oder Filmen, die Sie nicht downloaden méchten. Sie nutzen den Streaming-Dienst online, 24h
am Tag. Das ist pure Freiheit und gibt es jefzt auch fur Stickmotive.

Die mySewnet™IBRARYist eine digitale Bibliothek fir hochwertige Stickdesigns. Designs sind direkt
Uber einen Design-Streaming- Dienst auf den Touchscreen der PFAFF®  creative icon™ 2 ladbar! Sie
haben sofort Zugriff auf die Designs und kénnen Ihr Projekt starten.

Auch News und Sticktipps gibt es dort. Es ist auch moglich Designs der mySewnet™-Library z.B.
an die PREMIER+™ 2, oder mySewnet™ Sticksoftware zu senden, fur eine vereinfachte weitere
Bearbeitung.

Hinweis: Die mySewnet™-Library ist Bestandteil des mySewnet™ SILVER oder PLATINUM
Abonnements, das lhnen den Zugriff auf eine Vielzahl von Stickdesigns erméglicht.

Sie erhalten ein 90-tégiges Gratis mySewnet™ PLATINUM Abonnement mit dem Erwerb
Ihrer creative icon™ 2.
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e Bei abgeschlossenem Abonnement, verbundenem Wi-Fi an
der Maschine und Anmeldung bei lhrem mySewnet™-Konto
wird das mySewnet™-LIBRARY-Meni auf lhrer Maschine akfiv.

e Uber das Design Auswahl Meni kénnen Sie durch Scrollen
lhre gewiinschten mySewnet™-LIBRARY-Designs auswdihlen.

Preparing for Christmas

# 23

ooooooooo
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DESIGNS LADEN

e Mit der Suchfunktion (Lupe) lassen sich die verschiedenen De-
signtypen abrufen. Es gibt mehrere Maglichkeiten zum Filtern
und Sortieren von Designs.

e Filtern Sie Designs nach Gréfle, indem Sie den Hochstwert
for die Breite und/oder die Hohe cndern. Die von lhnen
als mySewnet™ Lieblingsdesigns gekennzeichnete Designs
lassen sich auch durch Antippen der Schalfflache Lieblings-
designs auf Ihrer Maschine sortieren. Sie kénnen die Designs
auBerdem nach Farbblockanzahl, Gréf3e (Bereich) und Sti-
chanzahl sortieren. Durch Antippen der Schaltfléiche Sorti-
errichtung wird vom héchsten zum niedrigsten Wert sorti-
ert. Durch erneutes Antippen der Schalffléche Sortierrichtung
wird in umgekehrter Richtung, vom niedrigsten zum hochsten
Wert sortiert.

e Durch Antippen von Zuriicksetzen (x) kénnen Sie alle
angewendeten Filter zuriicksetzen und lhre Suche aufheben.

Hinweis: Sollten Sie iber kein giiltiges mySewnet™-
Abonnement verfiigen, wird das Menii mySewnet™-LIBRARY
zwar auf lhrer Maschine angezeigt, allerdings ohne Designs.

Selected k :
{J360x26( arch for design

Aktive Fun atn o I Height

{1 [)

Please sign in to your mySewnet™ account to
access the undefined and thousands of high
quality designs.

OB mD> DO R W
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DESIGN LADEN VON DER MYSEWENT™ - LIBRARY
SCHNITTSTELLE IN DER MASCHINE

Aktion:

e Offnen Sie die Meniansicht Blume und Websymbol.

e Wahlen Sie ein Design.

e Halten Sie ein Design ein paar Sekunden lang gedriickt
um es zu aktivieren und  ziehen Sie es anschliebend zum
Stickbereich, ohne dabei den Finger vom Bildschirm zu
nehmen.

e Sie platzieren das Design, indem Sie den Finger vom Bild-

Hinweis: Um Designs der mySewent™-Library zu laden,
benétigen Sie neben den mySewnet™-Abonnement, eine mit
dem Wi-Fi-Netz verbunde Maschine und eine Anmeldung mit
lhrem mySewnet™ Konto auf der Maschine.

NOTIZEN

S
@
bl
o
A
3
=
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vearrt JEGS
NAHMASCHINE
MIT SPRACHERKENNUNG

SPRACHSTEUERUNG

Die Sprachsteuerung ist eine Funktion, mit der Sie an Ihre N&h- und
Stickmaschine Sprachbefehle senden kénnen, um diese ohne Tas-
fenbetatigung zu steuern. Sie kénnen |hre Maschine zum Beispiel
fragen, wie sie eingefadelt wird oder wie man eine Spule aufspult.
Die creative icon™ 2 Maschine ist mit Alexa™ von Amazon und mit
Google™ Assistant kompatibel. Uber diese Gerdte bzw. Apps kon-
nen Sie Sprachbefehle senden, die lhre Maschine dann ausfihrt.

(= e sum

Welcome Back Jane

Die Abstimmung der Apps von Amazon Alexa™ bzw. Goog-
le™  Assistant auf WIAN, Bluetooth ist notwendig. Die folgenden
Anweisungen sollen |hnen dabei helfen, die Verbindung zwischen
App oder Echo Dot und Maschine herzustellen.

Die einzelnen Schritte kdnnen je nach Endgerdt und Softwareversion
. . . . . . Embroidery
abweichen. AuBerdem spielt es eine Rolle, ob Sie bereits zuvor eine
Verbindung zu Amazon Alexa™ oder Google™ Assistant bzw. zu

Gerdten hergestellt haben. mY.SFXV@

Wenn Sie bei der Einrichtung von Alexa™ oder Google™ Assistant
Probleme haben sollle, wenden Sie sich bitte an die Support\Web-
site von Alexa™ bzw. Google™ Assistant.

Um die creative icon™ 2 Sprachsteuerung nutzen zu kénnen, mis-
sen Sie zundchst die App Amazon Alexa™ bzw. Google™ Assistant
herunterladen und dann die nachstehenden Anweisungen befolgen.

WICHTIGE INFORMATION!

Die folgenden Anweisungen sind allgemeine Beschreibungen und enthalten Produkte von Drittanbietern. Etwaige Anderungen und/
oder Abweichungen bei Verfiigbarkeit, Vorgang und Funktion vorbehalfen.

Die Sprachsteverung kann auf allen Mcirkten genutzt werden. Allerdings kann es sein, dass Ihre Sprache nicht von den Apps Alexa™
und Google™ Assistant unterstiitzt wird. Wird lhre gewiinschte Sprache nicht unterstiitzt, dann kénnen Sie eine der nachfolgend aufgelis-
teten Sprachen nutzen. Achten Sie dann darauf, Ihr Geréit auf dieselbe Sprache einzustellen, da lhre Befehle andernfalls missverstanden

werden kénnen.

Alexa™ Google™ Assistant
Eng/isch Eng/isch
Franzésisch Franzésisch
Spanisch Spanisch

Deutsch Deutsch

AMAZON ALEXA™

DIE CREATIVE ICON™ 2 VORBEREITEN

Schalten Sie Ihre creative icon™ 2 ein und wechseln Sie in den
Nah- bzw. Stickmodus.

Verbinden Sie die Maschine mit lhrem WLAN, indem Sie das
WIAN-Symbol oben links auf dem Maschinenbildschirm antip-
pen. Geben Sie das WILANKennwort ein.

Tippen Sie auf das mySewnet Cloud-Symbol (1), um sich bei lhrem
mySewnet Konto anzumelden (2). VWenn Sie noch kein mySewnet
Konto haben, missen Sie eines erstellen (3).

Hinweis: Sie kénnen Ihr Konto auch auf www.mysewnet. com
erstellen.

Die Maschine muss per WLAN mit dem Internet verbunden und an
Ihr mySewnetKonto angemeldet sein.

AMAZON ALEXA™ EINRICHTEN

Auf lhrem Smartphone, Tablet 0.A.

® laden Sie die Amazon Alexa™App herunter und &ffnen Sie sie.
e FErsfellen Sie ein Amazon Alexa™Konto, oder melden Sie sich bei

lhrem vorhandenen Konto fir Amazon Alexa™Konto an.

WICHTIG! Stellen Sie sicher, dass die Maschine mit demselben
WILAN verbunden sind wie lhr mySewnet™-Konto.

Wenn Sie sich zum ersten Mal bei der Alexa™ App anmelden
oder Sie ein neues Konfo erstellen, werden Sie aufgefordert, be-
stimmte Einstellungen vorzunehmen, z.B. die Einrichtung des Stim-
mprofils vorzunehmen oder Zugriff auf Bluetooth und Ihr Mikrofon
zu gewahren.

Don't have an account?

Create New Account

Forgot Your Password?

Reset Password

alexa
N

“Amazon Alexa” Would Like

to Access the Microphone

Alexa needs access to your
microphone to hear your requests,
make calls and send voice messages.

Don't Allow OK

T

“Amazon Alexa"” Would Like
to Use Bluetooth

Alexa needs access to your Bluetooth
to set-up or connect with eertain
devices.

Don't Allow OK

T

Alexa™ zur Nutzung von
Bluetooth und Mikrofon
berechtigen

creative icon” 2
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Die Einrichtung des Stimmprofils hilft Alexa dabei, lhre Stimme und
Ihren Akzent besser zu erkennen. Eine Berechtigung fir den Zugriff
auf Mikrofon und Bluetooth ist erforderlich, um mit Alexa sprechen
zu konnen. Die Alexa App fihrt Sie durch diese Schritte.

Falls Sie andere Gerdte im selben Netzwerk nutzen, fordert Alexa Sie
eventuell dazu auf, sich auch mit diesen zu verbinden. Diesen Schritt
kénnen Sie Uberspringen, wenn Sie méchten. |hre creative icon™ 2
kénnen Sie auch ohne diese zusatzlichen Verbindungen steuem.

13:387 - - 13397 -

< VOICE ID

Set up voice ID

A voice ID enables Alexa to learn your
voice, call you by name and provide
enhanced personalisation.

Say:

"Alexa, what's the temperature

outside"
Wiederholen Sie die von
Alexa™ vorgeschlagenen B S
Sétze, um lhr Stimmprofil il
einzurichten -
< DEVICE SETTINGS

Tipp: Um mit Alexa™ frei sprechen zu kdnnen, ohne vor Befeh-

These settings are only for the Alexa app.

len auf den blauen Punkt in der App tippen zu missen, akti-

HANDS-FREE

Alexa responds to your veice any time you say
"Alexa" when the app is open and in use.

vieren Sie die Freisprecheinrichtung im Einstellungsmeni der

Alexa™ App (Mehr/Einstellungen/Einstellungen Alexa App).

Tap or say "Alexa’|
Y Enable Alexa Hands-Free c

qUAGE

80
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MYSEWNET MIT ALEXA™ UBER COMPUTER VERBINDEN

Sie kdnnen lhr mySewnet™-Konto iiber die Website alexaamazon.com oder die Alexa™-App mit
lhrem Alexa™-Konto verknipfen.

VERKNUPFEN SIE MYSEWNET™ MIT ALEXA™ UBER ALEXAAMAZON.COM

1. Melden Sie sich bei mySewnet auf lhrer creative icon™ 2 an. sear

2. Gehen Sie auf Ihrem Computer zu "alexaamazon.com”.

Hinweis: Je nachdem, wo Sie sich befinden, werden
Sie méglicherweise zu lhrer lokalen Amazon-Website
weitergeleitet.

3. Wenn Sie derzeit nicht in lhrem Amazon-Konto angemeldet
sind, &ffnet sich die Alexa-Seite Sign-In. Geben Sie lhre ama-
zon- Konftodaten ein und klicken Sie auf Anmelden.

4. Sobald Sie bei amazon angemeldet sind, gelangen Sie auf

die Alexa Willkommensseite. Klicken Sie im Meni auf Skills,

um die um die Auswahl der verfigbaren Skills zu &ffnen.

O

Suchen Sie in der Suchleiste nach mySewnet.

o

Klicken Sie auf Skills, um diese zu &ffnen.
7. Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um die Konten zu verknipfen.
Alexa wird mySewnet um Zugiff bitten.

& mySewnet

Tippen Sie auf Zulassen.

mySewnet™ authentication

Hello, " " @

mySewnet™ wants to access the following information from you:

Hinweis: Wenn Sie nicht bei mySewnet angemeldet sind,
wird stattdessen ein mySewnet Anmeldebildschirm angezeigt.
Geben Sie lhre Kontodaten ein und klicke Sie “Anmelden”.

* E-mail Address

Allows

8. Sobald die Konten erfolgreich verknipft sind, erhalten Sie eine amazon alexa

Bestatigung auf dem Bildschirm. 2

Q. Sie kénnen nun die Alexa-App verwenden, um mit lhrem Gerat
mySewnet has been successfully linked.  <ofm—

What to do next:

zu kommunizieren. Sagen Sie auf dem Alexa-App Bildschirm,

is window 10 discover smart home devices you can control with Alexa

"Alexa, verbinde creative icon 2". Sprechen Sie creative icon

2 wie: kridgtiv aikon tu.

Sobald Alexa bestétigt, dass lhr creative icon™ 2 verbunden ist, kénnen Sie loslegen.

Im Abschnitt “So sprechen Sie mit lhrer creative icon™ 2” finden Sie Beispiele fir Kommandos,
die Sie bei der Kommunikation mit lhrer creative icon™ 2 Néh- und Stickmaschine verwenden
kénnen. Die Liste der verwendbaren Befehle wird stéindig erweitert.


http://alexaamazon.com/
http://alexaamazon.com/
http://alexaamazon.com/

creative icon” 2 creative icon” 2

MYSEWNET" MIT DER ALEXA™ APP VERKNUPFEN

Wenn Sie bei mySewnet auf lhrer creative icon™ 2 @ Addsdevce
angemeldet sind und gleichzeitig bei der Alexa App e Tippen Sie je nach Gerdt auf , VERWENDUNG
angemeldet sind, achten Sie darauf, dass beide Konten = RN ERLAUBEN" oder ,START".
dasselbe WIAN-Netzwerk nutzen. Reminders
Ist dies der Fall, missen Sie nun |hr Alexa-Konto mit _ .
& Alarms & Timers
lhrem mySewnet Konto verknipfen. Die hier < MYSEWNET N < MYSEWNET M
angegebenen Schritte und abgebildeten Fenster kénnen i s e S
von denen auf hrem Gerét abweichen. @ skilis & Games . iesss il e mySewnet & mySewnet
® Gehen Sie zu ,Skills & Games”. Diese finden Sie auf e o e T P ernide mySounaly P e | yseunaty
dem ngrfbildschirm oder im /\/\enU ”/\/\ehr“ (|e ﬂOCh Rated: Guidance Suggested . Rated: Guidance Suggested :
verwendetem Gerdi). L3 Settings HRRe 0 HE
® Tippen Sie rechfs oben auf die Llupe und suchen Sie £ iy ENABLE TO|USE
nach ,mySewnet”.
e Help & Feedback Account linkflng available Account linking available

MySewner Skills enable you t§ controll your mySewnet- MySewner Skills enable you f controll your mySewnet-
enabled embroidery machine hat supports voice enabled embroidery machinefghat supports voice
recognition. recognition.

|
'
o
B
"

® Tippen Sie auf ,EINSTELLUNGEN".

* \Wahlen Sie den mySewnet Skill mit der % =EAREH
Unteriberschrift “Alexa, ask creative icon 2 to
P _}SEEI‘Ch < MYSEWNET [I"
connect” aus.
mysewnet mySewn et Vi H“\\\:\
\ | mySewnety ||
SVP Worldwide N\ //
2 Results Sort: Relevance v Rated: Guidance Suggested N 4/5/
frertrrdy 0 >
N mySewnet
= “Alexa, ask creative icon 2 to connect” SETTINGS -
Lifestyle
Account linking available
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Tippen Sie auf Konto verknipfen.

Sobald Sie Konto verknipfen angetippt haben, fordert Alexa™
von mySewnet™ die Zugriffsgenehmigung.

Tippen Sie auf Erlauben. (Allow)

Hinweis: Wenn Sie nicht bei mySewnet™ eingeloggt sind,
wird stattdessen ein mySewnet™-Anmeldebildschirm
angezeigt.

( SKILL SETTINGS

Skill Settings .
mySewnet

Account Linking Link Account
Linking your account provides access to personali

content. Disabling this skill will unlink your accoungfiTo re-
link your account, disable the skill, re-enable it an k
your account again.

Wird |hnen dieses Fenster angezeigt, kénnen Sie lhre Maschine
nun verknipfen.

e Tippen Sie auf SchlieBen und kehren Sie zum Alexa™ -Start-
bildschirm zurick.

e Sagen Sie "Alexa, frage creative icon 2 sich zu verbinden.”
oder "Alexa, verbinde creative icon 2." Sprechen Sie dabei
creative icon 2 wie im Englischen aus. (Kridtif aikon tu)

Sobald Alexa bestdtigt, dass lhre creative icon™ 2 angeschlossen
sind, kénnen Sie starten.

Im Abschnitt ,Kommunikation mit creative icon™ 2" finden Sie
Beispiele fur Satze und Befehle, die Sie bei der Kommunikation
mit Threr N&h- und Stickmaschine creative icon™ 2 verwenden
konnen.

Die Liste der anwendbaren Befehle wird kontinuierlich erweitert.

< Link Account

Klar 8 login.mysewnet.com AA

& mySewnet

mySewnet™
authentication

Hello,
erika.almroth@europe.svpworldwide.com

mySewnet™ wants to access the following
information from you:

e E-mail Address

X
&

What to do next:
Try saying
“Alexa, ask creative icon 2 to connect”

Close this window to return to the skill page.

Your mySewnet account has
been successfully linked.

CLOSE

creative icon” 2

EINRICHTEN IHRES CREATIVE ICON™ 2 ALS
EIN SMART HEIMGERAT

Wenn Sie Alexa Smart Home-Befehle mit Ihrer creative icon™ 2
verwenden méchten, missen Sie es als Smart Home
Home-Gerdt einrichten.

1. Offnen Sie in der Alexa-App "Gerdte”.

2. Berihren Sie "+".

3. Berthren Sie "Gerdt hinzufigen”.

4. Blattern Sie in der Liste der Smart Home-Gerdte, bis Sie das
Cerat mit der Bezeichnung "Andere” erreichen.

09:57 94

ol o @)
«sok

DEVICES [+]

Add Device
Echo, Smart Homs

Combine speakers

Set up multi-room music,  home cinema or a stereo pair
s oo

Echo&Alexa  All Devices

Which device would you like

3 Energy ?

A" Hunches 4 Dashboard to set up?

= i
= Development Device

Favourites

|

Add New o Air Conditioner
Favourite

Air Quality Monitor

Clock
Add Device

Tap + to add a new Alexa or Smart
Home device.

Kettle

Smartwatch
YOUR SMART HOME SKILLS

[ L0

Soap Dispenser

Water Heater

v”.
®
(]
B

I

@

Other

!
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< SETUP (2] < SETUP

Connect your device to Alexa

First, make sure you set up your device
according to the manufacturer’s instructions.

Some devices need a skill to connect to a

Alexa. Check the skill store to see if you need

a skill to use your device.

I eveumiches fubysnan Ed 1 device found and
ome devices need a Zigbee hub or an Echo

with a built-in hub to connect to Alexa. connected

Check your device's instructions to see if it

needs a hub. Connect your hub here. Your device has been added to your Alexa

account. Next, continue setting up your
device.

When you Discover devices, Alexa may connect additional
compatible devices in your home. You can learn about or
delete these devices in device settings.

DISCOVER DEVICES

=TT

SETUP

Machine 1 is set up and
ready to use

To control it, say

"Alexa, turn off Machine 1"

Vergewissern Sie sich, dass lhre creative icon™ 2 eingeschaltet
ist und bei mySewnet angemeldet ist.

5. Tippen Sie "GERATE FINDEN".

Alexa™ beginnt, Ihr Zuhause nach lhrer creative icon™ 2 zu
durchsuchen. Sobald die Suche abgeschlossen ist, benachrich-
tigt Alexa™ Sie, dass ein Gerét gefunden wurde.

6. Tippen Sie "GERAT EINRICHTEN", um lhre creative icon™ 2
einzurichten und mit Alexa™ Smart Home zu verbinden. So-
bald die Einrichtung abgeschlossen ist, bestatigt Alexa die Er-
richtung. lhr creative icon™ 2 wird als “Gerét 1" bezeichnet.

7. Tippen Sie auf "FERTIG".

creative icon” 2

GEBEN SIE IHRER MASCHINE EINEN

SPITZNAMEN

Sie kénnen lhrem Gerdit einen personlicheren Namen geben als den Standardnamen “Maschi-

ne 1”. (siche Alexa Smart Home-Befehle, Seite 12).

1. Gehen Sie zu "Gerdte”.

2. Berihren Sie "Alle Gerdte”.

3. Wahlen Sie in der Liste der Gerdte
"Gerat 1",

4. Offnen Sie "Einstellungen”.

DEVICES (+)
=
5 eee _

Echo & Alexa All Devices

2 Energy
G [Hlieies * Dashboard
Favorites

Add New

Favorite
Groups

Living Room

ALL DEVICES e

/I\

Jessica's Echo Dot
Offline

Alexa on this Phone
Online

Machine 1 _

o @

5. Tippen Sie auf "Name bearbei-

"

ten”.
6. Geben Sie den Namen ein, den

Sie lhrem Gerat geben méchten

Hinweis: Wenn Sie den Namen
des Gerdits in der Alexa™-

App dndern, dndert sich der
Maschinennamen in lhrer creative
icon™ 2 Néh- und Stickmaschine
nicht.

" 9 O & = " & 0 & =
& MACHINE 1 fo] & SETTINGS []
Device is unresponsive Device is unresponsive

Machine 1 _
I Edit Name
O ABOUT
Connected Via
svP
Power is Off
Description
Creative Icon 2 sewing machine. ClientlD: 5682010656
Mode
Type
SET Other
Enabled o
Create a Routine >
- @ O & = = & O & =
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GOOGLE™ ASSISTANT

DIE CREATIVE ICON™ 2 VORBEREITEN

Schalten Sie lhre creative icon™ 2 ein und wechseln Sie in den
Nah- bzw. Stickmodus.

Verbinden Sie die Maschine mit lhrem WLAN, indem Sie

das WIAN-Symbol oben links auf dem Maschinenbildschirm
antippen. Geben Sie das VWIAN Kennwort ein.

Tippen Sie auf das mySewnet Cloud-Symboal (1), um sich bei
lhrem mySewnet Konto anzumelden (2). Wenn Sie noch kein
mySewnet Konto haben, missen Sie eines erstellen (3).

Hinweis: Sie kénnen Ihr Konto auch auf www.mysewnet.com erstellen.

Don't have an account?

Create New Account

Forgot Your Password?

Die Maschine muss per VWLAN mit dem Internet verbunden und an Ihr mySewnetKonto

angemeldet sein.

GOOGLE™ ASSISTANT EINRICHTEN

Auf Ihrem Smartphone, Tablet 0. A.
laden Sie die App Google Assistant herunter bzw. éffnen Sie sie.

Erstellen Sie ein Google-Konto oder melden Sie sich bei lhrem
vorhandenen Google-Konto an.

WICHTIG! Stellen Sie sicher, dass die Maschine mit demselben
WILAN verbunden mySewnet ist wie lhr Konto.

Wenn Sie sich zum ersten Mal bei der App Google Assistant
anmelden oder Sie ein neues Konto erstellen, werden Sie aufgefor
dert, Zugriff auf Bluetooth und Thr Mikrofon zu gewdhren.

Fine Berechtigung fir den Zugriff auf Mikrofon und Bluetooth ist
erforderlich, um mit Google Assistant sprechen zu kénnen.

Tipp: Um mit Google Assistant frei sprechen zu kdnnen, ohne
vor Befehlen auf das Mikrofonsymbol in der App tippen zu
missen, sagen Sie einfach: “Hey Google” ,Hey Google”, und
stellen gleich darauf lhre Frage bzw. geben Ihren Befehl durch.

"Assistant” Would Like to
Use Bluetooth

Your Assistant needs Bluetooth
permission in order to connect or set
up Assistant accessories.

Don't Allow OK

1

"Assistant” Would Like to
Access the Microphone

Use your voice to interact with your
Assistant. Ask it questions and tell it to
do things.

Don't Allow OK

MYSEWNET UND CREATIVE ICON™ 2 MIT
GOOGLE ASSISTANT VERKNUPFEN

Wenn Sie bei mySewnet auf |hrer creative icon™ 2 angemeldet
sind und gleichzeitig bei der App Google Assistant angemeldet
sind, achten Sie darauf, dass beide Konten dasselbe WLAN-

Netzwerk nutzen.

Ist dies der Fall, missen Sie nun Ihr Google-Konto mit
Ihrem mySewnet Konfo verknipfen.

* Sagen Sie: Hey Google, talk to mySewnet. (,Hey

Google, sprich mit mySewnet’)

Coogle Assistant bittet Sie dann um die Erlaubnis, die Konten mi-
feinander zu verknipfen.

® Sagen Sie: Yes. (,Ja")

Google Assistant bittet mySewnet dann um die Zugriffsberechti-
gung.

Sie missen sich von lhrem Endgerat aus bei mySewnet anmelden.
Sobald Sie angemeldet sind, mussen Sie die Freigabe Ihrer Mail-
adresse mit mySewnet erlauben.

® Tippen Sie auf ,Erlauben”.

Wenn die Anmeldung bestatigt wird, sind die Konten miteinander
verknupft. Google Assistant meldet dann:

"Welcome to mySewnet! What would you like to do2”
(Willkommen bei mySewnet! Was méchten Sie tune)

Jetzt kénnen Sie einen Befehl geben!

Im Abschnitt ,Kommunikation mit creative icon™ 2" finden Sie
Beispiele fir Satze und Befehle, die Sie bei der

Kommunikation mit lhrer Nah- und Stickmaschine creative icon™
2 verwenden kdnnen.

Die liste der anwendbaren Befehle wird kontinuierlich erweitert.

== creative icon two X

To use creative icon two, | need to
link your creative icon two
account to Google. Is that OK?

Done @ login.mysewnet.com A C,

& mySewnet’

mySewnet™
authentication

Hello,
erika.almroth@europe.svpworldwide.com

mySewnet™ wants to access the
following information from you:

e E-mail Address

creative icon” 2
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KOMMUNIKATION MIT
PFAFF® CREATIVE ICON™ 2

Hinweis: Verwenden Sie die Spracherkennung zu lhrer Sicherheit nur, wenn Sie sich in
Reichweite des Gertdits befinden.

Befolgen Sie die nachstehenden Anweisungen, um so effizient wie moglich mit hrem Gerat zu

kommunizieren:

e Stellen Sie sicher, dass Ihr Gerat nicht stummgeschaltet ist.

e Sprechen Sie deutlich und mit ruhiger Stimme.

* Meiden Sie Wande, andere Lautsprecher und Hintergrundgerdusche in der Néhe Ihres
Gerdtes.

e Wird Ihr Befehl nicht ausgefthrt, dann formulieren Sie Ihre Frage oder Ihren Befehl um oder
prazisieren Sie sie.

* Haben Sie Geduld. Ihre Nah- und Stickmaschine creative icon™ 2 lernt noch!

SPRACHSTEUERUNG AKTIVIEREN

Um die Sprachsteuerung nutzen zu kénnen, gehen Sie folgendermafden vor:
e Schalten Sie Ihre creative icon™ 2 ein.

MIT AMAZON ALEXA

e Offnen Sie die Alexa App (falls nicht bereits gedffnet).

® Sagen Sie: "Alexa, open creative icon 2"(,Alexa, &ffne creative icon 2°).
Hiermit wird Alexa fir etwa 30 Sekunden aktiviert.

MIT GOOGLE ASSISTANT

e Offnen Sie die App Google Assistant (falls nicht bereits gesffnet).

e Sagen Sie: "Hey Google, talk to mySewnet” (,Hey Google, sprich mit mySewnet”). Sie
bekommen dann die Antwort: “Welcome to mySewnet! What would you like to do?”
(,Willkommen bei mySewnet! VWas mochten Sie tun2”)

Google Assisfant ist jetzt akfiviert, und Sie haben ca. 8 Sekunden Zeit, um einen Befehl einzu-

geben.

creative icon” 2

VERSCHIEDENE ARTEN VON BEFEHLEN FUR VERSCHIEDENE DINGE

Die folgenden Befehle kénnen verwendet werden, wenn creative icon™ 2,wie oben
beschrieben, “offen” ist.

TUTORIALS ANZEIGEN

Mit dem folgenden Satz kénnen Sie nach Lerprogrammen und Kurzanleitungen suchen:

(Alexa/Google: ,Zeig mir ...")

“Show me...”
“ ... how to wind the bobbin”

(Alexa/Google: ,...wie man die Spule aufspult”)
“... how to sew an invisible zipper”

(Alexa/Google: ... wie man einen verdeckien
ReiBverschluss einndht”)

STICHKATEGORIEN ODER DIE DESIGNSUCHE OFFNEN

Mit dem folgenden Satz kénnen Sie Stichkategorien ffnen oder nach Stickdesigns suchen:

“Show me...”

Al Google: ,Zeig mir ..."
“... all butterfly embroideries” (Alexa/Google: ,Zeig mir ..")

(Alexa/Google: ... alle Stickereien mit Schmetterlingen”)
creative icon™ 2 antwortet dann:

“Would you like to search in the machine or in (Alexa/Google: ,Méchtest du die Maschine oder die

mySewnet Library?2” mySewnet library durchsucheng”)

Sagen Sie, was Sie wahlen mochten, z. B.: ,mySewnet Library”

STICHE LADEN
Mit dem folgenden Satz kénnen Sie Stiche oder Stickdesigns laden:

“Load...” (Alexa/Google: ,lade ...")
”... a zigzag stitch” (Alexa/Google: ... einen Zickzackstich”)

SPRACHSTEUERUNG AUFWECKEN
Mit Amazon Alexa

Wenn seit lhrem vorherigen Befehl mehr als 30 Sekunden verstrichen sind, kénnen Sie die Spracherkennung
stattdessen mit folgendem Satz akfivieren:

. . . . "
“"Alexa, ask creative icon 2 to show me..." (,Alexa, frage creative icon 2, mir zu zeigen, ...")

"... how to wind the bobbin”
"... how to sew an invisible zipper”

(,... wie der Unterfaden aufgespult wird”)
(,... wie man einen verdeckten Reifverschluss einndht”)

... all butterfly embroideries” (,... zeige mir alle Schmetterling Stickereien”)

"Alexa, ask creative icon 2 to load...” (,Alexa, frage creative icon 2 ...")

... a zigzag sfitch” (,... einen Zickzackstich zu laden”)
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Mit Google Assistant

Wenn seit lhrem vorherigen Befehl mehr als 8 Sekunden verstrichen sind, kénnen Sie die Spracherkennung

stattdessen mit folgendem Satz akfivieren:

"Hey Google, talk to mySewnet”

Sagen Sie nach der Antwort von Google Assistant:

"Show me...”
"... how to wind the bobbin”
"... how fo sew an invisible zipper”

*... all butterfly embroideries”

Sagen Sie nach der Antwort von Google Assistant:

"load...”

"... a zigzag sfitch”

Q2

,Hey Google, sprich mit mySewnet"

,Leig mir ..."

... wie der Unterfaden aufgespult wird”

... wie man einen verdeckten Reifdverschluss
einndht”

,... alle Stickereien mit Schmetterlingen”

Jade .."

... einen Zickzackstich.”

creative icon” 2

KP FRAGEN UND ANTWORTEN

BRAUCHE ICH EIN SMART SPEAKING GERAT, UM DIE SPRACHERKENNUNG ZU VER-
WENDEN?

Die creative icon™ 2 ist mit einem Amazon Alexa™ oder Google Home-Gerdat kompatibel Sie kénnen die
Sprachbefehle mit der Alexa-App akfivieren. Nur eine der Apps ist notwendig um die Spracherkennungsfunk-
tionen zu aktivieren.

MUSS ICH MIT MYSEWNET™ VERBUNDEN SEIN, UM DIE SPRACHERKENNUNG ZU
NUTZEN?
Ja, das erklart Alexa™, mit welchem Gerdt sie spricht.

IST ENGLISCH DIE EINZIGE KOMPATIBLE SPRACHE?
Nein. Bei Einfihrung werden Englisch, Franzssisch, Deutsch und Spanisch unferstiitzt.
Weitere Sprachen werden spdater hinzugefigt.

MIT WELCHEN NAHFUSSEN ARBEITET DIE NAHFUSSERKENNUNG?
Die N&hfuBerkennung funkfioniert fir alle N&hfiBBe die im Lieferumfang enthalten sind und fir die meisten op-
tionalen Nahfife.

MUSS DIE MASCHINE IMMER MIT WI-FI VERBUNDEN SEIN?
Sie kénnen das Gerdt offline ohne Wi-Fi-Verbindung verwenden, jedoch alle mySewnet™
Funktionen und Spracherkennung erfordern eine Wi-Fi-Verbindung.

IST DIE MYSEWNET" LIBRARY IM LEISTUNGSPAKET ENTHALTEN?

Alle Besitzer einer creative icon™ 2 Né&h- und Stickmaschine erhalten drei Monate lang kostenlos ein Abon-
nement von mySewnet™ PLATINUM mit Zugriff auf die mySewnet™Library.

Nach drei Monaten wird eine monatliche Abonnementgebihr erhoben.

KANN DER PROJEKTOR IM NAH- UND STICKMODUS VERWENDET WERDEN?
Ja, verwenden Sie diese Option, um Zierndhte auszurichten, beim Platzieren von Stickmustern zu unterstitzen
und vieles mehr!

WAS ZEIGT DER PROJEKTOR IM NAHMODUS AN?

Die Projekfionsfunktion zeigt Hilfslinien an, einschlieBlich Linien, Gitter und Winkel sowie den gewdhlten Stich.
Das creative™ Stickset fur Bénder, Wolle und Perlen arbeitet mit folgenden Stickrahmen:

® 360 x 260 mm creative™ Supreme Hoop

® 360 x 200 mm creative™ Deluxe Hoop

e 260 x 260 mm creative™ Grand Quilter's Hoop

® 260 x 200 mm creative™ Elite Hoop

® 200 x 200 mm creative™ Quilter's Hoop

® 240 x 150 mm creative™ Master Hoop

e 240 x 150 mm creative™ Grand Metal Hoop

Q3
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WELCHE MATERIALIEN KANN ICH MIT DEM CREATIVE"STICKSET FUR BAN-
DER, WOLLE UND PERLEN VERWENDEN?
Sie kdnnen Bander, Perlen, verschiedene Garne (Wolle) und Stoffstreifen verwenden.

IST DAS CREATIVE"-STICKSET FUR BANDER, WOLLE UND PERLEN BEI DER
CREATIVE ICON™ 2 DABEI?
Dies ist ein optfionales Zubehér. Sie erhalten es Gber lhren Fachhandler.

PASST MEIN AKTUELLER CREATIVE ICON™ ANSCHIEBETISCH ZU DIESER
NEUEN MASCHINE?

Ja.

ERHALTE ICH MIT DIESER NEUEN MASCHINE EIN GEDRUCKTES HAND-
BUCH?
Ja, Sie erhalten neben der integrierten Anleitung auch eine gedruckte Light-Version.

& ADVANCED ACCESSORIES

ZUBEHOR OPTIONEN

Im Lieferumfang enthaltenes Zubehér:

OPTIONALES ZUBEHOR DER CREATIVE ICON™ 2

Fur effekistarke Oberfléchen:
PFAFF® CREATIVE™ STICKSET FUR BANDER-, WOLLE-
UND PERLEN-EFFEKTE

Mit diesem Set kdnnen Sie Bénder, Wolle und Perlenschniire
aufsticken. Das Ergebnis sind einzigartige plastische Effekte mit
foller Optik, die lhre N&hprojekte enorm aufwerten.

Das Set dreht sich um 360° — fur eine perfekte Verarbeitung.

Passend dazu: DIE PFAFF® DEKO-BANDER-BOX
Mit Perlenschniren, litze, Organza-, Satin- und Chenille-Band.

Fir komfortables Nahen:
MULTIFUNKTIONS-FUSSANLASSER

Stevern Sie Nahfunktionen mit dem Fub. Wahlen Sie drei aus finf
Funktionen. Nach Bedarf kénnen Sie diese verdndern.

o N&hfuBheber

e Fadenschneiden

® Rickwartsnahen

e \ernghen

® Musteranfang

® plus separate Funkiion Nadelstopp oben/unten

\

Hinweis: Anwendungsunterstiitzungen finden Sie im Hilfe-Center
in lhrem Zubehor-Ratgeber. Im Zubehérkatalog von PFAFF® sind

alle Zubehérmég/ichkeifen fir Sie ibersichtlich mit An/eitung
zusammengefasst.
www.pfaff.com

creative icon” 2
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STANDARDZUBEHOR ALLES
IM LIEFERUMFANG INKLUSIVE

GERADSTICH- STICKRAHMEN
STICHPLATTE

NAHFUSSE
s &5
A L5/

2A- Ziersichiub 3 - Biindsichfub fir

0A- Siandardnahiu
DT Sys DTSyslem

fir DT Sysem

e P [
N &

b
4~ ReiBverschiuss 5A - Sensormati k 5M - Manueller A~ Sensormaiik
fu fir IDT™System Knopfiochfu Knopllochfu Freihandfu

6 - Dynamischer V&* Guilk-und Potchworkfol 8- Mavistchfuby Ausgleichshu for
Sprungfud fir IDT™Syslem IDI™System
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F LO R A L E R_ R | E S E N S H O P P E R Hinweis: Die Stickmotive, die verwendet werden, sind zum Teil Thread Velvet™ Designs.

Bei Thread Velvet™ -Stickereien werden mehrere Satinstichblécke iibereinander gestickt,
um einen 3D-Effekt zu erzielen.

SAMTEFFEKT ERZEUGEN:

®  Wenn die Stickerei beendet ist, verwenden Sie einen Nahttrenner mit einer Klinge
und schneiden Sie die Thread Velvet™ Satinstiche, mittig vorsichtig ein.

e Schneiden Sie durch alle Fadenlagen und achten Sie darauf, den Stoff darunter
nicht aufzuschneiden.

e Die verschiedenen Fadenlagen werden sichtbar, mit einem Birstchen anschliefBend
leicht driiberbiirsten und der Samteffekt entsteht.

STICK- UND NAHTIPPS

Fir den Taschenschnitt wurde ein BURDA Schnift von BURDA
Accessories verwendet.

Bestickt wurde ein etwas festerer Baumwollstoff mit den integrierten
Kampagnen Designs der creative icon™ 2.

DESIGNS:
SIE BENOTIGEN:

e Stoff und Futter fur die Taschenteile je 1x: 103 cm x 57 cm
* Je 4 Tragerstoffteile: 75 cm x 6 cm

Die benstigten Designs fur die Tasche kénnen am Touchscreen der creative icon™ 2 zusam-
mengefigt werden, oder Sie verwenden die mySewnet™ Sticksoftware dazu.

Hinweis: Sie kdnnen dazu Ihr 90-Tage Test Abonnement benutzen, das beim Kauf einer

e Volumenvlies fir die TaschenauBenseiten: 101 cm x 55 cm creative icon™ 2 inklusive ist.

e Gewebevlies zur Verstarkung der TaschenauBenseiten:
103 cm x 57 cm

e Vlieseline H220 fir die Trager: 75 cm x 6 cm

e Zum Stoff passendes Nahgamn

e Stickgarne nach Wunsch in Rayon und 40er Starke

® Bobbins fir den Stickunterfaden

e Decovil stark — zum Verstarken des Taschenbodens

Das Design der Taschenmotive besteht aus 3 Teilmotiven. Gestickt werden sie mit der im Liefe-
rumfang enthaltenen StickrahmengréfBe 360 mm x 260 mm.

AUSSENMOTIVE:

Motiv 1 und 3 sind identisch und bilden die AuBenmotive: Beim Sticken darauf achten, dass
eines der AuBenmotive gespiegelt wird fir eine symmetrische Optik.

e Schréagband zum Einfassen der Tragerlangseiten 0wARLB09CAE"
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L . ! ‘ Keu ‘”‘ Select '@ b3 ::' © 45 |=m'9”’”_"“' 3 m S50.0 mmx 4000 mm Q)
1 cm Nahtzugabe ist in den Zuschnitt MaBen enthalten. !:.,, W i o 2 ;;'E i ot futesy Fraciiogp :d;:? Wi 91@
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Clipboard Select Groups Tools Layout i-hoog Hoop
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Die TaschenauBenseite mit Gewebevlies verstarken.

Stoffbruch
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VERWENDETE MOTIVE FUR DAS AUSSENMOTIV:

Motiv 1: Signature 12. 2 x wahlen und spiegeln und mittig platzieren.
Motiv 2: VWahlen Sie ein AbschluBdesign Ihrer Wahl aus den integrierten Designs der Maschine.
Designgrofe: 338,7 mm x 220,2 mm

8@uwpdad8edoOCco0o-

Encore SuperDesign  Frame  Appliqué  Embelish  Modify  View  Help LX)

. X 25 & A e

P B e
l_. i Kut ct ﬂ]mﬂ 'go 260.0 mm x 360.0 mm @ @
B Duplicate dify di Endles: I. f
Copy Paste o Resize Ra(l Modify Edit  Endless Spiit CHagEHss Life Design
@ Delete one {=} lﬁc lor Ton 45  Design CM into Hoop Project Ocnena P View  Player

Clipboard Select Groups Tools Layout Multi-hoop Hoop
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. . [ ) 1 3387mm
* Motiv 2 o
+ I &
: .
> I
+ .
- —
@ & ¢ w
Notes and Settings o
&
.o £
Motiv 1 4
Clipboard Overview

D P - ——+

VERWENDETE MOTIVE FUR DAS MITTENMOTIV:

Motiv 1: Signature 2. 2 x wdhlen spiegeln und oben und unten ausrichten am Aufenmotiv.
Dazwischen etwas unterschiedlich angeordnet Schmetterlinge wahlen. Sie sind in der Kategorie
Signature oder Exklusive Pfaff Designs enthalten.

DesigngroBe: 112,3 mm x 359,7 mm

Ouw@Rae09OCad0+

pE i
Home | Creste  Encore  letter  SupeiDesign  Frame  Appliqué  Embelish  Modify  View  Help %0
L‘ Kcut ,.,5 %l E ® T | Alignment ~ ﬂu'm'r '§° T — @ @
L B Duplicate ‘——I R ort mberlnboop [ T | i Life D
opy size a i it Endiess Spiit Change H ffe Design
. M Delete T to Hoo Project Qchangetioop View Player
Clipboard Multi-hoop Hoop
—\| Design Panel X
) P Information
v Zz w783 - 1123mm
@ 16 1 350.7mm
Color Select
o I &+ A
Motiv 1 2 2 .
T
1
e —
"@ ¥ =
Notes and Settings
=)
kel
’
o, =
LR Clipboard Overview
l Motiv 2
‘I‘A"\! 28 N GG e EnE S ) 8
EET - e m—

creative icon” 2

MOTIVE PLATZIEREN AUF DIE TASCHENTEILE:

Markieren Sie mit einem selbstloschendem Markierstift die Mittenlinien auf threm Stoff. Ziehen
Sie dazu mittig eine senkrechte und waagrechte Linie.

Von den Seitenkanten messen Sie nach innen je 1,5 cm. Ziehen Sie eine senkrechte Linie. Das
ergibt die AuBendesignkante von Motiv 1 und 3.

Von der oberen und unteren Stoffkante {ohne Boden) ziehen Sie eine waagrechte Linie indem
Sie 4 cm nach innen messen.

Zusatzlich kénnen Sie die Mittenmarkierung von Design 1 und 3 kennzeichnen. Die Designbreite
von Motiv 1 oder 3 betragt: 220,2 mm

Sticken Sie zuerst das mittige Motiv. Platzieren Sie dann anschlieflend die beiden AuPenmotive.
Es werden Taschenvorder und -rickseite identisch bestickt.

Das Motiv 2 wird mittig auf dem Stoff platziert. Es ist etwas grofer in der Hohe als Motiv 1 und
3. Der Abstand zur Ober- und Unterkante Tasche (ohne Boden) befragt 3 cm. Fir Motiv 1 und
3 sind es 4 cm.

Verwenden Sie Stickvlies beim Stickvorgang.

Stoffbruch

QQ
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Hinweis: Verwenden Sie zum Exakten Positionieren nach der Anwendung der Projector

Funktion die Exakt Muster Positionieren — Funktion lhrer creative icon™ 2. Lesen Sie mehr
dazu auf Seite 57.

Nach dem Stickvorgang wird das Stickvlies vorsichtig abgetrennt, Verbindungsfaden vorsichtig
abgeschnitien und das Volumenvlies H 630 auf die linke Stoffseite gebigelr.
Bigeln Sie entstandene Stickfélichen leicht aus.

Mit einem Chenillemesser schneiden Sie die Thread Velvet™ Designs vorsichtig auf, die verschie-
denfarbigen Sticklagen der Thread Velvet™ Muster werden jetzt sichtbar.

NAHEN:

TRAGER NAHEN:

Bigeln Sie Vlieseline H 220 auf die linke Seite der Tragerstreifen. Verzieren Sie die Trager-
mifte mit einem dekorativen Zierstich Ihrer Wahl. legen Sie dazu Stickvlies unter den Stoff.
Anschliebend entfernen Sie das Stickvlies wieder vorsichtig. legen Sie die linken Stoffseiten

der Trager aufeinander. Fassen Sie die langen Seiten der Stoffkanten mit Schragband ein.

TASCHE NAHEN:
Verstarken Sie den Taschenboden mit Decovil. Sparen Sie die Nahtzugaben dabei aus.
Schliefben Sie die Seitenkanten der Tasche. (1cm Nahtzugabe).

SchlieBen Sie die Seitenkanten des Futterstoffes. Lassen Sie dabei an einer Seitennaht eine Wen-
desffnung.

Befestigen Sie die Trager rechts auf rechts an der oberen Kante der Tasche. 14 cm von der Sei-
fennaht entfernt. Die Tréger schliefien mit der offenen Taschenkante ab. Stilpen Sie das Futter Gber
die Tasche. Die rechten Seiten liegen innen. SchlieBen Sie die obere Taschenkante. Fassen Sie
dabei Futter und die Trager mit beim N&hen.

Schliefen Sie die Bodenecken an Tasche und an Futter separat.

Wenden Sie die Tasche, bigeln Sie.

Nahen Sie knappkantig die obere Taschenkante mit einem Geradstich von rechts.

SchlieBen Sie die Wendesfinung des Futters.

100
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Mit freundlicher Unterstitzung von:

jeseline
R Spoonflower .

PN FREUDENBERG

Giitermann,
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UNUBERTROFFENE LEISTUNG
HERAUSRAGENDE AUSSTATTUNG
ERSTKLASSIGES DESIGN

PFAFF, PFAFF PERFECTION STARTS HERE, CREATIVE ICON, CREATIVE, MYSEWNET, IDT, ActivStitch,
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