Lehrfilm/Realfilm

Bei Lehrfilmen sprechen wir von real gefilmten Videos, also keine animierten
Szenen, wie sie in der Regel bei Erkldrfilmen eingesetzt werden. Reale Film-
aufnahmen sind eine sympathische, oftmals personliche und zudem effekti-
ve Moglichkeit, Lernenden Inhalte zu vermitteln.

Es lassen sich hierbei zwei Richtungen unterscheiden: Entweder gibt es einen
Moderator/eine Moderatorin oder eine Hauptperson, die den Zuschauenden
direkt anspricht und etwas erzdhlt oder im Sinne eines Tutorials etwas de-
monstriert. Wenn die Person dem Lernenden glaubwiirdig erscheint oder er
sie sogar kennt, macht dies das Training besonders authentisch und nahbar.

Lehrvideos bieten sich aber auch dann an, wenn exakt das gezeigt werden
soll, was den Lernenden spdter bei der Anwendung des Wissens erwartet,
beispielsweise wenn es um die Bedienung einer Maschine geht. Eine Verein-
fachung der Darstellung durch eine illustrierte Darstellung wie im Erklarfilm
wadre hier nicht passend, weil der Realitdtsbezug sinken wirde.

Dank der technischen Entwicklung sind Lehrvideos mittlerweile auch in-house
leicht zu produzieren. Die Kameraqualitét eines aktuellen Smartphones reicht
von Fall zu Fall aus, um brauchbare Aufnahmen zu erstellen. Bei gehobenen

Anspriichen sollte professionelles Video-Equipment zum Einsatz kommen.

& Tipp

In unserer Reihe ,,Kleine Bissen Wissen® gibt youknow Grinder und
Geschaftsflhrer Friedl Wynants Tipps zur Erstellung von Videobotschaften.

www.you-know.de/kleine-bissen-wissen/ (Video #2)

Mehr erfahren: www.you-know.de/e-learning-starterpack/
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https://you-know.de/e-learning-starterpack/
https://you-know.de/kleine-bissen-wissen/#video-405204145

